1990 年 8 S 1 B 発 (HH 1 lal 1 n 発行） 第!) 卷 8 号通卷 100 号 昭和 58 年 11 g 2 日 第二 稀 郵便物 認 r'f 

PERSONAL COMPUTER MAGAZINE for MZ, X1,andX6SOOO 




才 一/エック ス 
定価 560 円 



特集 A 隱 NCED 2D GRAPHICS 

画像 回転 フロ クラム X R TO . X 
X68000 用 カード ゲーム HEART 

通巻 ■ 号 記念 特別 モニタ マレ ゼン卜 
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ひらかれた 知 2 i 生。 




PRO II 




EXPERT II 



ザ-ワーク 叉 チーシ ヨン- 80:M" イト；、 ードチ '1"ス7, SCSI イン？ ーフ： L イス を 標準 

- SUPER HD 

本体 + キー ホード + マウス' トラック ポ―ル 
CZ-fi23C-T.\ (チタン ブラック） ぼ'' WrtifftJ98,00(in (税別） 

ァー 卜の 
EXPERTII 

本体 + キ一 ホード + マウス • トラック ポール 
CZ-603C-BK (ブラック） •-(;、•（ ダレ—） ほ準鮞チ??338,(鳩ド1(^!^リ)/110タィプ CZ_613C- BK< ブラック） ほ 準 ffi«H48,0MW(mi; む 

ニュース ヌ ンァ一 ド。 

PRO II 

本体 + キーボード + マウス 

CZ- 653C-BK (ブラック） 一GYf グレー） wmmmmmm^i) 

HD^r ィプ CZ-6KiC- BK (ブラ'/ ク） '-GY (ダレ一） 標, 価 ff«95.M0|iK 税別） 



0% 



次代の ュ一 ザ一 インタ一 フェイス を 象徴す る、、 SX - WINDOW ク 搭載。 



今回の X68000 ニュー シ リーズの デビューに 関して、 ハードウェア 以上に ウィンドウ 環境の 提供に 耳目が 集中した こど は、 昨今の ビジ 
ュ アル ユーザ 一インタ一 フェイス 事情 を ふまえれば、 当然の こど ど 言える でしよう。 マルチ ウィンドウ を, li 使して X68000 を コントロールす 
る、 待ち望まれて いた 環境が この SX- WINDOW によって 実現され るので す。 何の 于備 まロ識 もな しに この ウィンドウに 接した 方 は、 一 
見して 従来の ビジュアル シェルの ノ、' 一 ジョン アップ ど 思われる かもしれ ません か'、 本質 も サには 全く 異質の もの ど f えます。 ひどつ のゥ 

イン ドウで ある 仕事 を させながら、 別の ウィンドウで 遠う 仕事に どり かかる。 ひどこ どで 
言えば アプリ ケ一シ ヨン を 実行させる 環境 どしての ウィンドウ である どい うこ ど。 これ ま 
での ビジュアル シヱル ではで きなかった シーン を 生み出して いま 
す。 複数の アブリ ケ一シ ヨン を 同じ 操作の もどで 走らせたり 、アブ 
リケ一 'ン ヨン 相互て 'データの やり どり か' 可能になる わけです。 そし 
て、 次代の インテリジェンス を, 群 やかに 象徴す る 4 階 調の ハイ セ 
ン ス な lii 面 処理 —— 。 SX- WINDOW を ターゲット どした ァ プ 
リ ケージ ヨン 開^も すでに 推 道され ており、 これからの 展望 どい う 点から も 大いに 期 
待され る どころ です。 また、 この SX-WINDOW は ディスク によって 供給され、 BIOS 
の 高 連 化 （平均 2 倍） も會 めて OS である HumanSSk の 機能 を拔張 。ニュー シリーズ 
のみならず、 すべての X68000 で この 新い 、環境が 亨受 できます。 

(KSX-WINDOW のお 勦に は' メインメモリ が 必要です。 CZ-HraC.''6:)lC!''611C/652Cr653C 662C''ffi3C で SX-WINDOW を ご 使用の 際に は、 あらかじめ 別売の IMS* お RAM ポ一 ドを增 K してく ださい， 





C^ JV £ 1/1/ ク 

SKB8000 

PERSONAL WORKSTATION 

SUPER • EXPER TPRO 



15 型 カラー ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.3>n: 
巧 型 カラ一 ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.39 鬧: 
1 5 型 カラ 一ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.31 曙: 
14 型 カラー ディスプレイ （ド， 外 ピッチ 0.31嶋） 
M 型 カラー ディスプレイ （ドット ピッチ 0.31 隱） 
21 型 カラ一 ディスプレイ （ドット ピッチ 0.52 曙） 



充実の ディスプレイ ラインアップ 

C;Z-602D-BK (ブラック） ■- GY (グ レ！） 標準価格 9S.800 円 < チルト スタンド 同梱， f お リ） 

CZ-605D- SK (ブラック）'- GY (グレ 一 ） 標準価格 11 5 刀 00 円 （スピーカー 2 個ゾ チルト スタンド 同梱' ^別） 

CZ う T3D-TN (チタン ブラック)'- BK (ブラック) ■- (グ …… 標準価格 1 35,000 円 （スピーカー 2 個/ チル トス タン ド同描 '悦 別） 

CZ-603OSK (ブラック）' -GY (グレー） 様 準 価格 84, 800 円 （チル トス タン ド同 棚' 税別） 

CZ-6EMD-BK (ブラック ト- GY (グレー） 標準価格 S4.800 円 （スピ 一力一 2 個/ チルト スタンド 同梱 'fM 別） 

BK (ブラック） ' 標準価格 148,00G 円 （スピーカー 2 個 同 桶' f 兑別） 

※印の 商品 は 在 厚 僅少です。 



EXE リーダ— ズ グッズ 



ブレ せン卜 実施 中 



つま、 EXE 会員より ご 紹介の お客様が EXE ショップで XSSOOO シリーズ を 購入され ますと、 EXE 会員に 
また、 X68000 シリ一 ズをご 購入の お客様 は， ぜひ EXE クラブに ご 入会く ださい。 



-グー ズ グッズ を プレゼント します j 羊し く は EXE ショップに お問い合わせく ださい。 



お問い合わせ は… シャープ 電子 機器 事業本部 システム 槻器 営業部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 0(06)62 卜 7221( 大代 表） ― # 

電子 機器 事業本部 液晶 映像 システム 事業部 第 2 商品 企画 部 干 162 東京都 新 宿 区 市 谷 八 《 町 8 番地 e(03)260-ll61( 大代 表） jflfef IRIId ネ I 



• 特集 



用 グラフ ィ ック ツール 紹介 
44 あなたに あった グラフ ィ ック ツール 


荻 窪 圭 


ギザ ギザの ない グラフィック 関数 

50 アンチ エリア シン グと は？ 


丹 明彦 


-- X-BASIC による 画像処理 

68 後 処理に よる ジャギーの 除去 


中 野條ー 


-- 色 数の 補間と 量子化 

72 グラフ ィ ッ クデ 一夕 を 変換す る 


鈴 木康弘 


__ iI09S 色 • .>8 色 変換 

77 Z の 画像 を XI で 


亀 田稚彦 


•Oh!X 通巻 1 M 号 記念 特別 企画 


23 表紙ぎ やらり い 


97 対戦 ポピュ ラス 祝 一平 VS 西 川 善 司 


浦 川 博 之 


1D0 愛読者 特大 モニタ ブ レゼ ン卜 


肇 シリーズ 全 機種 共通 システム 


145 THE SENTINEL 


146 リンカ WLK 


石 上達 也 


參読 みもの 


--- 第 40 回 知能 機械 概論 _ お茶 目な 計算機た ち 一 
™ 人工知能の 冒険 


有 田隆也 


--- 猫と コンピュータ 第 50 回 

'60 サーチャーで ござる 


富 沢恭子 


--- X-OVER NIGHT 苐 3 話 
旅行 あれこれ 


S 原秀己 



く スタッフ〉' 

•S 集 長/前 田 徹 書 編集/植木 章 夫 岡 崎栄子 ；ま井 研 二 • 協 カノ 有 田隆也 中 森 章 後藤 S 行 

林 一樹 荻 .窒 圭 岡 本 造 一郎 毛 内 俊 行 吉田 》 司 影 山裕昭 相 馬英智 古村 聡 村 田敏幸 丹 
明彦 三 沢和彦 長 沢淳博 宮島 精 金子 俊 一 浦 川 博 之 山 田 純 二 肇 カメラ/杉 山 和 美 參ィ ラス 
卜/永 沢 しげる 山 田晴久 小 栗 由 香 » アートディレクター/島 村 勝 頼 拳' レイアウト/元 木昌子 

AD GREEN 参 校正/ グルー プご じ ら 



E 



T 
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►THE SOFTQUCH 
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SOFTWARE INFORMATION 
話題の ソフ卜 ウェア 






32 
34 
36 


GAME REVIEW 
大 航海 時代 
ウル ティ マ V 

プロ ミス 卜 ランド 




浦 川 博 之 
荻 蓮 圭 
山 田 純 二 


38 


AFTER REVIEW 

天下 統一/ダウ ン タウ ン 熱血 物語 

あ〜 くし ゆ/ Yet Another Column 






連載/紹介/講座/プログラム 


81 


X 昍 000 用 画像 回 転ブ。 グラム 

XROTCX 




渡 辺 伸 也 


88 


X6B000 CAFD.FNC 用 カード ヶ一ム 

HEART '負ける が 勝ち 




池 谷昌彦 


92 


Xlturbo 用 ディスク §3ブロ グラム INTEGRAL XI 
卜 ランジェ ン卜 コマンド を 作る 




» 田雅彦 




PC-E500 テーブル！ ^一 ク RPG サ ポー 卜 システム （ 1 ) 

ボケ コンで CARPG を 




松 井 信 


104 


八一ドウ エア 工作 入門 (2> 

基本 インタフェイス 回路 その E 




三 沢和彦 


107 


X-BASIC プロ グラミ ング 調理 実習 (1 3) 
超 入門 • ファイル 処理 




泉 大介 


113 


XBBODO マシン 語 プロ: グ ラミング Chapter OFh 

マウス With ク ラフ イツ ク 




村 田敏幸 


121 


PASCAL ブ ログ ラミングへの 招待 (3> 

PASCAL のデ 一夕 型 を 見る 


藤 弁義巳 * 藤 木健士 


126 


マシン 語 カクテル in ZSO's Bar 第 14 回 
楽な 逆 ポーランド 7 




山 田 純 二 


130 


(で) の ショー 卜プ a ば 一て い その 12 
祝！ 1 周年 記念 




古村 聪 


134 


Dh!X LIVE in '90 

OMENS OF LOVE (XB8D00) 

ENDLESS RAIN CXI /turbo) 

ダート フォックスより Running up KXBBODflMUS に drv サンプル 曲） 


小 玉 和 博 
伏 喜義宏 
西 川 * 司 



ペンギン 情報 コーナー …… 184 
FILES OhlX …… 166 
Oh!X 脣問箱 … ■' 16B 
STUDIO X …… 170 

編集 室から/ DRIVE ON/ ごめんなさいの コーナー/ SHIFT BREAK/microOdyssey …… 174 



UNlXiiAT&T BELL LABORATORIES の OS 名です。 
|^3ゅはカ一 ネギ一 メ ロン大学の03名です>^ 
CP/M, P-CPM. CP/Mplu5, CP/M-S6> CP/M-eSK, CP/M- 
8概 DR-DOStfDiGlTAL RESEARCH 
OS/2 は IBM 

MS-DOS, MS— OS ノ 2, XENIX, MACRO80, MS C は MIGRO 
SOFT 

MSX-DOS は アスキー 

OS -a, OS -9/68 000. OS-9D00, MW C は MKIROWARE 

UCSD p-system は カリ フォルニ ァ大竿 事 会 

WordStar, WordMaster は WORDSTAR Inter nations I 

TURBO PASCA し t TURBO C, SIDEKICK は BO し AMD INTER 

NATIONAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBASIC はハ ド ソン ソフ ト 

の 商 擦です。 その他， プロ グラム 名， CPU は 一般に 各 
メ一 力一 の 登 錢商樣 です， 本文 中で は'' ThT, "FT マー 
クは 明記して いません。 

本 U にさ S 載され た プログラムの S 作 權はプ o グラム 
作成者に 保留され ています 。著作権 上， PDS と S ぶ 記さ 
れ たもの 以外， 個人で 使用す る ほかの 無断? は珠 
じられ ています。 



國 広告 目次 

アイツ 一 186 

アイビ ッ ト 電子 190 

アクセス 192 

アンス • コ ン サルタ ンッ 9 

エス ビ一 エス 181 

AVC フタ バ電槻 -"-183 

ォ一 エー ラン ド 187 

0K ハウス - 182 

計測 技研 184-185 

コ ナミ 12-13 

ザィ ン' ソフト i I 

J&P 表 3 

システム サ コム 14-15 

シャープ 表 2' 表 4' 卜 4-8 

ソフ トク リエ イト 189 

九十 九 電機 '-22 

T&E ソフ ト ■■ 17 

デン キヤ 188 

パソコン プラザ ォク ト 20-21 

P&A ！ 8-19 

ビ クタ一 音楽 産業 16 

満開 製作所 191 (下） 

口 ゴス システム 10 



SHARP クリエ ィ ティブ マインド あふれる 周辺機器が 




ディスプレイ 関連 



アート ツール 



プリンタ i 



ファイル 



カラー T イス フレイ テレビ 




カラ 一ディスプレイ 
J 



画像 入力 



カラー プリンタ 



ドット プリンタ 



ハ一ド ディスク 



，5S カラー ディスプレイ テレビ 

CZ-602D-BK 
★ CZ-602D-GY 

SSifffl 格 99,800 円ひ兑 別） 
(チ ルト スタンド 同權） 



14 型 カラー ディ スフ' レイ 
C2-603D- BK-GY 
標準価格 84,800 円 別） 

(チ ルト スタンド 同 棚） 




15 型 カラ一 ディスプレイ テレビ 
CZ-605D- BK-GY 

檬 * 価格 115,000 円 （^別） 
(スピーカ— 2 個' チルト スタンド 同梱） 



14 型 カラ一 ディスプレイ 
CZ-604D-BK-GY 

標 94,800H (税別） 
(スピ 一力一 2 俱' チルト スタンド 同 權） 



ゆ- ： • 'ife' [B^ 

咖 -iT ^ 

ほ 型 カラー ディスプレイ テレビ 

CZ-613D-TN --BK-GY 

1»a 格 135, 000 円 （稅 別） 
(スピ 一カー 2 個' チルト スタンド 同權） 

CRT フィルター 




21 型 カラー ディスプレイ 
CU-21HD 

棵》« 格 148,000 円け 兑別） 
(スビ 一力一 2 個 同梱） 

チューナ— 




BF-68PR0 

» 3' ミ 15 IS, 800 巧 （St 別:） 

(14 15£=；： 




カラ— イメージ スキャナ 》' 

CZ-8NS1 

標 as fB 格 188,000 円 （税別） 




24 ドット 

^転写 カラー 漢字 プリンタ 

★ CZ-8PC3 

a?at(i 格 65,800 円 （fft 別） 
(信号 ケーブル 同摑） 




24 ピン 

カラー; i 字 プリンタ (SOffi) 
CZ-8PG1 

fflSMiS 格 130.000 円 （は 別:） 

(e 号 ケーブル 同 ta) 






スキャナ 用 パラレル ポ一ド 

CZ-6BN1 

ffi* 価格 29,800 円ひ兑 別） 



映像 入力 



ト 

ぎ tIE 写 カラー ：：莫？ フリン タ 

CZ-8PC4 

CZ-8PC4-GY 

樑 格 99,800 円け its リ； 

(信号 ケーブル 同 棚） 

カラー ビデオ プリンタ 




'リン タ （136ぉ） 
CZ-8PG2 

襟 準 価格 160,000 円 （税別） 
(f 言 号ケー フル 同梱） 



カラ 一^^ T メ一シ ユニット 

CZ-6VT1-BK 

C2-6VT1 

標準価格 69,800 円 （税別） 




ハード テ V スク ユニット (SOMB) 
CZ-620H 

価格 178,000 円 （税別 



/ ' 、ゾ？ 

^^、 

増設 用 ハード テ V スク 
ドライブ （40IVIB) 
(CZ-60ZC 6030 6520'' 
653C 内 a 用） 
C2-64H 

視擎 ffi 格 120,000 円 （fit 別 
(取 付 費 別 
K 取 付に 閱 して は シャープ 
お客様；:' 相 口にて ご 

相談く ださい。 



カラー ビテ才 フリン タ 
CZ-6PV1 

棵 * 価格 198,000 円 （稅 別） 

(信号 ケ一 ブル 同 棚） 

カラ一 1 メ一' ノン エツ ト 



24 ピン 漢字 プリンタ （135ffi) 
CZ-8PK10 
襟 準 価格 97,800 円 （^別） 
(信号 ケーブル 同梱） 



RGB システム チューナ一 ■、、 ― ノゾ .. .. 

CZ-6TU-BK'-GY IC?-7;55X ソン ェ ッ ^ 

価格 33,100 円 (fe 別） 樣 格 248,000 円 (税別） 

(リモコン 《す） （信号 ケーブル 別売） 

»1 ご ass に g してに カラ一 イメージ スキャナ CZ-SNSI に 同梱の ケーブルで 接 a する か、 より ffl 速の パラレル デ一タ 伝 S を 行う 場合、 別売の スキャナ 用 パラレル' 卞;一 ド CZ-6BNlffl* 価格 23,800 円 （税別） で 接 St してく た' さい 
«2 GZ る: 30 E>:yD,C!U-21HD を ご 使用の 場合 は， RGB システム チュ一 ナ一 CZ"6TU( 別売） が 必要です， 
«3 ミ!】売の；1号ケ一ブル10"730ズ»罩価格5,5[)0円（稅；3リ）で接続して下さぃ。 



^Kn、^ntmjwti。 シリ— ズ用 

周 jd 機 き 

標準価格 は 税別です。 

カラ一 デ イス ブレイ 



121 型 カラ一 ディスプレイ a 



CU-21HD 148. 000 円 



映像 • 画像 入力 編集 装置 



» カラー イメージ スキャナ 



CZ-8NS1 188.001] 円 



I カラー イメージ ポ一ド II 



CZ-8BV2 39 遍円 





立体 映像 セット ^CZ- 8BR1 


29. 800 円 




パーソナル テロ ツバ * 2 GZ-80T2 


44, 800 円 




1 FM 音源 1 




ステレオタイプ 音源 ポー ド CZ 七 BS1 


23. an 円 


スビ一 力一 （2 本 1 組 ）樣* 装備、 ミュージック ツール 同相 


1 プリンタ 1 




24 ビン カラー 漢字 プリンタ (SOffi) CZ-8PG1 


130. 000 円 




24 ビン カラー 漢字 プリンタ (13&t 行） CZ-8PG2 


ISO.OOO 円 



124 ピン 漢字 プリンタ （136 桁） 



C2-8PK1D 97. 800 円 



> a ドット 熱 転写 カラ一 ；莫 字 プリンタ 責02^?03 65. 800 円 
148 ドット Si 転写 カラー 漢字 プリンタ CZ"8PC4 99,80DR 
"8 ドット 熱 iJ 写 カラー 漢字 プリンタ CZ"8PC4-GY 99, 800 H 

"~ " CZ-5PV1 198.00Q 円 



> カラー ビデオ プリンタ 



» カラー ィズ 一 ンン エツ ト 



IO-735X 248. 000 円 



フ アイ J レ 



> ミニ フロ ツビ-ディスク ュ：: 'yK2HD'2D)*3 *(2-520「 1 18,000 円 



> お問い合わせ は… シャープ 》) 電子 機器 事業本部 システム 棣器 営業部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 fi(06)S21- 1221 ( 大 



シャープ ペリ フエ ラル ファミリー 

XIB8000 



XS8000 をサ ポー 卜。 





ボード 




ネットワーク 




入力 




その他 









拡張 メモリ 



インターフェイス 



数値 演算 プロセッサ 



モデム 




-','5褶{ミ^6^1ポード 

二- ョ：： C 専用） 

CZ-6BE1 

きュぅ "^35,000 円 （税別） 




■'•'5-"Si§FlAM ボード 
二 Z-M1C/611C,/552C/ 
モヨ-三 C 5S2C 6630 用） 

CZ-6BE1B 

28,000 円 （税別） 




？ノミ お iRAM ポ— に' 4 

CZ-6BE2 

79,800 円 （稅 別） 




ボード * 4 

CZ-6BE4 

138,OOOR (税別） 





ユニバーサル I/O ポ―ド 
CZ-6BU1 

標準価格 39,800 円 9ft 別） 



{m WW J 

GP- 旧 ポ―ド 

CZ-6BG1 

樣準 » 格 59,800 円 （fft 別） 



数値 演算 ブ' ロセッ サポート' 
CZ-6BP1 

樣¥ 価格 79,800 円 （税別） 
FAX 





FAX ボード 

CZ-6BC1 

標罩 価格 79,800 円 （税別） 
MIDI 



«設 用 FtS- 232C ポー ド 
(2 チャンネル） 

CZ-6BF1 

標準価格 49,800 円 （《1 別） 




MIDI ボード 
CZ-6BM1 

標 ¥ 個 格 26,800 円 （税別） 





拡張 スロット 



モデム ュニ 
CZ-8TM2 
禪 *« 格 49,800 円 （is 別） 
(RS- ケーブル 同梱） 

RS-232C ケーブル 




F1S-232C ケーブル 

(平行 接続 型） 

CZ-8LM1 

標準 a 格 7,200 円 (悦 別） 




FiS-232C ケーブル 

(ク £3 ス 接続 型） 

CZ-8LM2 

SmfS 格 7,200 円 （税別） 

し AN ポ一 ト' 




し AN ポ―ト 

CZ-6BL1 

標ぉ面 格 268,000 円 （fft 別） 
CZ-6BL2 

標準価格 298,000 円 （税別） 

K 霄ほュ ニソト 'ソフトウェア 
(ネット ヮ一ク ドライバ Verl.O) 同 ffl 



インテリ ジ I ント コントローラ 

CZ-8NJ2 

標準価格 23,800 円 （tft 別） 




マウス' トラック ポール 

CZ-8NM3 

標準 « 格 9,800 円 (fit 別） 




トラック ポール 
CZ-8NT1 

標準価格 13,800 円 （ift 別 




マウス 

CZ-8NM2A 

櫸準 価格 6,800 円 （税別） 




ジョイ カード 
CZ-8NJ1 

標準価格 1,700 円 （fjf 別） 




拡張 I/O ポ ックス (4スロ ット） 
(CZ.600C 601 C 602C '603C.' 
6nC'512C"613C'6Z3C 用） 

CZ-6EB1-BK 
CZ-6EB1 

標準価格 88,000 円 （稅 



スピーカー 




アン フ 内蔵 

スピーカ一 システム （2 本】 組） 

AN-S100 

楝 * 価格 36, 600 円 （稅 別） 



シス 了 ム フッフ 



え ' 



ン ス了ム フック 

{CZ-600C 601C & [)2G 'fi03C'" 
611C'612C-613C 6230 用） 

CZ-6SD1 

樣準 価格 44,800 円 (税别 ) 



に 二-? 5.:^— て は、 あらかじめ 別壳の IMB 増設 RAM ポート' CZ 毛 BE1 樣準価格35,000円（キ^£別'(：；2^00(}用）、02"6曰£：18 標準価格 23,000 円 （fit 別' CZ-601G ぷ Z-61 1G、652 にお 3 にお 2C、653G 用） を *«設 してく ださい 
ト： モ-— ニニ ひ CZ- に 同梱の ソフト は X1/X1 ター ポシ リーズ 用です。 





ニー-リク ニニ ノリ D) * CZ-502F 


99,S0O 円 




：：， 二つ クニ ひ 巧 イブ） CZ-503F 


49, soon 




二， 二 ：： 一-' ス クラ ノフ ZD':'*4 CZ- & 3F-BH 


、 19, 800 円 




12： 張 ボード' その他 1 




二 ニノ 3C0 ポー） CZ-8TM2 


49,&[}0 円 




タ"^^》 モリ CZ-SBE2 


23,800 円 




こ 'マ フス ホート' *5 CZ-8BM2 


19, 800 円 




— =-スクノンタ一 フェィス^&^& CZ-88F1 


14, 800 円 



• JIS 第 1 水準 漢字 ROM 糸 7 . 


CZ-8BK2 


19 


30。 円 


*RS- 232C 用 ケーブル (平行 接続 型） 


CZ-S し Ml 




200 円 


• 用 ケーブル (ク コス 接続 型） 


CZ-8LM2 




200 円 


攀 4；!： 張 I/O ボックス 


CZ-8EB3 


33 


800 円 


• RF コン/ く一 タ※ a 


AN-58C 




円 


♦ インテリジェント コントローラ 


CZ-SNJ2 


23 


800 円 


* マウス' トラック ポール 


CZ-3NM3 


9 


800 円 


攀 マウス 


CZ-8NM2A 


6 


800 円 


• トフ ツクポ ——J レ 


CZ-SNT] 


13 


800 円 



參ショ 4 刀ード 




し 700 円 


参 チルト スタンド 


CZ-6ST1-E--B 


5, 漏 円 


* 高性能 CRT フィルター *3 


BF-6SPR0 


13, 800 円 


* スキャナ 用 パラレル ボード 楽 


10 CZ-SBNI 


27， 円 



• 品 中の- 表示 は、 B く ブラック オフィス グレー > を 示 します。 ^ 1 
XI ター ポ Z シリーズ 用 效2 C2-862C に は 接 できません J^3X1 タ 
ーポ シリーズ 用 CZ- 8300用 シリーズ 用 CZ-85CIC 
で CZ-52 ひ F を 使用す る 場合に 必要 ※？ C2-S00C, SDIC. 
803 に S11C、820C 用 ※^ CZ-S2DC、822 に 用 淡 9 14 15 型 用 
^ 10 CZ-8NSt 用 * 接 Itf 等の iJi 明に つきましては、 周 橡 器お、 合 
カタ o グをご 参照く ださい。 

★ 印の 商品 は 在庫 僅少です。 



^芸》«：^€5星ままシステム事業部第2商品企画部テ162東京都新宿区市谷八權町8番地《1([}3)260。11&1(大代表） 



SHARP 

"ァー 卜" と 呼べる 高水準の ソフトウェアが 



次代の インテリジェンス、 

ウイ ン ドウ 環境 を あなたの X68000 で 



ユーザ一 本位の 操作 環境 を 提供す る フル 画面 マルチ 
ウィンドウ タイプの 美しい デスクトップ (テキスト 面 単色 

4 階 調 + カラー 4 色、 グラフィック 面/カラ一 65 , 536 色 中 
16 色） 、イベント-ドリブン 型 マルチ タスク 処理に より 複数 
の 作業 を 同時に 処理で きる 疑似 マルチ タスク や 入出力 
装置の 設定が 簡単に 行える 多 機能 コントロール パネル 
を 搭載した 本格 ウィンドウ システムです j 従来の ビジ ユア 
ル シェルと は 異なり、 今後の アブリ ケ一シ ヨン ソフトが 統 
—された 操作 環境で 実行で きる ようになります。 









画, お 





CZ-259SS 1 万 台 速成 ご 愛用! 謝 価格 6 . 800 円 （税別 ） 




(高速 通 を サボ一 ト。 これからの、 、 
そして さまざまな j'ilif ぶ; に 対 J え; する ) 
iW'i 機能 コミュニケ一 シ ヨン ゾフ ト。 / 

Communication PR0^68K の バージョンアップ 版です， 300BPS 
から 19.200BPS までの 通信速度に 対応し、 パソコン 同士の 接続 
や 各種 デ一タ ベ一 スの 漢字 端末に、 また ホスト コンビ ュ一タ との 
データ通信に 利用で きます： さらに MNP モデムへの 対応で ノ、 
ード フロー制御 （GTS/ RTS) を サポート, その他、 萬 速逆ス クロー 
ル槻 能、 ォ一 トロ グィン"" 才一ト バイ ロットが 可能な 自動 実行 機能、 
コンカレント 機能 も 装 偏,. 行 入力 機能 や スクリーン エディタ など 
置 富な 編集機能 も 魅力です 
また ソ、' イナ リファイ ルを $£ 送 
する プロ トコゾ レ として Xmodem 
(128 SUMJ28 CRC.1K), 
Y modem (G, BATCH, G-8A 
TCH)、Translt2(TEXT、BI 
NARY) ブ：： トコ ルはポ 一ト 
しています-. 




CZ-257CS 



標準価格 

19 .800 円 （^別） 



酵 



PRO60R 



(ゾ— スコ— ドデ： K ッガを はじめ 、 
？ VMJ}fH£ ツール を 強化。 ) 
バージョンアップ された C コンパイラ。 / 
C の ソース レベルで デバッグ できる ソースコード デバッガ を 搭載 
した ほか、 各種 開発 ツール を 強化した 総合開発 ツールです： ま 

た、 ライ ブラ リは Human68k リ er2.0 の 拡張 DOS コール もサ ポー 
卜して いるな ど、 より x68oro の ハードウエア を 活かせる 登 富な ライ 
ブラ リ （ 約 800 種 ） となって いま す:, 強力な M A KE も 新たに 追加， 
C 言語の 標準で ある ANSI 規格 準拠 を さらに 強化し、 プロトタイプ 
宣言 も デフォルトに 変更され ました- 「BASIC-C コンノ 、'一 タ」、 「ァ 
セン ブラ ふ 「リンカ」 、「デバ ッ 



力-」、 「ソースコード デバッガ」、 
「アーカイバ ム 「ライ ブラ リア 
ン」、 「コンバータ」 などの ツー 
ルが 装備され ています.： 



7 月 発売 予定 



CZ-245LS 



PRO-60K 



ll^V — Wixt D ？ 1 い 合わせ は…' ン 1 "—フ 子 《S 事 * 本 SSiB 映 システム 單業部 第 2 新品 企 ii 部 〒162 東京都 新 宿 区 市 S "八 《 町 8» 地 》«B)260-n6U 大 代表) 



シャープ オリジナル ソフトウェア 

SIB8000 



Hyperwora 



TOP 給与 計 31 エキスパート 



TOP 財務 会計 



NEW Print Shop fto aok 



OS-9/X68000 



Humaneak verz.O 



THE ネ 1 袋 V2.0 



A ト &8K:StaffLISP,'0PS PR0-68K 




XBBOOO をサ ポー 卜 



o 




■ CZ-25iBS 標準 11 格 33.800円（&31】> 

X お 000 の 優れた グラフィック SS 境 を 

活用 し 効率的に 文 害^ 成す るた め 
の インテリジェント ワープロです。 アイ 
デァ プロセッサ 根 能、 ハイパー テキス 
ト 機能な ど を サポート,: テ' 一タの 整理 
や プレゼンテーション ツールな ど 幅広 
い 用達に 利用で きます。 



■ CZ-228BS 標 ipWS2m,TOCl 円 (fftSj) 
給与 計算から 明細 発行まで を、 リ 
アル イメージ 入力に より 自動的に、 

素早く 処理す る ことができます C 



■CZ-227BS mmmiDo.oamimi) 

会計 エキス/ S - ト システム と デー 

タ ベース を 搭載し. 機能と 操作 性 
を 両立 させた 財務 会計 ソフト。 



■CZ-22?HS HiilMi 格 ig.MO 円 ffilS リ） 

オリジナリティ あふれる はがき 等、 
簡単に 作成、 印刷で きる ホーム フ 
ロダク ティ ピリ ティ ツール- ほとんど 
の 処理 を アイコンで 表示し マウス 

で 選ぶ フ レント' リー ォへ L ■ ^一 シ ヨン.」 



矚 標準 (J [格 19. 830 円 

プライべ 一卜な データ や ビジ ネステ'一 
タを 簡単な 操作で 管理-運営 できる 
バ一 ソナル データベースです， リフィ 
ル， タツ クシ一 ル、 ハガキ などへの 印 
字 も 0K。 シャープ 電子 手帳との デ一 
タ 交換 可能 （別売の 通信ケーブル G 
E-200 しが 必要） 



Stanonery -ff 德 



■CZ-ZJOBS 霉準 価格 M.SOO 円 （税 

他の ソフト を起勖 する 前に 二の Stati 
□neryPRO"58K を 一度 起動す るた' け 
で、 他の ソフト を 実行中に も 「ス ケジュ 
ール jffe 所錢」 など 多彩な 機能 をヮ 
ンタ ツチで 使用で きます- シ ヤー ブ鬼 
子 手帳との データ 送受信 も 実現,. （別 
売の 通信ケーブル CE-2[)[}L が 必要) 




CARD PRO60K 



■CZ-226BS 価格 23.300 円 (おは ij) 

自由な レイアウト 画面で 入力で き 
るつ 一 フロ槻 能 を 装備した カード 
型リ L ■ シ ョナル データベース。 



CARD pficwacs システム 手帳 リ フィル 奠 



-241BS ，き if 価 格 3,800 円 （税別） 



CARDPROeSK 用 ま ffl フォーム 集 



■CZ-242BS 格 3.800 円 （税別） 



^mi す， 二た Is^J 




Prill! HuHl 

* ェ r>! 


ちで 

ノ— 



Musicstudio リ： .WK ver.1,1 國 MUSIC [MIDI] 



■CZ-252MS 镙準 価格 28,800 円 (税別） 
24 トラック 対応 MIDI マルチ レコー 
テイン グ ソフト Musicstudio PRO- 

が バージョンアップ しました n 

從 来の 機能に 加え、 小節 間の コ 
ビー 及び デリート や、 MIDI イン ブ 
ット モニター な と、 数々 の 機能 を 
追加 • 改良， さらに 使いやすくな リ 



ました。 

や MIDI ボード （CZ- 6BK/n) が 必要です。 



■CZ-247MS m^m^izmmiwm 
M!m 対応 自動 伴奏 機能 を サボ 

ート、 簡単な 栾譜 入力で MIDI 演奏 

が 楽しめ ま t; 

ポー ド （CZ-6Blvn) が' Ji: 、要です.： 



'グ ライブラリく 101 曲 集 > 



■CZ-S-ISMS (i*«t88.800R(f«»J) 
ま 監赏用 と 音楽 データ 加工 作成 用 
からなる ライブラリです。 




■CZr220BS tiiiftl 格 58,000 円 ffliSiJ) 
入力の 手間 を f 圣滅 する ヒストリ 一機 
能 を 装備した， コマンド 型' ル一 ショナ 

ルテ' ータ ベースです： 

■CZ-212BS AS* 価格 68,000 円 （お 
ス ブレッド シート （表 計算） 、データべ 
—ス、 ク' ラフ 作成 機能 を 一体化 させ 
た ffi 合 ビジネス ツールです。 



グラフィック ライブラリ V0 し 1 



■CZ-235GS ^ま 価格 8,800 円 （税別） 
^中 見舞 用 を 中心とした NEW Prim 
Shop PRO-68KS クラ フィック データ 集。 



グラフィック ライブラリ V0L2 



■ CZ-235GS 標 it 価格 8, 800 円 （税別） 

年賀状 を 中心とした NEW Pr,m Shop 
PRO-68K 用 グラフィック データ 集 c 



Samplrng ，叫 



■C2-215MS mmmtsn.Boi:R(mii) 

AO PCM 機能 を 活かす 高機能 
サン フカ ン グ エディ タ。 多お な E D I 
TOR を 装備、 サンプリング 音の デ 
ータは BASIC でも 活用で きます。 



■C2-214MS 標 m 価格 15.800 円 (^iiSiJ) 
スタジオの コンソール バネル を 操 
作す る 感覚で FM 音源に よる 音 
倉 I 川が 楽しめる サウンド エディタ。 



■CZ-213MS HSip 価格 18.800 円 (税 別） 
最大 8 バートの スコア （総譜） が 
害け、 内蔵の FM 音源で 演奏で き 
る 楽譜 ヮーフ 演奏 用 ツール。 





シ ユー ティン フ ケーム 
く ツイン ビー > 

■CZ-2!7AS 

標 * 価格 7.80(] 円 (税別） 

G" KONAWt. ]988 

シュ一 ティン ヌ ケーム 

<沙8 曼 *£> 

■CZ-2I8AS 

欉準 価格 8. 800 円 (税別》 
C KONAMI 1989 



< アル カノ イド > 
■CZ-222AS 

C TAITO CORR 1987 

ドライブ ゲーム 

くフ J レス ロッり レ> 

漏 CZ-231AS 

標準 诵 格 8, 800 円 （税別） 

©TAITO CORP. 1938 



ドッジボール 部 > 
■CZ-232AS 
標準価格 7.800 円 （お 別） 

C TECHNOS JAPAN COflP. 1^ 




アクション ゲーム 
く パック マニア > 

CZ-233AS 
標擎 価格 7. 3 叩 円 （税別） 

アクション ゲーム 
< ニュージーランド 
ストーリー > 
■CZ-230AS 

標準 fi 格 8.300 円 （秩 別） 
C TAITO corp. 1989 
ッ ゲーム 
'BA しし > 



■CZ-246AS 



つ 



P さ 

ぎお -? 



メ ^ 




標 mflfi 格 "^soo 円 （税別） 
t^TECHiMos J 幽 CORP. ise 

バイク レー シン グ ゲーム 
く ス一ハ * 一 ハング オン〉 

■CZ-238AS 

檩準 価格 3. 800 円 （^別） 

■CDSEGA 1987 

'ノエ ツト ヘリ， ン i ュ レーン ョ I ンケ ーム 

く サンダー ブレード > 

■CZ-239AS 

權聿 価格 9, 500 円 （税 S リ） 

DSEGA 1987 

アクション ゲーム 

く ダウンタウン ft 血 物 B> 

■CZ-254AS 

H 準俪格 8,800円（1$£311) 

C- TECHNOS JAR^N CORP. IS 



■C2-2I9SS 镡準 価格 ほ SOO 円 m 別） 

OS- 9 の もつ マルチ タスク 機能、 
リアルタイム 機能 を 活かした 使い 
易く 機能的な OS 環境 を 提供。 二れ 
ま での デー タ 資産 も 活かせます。 
《05'3 は マイク ：5ゥ：1： ァ社の 登録商標です。 



ICZ-244SS 镩準 価格 3,800 円 別） 
ICZ-224LS キ HiJMi 格 9，930 円 （fii 別） 
ICZ-234LS ^お ffil^lSB.OOO 円 ひ iigij) 



ァ I トツ I 一 



開発 ツ- 



ビ ジ ネス ッ！ ル 



謹蠢長 




■ X68000 が劏 造す る パソコン トレンド、 MIDI。 

音楽 さえ 好きで あれば、 楽器 や パソコンが 苦手な 人で も 

即 エンターテイナーに なれる、 いま 注 目 度一 番の ニュー トレンドです。 

* 音 遊 サウンド ライブ は 、プロの キーボード 奏者に よる 本格的な MIDI ライプ コンサ 一ト。 

好評の 第 2 弾で は プレイン グショ 一だけでなく、 ミュ一 ジ シャンの 楽しい トーク や、 サウンド スケー "75* 

曲 あて クイズな ど、 X68000 と MIDI の 楽し さ を 実感して 頂ける イベントが ダンと 増えました。 

• イベント 参加者に は 、オリジナル T シャツ や X68000 オリジナル グッズ をプ Hr' ント。 

あなたの 感性 をと がらせる 新鮮で 活気 あふれる MIDI ライブが、 

あなた をき つと 興奮の" 音 遊" 空間; > 誘って くれる ことでしょう， ' 





( 



EXE クラブが 待って P 



'o 



) 



• XS8000 を 手に したら 何 は ともあれ 「E:xe: クラブ」 へ。 本体 同 棚の 入会 申し込み ハガ 

キを 送る だけで 会員証と じ r 、オリジナル デザインの カード 電卓が もらえち やう （会费 無 

料）。 EXE クラブ ニュ 一スゃ 最新 ソフト、 周辺機器 など X6800C1 の 最新 

情報 を 随時 ご 案内： 各欉 イベント、 フヱァ への ご 招待 もあります。 

('"x?e:::.;:i^-:.-4.-; i':'-' 、きして ない J 方 も. ぜひ 二の «会 にお 申し み 下さい-) **** 
*EXE 会員に は EXE リーダ一 ズ グッズ * プレゼント も 実施 中です。 
样 しく はお 近くの EXE ショップまで。 



MEW X68000、 新作 ソフト、 面白 イベント 
まるごと 見 • 体 ，験 フェア C 







) 



* 今回の テーマ は ニュー X68000。 SUPER-HD EXPERTII PRO II の 魅力 を 直 
にご 体験く ださい： 業界 注目の SX-WINDOW も必体 «S 。他、 新作 ソフト 体験 コ一 ナ—、 
100 インチ 液晶 プ □ ジェ クシ ヨンに よる 大 迫力の ゲームた ちな ど、 新 L い 出会いが あるか 
もしれ ません。 X68000 オリジナル グッズ も 展示 即売。 ぜひお 近くの 会場へ お立ち寄り 
ください。 



'X68000 見 体験 フェア • 音 遊 サウンド ライブ Mfli 日 接 



M 催 月 


B 


閒 « 地区 


M 催 場所 


H*yi い 合わせ TEL 


7/20(4* 


21 出 


東 


京 


ソフト クリエ イト X680CI0 フェア 


33-486-6541 




7/22(9) 




太 


田 


パソコン ランド 21 太 ffl 店 X58000 フ Z ァ 


C275-45-07Z1 


◎ 


7/22 (B) 




金 




サン ミュー シック OA ブラ ザ X6800C フニ ァ 


0762-48-613】 




7/22 旧） 






松 


シャープ 見 体験 フ I ァ イン 高め 


0878-23-4868 


康 


7/ 23 (月） 








ノ りコン ランド 2m 崎 東口 店 XS80C0 フ I ァ 


0273-26-5221 


◎ 


7/ 扁 


29 (B1 


礼 




九 十九 電機 礼 R 店 X 58000 フ： ァ 


0H-241-2299 




7/28(±) 


29(0) 


窗 


山 


シャープ A 体 «フ1 アイ ン言 二 


0762-49-1181*0 


7/28 (±1 


Z9(B) 


神 




星霄 tt 三 S 本店 X58000 フニ ァ 


078-391-8171 


© 


8/4 出' 






崎 


バソコ ン ランド 21 SiiSSSSIE x5a»c フェア 


0273-54-0521 




8/4 出 




京 


都 


」<1?京都寺町店《5&0!：:'フニァ 


075-341-3571 


© 


8/5 (日 1 




前 


機 


パソコン ランド 21fi*f = ■-：;：.'- 


0272-21-2721 


@ 


in 




姬 


路 


星 « 社 ジ：： ：7 二 


0792-88-1717 


@ 


8/5 (BI 




K 


知 


シャープ！ フニ 7^ ノン «K 


0888-83-55Z2 




8/11(±) 


12(a) 


宇都 S 


i 十; ffl 技研 ssiiV.i フ =フ 


0235-22-981 1 


© 


8/12(0) 




伊勢崎 


パソコン ランド 百 '(53000 フ-ァ 


0270-21 -31 Z1 


◎ 


8/ 12(B) 




東 


京 


ト ZONE フニ ァ 


03-257-2550 


@ 



) 会場で 音 遊 サウンド ライプ を M 情し ま" T * Er のき 4 に,: 



»ぉ|«1 い 合わせ は …シャープ *t 電子 本部 システム 機器 g 業 部 

〒545 大阪市 阿倍 区長 :4?：22 番 22 号 11(06)621- に 21( 大代 H) 



圻規 OPEN!! 

CG 画像 制作 センタ = 

1 葉 原 サテライト オフ ィズ 



新 住所 

TlOl 東京都 千代 田 区 外 神 田 B-3-8 外 神 田 田 島 ビル 3F 
TEL03-839-8481 (但し ■ 7S2。s より せお 可 ( i^fiiimi^fii^^?^^) 

—— アンス 'コン サルタン ッ 東京 本部 寧 接 所 (現 萬輸) は 7 月 15 日 を もって 上記へ 移 g します。- 

オーブ ニンク 見学 会 

'on T"'^Vi-ii^\ 11 00 〜"！ 4 00 ,) 引 さえ マスコミ 
9U f 月ビ （日 SSl5:00~20:00 ユ-ザ- 《 



主な 業務 S 内/ CG 画像 制作 プロデュース' アブリ ケ一シ ヨン 開発 受托' サイクロン ュ一 ザ一会 ネット 
ヮ一 クサ ポ一ト _3 次元 CADXCG シス テ 導入 コン サルタン 卜及 び 教育' ァゥ卜 フツ卜 サ一 ビス 等々 



サ イク 謹 照 11 売 中 *グ 



サイクロン Express"BB SS.OOOr 

(SHARP X6BO00) 

★ CG 大会 ( ： は、 ひで 応募 し よ う〃 

J^.^ サイクロン テクニカル セミナ一 in 大阪 



大阪 シャープ OA ショールーム にて 開催中。 
お申し込み は アンスまで。 



★ ステップ 3 7 月 26 曰 

「ポリゴン を 使用す る jZ's triphony digital craft との リンク 
5,000 円 

★ ステップ 4 B 月 23 曰 

■ "絵 を 貼りつ ける」 マツ ビングの 使用法 5，000 円 




九州 本社/ T810 福 岡 市 中央 区 平 丘 町 68 

phone,092-522-6347 FAX092-521 -0400 



B8000 




この ソフ卜 は ロゴス システムの デビュー 作です。 でも、 だか 
ら といって なめて もらつ ちゃ あ 困ります。 私達 は、 いろいろな 
ソフ卜 を 作りました 。その どれ もが 他社から 発売され てい まし 
た。 出来る 事なら ば 自分達で 発売したい/その 願いが やっと か 
ない ました。 



ロゴス システム 

〒615 京都市 右京 区 西 院上今 田 町 17-1 LSP ビル 4F 
TEL (075) 812-6383 FAX (075) 822-6915 








業界の 新星、 ロゴス 
ユーザーの 希望 
これ は 必要 だと か 《 


システムが 

を 1 つの 形に しました 
更利じ やなし \ 、快感た/ 



全国 有名 ハソ コン ショップで お求め 下さい。 

電話 1 本での 通信販売 も 受付いた してお ります 



THE FILE PROFESSOR の 実力 





ディスクの バックアップ、 ディスクの エディツ 卜、 ディ 
スクの ^て 期 化、 ディスクの 比較、 ディスクの 検査、 ディ 

スクの '灣 報、 FAT の エディツ 卜、 フ アイ <(レ の 検索、 デ 
ィレク 卜 リのコ ビ一、 ディレクトリの 削除、 ヴ オリ ュ一 
ムラ ベルの 投定、 ディ レク 卜リの 作成、 ディ レク 卜リ構 
造の 再読み 込み、 ティ レク 卜リ 構造の 印刷、 ディ レク卜 
リ 名の 変更、 ディ レク 卜リ 内容の ソ一 卜、 削除 フ アイ J レ 
の 復元、 ファイル 厲 性の 変更、 ファイルの コピー/移動、 
フ アイ _ /レの 削除、 ファイルの エディツ 卜、 ファイルの 配 
霞 情報、 ファイル一 霣の 印刷、 ファイル 名の 変更、 ファ 
ィル のソ一 ト、 ファイル 更新 日時の 変更、 ファイルの 表 
示、 ファイルの 奨行、 カレンダ一、 八 一卜 ディスクの 瞳 
操 エディツ 卜、 システム 情報の 表示、 コマンド シェル、 
現在 時刻の 変更。 




メー I ュ I 選択 方式 を 実現〃： 

心 者で 4P 簡単に 使える 



(画面 写真 は、 ^用 を 開発 中の ものです。) 



z«insoFi- 



株式会社 ザイン' ソフ卜 

=PB76 兵庫県 S 砂 市 米 田 m 米 田 1 1 
TE し ({)7Sil)3 卜 7453 





X68000 ュ一 ザ一 の クリエ ィ ティブ マインド 
に 火 をつ ける 新 感覚の グラフィック ッ 一ル。 
これまでの エディタ 概念 を 払拭し、 作品に 
挑む うえで 必要 不可欠な グラフィック キヤ 
ラ クタ' 背景 作成の すべて を 備えた トー タ 
ルツ一 ル です。 ゲーム デザイン を はじめと 
した オリジナル コンピュータ アートが 驚く ほ 
ど 自由に 描け ます。 今回 は グラフィック ゃス 
プ ライトの キャラクタの 作成 を 目的と した 

「GR EDrr モード」 を ご 紹介し ます。 



GR EDIT モード 




マルチ ウィンドウ システム ： 最大 1 2 枚まで 

描画 ウィンドウが 開ける 優れた システム 環 
境 を 装備。 複数の グラフィック 'キャラクタが 
同時に 作成で きます。 
ュ一 ザ 一 アイコン システム ： ノ く レツ トゃ タイ 
ル、 ペンな ど、 メイン アイコン 内の 機禽 きを ィ更 
い 勝手に 合わせて、 自分 流の アイコン 作 
成が 可能。 いちいち ポップアップ メニュー 
を 呼び出す 必要 もな く アート ヮ一 クが はか 
どり ます。 

マウス 定義 機能 システム ： マウスの 左右 
クリック ボタンに 機能 定義が 可能。 たとえ 
ば 左利きの 方 も スムーズに オペ L ティン 
グ できます。 

离 速 メニュー ウィンドウ 処 I 里 ： メニュー ウイ 
ン ドウの 開閉 は 瞬時に。 ユーザー アイコン 
システムとの 併用で 、スピーディに 仕事が 
進みます。 





Y-V 



^ KONAMl 



世に も 楽しい シ ユー ティン クパス / レ 



争 ♦ 争 



ftUARI 



X68000 版 
好評 発売中 
6,800R 



TM 





©KOIMAMI 1990 



税 
別 

MSX2 版 好評 発売中 5,8001^ 
PC-9801 版 近日 発売 予定 

落ちて 来る フ. ロック を 四角に して 消して ゆきます。 一度に たくさん 消す と 効率的で 得点 も 大幅 アツ フ。。 下の ラインまで 来る と ゲームオーバーです。 




コ ナミ 株式会社 

本社/ TlOI 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪支 大阪府 釐中市 庄内栄 町 4 丁目 《番18 号 礼«& 業 所./〒 060 礼« 市中 《：£3 に S き モー ら 4 =f5T»- 二： Si^ 市 中央 S 天神 2 丁目 号 





アイテム ブロックが ： 

^ 出る とラ ツキ—。 _ 




対戦 ajp は、 

敵と 相手の 両方と 戦-つ 

S 恐怖の ケンカ 八卜ル だ。 




協力 o-p で、 

仲直り もで きる、 ますます 

ffl 熱中の 親切 設計。 



歴史に 残る 

前人未踏の 



si 



だれもが 夢中に なれる ゲ I- ムを觑 りたい。 

シン ヌルで いて 奥が 深い。 だれでも 気軽 

に 遊べて、 いつまでも 飽きない。 そんな 

ピュアな、 ほんとうの 意味での ゲ— ムが 

したいと 思う ことがある。 ゲ I ムに 対す 

る 熱い 想い をもう 一 度 じっくりと 見つめ 

て 今、 コ ナミが 新たに 発進す る、 楽園 ゲ 

1 ムス ロジェ クト 「クオ— ス」。 シュ 1 

ティングの 楽し さと、 パズルの 思考 性が 

マッチングした、 すでに ゲ ー ム センタ 

I では 爆発 人気の 極楽 行き 超 ソフ卜 だ。 

ほら、 もう 引力が ココロ をズル ズルと 

吸い こんでいる。 君 も、 友 も、 父 も、 母 も、 

老若男女 を 巻き こんで、 楽園へ 行こう。 




週刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 札幌 m 1( 2 む） 4 SOO 【東北 地区】 青 森 01 77 ( 2 2) 573 1 秋 田 01 88 (2 4 〕 7 000 【閱東 地区】 東京 3 (26 2 ) 9 f m 【北陸 地区】 新 潟 2 5("S) i m 
:M 西 地区】 大阪 05(334)0333 【05 国 地区】 松 山 0833(33) 3399 【九州 地区】 福 M1092(7 I 5) 8200 大牟田 0M4 (55) 4444 志 布 志 0334(72)0606 鹿屋 0394 (44) 3S77 以上、 全 I I 局 開 f さしてお ります 



im 魅 由 

(いざわ み ゆ) 



誕生 曰 7 月 16 曰 
身 長: 168cm 
体 重 :57kg 



東芝 EM はり 

「38 万 キロの 虚空 jCD 

新発売 



MTfft 込 価格 2.250 円 
CD 稅込 価格 2,530 円 



ノベル ウェア シリーズ 

「38 万 キロの 虚空」 

PC-9801 X 68000 FM TOWNS 

各 g,80o 円 



好評 発売中// 
メタル サイ 卜 

X 68000 8,800 円 



' '標準価格に は 消 K 税は きまれて おりません。 

株式会社 システム サ コム 

T13D 栗 京 ffi 顯田 E 両国 

両国 桜 井 ビル 
八 一 ドウ エア 部 03 (635) 5 M5 
ソフ卜 ウェア 部 03(S35)7Sra 




高校生の 時、 デザイナーの 泉麗 子に 見込ま 
れ、 学生生活 を 営む 傍ら 麗 子の デザイン ス 
タジォ （専門学校） に 通い 始める。 そこで 
小品の 手伝いな ど をしながら、 デザイナー 
として 本格的に 勉強 を 開始。 2 年間の 研修 
期間 を 終え、 高校 卒業と 同時に 麗 子の 強力 
な 推薦で、 現在 所属して いるく スタジオ 丫 > 
に 入った。 



くス 夕ジ才 Yo〉 の 専属 モデル。 ファッショ 

ンシ ョ一、 雑誌 モデル を 専門と している。 

平凡な 可愛 さが ゥリ で、 生活の 中で "丫 

(自己 性）'' を ファッショナブルに 演出す る 
— といった 〈スタジオ 丫 □〉 の メイン- 

コ ンセプ 卜から 考えれば、 最も Yo らしい 

モデルと 云える かも 知れない。 



(スタジオ Yo〉 の 付属学校、 「矢蔽 デザィ 
ナーズ 'スタジオ」 の 卒業生。 研修 期間 中 
「Yo プロデュース」 で ス夕ィ リス 卜 補助の 
アル バイ 卜 をして いた。 現在で は、 丫0 で 
ファッションショー を 中心とした 若手 スタ 
イリ ス卜 として 活躍 中。 




DfflE 薩還 



美少女;?^ 1 探 依 魅 出の 繰り広げる 
ミステリアス アニメ一 シ ヨン アド ベン チヤ一 第 lift グ 



整 やかな:; すジ う 奇怪な 藤 殺人事件。 
南米 纏に i された 秘密と は？ 

まして 魅 由 を 待ち受ける 纏の 宿命 は？ 瞧 VEL MiiE 




新 発 I7C/Z 




あたし、 魅 由。 

新 宿に ある デザイン • スタジオの、 新人 A • D (ァ パレ 
ル - デザイナー）。 一… なんだ けど あたしの 持って る 妙な 

「力」 みたい な モノ 人の 心が 判 かつち やったり、 変 

に カンが 良 かつ だり = のせいで、 周りから は 「名 探 

偵 魅 由」 なんて 呼ばれて、 よ < 相談 事 を 持ち込まれ だり 
している。 で、 そんな ある 曰、 友達の モデルが、 突然、 
殺されて しまった。 

そして、 あ^しの 親友 だつ S 唯ち …… / # 
これって …… ひょっとして 連続殺人 事件って ャ、 2?!? 

一 



X68000 対応 5"-2HD 
暴 ローラン ド社 MT32 完全 対応 

MIDI インタ一 フェイス ポ一ド C-Z-6BMI 
又は、 SACOM 製 SX- 68M が 必要です。 

(初期の MT-32 では、 正常に 演奏で きません，） 

標準価格 8,800 円 





も臣酐 .1 沙 

(ひめの り さ） 



mm リーン 

(ゆき はら リーン) 




誕生日： 2 月 10 曰; 
身 長 :170cm ： 
体 重 :53kg ： 






moc.ri oia. pqii 通 <B 当社の 商品 をお 近くの バソコ ン ショップ でお m 、求めに なれない 《 合、 商品名、 機 襴名. 5«、„SP55S*S25iiBT!^SfJ^ 
國発 5b CQ^'B'RM^'fVXVBCTl 定価 プラス 3% 消費税 分 を 現金 耋 s にて お申し込み 下さい。 (送料 無料） 〒は i 東京 都 渋 s 区 千 k ケ谷 2-8"i6 ビクター 音楽 産業 〈通信販売 係) 




しき- ,、 , '-、 <"7% 



'き) 



4^ ？台仏 -1^ 



X68000 の 本質。 「黒衣の 貴公子」 が 今 解き 明 力 




拳 PC-8801 SR シリーズ -VA 、さ 8D0 対応 5" 2D 5 枚 組 

• サウンド ホード 【1 完全 対応、 ADPCM を フル サボ一 ト • ジョイスティック 対応 （SBDO を 除く） 
• NEC 純正 ポ一 に I/O デ一タ 被 SgiHRAM ホ一ド に 対応した キャッシュ ドライバ 一 IS 

• '"乙， 3 » C^2+ 以上、 VRAM け 》K 以上 J 3.5"2DO 3 枚 組 

*MSX-MUSIC(FM 音 ig) 対 CJ?* ジョイスティック 対応 

黯各 ¥8,800 



X 68000 版 Z 

7/13™, 新発売 



RPC-neXi 
ACT-neXi 
SLG'neX\ 



ルー ン ワース 黒衣の 貴公子 
幻 獣 鬼 

遙 かなる オーガスタ 



I 通 assis: 希望の 方 は 現金 著 S て '料金と 商品名 種名と JES " —f^ m ^~#^jy § ' 

番号 を 明 ffi の 上， 当社 宛お 送りく ださい .（iSii も 望め 方 は ™ 円 プラス） •'• f 

■ カタログ ご 希望の 方 は、 料と して 切手 200 円 分 を 同封の 上、 カタ 丄画' 開発 •i^jb'as^Tc に カタ □ ；； 

ロク》求券をぉ^^^リくださぃ.ほ??ての1*求はぉ断ゎリします） 株式会社 ティー アン トづー ソフト ： ""oS く! 

IT&E の 最新 情報が わかる テレフォン サ一 ビス 名古屋 (052) 776- お 00 ^ ¥465 名 古 屋市名 東 区 豊か' 丘 1810 番地 PHONE:052- 773- 7770 L — iliUt. 




超 低金利 ク 



ve おなじ 



(平成 2 年 12 月末 支払い を;: 利用 下さい。) 



モデム （AIWA) 50 台 限定 （送料 ¥1.000) 

PV-A24 M N P5 ■( 定価 * 54 , 800) 

• MNP クラス 5 限定 特価 ¥26,500 

•2100bps '： 送? や 消費 稅込 ¥28,3?5) 



1/ # iv' し） 1 



CYBER STICK 

• CZ-8NJ2 
(定価 ¥23,800) 

超 特価. 

¥18,500 (送料 'ilMS 込み ¥13,570) 




X68000 シリーズ 專用 特価 ¥16,480 

MIDI イシ ター フ I ース ボード 

SX-68M (サ コム） 

(純 生コン バチ) 定価 ¥19, 

送 料 - 消 m 税. 込み, 



1¥16,480 I 



曰 



X-1 ターボ zni 、' 

• CZ-888C + CZ-860D + M-2H D ( 10 枚) 
定価 ¥ 269 , 600 ► '特価 ¥1 64,800 

(ポー ナス 併用 も 有ります TEL 下さい） 



台数 限定 



口 〃 

nn.v ' 

• ジョイ カード \ 
-ゲ 一ム 3 種 
'パソコン ラック A 3 段 I 
プレゼント 中 ' 
送料 消费 税込み. グ 




120 14,400!24l2] 7,600 ！ 360 5,300|48 回 4.100|60 回 3,400 



ジョイスティック 送料 ¥500 
•X-1PR0 

定価¥9,500>特価¥7.81 
'ASCII STICK 
定価¥6,800>特価¥5,51 



new] X68000 EXPERT II/II-HD & PROII/PROII-HD & SUPER-HD (送料' 消費税 込) 



低 



利 
ク 
レ 

、マ 

ク 

S 

を 




EXPERTII 

セットで お買い上げの 方に、 

* ディスケット 10 枚〕 

■ ゲーム 3 種 y プレゼント 中. グ 

* ジョイ カード 2 ケ 」 

EXPERTII-HD 

セットで お買い上げの 方に、 
鲁 ディスケット 10 枚"! 
拳 ゲーム 3 種 プレゼント 中〃 
き ジョイ カード 2 ケ 



EXPERTII 

<^^セット ： CZ」503C + c:z- 604D 



um.r 

{g〉 セット ： cz-sasc + cz-sDSD 



定価 ¥ 432 . 800 ► 特価 ( 価格 はお 電 お下さい。: 



〔に セット ： CZ-G03CH- CZ-613D 



=5 (価格 はお！ [tfl 舌 下さい 



"S^tS け ffi 格 はお 縱 3 舌 下さい。) 



CZ-SD3C+CU-21HD 



j2m_ 



二'' '定価 ¥ 4B6 ， D00 ► ■^^m { 価 格 はお H»t 下さい n: 

？ 48P ？ m 回 I -? 



EXPERT1I-HD 
：) セット ： CZ- + 6D4D ■ 



(X) セッ I 
i T2 回 
'ぉセ 
I 12^ 



1 2Em] 



定価 ¥542. 800 ► 特価 （価格 はお 電話 下さい。: 
回 



^481 



_CZ-613C + CZ- 



_ 37, 7 DO 



し 

I 回 f 19， 



'定価 Y563， 叩 ネ 格 はお 電 S 舌 下さい, ■: 
1—43 回 ， 10.600 ~ 



セット ： CZ-613CH-CZ-6T3D - 



i 8 ,900 _J 
ぼ （ 価格 はお 電 3 舌 下さい J 



ひ セット ： CZ-613C + CU-21HD 
i Um ？ . 24 回 |- 



定価 ¥ 596 , D00 ► 特 1'B t 価格 はお 電 I 舌 下さい 。: 



PROII 



■ P&A 恒例 サ マ- 大 バーゲン 祭 

開催中 ク 

ぬ 話に て、 ドン ドンお 間 合せ 下さい// 
ク レジッ ト 表に は、 出せな し 、ほどの 価格です： 
メ 一カーさん、 ご免なさい。 
ユーザーの 方に は 大勧迎 されそう です。 
今が チャンスです、 ハイ。 



セットで お買い上げの 方に、 

■ ディスケット 10 枚"] 

* ゲーム 3 種 /• プレゼント 中. グ 

« ジョイ 力一 ド 2 ケ J 

PROII-HD 

セットで お買い上げの 方に、 

• ディスケット 10 枚) 

* ゲーム 3 種 ^プレゼント 中// 

攀 ジョイ カード 2 ケ 



セツ 
I 12 回 



CZ-653C + CZ-604O ' 



Q6 回 



CZ-653CH-CZ-605D 



24 回」— 14 J00 1=36 回] 



定価 ¥400， 
ェ 



"^特価 （ィ E 格 は お W IS 下さ 1^ \. 

コ 



©セ ット ： CZ-653C + CZ-613D 定価 Y 420， 



' ョ '..15 格 はお 下さ 



di ^ ，セッ ト ： CZ-653C-i-CU-2lHD 



36 回 



► 'ネ与 価 （価格 は ぉ霄 SS 下さ し 



■ ^特価 （価格 は お M US 下さ 1^ \ ；. 



_6 画 



PRO I1-HD 

(A 'セット ： CZ- 663C + CZ- 6tMD ■ 



定価 ¥489, 800*^ 特価 （価格 はお U^TF さい 0: 



CZ-60 
24 回 I 



i Y5T0,00O> ^^寺価 ( 価格 はお 電ほ 下さ L 



セット ： CZ-6S3C + CZ-613D - 



^900 



定価 ¥530. 



— Ig 回 ？ , 24 回 I 

(は' セット ： CZ-563C + CU-2THD' 



回 



- 4 寺 f せ ( IB 格 は お "Bt ほ 下さ レ 



'定価 ¥543， 



■ ^特価 （ィ 55 格 は ぉ霄 I 舌 下さい リ: 



SUPER-HD 

セットで お買い上げの 方に、 

攀 ディスケット 10 枚〕 

擎 ゲーム 3 種 1 プレゼント 中ズ Z 

癧 ジョイ カート 2 ケ 1 



SUPER-HD 

セット ： CZ-623TIN + CZ -604D 

um: 



セット- 



，P) セ 
I 12E 



C2:-623TIM + CZ-605D 



~1 36 回 I 



-mm ¥ 592 ， 8D0 ( 価 格 はお 電 IS 下さ L s^: 



'- 特価 （ 価格 はお 電話 下さい。: 



セット 」 CZ-623T^J+CZ-613D 



42.7QD I 24 IB 



' 特価 { 価 格 はお 霄言 舌 下さ L 
30 [60 回 1= lO^lOD 



I 'セット ： CZ- 623TM+CU- 21HD ' 



H 特価 （価格 はお « (話 下さ 1^ も! 



■ 36 回 [ 




X68000 シリーズ 〜PSA スペシャル セッ 卜-限定 誌上 販売 Z/ 



台数 限定 麗 送料、 消費税 込み 



EXPERT 



EXPERT-HD 



PRO-HD 



セットて-お 賈 上け-の 方に、 

* デ' イス ケッ ト10 枚 鲁 ゲーム 3 種 攀 ジョイ カード 2 ィ固 プレゼント 中 

• CZ-602C + CZ-6I2D 定価 ¥ 475 , 800> 特価 ¥306,000 

• CZ-602C + CZ-604D 定価 ¥ 45[),80[)扮 特価 ¥300，000 

• GZ-602C + CZ-605D 定価 ¥ 47 し 000 ► 特価 ¥320,000 

攀 CZ-602C + C2-6 1 3D 定価 ¥ 49 1 , 0M> 特価 ¥336,000 

• CZ-602O + CU-2IHD 定価 ¥ 504 , 000 M^li ¥338,000 

• CZ-6I2C + CZ-6I2D 定価 ¥ 585, 800— 特価 ¥375,000 

• CZ-6 1 2C + CZ-604D 定価 ¥ 560 , 800> 特価 ¥369,000 

• CZ-6 1 20 + CZ-605D 定価 ¥ 58 1 , 000 ► 特価 ¥386,000 

• CZ-6 1 2C + CZ-6 1 3D 定価 ¥ 60 し 叩 ► 特価 ¥403,000 

• CZ-6I20 + CU-2IHD -- 定価¥614,000 —特価¥407,666 

• CZ-652C + CZ-6 12D 定価 ¥ 527 , 特価 ¥339,000 

• CZ-662C + CZ-604D 定価 ¥ 502, 謂 ► 特価 ¥33 さ， OOO 

• CZ-662C + CZ-605D 定価 ¥ 523 , 000 ► 特価 ¥352,000 

• CZ-662C + GZ-6I3D 定価 ¥ 543,000> 特価 ¥368，000 

• CZ-662C + CU-2IHD 定価 ¥ 556, 000 ► 特価 ¥372,000 



本 広告の 掲載の 商品の 価格に ついては、 消費 稅は 含まれて おりません。 • 営業時間 = 平日 AM10:00 へ PM7:00、 日 祭 AlvnO:00〜PIV16:00 



立 寄り 下さい。 専門 係員が 説明いた します。 
価で 受付し ます。 詳しく は 電話に てお 問合せ 下さい。 

価の 20% 引き 0K/ TEL ください。 

X68000 用 ソフ ト コーナー （送料 1 ケ 〜 5 ケ まで ¥ 500) X6J 



1 





'—ド ディスク （送料 ¥1,000) 



周辺機器 コーナー （送料 ¥1,000) 



A CZ-8NSI ' 定価 V ^8,000^^特価¥145，000 

BCZ-6VTI - --" 定価 Y 53.B00^ ^特価 V 54,000 

C CZ-6TU 定価 Y 33，100^^ 特価 ¥ 25，0O0 

Dsr-68PRO 定価 Y 19,800> ^特価 ¥ 1 5,500 

E CZ-6BEI 定価 Y 35, 叩 (}► 特価 ¥ 26,500 

rcz-6BEm 定価 Y 38，000 —特価¥ 28，6o0 

G CZ-6BE2 定価 Y 79，800 —特価¥ 60,000 

>-f'CZ-6BE4 定価 Y 138 卬 OO^ 特価 ¥1 07,000 

I CZ-6BFI 定価 Y — 特価 V 38,200 

J CZ-6BPI 定価 Y — 特価 ¥ 61 ,000 

K;CZ-6BMI 定価 Y 2S,80G^ ^特価 ¥ 2O,3O0 

UCZ-6EBI 定価 Y 88,000> 特ィ ffi¥ 67,500 

M AN-SI 00 ' 定価 Y 36,600^4?f™¥ 28,500 

N CZ-6SDI ' 定価 Y 44，S00^ ^特価 ¥ 35,OO0 

O CZ-8PC3 定価 V 65,800 ) 

R CZ-8PG2 定価 ¥160, 000 ' i^l r e 。 

S CZ-8PK10 定価 Y 97.S0Q 」 

T CZ-5PVI 定価 Y 198，OOG^ ^特ィ 面 ¥1 53,0OO 

U IO-735X 定価 Y 248 , 000 ► 特価 ¥1 9O，O00 

V CZ-SBSI 定価 Y 23'800 — 4寺価¥ 1 9,000 



WPlO'6BE|-ACl/0 DATA) i X P10-6BE:2-2M (I/O DATA) I Y PIO-6BE4-4M(l/0 DATA) 

…… 定 f5¥25.omM お e¥18，200 I …… 定価 vstLdOD^ 特価 ¥36，800 I …… 定価 ¥88.0«}> 特価 ¥64,800 



プリンタ一 (ケーブル • 用紙 付） 限定 5 台 新品 （送料 ¥ 1,000) 



アイテム 

• HXD-040(40MB/23ms) -… ………定価 ¥ 1 18,000 ► 特価 ¥ 
*HXD-042( 増設 用） 定価 ¥128,000> 特価 ¥ 

アイ テック 

• lTX-640(40MB/28ms) 定価 ¥158,000ト 特価 半1 01 ，000 

• ITX-680(80MB/20ms) 定価 ViSS.OOOk 特価 ¥1 31 ,000 

'CZ-8PC3( カラ一 漢字 24 ドット 熱 転写 プリ ン ター） 

定価 ¥65,800 特価 ¥39,800 

'CZ-8PK8(24 ピン 漢字 プリンタ一 136 招） 

定価 ¥ 1 52,000 特価 ¥69,000 

'CZ-8PC4 P&A 特選〃 （カラ— 漢字 48 ドット 熱 転: 1： プリンター） 

定価 ¥99,800 特価 ¥56,000 

：ん MD-24FS5( オムロン） 定価 ¥ ；13,800>特偭¥ 34,800 

:B:MD- 24ド57( オムロン） "- 定価 ¥ 64,800^!ttffi¥ 45,000 

'C":' コム スター 2;l2V4(NEC) 定価 ¥ 38,800> 特価 ¥ 28,000 

'D:' コム スター 2424/5(NEC) ■ 定価 ¥ 44,300> 特価 ¥ 32,000 



P & A 特選 パソコン ラック （送料 無料） 移動 自由 (キャス タ— 付） 



麵 @3 段 

-^^»r X 580(D) 
X610(W) 

• ？ ¥9,000 ¥12,000 



'る ネ⑬ 4 段 
i 譯 r 1320(H) 
J^^. X 600(D) 



X630(W) 




©5 段 

1280(H) 
X600(D) 
X620(W) 

'¥15,000 





中古 ノ 《ソ コン 


送料 ¥2，000 




• X.68 叩 セット …-- 


> ¥210,000 »02-8560 


► ¥45,000 •CU 14AG2 


► ¥30,000 


*X-68 叩 OACE セット 


■ > ¥240,000 •czayoc- 


■> ¥55,000 参 CU14H2 •■ 


> ¥30,000 


*XiL ターボ Z セット 


>¥100iOOO 象 CZ'S&IC- 


' ►¥65，000 •CZ-8PC2 " 


> ¥25,000 


需 X'lG/30 セツ卜 


>¥ 39,000 »018200 


► ¥10,000 •CZaPK6 


--►¥32,000 


儀 CZ 


>¥ 1 5,000 •CU 14GB 


卡¥ 5,000 




• CZ 830C 


>¥ 25,000 •CUa4BD' 


► ¥25，000 





通信販売お 申し込みの ご 案内 



中古 パソコン は P&A にお まかせ, グ 



〔振 込 先〕 住友銀行 新 小 岩 支店 
当 Na263914 (株 ピー • アンド • エー 



アフターサービス 万全 
全 商 品 保証 付。 専門の キ旦当 者が お客様の 立塌 で タす応 します， 

初期 不良、 輸送 トラ プル etc. 

万が一 初期 不良、 輸送 トラブルが 発生し ました 際に は、 即 交換 させて いただきます, 



その 場で 高価 現金 買 取り-高価 下取り OK. グ 
■ まず はお 電話 下さい。 欄 下取り '賈 取りで お急ぎの 方、 直接 当社に 来店、 また 

03-651-1884 FAX: 03- 55 卜 0141 は、 宅急便に てお 送り 下さい c 

» 下取りの 場合 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 をお 電話で 確認して 下さい。 

(差額 は、 P&A 超 低金利 ク レジ ッ トをご 利用 下さい。） 
> 買 取りの 場合 現品が 着き 次第、 2 日 以内に 買 取り 金額 を 連絡し、 振込み、 又は 書留 

でお 送り 致します:. 

» 近郊の 方 は、 P&A 本店まで、 直接お 持ち 下さい。 即金に て、 ¥1,000.[1GG までお 支払い 致します。 



《便利な 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい》 

'月々 ¥1,000 円から 0K〃 參ボ一 ナス 払い OK (夏 冬 10 回まで OK) 
> 支払い 回数 1 回〜 84 回 寒お 支払い は、 8 ヶ月 先からで も OK// 



► 定休日/毎週 水曜日 = 第 3 水曜' 木曜 は 連休と させて いただきます (祭日の 場合 は 翌日になります） 



〔現金 一括で お申し込みの 方〕 

参 商品名お よび お客様の 住所' 氏名 • 電話番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当 社まで、 現金 
書留で お送りく ださい。 (プリンター フロッピーの 場合、 本体 使用 機種 名 を 明記の こと） 
〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 

參 銀行 振 込 ご 希望の 方 は 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所 • お 名前- 
商品名 等 をお 知らせく ださい。 
(電信 扱いで お 振込み 下さい。） 
〔クレジットで お申し込みの 方〕 
攀 電話に てお 申し込みく ださい。 クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご 記入 
の 上、 当社まで お送りく ださい。 

秦 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます 。残金の みに 金利が かかります C 

•1 回— 84 回 払いまで 出来ます。 但し、 1 回のお 支払い 額 は ¥1000 円 以上。 
超 低金利 クレジット 率 



回 数 


3 


6 


10 


12 


IS 


2A 


36 


fl8 


SO 


n 


84 


手数料 


Z S 


1 5 


S 


f>n 


1 n 


1(1 5 


IH.5 


19.0 


24,5 


32.0 


3S.5 



マイコン ！ 
ビデオ I 
ビデオテープ' 




抹ュ 戈く HI: ピー 'アンド' ェ一 

干124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 1 番地 19 号 日 竿: AI 

S03-651-0148( 代) 



営業時間 

平日： AMtD:00〜PM7:(]0 
日 祭： AVI10:(]0〜PM6:0[) 

代 )『3 -651-0141 




> 現金 害留 及び 行 振 込で お申し込みの 方 は、 上記 商品の 金に 3% 加算の 上で お申し込み 下さい。 詳しく は、 お 電話で お問い 合せ 下さい。 



0— 特価 ¥ 
04 特価 ¥ 
04 特価 ¥ 
蜂 特価 ¥ 
呻 特価 ¥ 
□4 特価 ¥ 
峰 特価 ¥ 
0# P&A 特価 
蜂 し 下さ レ、 Z 
0— 特価 ¥ 32,000 

畔 PSiA 特価 TEL 下さい.， 

□4 特価 ¥143，000 
蜂 特価 ¥ 7，700 
800 ゆ 特価 ¥ 1 2t500 

― P&A 恃 Iffi TE L 下さ L 、-- 

[14 特価 ¥ 14.000 

□ 4p&A 特 "0丁£：し 下さい 

特価 ¥ 22,000 

蜂 P&A 特価 



77,000 
72,000 
16,300 
20,500 
20t500 
13,500 
1 4,900 
30,900 



吟 特価 ¥ 
ooci— 特価 ¥ 
特価 ¥ 
畤 特価 ¥ 
0， 特価 ¥ 
8004 特価 ¥ 
蛉 特価 ¥ 
8004 特価 ¥ 



2's STAFF PROSSK Ver 2 . (， ソ アイト) 

Z s TRIPHONY デジタル クラフト 〔ッ アイト） 

テ ランツ ォ （/、ミン グズ、 '一 ド） 

KAMfKAZE (サム シンク'' グッド） 

EW&EK ィ一ス 卜〉 

C& Professional Pack (マイク □ ウェア シャ' 《ン） 

Ffnal Ver3，2( エー エス ヒ- 一〉 

DATA PROSSK CZ22DBS 
CARD PROGBK CZ?2GB3 

C compiler PRU68K GZZI I し S 

OS-9/X63000 CZ2 I 9SS 

AI-6SK CZ2:34 し S 

THEi^i^JV2.0 C2:224 し $ 

SOUND PROeSK 

MUSIC PR068K CZ2I3MS 

Sampling PR068K CZZI 5MS 

MUSIC-StudiO PROeSK 
MUSIC-PR06SK [MIDI] 2^7 MS 

New-pnnt Shop 22 I HS 

Commgnication 223GS - " ' 

C-TRACEG8 Ver.3 ,0( キャスト） 

サイクロン EXPRESS 68 

G5SK VorZ PRO 

THE FILE PROFESSOmn^f システム） 

G ツー レ （ザイン ソフト） 

た一 みのる 2(SPS'〉 

7 シ-； /ク <^ ヽレ 'ン卜 I ;x ュ 一 >- 力 J レフ フン) 

Hyper word C! 乙' ビ -' 

攀 ゲーム ソフト 2ci%oFF OK// (—き [r ノフト まく) 



JR 新 小 3 石 駅 



1=1^ 前 通り )i 



f-i- 定定 「-! 定定定 ^ ,!1_{,1^定定 え ぷ定 定定定 疋 .ka 一 あ な{^.Mモ え 



※クレジットの 回数 は 1 回〜 60 回 、ボーナス 併用な どあります のでお 電話で お 問合せ 下さい。 



■ 本体 セット: 送料 無料 肇 店頭 デモ 実施 中… 専門の 係員が 詳細に アドバイス 致します。 ぜひ ご 来店 下さい 

※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません,:, 消費税が 付加され ますので、 f 羊し く は、 電話で お 問合せ 下さい 



パソコン ブラ ザ 





店頭 セール 実施 中 



竹 03-730-6271 



* 営業時間 11:00 〜 9.00/ 日曜 祭日 P/W7.-00 

干 144 東京都 大田区 蒲 田 4- 6- 7 FAX 03-730-6273 

管 H— 鲁 定休日 毎週 火曜日 祭日の 場合 翌日に _ なり— ます ^ 

li^l ■Bi Din 3 クト im ■ 2% 3 回' ぽ， 60 j Y, m 3% 12B i", m 

+ OTlffl OIV ラ クラク クレジット^ ~~ ^一一； 

,m 9f( ,20p I0^24ls II。。 301 ■； f; 

OCT-1 システム インフォメーション" ~ ― 



電話 一本で、 八ィ 即納 



'く ^irtiiV, 保,; （メーカー い 
' <a 低お f-l レ、' 7 ヒ一ク レシ ツ卜 （ゆ' I - 1;( > 1"1 リ 11 ぉナ: 
'ボ一 十フ、 ■ M お、 L 、 K Z ホ一 十 ス:？ I " I ■! ム い K • ゾ 
'fV;f 1 1 の^: <ヒ（）1く.' （ノ J t: な サホ一 卜 （Will) 

' ll'tll'l: んひ. 41 1 M せ I' I 山 / ォ 'ノ 卜フリ 一 '"ふ ステ 

- 1,1； yi'i デ モンス トレ一 シ :j ン 'お ' I ' 



OK/ 



ォクト 

セレク テッド システム 

広告 搭載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 





し、 

^ — S 

B 

月 




« 秦 平成 2 年、 8 月末 -括 払い (手数料 ナシ) OK// 

ク I OK だよ〜 ん。 超 低金利 八ッ ビーク レジ ッ 卜です ゾ 

™ EXPERT I • PROI 新発売 記念 セ-ル 開催中〃 



★ 下記 セットで お買い上げの 方に は プレゼント〃 •(! MD-2HD 10 枚 (1； ジョイ カード 2 個 （連射 式);！： シリコン キーボード カバ- 



お好みの セット をお 選び 下さい。 IS 型 カラ— ディスプレイ- ly 



I SX-W，NDOW 搭敏。 
>40M バイト ハード デ: f スク 搭載 



送料 




お 
卜 
ク 
で 

X 
ぜ 
ひ 
// 



利 
ク 
レ 

ジ 

、ジ 

卜 
を 

利 
用 
下 
さ 
い 



• CZ-603C-BK/GY 
定価 ¥338,000 

• CZ-613C-BK/GY 
定価 ¥448,000 

現金 特価/ /^；】 

わ gsfi い。 

► SX-WINDOW 搭載。 
> 拡張 I/O ポート 4 スロット 装備 




CZ-653C-BK/GY 
定価 ¥285,000 
CZ-663C-BK/GY 
定価 ¥395,000 



CZ-605D-GY/BK 
定価 ¥115,000 

5 型 カラー ディスプレイ TV 




CZ-613D-GY/BK 
定価 ¥ 135,000 

14 型 カラーディスプレー 



CZ-604D-GY/BK 
定価 ¥94 ,8000 



21 型 カラー ディスプレイ 



^CZ-8NJ2" 

1 * インテリジェント コント Q 

I 定価 Y 23. 800 

超 特価 ¥18,800 





CU-21HD 
定価 ¥148,000 



A CZ-603C + CZ-605O 定価 合計 ¥ 453 , 000> ォ クト大 特価 

rrzH ~ ~ ？ I 24 回 I ？ i 3611 ？ i 48 回 I ？ i 
iB CZ-6I3C + CZ-605D …… - 定価 合計 ¥ 563,000^ォ クト大 特価 

I 12 回 I ？ 124 回 I ？ li ^MI 7~~]l6mr~T~~] 
C CZ-653C + C2-605D ■ … '定価 合計 ¥ 400 , 000 ► ォ クト大 特価 

1 12 回 1. ？ I Zml ？ I 36@1 ？ 「48 回 「 ？ I 
D CZ-663C + CZ-605D- ■ … 定価 合計 ¥ 5 1 , 000 ► ォ クト大 特価 

I 【2 回 I ？ I 24 回 I ？ i 3S 回 I ？ — TTs 回 I ？ 1 

E CZ-603C + CZ-6I3D 定価 合計 ¥ 473,000> ォ クト大 特価 

！ 12 回 I ？ 1 24 回 1 ？ 回 I ？ |48 回 I 1 | 

F CZ-6I3C + C2-6I3D ' 定価 合計 ¥ 583,000>才 クト大 特価 

I に 回 1_ ？ し24 回 [_ ？ J 36 回 r ~ I 48 回 I ？] 
G CZ-653C + CZ-6I3D '…定価 合計 ¥ 420,000>ォ クト大 特価 

rilBl ？ ~ ~ I 24 回 I ？ ： 36 回 ！ ~7~~！ 48 回 ！ ？ニ刁 
H CZ-663C + CZ-613D 定マ ffi 合計 ¥ 530,000> ォ クト大 特価 

il2 回 I ？ 124 回 1 ？ [1^ 回 I ？ |—48回1_ 一 _ ？ — _ 1 

I CZ-603C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 429, 800> ォ クト大 特価 

i -|2 回 I ¥28,000 I 24 回 1 ¥.14, 8 ^36 回 | ¥ I OTZOO I 48 回 1 ¥ 8,000 [ 

J CZ-6 1 3C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 542 , 000 ► 才ク ト大 特価 

¥ 36,000-し24 回] ¥ I9,"000 |36 囱 | ¥13,100 | メ 8 回 j — ¥ \Q ,200 」 

K CZ-653C + CZ-604D …' 定価 合計 ¥ 379,800トォ クト大 特価 

I 12 回 I ¥25,400 [ 2m \ ¥13,400 j 36 回" TfS'SOO 「48 回 了 V 7,200 | 

L CZ-663C + CZ-604D -' 定価 合計 ¥ 48S, 800^ ォ クト大 特価 

' 卜 12 回 に ¥32, 200 ！ 24 回 | ¥ 17 ,000 | 36 回 1 ¥ I I ,—800 了 48 回]" ¥ 9.200 ] 

M CZ-603C + CU-2 1 HD 定価 合計 ¥ 486, 000 ► ォ クト大 特価 

I 12 回 I ？ I 24 回 I ？ r36 回 I ？ I 48 回 I ？ | 

N CZ-6 ！ 30 + CU-2 IHD 定価 合計 ¥ 596 , 000> ォク ト大 特価 

！ 12 回 I ？ 1 24 回 I 7~ 1 36 回 I ？ 1 48 回 i "1 1 

CZ-653C + CU-2IHD- 定価 合計 ¥ 433,000> ォ クト大 特価 

回 i ？" 回 r 一 ？ i36 回 I r~r48iT" ？ i 

P CZ-663C + CU-2 IHD 定価 合計 ¥ 543, 000 ► ォ クト大 特価 

\ 12 回 1_ ？ い 咽 I— ？ i36inr "~ r i 48 回 I ？ i 



りどん どん TEL しょう。 安くなる かも ヨガ 
^クレジット 価格 は、 消費税 込みです ョ。 ご 利用 下さい ク 




I 店頭に て 、ゲーム ソフト 25%OFFr グ （税別）、 超 低金利' 

I 特に 人気の ある 商品に よって は、 しばらく お待ち 願う 



、ッ ピー クレジット を ご 利用く ださい, ク 

. とがあります ので ご了承 下さい。 



厳選され た 製品 を、 より 安 《より 早 《皆様のお 手元に ガ 



広告 掲載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります, 



チャンス/ XB8000'SUPER-HD (チタン )=^|^；|?>^$ - 送料 ¥2,000 X68000 EXPERT-HD 




參ザ*ヮークステーションと呼》5:に^;、さゎし^^、 
スーパーな 68000 ズ/ 新登場 〃 

supe:r-hd。 

※プレゼント/ ① MD-2HD10 枚 eg: ジョイ 力— ド （連射 式） 

② アフター バーナー （ ¥9，20(]) _ (4v シリコン キ 一ボード （ ¥2，80[)) 



^ 一に y 二 ■■■ 



X68000 SUPER-HD 
• CZ- 623C-TN + CZ-6 1 3D-TN 
定価 合計 ¥633,000 …大 特価 ズ/TEL 下さい。 

※マウス' トラック ボール 付〃 ディスプレイに は スピーカ 2 個、 チルト 合 付. グ 



他 m ティ スフ レイ I や 612D、'.3 GZ- 60311 

4 GU- 21 HD の 11 合せ も ごさ' いますの てお 問い 合せ 



12 回 



？ 



24 国 



7 



36 回 



？ 



48 回 



^：? 安 く て ゴメ ンな さ (^、。今 だけ ョ 



※超 低金利 クレジット ご 利用 下さい。 1 回〜 60 回 払い、 頭金 ナシ /ボーナス 1 回 払い 、ポー ナス 2 回 払い 0K/ 



ォク 卜 特選 シャープ 周辺機器 （送料 ¥1, 画） 



ォク卜 限定 スペシャル セッ卜 

^-■""■"^h チャンえ;;？^^ 
~ ぎ い 者 勝ち. く 1 ^ 

C2-6I2C(BK) 
(¥456,000) 
CZ-602D{BK) 
(¥ 99,800) 
MD-2HD 10 枚 

善 ジョイ カード (a 射 式 X 2 個） 

ォクト 超 特価 • ゲ-ム 

¥ 364，000( 送料' 消 龍 込み, め 

※ディスプレイ =CDCZ;-604D ®CZ-605D 
■SCZ-6 1 3D ④ GU- 2 1 HD 
との 組合せ も ご ざいます =. TE L 下さい。 




ォクト 面白 グッズ 



CZ-6EE 
CZ-&BE 
CZ'6BE2 
CZ-6BE4 
C2-6BF 
CZ-6BG 
CZ-6BMI 
CZ'5BN 
CZ-6BP 
CZ-6B0I 
CZ-6EB l/BK 
CZ-6VTI/BK 
C2-6BLI 



旧 ^(設 RAM ホ一ド 

1MB 増設 RAM ポート' …-" 

2MB 増設 RAM ポー ド 

4MB 増設 RAM ポー ド 

ig| さ 用 FIS- ボード 

GP- 旧 ホード 

MIDI ホート' 

スキャナ 用 ハラレ ルポ 一ト- 
数 fi 演算 フロ セッサ ポー ド 
ユニバーサル |メ0 ホード… 
拡張 I/O ポ ツクス 



LAN ホ- 



お， [)[](])► 特価 ¥ 26i500 
:¥2S,ooo)> 特価 ¥21，000 
79,300)>特価¥ 60,50(1 
)► 特価 ¥104，Bm 
)► 特価 ¥ 38,500 
)► 特価 ¥ 45,000 
，特価 ¥ 20,500 
，特価 ¥ 22,S00 
)► 特価 ¥ 60,500 
)► 特価 ¥ 30,500 
)► 特価 ¥ 66,000 
特価 ¥ 53.000 
>大 特価 



► C2-8NM?A 

► CZ-8NTI 

► CZ-8NSI 
ICZ-6BCI 
, C2-eTM2 
» CZ-G4H 

► CZ-6TU GY/BK 
>BF-68PRO 
>SX"6&M 【システム サ：] ム〉 

► PI0^3BEI'A{l/0 DATA} 
>P 謹 DATA) 
IPIC^^BEWM (I/O DATA) 



マウス トラック ホール 
カラ一 イメージ スキャナ ■■- 

FAX ホ一 卜 

モ テム ユニット …-' ■ 
i お ま ハート ティ スグ 
RGB システム チューナ 一- 
高 性能 CRT フィルター… 

N4tDI ポ一ド '- 

1MB 增 ISRAJ^ ポート' … 
2MB 增 設5庸 —ト' … 
3MB^ 設 RAM ポート' … 



800)> 特価 ¥ 530 

eoo)> 特価 ¥ 7,500 

000) ► 大 特価 

300)> 特価 ¥6fl，500 
scio)^ 特価 ¥3B ，！ )00 

000) ► 大 特価 

100) ► 特価 ¥25,000 
特価 ¥15,500 
&00)> 特価 ¥15，000 
[)00)> 特価 ¥1B，500 
[|00)> 特価 ¥37，0(10 
00(])> 特価 ¥65，0fl0 



アイ テック （送料 VI, 000) 




• IT-X6aO( ¥ 158,000) 




特価 ¥103,000 


,1 


• IT-X680( ¥ 198,000) 




特価 ¥1 34,000 




1 モデム コーナー （送料 V 1 .000) 1 



» MD- 1 200AI1I …… ■ … … 特価 ¥1 4,800 

IMD-24FS4 特価 ¥31 ,500 

.MD-24FS5 特価 ¥34,800 

.MD-24FP4 特価 ¥27,900 

.IV1D-I2FS ' 特価 ¥15,000 



熱 転写 カラー 漢字 プリンター 



CZ-8PC4 ¥99,800 

•48 ドット 




iB5 — B4 まで 
'ハ ガキ 可能 
参 カラー 对 J 心 

ォ クト大 特価 ¥55，80(1 



::1:GZ，8PG3(24 ドット!^ 15 写 カラー; 荑字 フリン 夕 一） 

定価 ¥65,800 特価 ¥45，Mfl 

2 8PK3(24 ヒン; 笑 字 フリン ター 80 桁） 

定価 ¥ 83,800 大 特価 ズ ZTEL 下さい。 

サ一 ノルへ ッ 1、 3 SPKm(24 ビン 漢字 フリン タ 一 135 桁） 

定価 ¥ 97,800 大 特価 /ZTEL 下さい。 

a GZ-SPGI は 化- ン カラ一 漢字 ブリン タ 一 30 析） 

定価 ¥ ] 30,000 大 特価. グ TEL 下さい。 

き CZ- SPG2(?4 ビン カラー; 笑 字 ブリン ター 13 ら析） 

定価 ¥ 150.000 大 特価. グ TEL 下さい。 

,6 IO-73SX (カラー イメージ ジェット） 
定価 ¥248, 000 大 特価， グ TEL 下さい。 



) 五段 キャスター 付 




5fe お ター 付 

キ" ポー ドが 収納で きる 
力 も、 手元で マウス 操作が 
ラ クラ ク できる 

段の マルチに 
活用で きる ディスク: 
ウー ン 二い ゥはデ キル/ 
1^25 [H)x 640 [W) 
X 700(D) 



②四段 キャス タ一 付 ③三段 キャスター 付 

I 一 
1^；] 



特価 ¥16,000 - ^ 特価 ¥12，000 



4 段れ スター 付 

どんな パソコン' にも 
フレキシブルに 対応 ゾ 
使い I い デスクです: 



X 600(D) 




特価 ¥8，800 



平 
成 

年 

夏 
の 
ボ 

ナ 
ス 

括 
払 
い 

0K 
// 

8 
月 
末 

手 

数 

料 

ナ 

シ 
// 



低 



X68000 ソフト 大 セール 実施 中 ※ゲーム ソフト オール 25%off 



〈グラフィック） ^Zs STAFF PR068K Vcr.?.0 
(シャフト） 定価 ¥58,000 

才クト 特価 ¥40，000 

くテ' ータ一 ベ _ス> • KAMIKAZE 
(サム シンク' ク ''7ド） 定価 ¥ 6S.000 

才ク ト特偭 ¥46,000 
く グラフィック >• C-TRACE68 
(キャスト）定価^^68,0(10 

才クト 特価 ¥51 ,000 

く G 首 & Professional Pack 
(マイク ロウ；!; アジ ャ バン） 定価 ¥5S,00D 

才クト 特価 ¥44,000 
く グラフィック〉 * サイクロン エキス フ レス 
定価 ¥78,00D 

ォクト 特価 ¥58，000 

(グラフィック >♦ デジタル クラフト 

定価 i(t39r800 

才クト 特価 ¥28,000 

く ワープロ〉 ♦ ハイパー ワード 

定価 GZ-25IB5 

才クト 特価 ¥29,800 



型 名 


商 品 


定 価 


特 価 


CZ-2I ILS 


Ccompier PR0-6fiK 


¥33' 訓 


¥28,800 


CZ-ZI2BS 


BU3IMESS PRO 核 


¥6fl,DDa 


¥48,000 


CZ-2 1 SMS 


MUSIC PRoeeK 


¥IMM 


¥13.500 


GZ-2 1 ms 


SOUND PR0-6BK 




¥11,500 


CZ-2 1 5 MS 


Sampling PRO-68K 


¥ 17,800 


¥12,300 


CZ-2I9SS 


os-9 xmao 


¥29,800 


¥21 ,000 


GZ-220BS 


DATA PRO-&BK 


¥53,000 


¥41 ,000 


GZ-?2 1 HS 


New Pnni 3hop PR0-6aK 


¥l9,80fl 


¥14,300 


CZ-2Z3G5 


Commurncation PRO-68K 


VI9J0O 


¥14,300 




THE 措 袋 V?.0 


¥ 9,900 


¥ 7,5CX) 


CZ-226B5 


CARD P 斷 &K 




¥21r300 


CZ-24iBS 


システム 手根リ フィル 集 




¥ 7,500 


cz-?42es 


活用 フォーム 集 


¥ 3,800 


¥ 7,500 


CZ-244SS 


Homan ESK Ver2.D 




¥ r,500 


CZ-247MS 


MUSIC PR0-6SK[WIDI] 




¥20,eOO 


CZ-Z40BS 


Stationery PR0-6SK 


V 14, BOD 


¥11,500 


CZ-243BS 


CVBER NOTE PRO-SBK 


¥ 19.800 


¥15,200 






¥ 3BM0 


¥29,800 


G-68K 




¥ 


¥11,400 


E-68 






¥15，300 



★ ォクト 今月 だけの 新品 限定 販売 (各 1 台 限) ， 



CZ-822C(BK) 定価 ¥ ？ 
'CZ-888G(BK) 定価 ¥ 168,000 
'CZ-60IC(BK) 定価 ¥319, 匪 
'0ふ6110(8[0定価¥ 399,800 
'CZ-652C(BK) 定価 ¥ 2 98,0[)0 
'CZ-662G(BK) 定価 ¥4[)8,隱 
iGZ-60ID(BK) 定価 ¥ N9,8(]0 
>02-6010(0丫）定価¥119,800 
»GZ-61 2 D(GY) 定価 ¥11 9 ,800 



大 特価 ¥ 18,800 
大 特価 ¥ 69,800 
大 特価 ¥174，00(1 
大 特価 ¥218,000 
大 特価 ¥188,000 
大 特価 ¥248，000 
大 特価 ¥ 68,000 
大 特価 ¥ 68,000 
大 特価 ¥ 74,000 



店頭 ゲーム ソフト オール 25%of f/ ビジネス ソフト 25% より 特価 中 



> 尚 、送料と して 1 ケ ¥500、 2 ケ ¥700、 
3 ケ 以上で ¥1.000 となり' ます。 ひ兑 gij) 



才クト ラ クラ ク クレジット 表 



1 回 


2% 


3 回 


2.5% 


6 回 


3.5% 


10 回 


5% 


12 回 


5% 


15 回 




18 回 


9% 


20 回 




24 回 


U% 


30 回 


14,^5 


36 回 


13 ^% 


48 回 


篇 



★ 通信販売お 申込みの ご 案内 ★ デ144 東京都 大田区 蒲 田 4-6-7 TEL: 03-730-627 

ぉ|||込みはぉt,i^iでぉs^iぃしま1；ぉ《^*ク ) 《w> 〈 氏ゎ<もifi^^i)>&び<lfiiA/>ねをぉ^llらせドさぃ.:*人ぉ確>iSiれだちにl^!i,v,をこ送fれ>たします 

一 1 士 銀行 三菱 銀行 



銀行 振 込： お 近くの 銀行より （電信 扱い〉 にて 

お 根 込み 下さい 
現金書留： 封筒の 中に 住所 • 氏名 '商品名 を 

二' 記入の 上 当社までお 送り 下さい 



専用お 申込 用紙 をお 送リ 致します 
ので、 必要事 項 を ご 記 入 、 ご 掠 印の 上 
ご 返送 下さい 手続き は 簡単です 



久ケ原 支店 蒲 田 支店 

©No. 1824 (§}No,0278691 
株式会社 億 人 (ォク 卜） 



※掲載の 価格 は 変動し ますので、 まず は、 お 電話に て ご 確認く ださい。 ※連休のお 知らせ = 7/3】 （水）、 8/】 （水） は 連休です。 

※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません.:, 消費税が 付加され ますので、 詳し く は 電話で お 問合せ 下さい。 
《 銀行 振 込、 または、 現金書留で ご注文の 際に は、 あらかじめ 竜 話で ご 確認の 上、 お申し込み 下さい。 



現金 括； a い 



ックモ 通販 受注 センター フリーダイヤル 



商品のお ほい 合せ は 各店 又は 通 陋部ほ 03(25f)9Mf へ 



電子 手帳 8. ポ ケコン 



掲載 商 万円 以上 

^ IMJ 固^^ 

は 7/3 湖 迄です 



SHARP 



n M FT r- gga 

CZ-8PK8 



定価 ¥ 152.000 
24 ピン、 1361 行 




決算 特価き-ほ f クジ 



SHARP 

PA-B5 

定価 ¥17, 




決算 特価 ¥ タ, r クジ 



SHARP 

CZ-BPC3 

定価 ¥ 65, 8001 

2 4 ド ッ ト 写 力 お f i^l; - 



つ 3 由 

liffii; 



決算 特価 ジク 



feHARP 

24 ピン、 80 柘 



まらお 



OFF 



Software tools 



X68000 用 メモリ —ポ— ド 



0120{377)999 



;y ク モク □— バ HI 力— き 

国内' 外で 活》/ 

使って fs 利、 持って て 安心. ハンク モグ n— バ ^ 'ぶ.. Lf^ rf= 

ルカート は シャツ クス ■ VISA 、セント ラル- て i ゾ- -', ふ だま 

7 スターとの 提 tft 力一 ド てす，':/ クモ 各店て , せ ST* 

のお 頁お がら くらくて' きる うえに、 國内 はも U- 

とよ リ； S 外での ン 3 ッ ビング も K /しかも " ■： """ # 

18 才 以上なら 学生で も - 

お申し込み は (03)251-9898 又は 各店で 



□ LETS MUSIC カ^ 

fA セッ 卜) (Bl^h) 

CM-32L ¥§9,000 CM-64 ¥129,000 

SX-68M ¥19,800 SX-6BM ' ¥ 19,800 

Musicstudio Mu-I - ' ¥19,800 Musicstudio Mu- い… ¥ 19,800 
合計 定価 VlOB 600 合計 定価 ¥16&，6[)0 

ックモ 特価ぎ タ/, f ク ックモ 特価 もクジ 

(： 肖 費 税別 迷 V2，754) (消 黄税 別途 V4J2fl) 

クレジット 例 m 込 }S々¥5.fl3[]>a 園お クレジット例(^*^^)月々¥7,1[17>^23回払 

^Musicstudio PRO-6flK VI ■ 1 又 は、 Musics PRO&SK(MID りの 
'ノフ トの *lt に は V8，000 ブラ ス になります，， 



PA-860Q 特価 5^5* も r クク 
PA-750D 特価 クジ 
PC-E500 特価 ギ, f ジ 




CZ853C 定価" ¥ さ SMM 
CZ663C 定価 ¥"39WWa 



PRQII 

攀次 世ィ えの ィ ンテ リ シ I レス、 に 化 0'" チ 
SIOS の 改良に よ り ハイス ヒ一 ト処 瑾を寞 51< 
^1/0 ホ一ト 4 スロッ ト ，準 装债 

EXPERTII 



CZ603C 定価 V^O^GOd 
C26t3C 定価 ¥445 ，皿 



I - 世代の ィ ンテ リ 

, • BIOS め改 身に = 



I SX-WIS>J 口 CA*,'?5fc* 象' のフ オル ムノ 
ヒ一 ト 至 を 冥 現 *3ト 、わ、 ィ ト め 大容飄 



SUPER HD 



C2623C 定価 ^^t^ftrm 



"J シ I ンス， SX-WlNDOW^t < 
ィ スク搭 fe» 世界? 曩， SCSI イン: 
-処 EE を！^ 現 ハイ 卜の 大容邐 



：! — ス flt'Jt 装 1ft *8tOS の 改良に 

'を 



X68000 用ノ \ー ドテ イス ク 



ン ヤー フ 

光磁気 ディスク ュニッ 卜 
CZ-6MD1 予約 受付 中 Z 
SCSI ボード 
CZ-BBS1 予約 受付 中./ 




アイ テック 

IT XE4Q 定価 Y 158.000 
特価 (？ク 
IT XEBO 定価 ¥198,000 
特価 ジジジ 





I '"Business Mate」 樣 iNlft 
I201VI バイ ト HD 搭載 
|' フリート ップ サイズ 
» 小さい ポ ディ に 高性能 



ほ 辺 機器 



3. 5 インチ フロッピ一 ディスク ドライブ 

UE-1F04 定価 ¥—43, 800 

—体 5S 外部 バッ テリ —― 
UE-1X07 定価: ¥16」iQP 

表 計算 ソフ卜 I 
Microsoft EXCEL Ver5.1 
定価 iLSiJIOO 



ワープ ロソフ 卜 



-*«AX 定 ifcL£4J)M 

•RAXdJE-fizio) 定 a i(L4a,iDo 

AXE8BN-H2 

定価 ¥398，QCIQ 

★ 発売 記念 特飄 価格に て 提供 中// 詳し < はぉ耄 話で/ 



GRAPHIC TOOLS 

マジック パレット 特価 1^— / め 5"：? ク 

Z's STAFF PRO-BBK 特価^=— 4タ,5(?ク 

サイクロン Express ひ BB 特価 F ？ジ 

デジ タルク ラフ 卜 - 特価 ジ 

電子 手帳 ソフト 

CYBERNOTE PRO-6BK 特価 1^ は 5 ク 
Stationery PRO-68K 特価 ¥7£V タ ft? 

※通 B ケーブル CE-3tHlL 特価 SfSSO 

通信 モデ厶 PV-A24MNP5 ックモ 特価 ¥2 タ, f クク 

P (消 》 税 別途 V894) 

ソフ卜 た〜 みのる S ックモ 特価き 75, ジジク 



一流 メ一 力一 

1MB«I9 用 RAM ポー ド 

シリ ーズ内 as 用 1MB) 

SMBflWr 用 RAM ポー ド 定価 ¥50,000 
4MB«B 用 RAM ポー 卜 定価 V 88, 000 

や と 4 MB は 全て シリーズ 対 応 拡張 ス ロウ 卜 用 



ックモ 特価 y f9riO0 

ックモ 特価 Y4£^5 ジジ 

ックモ 特価 i"' 74,500 




、：/ クモは 「ス -A' - X PRO SHOP』 です。 

PRO WW 岡お 

STAFF =J =^ 

九十 九 電機 株 

〒ll] 卜 SI 東京都 千代 田 区 神 田 郵便局 私書箱 135 号 



ト店 303-253-4199( 担当 荒 井) 



價 利で 安 'ひ な 通信 IS 売 



通價 N59EBim03-25 レ 99" 



'S 示 価格に は 消費税 は S まれて おりません = 



★ 商品の こ 注文 は 在庫 確認の 上お 願いし ます C 



カード 払い ^ 全国 代金 引き換え 配達 



通 Has 売での 御 利用 カー ト、 ッ クモグ 

口一 バルカ一 ド、 VIP カート、 セン トラ 
ル、 ジャック ス※ 御 本人 様より SIS で 
通信販売 部へ お申し込み 下さい。 



ク レジ ッ卜 払い ' 現金書留 払い 



お申し込み は S03- 25 卜 9911^ 月々 Y 3. 000 以上の 均等 払い も 干 10 卜 91 東京都 千代 田 区 神 田 
お 電話 1 本/ '頭金な し 、夏' 冬 ボーナス 2 回： S 便 局 私書箱 135 号 

SE 達 日 の 指定 もで きます。 i 払い も 受付 中/ 九十 九 電機 lit 通信 販売部 oh/XS 



I ニュ 一センタ一 店 

に ンクモ 5 号 店 
■ 名古屋 1 号 店 
■ 名 古 S 2 号 店 
にン ク モ礼權 



銀行 振 込 払い 



ff 03- 25 卜 fl987<*s 当 パ§ 地 
n 03-25 卜 0531 (担当'' 川 名 
s(J52-263-1655( 担当 吉高 
3052-25 卜 3399 当橫山 
SOI 卜 M 卜 2299" 旦当 村 井 



各種 リース 払い 



事前に 3 でお 届け先 を ごま 終 下さい。 くわしく は 各店に お問い 合せ 

窗士 銀行 神 田 支店 (普) 下さい。 ケースに 合わせて ご 
九十 九《» I 相談に のらせて 頂きます。 



冬の ボ I ナス 一 括 払 受付 中/くわしく はお 問い 合せ 下さい 



iJhiXI 100 号 記念 




1 982 年 5 月 1 B 曰の 創刊 以来， 本誌 は 誌 名 を 変えても 変 
わらぬ 心で 誌面 作り を 続けて きました。 応援して くだ 
さった 読者の 皆さん 本当に ありが とラ ございます。 お 

a 創刊号 



かげ さまで Oh! X は 通巻 100 号 を 数える ことにな り まし 

た。 ここに その 表紙の すべて を ご 紹介し ましょう。 こ 
れか らも 本誌 をよ ろしく お願いい たします。 




MZ 專門 誌と して デビ ュ一 し 
た Oh! M.Z 。創刊号 は 104 ベ一 
ジで 620 円。 あまり' に 高い との 
ftt こ 次号から 480 円に 値 下 
げした が -…" 。 ちなみに 表 
紙 は マジック バス， オーク 
スターなる ヒ ロイ ンが 活躍 
した。 まだ XI が 誕生す る 前 
の 時代で ある。 



©8 月 号 





®5 月 号 




24 Oh! X 1990.8. 



4 月 号から あの シ ド' ミード 
が 表紙 を餘 る。 増 ページと 
共に 内容 も 充実し， ほぼ 現 
在の スタイル を 確 そし 
て 11 月 号に は 新製品 XI turbo 
の 歴史に 残る 大 特集が。 MZ 
ユーザーの 目が これ 以来 反 
感 から^ 望へ と 変化した と 
いう。 



©12 月 号 ®1 月 号 





©1 月」 



®£ 月 号 



全 機種 共通 システム S- OS 

が スタート。 また， 満開一 
号 を 発表 （？） した 祝一 平氏 

が 「試験に 出る X し を 連載。 時 

代 は その 筋へ と 流れて いく。 

Oh!MZ が ユーザ一 と共に あ 
るべき ハ° —ツナ ルコン ピュ 
一 ティング を 追求し だした 
の はこの ころ だ。 




®4 月 号 ©5 月 号 ®B 月 号 




バソコ ン史に 残る S"OS 発表 



©6 月 号 




©7 月 号 






®10 月 号 



®11 月; 




©12 月; 




® ADVANCED MZ-700 





I 『塞 T 囊 1 



©1 月 号 



®2 月 一 



読者 参加 を 強く 呼び掛ける 

特別 企画 「GAME OF THE 
VEARj f" 言わせて く れな く ち 
や だヮ」 を 開催。 このまま 
では 世の パソコンが すべて 
実務 マ シ ン一 色 になる とい 
う 不安の なか， ついに 夢の 

マ シ ン X68a00 が 衝擎の デビ 

ユー を 遂げた のだった。 




®3 月 号 




本誌 唯一の 別冊。 発売 

が 遅れて MZ- 700 の ユー 
ザ 一 を やきもき させた。 



©4 月」 




©5 月 号 



®6 月 号 





ゆ 7 月 4 



誦 



1^ I し 



©8 月; 




©ョ 月 号 




©10 月 号 ©11 月 号 



©12 月; 




®1 月 号 



MZ-286I を 機に MZ グループ 
が ビジネス コンピュータへ 
の 路線 転換， パーソナル ュ 
ースは Xfamily に 絞られる。 
そのため 本誌 は 12 月 号で Oh ！' 
Ofi!X と 改題 し た。 な お， 
I 月 号から 翌年 3 月 号まで 
の 表紙 イラ ス トは永 沢 しげ 
る 氏が 担当。 




©曰 月 号 




©3 月 号 



X68000 が 初 登場 

®4 月 号 




®5 月」 




ゾナ 




®6 月 号 




表紙ぎ やらり 



25 






瞻 







®4 月 4 



二れ が 初の Oh! X 

®5 月 号 



©6 月; 





®S 月」 



©10 月 号 






きわどい 内容が 満載 
®7 月 号 



©11 月; 



®12 月 号 





®B 月; 




®9 月; 



®10 月 号 




ゆ 11 月; 



©12 月 号 





©1 月」 



- 弓 号から 表紙 デザイン を 
一^: 須 藤 牧人， 塚 田哲也 

賈 氏の CG が 交互に 本誌 を 飾 
モ =： う になった.， さて， '90 
^xznohmt, などと 能書 

き を 垂れて いる 暇 はない。 

= -! fa リ アル タイムに 動い 
て-る： Oh! X は どこへ 行く 



©2 月— 



©3 月 4 





©6 月 号 





月 号 付録の X68M0 ゲー 
ノノフ トウ エア カタログ 








^^^^^^^ 


き. 














©4 月 号 

M!E ケ 一 ムシ ステみ jE 字 IE ^ 




6 月 号 付録の 創刊 8 周年 
記念 PRO -68 K 



お祝いの 言葉 



ハ ^一 え， I0O 号？ そうか， まだ 100 冊し か 出て 

なかった のか， もっとい つてい ると 思って た。 ま 

あ， 100 冊った つて， 数字なん て ど 一で もい 一二と 

さ。 さるお 方の 結婚式 ももう すんだ し。 過去 も 未 

来 も 似た ような も の。 大事な の は その 1 00 冊に 散 
らばる 過去の 名作 たちだ。 逆立ちしても Oh!X(Ofi! 
MZ) でし か 読めない， 機種の 壁 を 越えた 名作' 奇 
作 • 珍 作の 嵐。 こ れが 財産で あ る。 Oh ！ X 傑作 集 を 
出したい く らい だ。 

いま， その 個性 も 矢面に立 たされて いる。 浸透 
は 常に 拡散 を 伴う からだ。 いくつものべ ク トル を 
内包した 新しい スタイル も 必要と される だろう。 
しかし， 知識より 知恵， 実用より 心， 完成され た 
プログラムよ リマ シン ポテンシャルの 開拓 精神の 

基本 は 変わらない。 x68rao は まだまだ 深い ポ テン 
シャル を 秘めて いる。 のんびり している 暇 はない。 
そして 粋な パソコン 誌と して， 多様化す る 読者と 

共に， Oh (X は 100 万 部を自 指す ので ある。 

からころも きつつ なれに し つまし あれば 
はるばる きぬる たび をし ぞ お も ふ 
てな もんだ。 めでたいな。 （获 塞圭） 



表紙ぎ やらり い 27 



き - i 
*^ 2 ^ A 



4^ 4> 

ダ 



眷 



ギャラ ガ' 

2, 3 年 前 だけど ゲーセンで 流行った この ゲーム， いよいよ 
X68000 にも 登場 だ。 ゲーセン 版の 移植の みならず， X68000 
ォ リ ジナル の 面 も ある ぞ„ 



. . * 象 

キ, よ 农，， ふ *、 よ . 



二、 ザ 




今月 は 夏休みに 向けて か， ひさびさに 大量 
の 新作の 情報が 入 つてき ました。 てな わけ 

で， 今回 は 4 ページで お届けす る ことにし 
ます。 しっかし， 毎月 コンスタント にこの 
< らい 発表 されれば ありがた いのに …… 。 



の ソフ^^ 

いや 一， 先片 は 梅 W:i だな んて 書いて しま 
つた もんだ から， 皆さんから のお II 匕り のハ 
ガキの 多かった こと。 まあ 6 H 18 1 1 を 予想 
して 書いて いるんだ から， そ一 ゆ一 こと も 
たまに は ある わな。 ，11: せ 許せ， ハ ハハ。 と 
いう わけで， 今 11 こそ 梅雨です。 じつに う つ 
とうしいで すね〜 （え？ フォロー になつ 
てない つて？ でも， 梅雨明けって 7 月 22 
II つて 51 象ナ i: が 言って るから いい じ やな 
い）。 そうい や， もう じき li 休みです ねえ。 
クーラ一 の 効いた w し L 、 部 おで アイスティ 
でも 飲みながら， ゆったり と ゲームに 浸る, 
う 〜ん， 極楽 極楽 （とか 言って すっかり 違 
う 方向へ 話 を 持って いく ャッ >。 悪い こと 
は 全部 忘れて， 夏休みの 前' ドは 遊び ま く り 
ましよ。 宿題 そのほかで 青くなる の は， 来 
月 号が 出てから でも 十分なん だから …… 
(ホン ト 力、 おい）。 

さて， 夏休み を 目 liii に拉 えて， ゲームの 
ほ う も バタ バタ と 活' 4 を增 してきました。 



なんとも うれし いぢ や あ ~ りません 力'。 う 
れ しさ iHg， ページ も 倍。 これ を 書く 側と 
して は， ほんつ とに 喜んでい いやら 悲しん 
でい いやら……。 ま， そんな こと 言って て 

もしよ うがな いんで， 顺 を 追って 紹介して 
いくこと にしましょう。 

まず はこの ギャラ ガ' 88。 電波 新聞 社 よ 

り すでに^？き壳されてぃるので， もう ク リアし 
ちゃった 人 もい るん じ や な いかな。 この ゲ 

—ム， 3 年 ！ ま ど liij に ゲーセン で 流行 つ た ナ 
ムコの シュ一 ティング な ん だけ ど ， た つ 
た 3 年 前な の に 第一印象で "懐かしい！" 
と 感じて しまいました。 もっとも 私の場合 
はこの ゲームの X 祖， ギャラ クシ アン （死 

iiif だよ な あ） を 巾 学生の 分際ながら （あん， 
年が パレる） ゲーセンで 遊んで たから， そ 
のとき 印 象が 強 いから かもね。 で， 肝心の 
\\\ 来です が， これが な か な 力'。 プ一 ッ とふ 
くれる ハエさん や， かわいい ボーナス ス 
テ 一 ジの ギヤ ラク ティ ック ダン シ ン ダ も ゲ 

—セン 版 liil 様い い 味 出して ます。 さすが に 
先に 移植され てい た PC エンジンよ り は， 
グラフィック もき れいです し。 これ はゲ一 

ム IM 本 は， そう 難 Si^ の 高い シュ一 ティン 




28 Oh! X 1990.8. 



がんばで， Ct だ だ! 
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疲れた一。 いつも は サンプリング 抽出 をして 



るのに， 今月 は 28 日までの ハガキ を 全部 カウン 
卜する ことにな つてし まいました。 手伝って く 
れ たみん な， ありが とね。 

さて， 100 号 記念 （かどう か 知らん が） の 完全 
集計 版 TOPI0。 ランク アップ • ダウン もっけて 
みたけ ど どうで しょ う。 

おやおや。 そろそろ みんな 解き 終わった と 思 
つたら ダン ジョン マスタ一 は 4 位 ま で 落ちて し 
まった ぞ。 みんな 結構 ドライ だな。 代わって 2 
位の 座 を 手に入れ たの は， グラナダ。 これ はゥ 
ルフ 'チーム 最高 順位！ ィー スフ アンの みな 
さん， もう 少しだった のに， 残念で したね。 

そして， 5 位 初 登場 天下 統一。 この ゲ一ム の 




パズニ ック 



グで もなかつ た ので， ゲ一 セン 版の ほかに 
も ， X68000ffl に ォ リ ジナル ス テ一ジ も fn 
意され ています。 こちら も ぜひ プレイして 
みて ほしいで すね。 

さ て 発売中 といえ ば， ブ 口 ダーバン ド ジ 
ャ バンの パズ ニック。 こち b も ゲーセン 版 

(タイ ト一） からの 移植です。 ゲーセンで 
はじつ く り 考えて いる ヒマ がな かつ た ので. 
かな り お金 を 注ぎ込んだ 人 もい る ことで し 
よう。 同じ マークの ブロック を 隣接 させて 
消 していく パ ズル ゲ一 ム な ん です が， ブ 口 
ッ ク は 重 力 の 関係で 上 にあ げられ ないし， 
でもって タイ ミ ン グが 命の 面 もた く さん あ 
る し で， 一筋繩で はいかず 悩む わ け なんで 
す， こ れが。 家で じつく り 楽しめる ように 
なれば， ク リア も 夢 じ やなく な る 力 ' な 。 で 
もムリ かな， 私パカ だから。 

でもって， 同じ パ ズル ゲ一 ム である コナ 
ミ のク才 一スも も う 発売され ています ね。 
こちら も ゲー セン 版から の 移植 も の。 ゲ一 
ム ボーイな どで も 発売され ている し， けつ 
こうやり 込んで い る 人 も ゴ ロゴ 口い る ので 
は？ この ゲーム は シュ一 ティン グの要 案- 
も 含まれて いるので， ちょっと だけ 反射 神 
経が 必要 かも しんない けど 一… 。 

ん？ こうやって— きいて いくと， なんか 
ゲー セ ン版か ら の 移植 も のばつ か り だ わ ね 
―。 ま， いっか。 ついで だから， このまま 
続けて 移植 もの を 一気に 書いて つち やおう 

つと o 

じ や， 次， サイ バリ オン。 この ゲーム は 

ド ラゴン を 操って， 矢印 の 指し示す 方向へ 

評判 は …… あれ， ハガキ は AFTER REVIEW に 行つ 
ちゃった の？ じゃあす いません， そっち を 見 
てちょう だい。 

その 下に 謎の カムバック， スーパー ハング 才 
ン。 確かに 長く 遊ぺ るが， なぜ 今にな つて …… 。 
さらに 7 位ジ エノ サイ ドの ランク アツ プも謎 だ。 
もうす ぐ ラグ ーンも 発売され ると いうのに …… 。 
そうい や， みんな CD はもう 買った かな。 

あや や， 三国志 II もソ ーサリ アン （まだい 
る！） も ランク ダウン か。 先月 威張った のが 反 
感を 買った かな？ こり やお いらは 静かに して 
たほうが 良さそう。 …… （それじゃ， また 来月）。 

(浦） 




サイ バリ オン 

進んで い く タイ トーの アクション ゲームな 
ん だ けど， ゲ一 セ ン 版 は ス ティ ックじ や な 
く， トラック ボールで つ てと ころ 力;' ミソ だ 

つ た よ ね。 今 IhJ は ジョイスティック でもで 
きる ようになつ ている けど， 通な ら やつば 
り ト ラ ッ ク ボール で 遊 んで ほしい な 。 ジ ョ 
ィ スティック に 慣れて いるから こそ， 卜ラ 
ッ ク ボールで 遊ぶ つ ていう 感覚 は 新 し く つ 
ていい かもしん ないし。 8 M 中句 に シャ一 
プ からさ S'/ti される 予定。 いま 頌 張って SPS 
さ ん が 移植 している ので， 楽しみに してて。 
でもって， M じく SPS さん の 移 W に よ る 

ナム コの ワール ド コート の 登場です。 乙 の 
ゲ一 ム つてば， 地味 な ス ポ 一 ッ ゲ一 ム と 忍 
いき や， 結構 ハマり やすい ゲーム だったり 
する わけ。 その 当時 は 友達 同士で 遊んで い 
る 高校生 や 予備校 生 を よく 見掛けました。 

そうこう する に， PC エンジン にも 移植 

さ れ ちゃ つ た り なんか も したし。 さすがに 
今 (ltl は ク エス トモ一 ド は ない み た 1« 、 だ け ど 

ね。 ス マツ シ ュゃ サーブが うまく 決まる よ 
うになる と， もう まさに テニス の 選手に な 
つ た 気分で 楽 しめます。 そうい や， わざと 
女 の 子 の 選- 于- を 転ばせて パンチラ を 楽しん 

イメージ フ アイ ト 

これ また ゲーセンで 人気だった 超ム ズぃシ 
ュ一 ティング ゲーム。 な か に は ゲーセンで 
血 を 流した 人 もい ると かいない と 力 。 




ワール ド 



でい た ふ とどき もの もい た つ け かな一。 ま 

あ， それ はおい といて， この ゲーム は 7 月 
20 H に ^売 される 予定です のでお 楽 しみに。 
さてお 次 は， じ や〜 ん， イメージ フ アイ 
ト なんです ね一。 この ゲーム はかな り ム ズ 
かったんで， わり と マニア 受けして いた シ 
ュ 一ティン グ です。 アイ レムさん の ゲ一 ム 
は あの R- TYPE 以来 だから， この ィメー 
ジフ アイ 卜の 登場 を 侍ち 望んで いた ユーザ 
—も 糸 i'i 構いる はず。 その 夢が やっと^ iiii し 
ました。 こ のゲー ム， ボッ ド と 呼ばれ る ァ 
ィ テム を， い 力' に う ま く 使い こ なす かが 力 
ギ ともき える でしよう。 これ をう まく 扱え 
ない と， かなり 苦しい。 はじめて やる と 令 
9 而 ク リア どころ か， 5 ステージ ク リ ァ後 
にある 補 f に ステ一 ジに たど りつく のに もて 
こずった りす るんで すよ， これカ^^ で， 移 
植の 出来 はとい う と， 両向' 写真 を >i てのと 
お り 。 なかなか よさそう でしよ ヮ コンテ 
ィニュ 一も あるら しいから， ゲーセン 版で 

は见る こと がで き なかつ た エンデ ィ ン グ も 
>i られ るか も し れ な L 、 ぞ。 年内! 売の 予定 
だか ら， ^ し い 情報 は もう ちょっと だけ 
待って い て ね。 





'，難 

'や ヒノ ^^M^^h 
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まあ， ゲ一 センからの 移械 情報 は こ ん な 
もんかな- もう ちょっと すると， またい く 
つか 出て く るみたい だけど， それ は それで 
また あとのお 楽しみと いう ことで， ね。 

じゃあ. 今度 は ゲーセン もので はない や 
つ を ガシ ガシ 紹介 していく ことにし ましよ 
う か： 

ます' は， 皆 さ ん お 待 ちかね の ズ一 ム の ラ 
グ一ン からい きましょう。 ジェ ノ サ ィ ドで 

一躍 入 お と な つ た ズ一 ム。 その 第 2 弾と 
いえば， アクション ゲ一 ム ファン でな く と 
も^になる ところ。 開;? g 状況 はわ り とよい 
よ う で， き 売 に KiJ けて 着々 と 進行して いる 
様子です。 今 ["1 は， 最終段^^に人ったとも 
いえる J 化 I き 点での 1 吻 ffi 写お をお 届け しまし 
よう。 ジ エノ サイ ド であれ だけ 頑張つ て く 
れた ズ一 ム が， アクション RPG という 新 
境地で どういった )ii [開 を 兄せ て くれる か， 
楽しみに したいで すね。 

さて. バトル チェスで X68000 に玄く 人し 
たパッ ク' イン' ビデオから は， 実戦 ピリ 
ヤードが ま g 売屮。 この ゲーム は， koy もの 
と お り ビ リ ヤー ド ゲ一 ム で， ナイン ボ一 ル 
や ローテーション， はたまた 4 つ 玉 は II つ 

てる かな？） まで プレイで きち やい ます。 
プール ノ f — な る も の が乩ク し た ビ リ ャ ― ド 

ブーム は も う 過ぎて しまい まし たが, 本 求 




Misty4 



ビリヤード という もの はじつ く り =R 筋 を 読 
ん で 楽 し む も の だ し ， 家で ゆ つ く り ビー ル 
片手に バソコ ンに Ifil かって 楽しむ の も いい 
ん ではない でし よ う か。 

じつく り 楽しむ といえ ば や つ ば り Misty4 
でしよ うか。 一連の Misty シリ一 ズの; 4 

'jrr 'す。 I'iii 作から しばら く liii が 空き ま した 
が， やつ はり データ ウェストさん， せ( 張つ 
て くれました。 今 も ュ— ザ —か ら の シ 十 

リ ォ 5 つ を 屮 心 に 構 ijfe されて ます。 ； い ^ 
に， ちょっと サスペンス タ ツチの 推现 ゲ一 
ムを 静かに 楽しむ， なんて 人人つ ほい じ や 
ない。 と こ ろで データ ウェス ト といえ ば， 
ピンと くる のが? 4 の ュニッ トシ リ一 ズ。 
ブロン ウィン フ ァ ン の 皆さん， ご 安心 を。 
シ リ 一 ズ第 5 揮 D- Again も： Tf 々 と 逃 行 し 
ている 様 ィ-。 今 JJ は ま だ に'/ 真 をお Mi け 
できない けど， もう ちょっとしたら 詳しい 
こ と をお fi^ えで き そ う。 侍って てね。 

で も つ て T&E か ら は ルー ン ワース〜 黒 
衣の 貴公子〜 が化ゾ £， ドラマチック な 展開 
で 進んで い く アクション RPG です。 なぜ 
ドラマチック 力' というと， この ゲーム はプ 
レ ィ ャ一 の 行動に よって， たどる スト一 リ 
—が 変わって い く からなん です ね一。 いわ 
ば， あ な た が スト一 リー を 作り上げ ていく 
ゲームな のです。 うん， これ は 奥が';' おい ぞ。 




幻 獣 鬼 




冥 ai ヒ ■, 一一- 



また T&E てぶ：： え 鬼 を 開発 中。 こ 
れ はサ ン プル T に r ― - ■ ,_ たと ころに よ る 
と， 敵の 攻撃が， という か St の 放つ 弾が 雨 
ァ ラレの ごとく 飛んで くるので， なかなか 
タイ ヘン。 やりがい が ありの ようです。 そ 
の ほか， あの ゴルフ ゲ、一 ム遙 かなる オーガ 
スタも 出 す 予定 だそう だし. 今後の T&E 
の 動向に は S が 離せない！ 7 

さてさて， 数々 の ラインアップ を 控えて 
いる ザイン • ソフト では, ただい ま REIN 
FORCER と バル 一 サの復 » を しゃかり き 
に な つて 開発 中の よ う ： REINFORCER 
の ほう は， トツプ ビュー タイプの 8 h'l'u] ス 
クロールと いう， サイ パ'一 ハ: ンクァ クシ ョ 
ン ゲーム だそう。 こちら は 先月 号で も 紹介 
しました が， さらに 開 発が 進ん だ も のが 手 
に 人った ので 紹介し ちゃい ましょう。 51 売 
は 9 月. hlij の 予定。 一方の バル ーサ の復警 
の ほう は， 剣と 魔法で 攻撃す る ファン タジ 
—ァ クシ ョ ン ゲーム。 サイ ド ビュー タ ィ プ 
で， 8 方 I'd] 多重 ス クロール するとい ぅシロ 
モノ。 こちら は 7 Jj^f き壳を I け ほして， 目下 
jtn 張って 発 巾 とのこと。 お楽しみに。 

あつ， とつい うっかり 忘れそう になつ ち 
やった, いま や 読 ti— の 入 気ナ ンバ一 1 に 輝 
いた ポピュ ラス。 その ポピュ ラスの 追加 シ 
ナ リオが ぉ壳 になった こと は， きっともう 
皆さん 周; Cll の 事' おでし よ う。 今 号の REVI 
EW でも 紹介して いますし ね。 まあ， それ 
はおい といて， なんと その ポピュ ラス を さも 
'tt した イマ ジ ユアから， シム シティ 一が 移 
M, さ れ る こ と が 正式に 決定 しました。 




REINFORCER 
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わ一 い， パチパチ バチ。 この シ ムシ ティ— 
都市 開発 を 題材に した リアルタイム シミュ 

レ一シ ヨンで， 14 個の アイコン を 駆使 し て 
町 を 発展させる こと が H 的。 鉄道 を 数い た 

り 工場 を て た り と な ん と も 忙 しい。 ま 
あ， 詳しい こと はまた 来月に でも 紹介 させ 
ていた だきます ので あしからず。 へへ つ， 
出し惜しみし ちゃって ごめんね。 また， ィ 
マジ ニァ で は ボピ ユラ ス の 原 作者で ある ピ 
—ター. モリ ニュ— 氏の 来 曰 を 記念して， 

ポピュ ラス 大会 を 企画して います。 我 こそ 
は， と 思う ポピュ ラス マニアの 方， んぁ？ 

と 思 つたら プロ ミスト ラン ド の REVIEW 
の 左下 を 見て， 応」 祭して ください。 よろし 
く ね。 

さて， 移植 といえば スター クラフトの ト 
ン ネル ズ& ト ロールズ。 こちら もす でに 発 

売に なり まし たね。 もともと テーブル ト 一 
ク RPG という ことで， その あ た り が 好 き 
な 方 （ ： は 熱狂 的 な 支持 を 受けて いる ゲーム 
です が， よう やっと X68000 に も 登場。 ほ つ 
とした 方 もい る ことでしょう。 この ゲーム 
は， 背景と なる 舞 5^ 設定が しっかり してい 
る ので， はじめて RPG を やる 入で も 親し 
みやすい かな。 それに ォマケ として オリ ジ 
ナル才 一ナ一 ズ 力 一 ド や ， ド ラ ゴ ン 大陸 の 
ポスター な ど ， RPG 必キ S 3 点 セット （！） 
なる ものが 付いて く る な ぞ， ニクぃ 心配 り 
が うれしい じゃありません 力'。 毎 H コッコ 
ッ と た ゆ まぬ 努力 をして も 苦に な ら ない JJ 
は， ぜひ プレ ィ し てみ て は ？ 

あちら ものの 移植 じゃあない けれど， こ 
ちら も 移械 も の。 FC- 9801 か ら の 移植 だ 
けれど， システム ソフト か ら 遊撃 王 ：| がで 
るそう です。 PC- 9801 版で はサ ィ バ一 ス 
ティ ック が 使 える つて んで びつ く ら こいた 
わけです 力';， 当然の こと なが ら こ の X68000 
版で も サイ バ一ス ティ ッ ク が 使 えます。 フ 
ライ トシ ミュレ ータ ゲ一 ム なので， サイ バ 
—スティック を 使え ば， バイ ロット お 分で 
楽しめそう。 画面 写真 もお 屈け できな かつ 
たし， 発売 はま だ 未定 だけれ ど， 出来 はか 



なりよ さそう です よ 。 期 侍度大 です。 

さてと， そい じ や システム サ コム だ。 ジ 
ェ ミニ ウィングの 開発 も 佳境に 入った カン 
ジ な の だけれ ど， その 一 方で あの ノベル ゥ 
エア シリ一 ズ であ る 閤の 血族の 開 ま g に し 
つか り 進行して いる 様子。 今回 は 女の ィ-が 
主役の アド ベン チヤ一 とあって か， サ コム 
としても 小: 人 公の グラフ ィ ック に は リ キ を 
入れて いる よ う。 Jiij いたば か り のグラ フ ィ 
ックの 数々 を 紹介し ますね。 この 閣 の 血族 
は， 7 月 か 8 n に は 発売され るそう なので. 
ノベル ウェア ファン は 見逃せません ね。 

さ て， 最後 を 飾る の は M.N.M.Software 
です。 今问 紹介す るの は 丁 hrice と Pipyan。 
Thrice は Col u m n s タイプの パ ズ ル ゲ一 ム 
で， 縦， 横， ナナ メに 同じ キャラクタ を 3 
つ 以上 揃えて 消して いき， 得点 を 競う とい 
う も の。 な ん と 300 位 ま でネ 一ム エントリー 
がで きる そうな。 ふえ〜。 でもって， こ の 
タイプ はず一 つと W 而 を） i ている だけで は 
疲れて きち やう こと も ある ので， そ れを な 
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バル ーサ の復罾 



くす ために も ある 点数 を ク リアす る ごと に， 
背景が いろいろと 変わって いくので， 飽き 

ずに プレイで きます。 8~9月に^^£売され 
るそう なので， Columns に は ま- つ た 人 は 
ぜひ プレイして みて ください。 そして Pip 
yan は， 含庫番 のよ う に 男の子の キャラ ク 
ター を 操作して， ブロック をう まく 組み 立 
てて いく といった ゲ一 ム です。 さ な が ら ェ 
事 現場の ような ステ一 ジ 上で， あ た ふ た と 
動き回る 男の子， 失敗す ると ペコ ペコと 頭 
を さげたり なんかして， とっても キュート。 
こちら は， 7 月 中句に タケルより 発売され 
る 予定 とのこと。 ひょっとし たらこ の 本が 
出 る 頃に は^ 売 さ れて る か も ね。 

て な 感 じ で 今 n も そろそろ ネタ 切 れ です。 

こうやって ずらつ と， いた あ とで 兑て みる 
と， おや， XI が ひとつ も ない ？ ん なバ 

力な ！ でも ほんと， そう みたに 。 な 

ん かとっても 悲しい な あ。 ああ， XI ュ一 
ザ一 の 怒りの 声が 聞こえて きそう。 では ま 
た 来月。 




Pipyan 



閣の 血族 

サ コムの ノベル ウェア シリーズ。 推理 探偵 もので 主役 はう ら 若き 乙 
女。 リ アルな 感じの グラフ ィ ックが 雰囲気 を 出して いるよ ね。 
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>大 航海 時代 





ロマンた つぶり 
ガ毎 原で議 

iJra ん awa Himvuh 

浦 川 博 之 



「維新の に 続く 光栄の R£kOE ぽ ION 
GAME 第 2 弾 は， 中世の 帆船の 旅をシ ミ ュ 
レー シ ヨン ゲームに した 「大 航海 時代」 です: 
貿易， 艦隊との 対決， 数々 の 使 いっぱ （？） 
を 繰り返し， 成り上がる のが 目的 だつ！ 




ど も 。 親父が) ift 乗 り だつ た 浦 川です。 お 
かげで 家 は いろんな オブジェで いっぱい。 
おさる さんの 物と か 巨大な 素焼 き の 風鈴 
と 力、 ダ チョウの 卵と か。 こう 節操な く 並 
ぶ と 海の ロマン も な にもあった もんじ や な 
い。 で， その M 緑 力'， 私が 光栄の 「海の 口 
マ ン ゲーム j， 大 航海 時 の レビュー を や 

る ことにな りました。 こ れは 1500 年代 初頭 

を 舞台と し た'; 毎洋 シミュレーションです。 
ボルト ガル， イス パ ユア， イスラム による 

貿易の fe 導 権 争 いの 真つ ' の 頃です ね 。 

プレイ ャ 一は 有象無象の 商船 長の 中の ひ と 
り となり， 地中海に 始ま つて， ァフリ 力 喜 
望 峰， アラビア， インド， はて は ジパング 
まで 航路 を 開拓し， 貿易 を 行います。 

貿易の ほかにもう ひとつ， i'l- 族の 辟 位 を 
得る という フィ 一チヤ一 が あ り ます。 主人 
公の 先 111 が 航海の 失敗 か ら IS 位 を 剥奪 さ れ 
たという 設定に なって いて， お 家の 興が 
プレイヤ一 の 悲願 なのです。 才 一イエ一 

(而 ft 度 1)。 ライバル S1 の 艦隊 を やっつけ 

たり， 勒命を 遂行した りして |1^： にに 認めて 
もらい， 最高 爵位 まで 界り つめるべく こ れ 
ま た 世界 を 駆け巡る わけです な。 

ややこし そうに 聞こえる かも しれません 
が， 「貿易す る "スター クル一 ザ一"」 とい 

えば わかる かな （も し く は 光': miJii "WARN 
IMG "か？； L 



地中海の 隣人 1 
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私 は タ= バス コ= ガマ。 ちょいと 辛口の 
いい 男。 自分で はちよ つ, とだけ 銀英 伝の ラ 
イン ハルト に似てる と 思って いる。 親父が 
遭難 し て 行方不明 になつ たので， 家の 再舆 
のために 大海原に 出て一 旗 上げる ことにし 
た。 といっても， 手元に あるの は 親父の 残 
した 小さい 商船 だけ。 最初 はョ一 口 ッパ周 
辺で 1£ 験 を 養い， 財力 をつ けねば な ら ない 
幸い， 頼りになる 昔の 父の 部下 ロッコが い 
る。 ひとりで も ロッコと はこれ い 力' に？ 
ロッコ 「ぼっちゃん， 禅問答し てないで こ 
れ からどう する か 決めて く ださい 



じゃあ 洒 場に 行 こラ。 情勢 も 知 
ら ずに 積み荷 を 仕入れち や 失敗 は 
目に 見えて る。 
カラン コ ローン。 

Yo 「あら， いらっしゃい a」 

ようこ ちゃん， こ このみん なに 
wells ス一 パーマ ラ ソンね。 
ロッコ 「おや， 誰か 來 やす ぜ」 
男 「あんた， リスボンで 何 か 仕 人 
れ るんだ つたら， 砂糖 を 買 うとい 
いせ"」 



かく して 1502 年 2 8. タ バス コ一 行と 砂 
糖 を どつ さり 載せた ラ テン 船 「難破 1 サ」 
は 大西洋へ 漕ぎ出した。 …… 誰 だ， こんな 
不吉な 名前つ けた やつ あ。 

航'; 毎 中の 画面 は 下の 写真のと おり。 1 画 
面が 緯度 • 11 度 ともに 約 5 度の 広さ だ。 こ 
の 左側 の 矢印 はなん だ ろ う 。 
B ッコ 「上 は 針路。 真ん中 は 風力計で さあ。 
左上の 数字 が 風 力で， その 下 は 潮流 計」 

いま は 逆風 だ な 。 三 角 帆 だか ら 逆風で も 
わり と 速 いんだよ な。 速い 速 !• 、…- ' (ゆる 

ゆるゆる）， Jit 。 おい， 運い ぞ。 な 

んだ この 運 さは。 お ま けに 夜が fVi ける たび 

t 二 デ ィ ス ク は ガ一 ガ一 鳴 る し 。 

ロッコ r この辺り は 外洋と 違って 風が おと 

なしいです からね。 そ れに海 を 航行 してる 
の はわ しら だけ じ やねえん すから， ^tltll 速 
度 もちった あ 運く な り まさ あ」 

ぶ一 ぶ一 いいながら， 3 n で イス パニァ 
の 竹 都， セビ リアに 到着。 幸い， 砂糖 は 約 

2 倍の 航 段で 売 れ た 。 /£ が 安 t 、から あまり 
大 き な 儲けに は な ら な L 、 が, 楽 な 航海 だ つ 
たか ら こ んな も ん だろ う。 しかし， どこの 
港 も 人の 顔が 全部一 緒 だな。 旅情つ て も ん 
が ない。 洒 場の 娘の 顔 は 違 うんだ けど。 
ロッコ 「なにぶ つぶつ いってんです。 次 は 

ど こへ rfi] かい やす か ？ 」 

神聖 ローマ 帝 画 の ピサで 美術品が 安 く 買 
える よう だから 行って みよ う。 

び ゆ る ゆると 地中海 を 進む。 この ゲー 
ム， 舵 を 切る とき は メニュー を 開かなくて 
はならない。 そのたび に ディスク アクセス 
す る ので， 地中海の ような 入り 組んだ と こ 
ろ を 航行す る の は な かな か 骨が折れ る 。 

十数 H の 航海 を 経て， ピサに 到着。 すい 

ませ一 ん， 英術 品く ださ一 い。 

交易 所の 親父 「il 術 品 は金货 310 枚 だよ。 
い く つ U う かね ？ J 

買える だけ 全部。 ところ で， こ の 卖術品 
つて 中身 はなん なの ？ 
親父 「見て みる 力' い （ごそごそ）。 ほら， 




航海 中の 画面 はこん な 感じ， どん ぶら こつと 
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くちよ つと ひとこと〉 



貿易が 題材の ゲーム という の は， どうしても 
単調 に な り がちです。 イベント な ど を 設定して 
う ま く 防いで はいます が， 操作 性の 問題が 目に 
つき やすい 序盤で は 「ず 一つと こんな ことが 続 
くの か」 と 目まい を 覚えて しまう こと も ありま 
す。 

地中海 を 出る ようになれ ば， 自 分で 航路 を 開 
く 楽しみ もあって， 自分の 好きな ように 遊ぶ こ 
と が 可能に な ります。 規制が 緩 く， 自分の 好き 
なよ う に 遊べる のが 身上です。 なんだかんだ 
いって 結局 ハマって しま うのが 光栄の す こ' いと 



ころ。 

最後に BGM の 二と です が， 音楽性がない と 
はいいません が， 「3 パー ト しか 使わない BGM 
を 聞かせて CD を 売り込む の はちよ つと 無理が 
あるんで ない の」 という 二と は 指摘して おき ま 
しょう。 



冒険心刺;1^度 
マニュアル 親切 度 
グラフ ィ ック 
操作 性 
BGM 
熱中 度 



名物" ピサの斜塔 ぶんちん。 いまなら 大 
小の 鉄 球 もっけち やう」 

ガ リ レオの 実験 は 100 年後 なんです が 一… 。 

ザ • グレー テス 卜' ミッション 

半年 近く 地中海 を 駆け巡った おかげで め 

でた く 2 隻 目の 船 を 購入で きた。 名前 はも 
ち ろん "難破 2 号"。 途中 酒場で 知 り 合つ 
たォス ワルド と いう 男に 船長 を まかせる。 

地中海の 主な 貿易 ルー ト は 次の と お り だ。 
• リ ス ボン （砂糖） ~* セビリ 7 
' アントワープ （陶磁器） ——ロンドン 
(羊毛） 

• ピサ （美術品） —マジョルカ （穀物） 

もっとも， 港 ごとに 物価 は 違う し， ほか 
の 艦隊の 取引に よっても 相場 は 変動す るの 
で， 絶対 これと いう パターン はない。 それ 
から 「イスタンブールの 美術品 はいい ぞぉ， 
儲かる ぞ お」 とさん ざん 吹き こま れた が, 
ポル トガ ノレと ィ ス ラムの 仲が 悪い ので 立ち 
寄っても 追い返されて しまった。 王様， な 
ん とかして よ。 ト ホホ。 

さて， そんな ある 日。 立ち寄った 酒場で 
見知らぬ 男に 呼び止められた。 
男 「よう， あんた。 タ バス コ さんだ ろ。 マ 
ジョ ルカで あんた を拽 してる 奴が いたな」 
ロッコ 「 な んで しょうね， ぼっちゃん？」 
デ， デートの 申し込み かな？ （ずで） 
耳 を 引っぱって 連れていかれた マジ ョル 
力 港で は 交易 所の 親父が 侍 つていた。 
親父 「わざわざ どうも。 あ な た に 頼みたい 
ことがあって 捜して いたんです。 実は 陶磁 
器で 儲け ようと 思う ん です 力ま， 35 ほ ど 仕 入 
れ てきても らいた いんです。 金貨 4620 枚で 
仕入れて きても ら えます か？」 

わ ざ わ ざ 呼びつ けて 使いつ ぱか よ 一。 
ロッコ 「そういう ことい つてち やい け やせ 
ん。 かなり ヮリ のい い 仕事なん すから。 そ 
れに 交易 所 御用達に な れば 王様の お 目に 止 
まる 日 も 近いです よ」 

ぶ一 ぶ一 いいながら 申し出 を 受け， ヴェ 
ネ チアで 陶磁器 を 仕入れて くる。 さっさと 
引き渡し， その 報酬で 飲んで いると …… 。 
男 「おい， タパ- スコ さんだ ろ。 リスボンで 




戦闘 画面 は やっぱり ヘック ス 
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王様が お呼び だつ ていう 話 だぜ」 

ロッコ 「やり やした ね， ぼっちゃん！ す 
ぐに 駆けつけ や しょう」 

もちろん だ あ。 この 家名 復興の チャンス 
を 逃が してた まる 力'。 リスボンに 急行 だ ！ 

ゆるゆる ゆる。 リスボン を g す 旨して tRjft 
は のんきに 進む。 リスボンに 着く や 否や， 
一目散に 城へ 駆け こんだ。 
役人 「謁見の 申し込み か？ しばらく 待た 
れょ。 …… 。陛下が お会いになる そうです」 

荘厳な 謁見の 間に 通される。 国王が 現れ 
た。 面 を 上げる。 緊張の 一瞬。 
ポル ト ガル 国王 「お お， そ な た が タパ、 スコ 
か。 お前 を 呼んだ の は ほかで もない。 実は 
羊毛が 38 必要 なの じ やが， そなたに … … お 
いおい， どう したの じ や？」 

タ バス コ, 南へ 

勅命の 使 いっぱ を 完遂した 私 は 子爵の 称 

号 を 賜わった。 あれから イギリス， 北欧 ま 

で 足 をのば し， 貿易 網 は イスラム を 除いた 
ヨーロッパ を 網羅して いる。 新たに 中型の 

船 を 購入して 旗艦と し， ポチョムキン 号と 
名 をつ けた。 

さて， ロッコ， 新しい 船 も 手に入った し, 
こ こ らで ひとつ ァフ リ 力に 行って みよ う と 
思 う の だが。 あそ こじゃ 金が 手 に 入る とい 
う 話 じ やない か。 

ロッコ 「う 一ん， ちょっと 装備が 弱 い 気 も 
しゃす 力':， いつまでも ヨーロッパ でもない 
です しねえ」 

よし， 決まり だ。 食料 と 水 を 満載 し ， ひ 
たす ら 南 を 目指す。 セ ビ リアから 2， 3 日 ほ ど 
行 く と 海の 色 も 変わり， アフリカに 入った 
ことが わかった。 ちなみに BGM も 変わる。 
お お， 風が 強 くな つてき た ぞ。 わ あ， 強い 
強い。 風力 8 だ。 暴風 だぞ， こり や あ。 
□ ッコ 「これが 外洋の 風で さあ。 これに 
乗って 一気に 南下し やす ぜ」 

てて てて て。 信じられない ペースで 船 は 
進んで いく。 うわ あ， 揺れる 揺れる。 きぼ 
ち' わるい， げろげろ。 ちょっと アフリカ は 




王女 クリスとの 密会， たまに はこうい うの もね 



早す ぎ たかな あとい う 思いが 頭 を よぎる。 
ロッコ 「ぼっちゃん， 港が 見え やす」 

え？ もう 着いた の？ まだ 1 週間 そこ 
そこなのに。 しかし， 交易 所に は 金が いつ 
ぱい！ 有り金 はたいて 全部 買い込む。 は 
つ はつ は。 帰れば 大金 持ち だぞ， ロッコ。 

てて てて て。 帰り も 快調。 見事 アフリカ 
金 貿易 航路が 開け た かと 思われた が … … 。 
「提督。 嵐 だ ！ 」， ざ ざ一 つ。 もりもりと 
海が 盛 り 上が り， 船 は ひっかきまわさ れた。 
「舵が きき やせん ぜ ！」。 西 を 向 き な が ら ， 
船 は 東へ 押し流される。 もう ム チヤ クチャ。 
「難破 1 号の 姿が 見 え やせん！」 

海 は一 登 夜 荒れ狂い， さらに 難破 2 号 ま 
でが 行方不明 になつ た。 や は り 名前が 悪 か 
つた 力'。 旗艦 ポチョムキン も 食料の 半分と 
3 分の 2 近い 乗組員 を 失った。 安易に 外洋 
に 来 るん じゃなかった …… 。 と， 放心 状態 
でさ ま よってい たの も 束の間。 
「提督。 嵐 だ ！ 」 

こ の 船の 末路が 私の 脳裏 をよ ぎった。 



酒: 
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そのほか にも いろいろ 
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シリーズ 第 5 弾 
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その 面白さが わかる 人に はす ごく 面白い。 
そういう一 風 変わった， しかも 奥深い 魅力 

を もつ ウル ティ マ シリーズの 5 作 目が いよ 
いよ 登場。 さらなる リアル さと 難解な 謎で 
あなたの 頭を悩ませる ？ 
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ああ， ダン ジョン マスタ一 つて， なんて 
楽 な ゲ一 ムだ つたんだろう。 メモ を 取る 必 
要は ほとんどなかった し， 地下 6 階まで は 
下 を 目指して 進んで いけば よ かった。 

ウル ティ マ は そんな わけに はいかない。 
右 も 左 も わから ない 人 陸の 真ん 中に 放り出 
され， 行く も 地獄 行かぬ も 地獄， 森の 木陰 
で ドンジャ ラ ホイ， なので ある。 世界の 合 
言葉 は 森って な も んだ。 

ど一 して 怠慢 で 出 不精で 睡魔 に 魅入られ 
た 私が ウル ティ マ V などと いう 超 大河， ス 
- ノ 、。一大河 な ゲーム をす る ことにな つ た の 
かとい うと， ウル ティ マ IV'I?- 験れ が ほ カリニ 
I 、 な かつ た か ら であ る 。 経験 名-つ ていう だ 
けで 終わらせ たわけで はなく， しかも 3 年 
m, 友達の 部屋の XlturboII で 遊んだ も の 
だつ たりす る ので， ^"'1然育 てた キャラクタ 
—は 持って これない し, 当時 集め た 膨大 な 
メモ は 引っ越しの 際に みんな 捨てち やった 
しの 後悔 先に 立たず， あと の 血 祭 り 村 祭 り ， 
かんなん 汝を 玉に する つてな 状況。 人生， 
蜜の よ うに 甘く タ パスコの ように 辛し。 

懐かしし 、嵐 翬, 旧知の 友 

ィォ 口， シャ ミノ。 記憶の 底に こびり つ 
t 、 た 青春の 残 i' 宰か ら 消え去る 寸前の デ一 タ 
ペースに こび りついて いた 懐かしい 名 filL 
こんな ことまで' 覚えて いるなん て。 いや， 
覚えて いると いうよ り 思い出す こ とがで き 
る と いった ほうが 正しい。 あく まで も 画面 
に その 名が 記された とき， 懐かし さ を 感じ 
る だけ だ。 役に立たない 記' 11。 

主人公 は アバ タール。 アバ タールと いう 
の は AVATAR, ァ バタ一 とか ァヴァ ター 
ラ など ともいう。 「化身」 と 力' 「権化」 と い う 
意味で ある。 化身と いえば レイン ボーマン。 
レイン ボーマン は 月の ィ匕 身， 火の 化身な ど 
7 種類の 化身に なれた。 つまり， ァ バタ一 
ル だった わけで ある。 レイン ボ一 マンと い 
えば 「イン ドの 山奥で 修行」。 この インド 
が ボイ ン 卜で アバ タール というの はもと も 
と イン ドの 言葉 だつ たの だ。 ィ ン ド 
において ヒン ズ一 教のヴ イシ ュス 神 
は 人々 の 前に さ ま ざ ま な 動物 や 人の 姿 
を 借りて 現れる と 考えられ， それ を 化 
身 （民衆 を 救おう と して 神が 姿 を 変 
えて 現れる こ と， あるいは その 姿）， 
つま り ァヴァ タ一ラ と 呼ぶ の だ。 

で， ウル ティ マ V の 主人公 は ウル 

テ ィ マ IV で 8 つの 徳を すべて 極め， 
ァ バタ —ルと な つ た 者 なので あ る 。 

私 は な つた 覚え が な (■ 、 が な つたら し 
いので ある。 なった 党え が あ る 人 （つ 



を 移したん） は， それなりの レベルから 始 
めら れる が， 私の ように アバ タールに なつ 
た 覚えの ない 入 は アバ タールの く せに レべ 
ル 2 という 苦難の 始ま りと なる。 弱い 弱い。 

舞台 は ウル テ i マ rv と 同じ 広大 な 大陸 だ。 
し 力' し， 前 作で とった メモがない。 最初 か 
ら やりなおし。 それでも 歩いて いると だん 
だんと 思い出して くる。 ここに 村が あった, 
この辺に ムーン ゲ一 ト が 出る はず だと。 



自由の 持つ 纖 しさ \ 



ウル ティ マが ほかの R PG と 異なる 点 は 
ゲーム を 進める た めの ガイ ド が まったく な 
いこと である。 ィ一ス を 代表と する 日本式 
RPG は ス ゴ 口 ク型 であ つ た。 ダン ジ ョ ン 
タイプの RPG も， その 存在 自体に ダン ジ 
ヨン を 深いと ころへ 向かって 降りて いく と 
いう 不文律 的 ガイドが あった。 しかし， ゥ 

ルティ マ は 恐ろしい。 前向き RPG で は な 
く， はなから， 大陸の 真ん中で 右往左往， 
どこから 手 をつ けて どこへ 向かう のか も 自 
由な の だ。 かな り レ ペルが 上がった 後半に 
な ら な ければ 行 けない ような 場所で も ， 然 
るべき 情報と 金 を 出して 買える アイテム 
(船 な ど） が あ れば行 けて しまう の だ （ち 
な みに， キ 一バッファ は た まらない ぞ）。 

つまり， ドラ クェ やら ィ一ス やらの スゴ 
ロク型 RPG が 管理され た， 安全 だけど 自 
由の ない 日本で あれば， ウル ティ マ は 自由 
だけど 危険です ベて 自分の 集めた 情報 を 基 
に 自 分の 判断で 動かねば な ら ない アメリカ 
なの だ！ ほほ ほほ ほう。 あなた は どっち 
が 好きです か。 自由 社会？ でも， 自由の 
旗の も とで 自由に 生きて いくため のプ レツ 
シャ一 は 相当な ものである。 

た とえば， ウル ティ マ ではお 城の 才 一 ク 
の 樽-に さ れた アイテム を 盗む こと も， 寝 
ている 衛兵 を 殺す こ と も 簡単 だ。 本当に 簡 
単 だ。 しかし， その 結果が どうな ろうと 自 
分の 責任で ある。 特に， ウル ティ マ V は 平 
和で 1? 良 な 人 々 ばか り であ つ た IV と 違って 




り ウル ティ マ IV から キャラクター 



やった 一， ついに 亡霊 登場で レベルアップ だ 
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邪悪な ブラック ソ一ン の 支配 下 にある の だ。 
その 中で アバ タール と しての 行動 を や り 通 
さねば ならない。 不当な 要求に 答えて 「持 
つてい る 金の 半分 を 衛兵に 支払う」 の も， 
信念 を 貫いて 「牢獄に ぶちこまれる」 の も 
自由 だ。 

う一 ん。 この ゲーム は 「うんち やら うん 
ちゃらの 自由」 を 要求す る ガキの 精神に 「自 
由の 持つ 厳しさ」 を 叩き込む 教育 ゲーム だ 
つたの か。 私 はもち ろん， 血反吐 を 吐きな 
がらで も， 管理され た 健全な 社会より アナ 
—キーで 自由な 社会の ほう を 選ぶ。 日本と 
1. 、 う 平和で 安 全 な 社会が 好 き な 人 は ガイド 
に 沿って 大陸 を 旅する ドラ タエで もやって 
いて く ださ い。 

複雑怪奇な 社会 

ウル ティ マ V に は 表の 世界 と 裏の 世界が 

ある。 表の 世界が ブラック ソーン に 支配 さ 
れた 圧政の 社会で あ り ， 裏の 世界 は ロード 
'ブリ ティッシュ に 忠実 な 人々 が 集 ま つ 
た， レジスタンスて' ある。 レジスタンス， 
そんな ものまで あるの だ。 アバ タールで あ 

る 主人公と ウル ティ マ IV でと も に 戦った 仲 

間た ち。 もちろん， レジスタンス とともに 

行方不明 になった ロード • プリ ティッシュ 

を 捜し， この 世界に 平和と 徳を 取り戻す の 

だ。 それが 目的 だ。 それに は アバ、 タール は 
アバ タール ら し く 行動せ ねばな ら な い。 も 

の を 盗むな， 罪のない 人 は 殺すな， 邪悪な 
者に 対して は 勇敢で あれ。 

何が 自由 だ！ 道徳的で あらねば いけな 
いなんて！ 規範 だらけで はない か。 しか 
も 目の前に はおい し い 餌が ぶら下が つてい 
ると いうのに， 道徳的で あ るた めに 自ら を 
律せ ね ば ならない の だ。 目の前の 快楽 に 弱 
い 荻 窪 圭はど 一したら いいの だ。 

靈と夜 

話 はがら つと 変わる。 ウル ティ マ V のう 
りの ひとつに， 時間が ある。 街の 住人 は 朝 
になる と 起き， 働き， 县 になる と 食事 をし, 
夜になる と 寝る。 だから， 買い物 をしょう 
と 思 つたら 店が 開いて いる 時間 に 行か な し 、 
と壳 つてく れ ない。 夜になる と 門 を 閉めら 
れて 入れない 街 も ある。 みな 働き者で 規則 
正しい 生活 を 送って いるの だ。 なんと， 夜 
にな る と 会合 を 開いて い る レジスタンスの 
農民 もい る。 門番の 衛兵 もちやん と 食事 ど き 
や 交代 時間 に は 入れ替わる。 ベ ッ ド ももち 
ろん 住民の 数 だけ ある。 私 は 宿屋の ない 街 
では 他人の 家の 他人の ぺッ ドで 休ませて も 
らう。 こんな リ アルな にも 「不法侵入 罪」 
はない みたいで， 誰も^ めない （これ はた 




あまり 自由 を 満喫し すぎる とこ ういう 目にあう 



ん なる 皮肉）。 

おおむね， 圧政 者が いても 住民 は 善良で 
ある。 が， しかし， 巡回す る 邪悪 な シ ャ ド 
一 ロードが いる。 シャドー ロードが いる 都 
市に 入る と 憎しみの 空気 や H 意 病の 気配 を感 

じる ので， そんなと き は そ の 都市 はやりす 
ごすの がいい。 シャドー 口一 ド がいる 都市 
の 衛兵 は 私ら を兑 かける と 有無 をい わさず 
逮捕し， 商人 は 金 をち よろ まかし， 住人 は 
会話 し 力 5 — てら 何 か を 盗む。 シャドー ロード 
に 捕まったら 大変で， まず 勝てない。 しか 
し， 悪 いのは 衛兵 や 住人で はない ので， 怒 
つて はい けない。 

最後に， ウル ティ マ V で 遊ぶ の に 必要 な 

もの を 書いて おこ う。 

ひとつ は 根気で ある。 なにせ， スーパ一 
大河で あ るから。 レベルアップ も 経験 値 を 
た め る だけで はだめ で， ロード， ブ リ テ ィ 
ッシュ に 会わねば な ら な いのは ウル ティ マ 

IV と 同じ。 ただ し， V では ロード • ブ リ テ 

ィ ッシュ は 行方不明 なの だ。 そっと 教える 
と キヤ ンプ 中に 亡霊が 現れて レベル を 上 
げて くれる ことがある の だ。 う一 ん， 根気 
の 野外 キャンプ である。 

続いて 異種 世界， 異種 文化 を 楽しむ 心で 
あ る 。 優れた ファンタジー は リアル な 異文 
化 を 持った 世界が 描かれて いる。 読者 は そ 
の 異文化 を 楽しむ ので ある。 劣った ファン 

総評 だべ さ 

良く も 悪く も， 伝統と 格式に 守られた 底の 深 

さと 指 10 本 を 駆使す る 操作 性 は ウル ティ マで あ 

る。 誰の 文句 も 許さない 強さ だ。 ほとんど □ 一 
リング スト一 ンズ のよう な もの だ。 スター ゥォ 
一 ズの ような もの だ。 

世の中に はち よ つと 聞いた 分に は 耳に 優し く 
て ノリ やすくて ヒッ 卜する 歌謡曲 や 売れ 線ロッ 
クと， ちょっと 聞いた だけで は 異質 で 馴染め な 
いけれ ど 聴き込む ほどに 味の 出る 名作が ある。 
ウル ティ マ は 後者の ほう だ。 ウル ティ マ ヮ一ル 
ドに ill 染む ほど， 味が 出て， 面倒 だなん だと 文 
句 をい いながらつ いつい 大陸 を さまよったり 会話 

にうつつ を 抜かして しまう。 ストーンヘンジ 40 
00 年の 歴史と いうか， ケルト 人 300D 年の 歴史と 
いう 力、， 孔子の 儒教 2500' 年の 歴史と いうか， デ 




しゃべる 馬の 「エド」， じゃなくて 「ス ミス 



タ ジ一 は 現実 世界 を ひきずつ た 文化の 上に 
成り立つ ている ため， 想像力 を あまり 要求 
されず 読みやすい 力;'， ファンタジー として 
の 魅力に 欠ける。 

さらに， 筆記用具 である。 いつ， どこで 
役に立つ かわからない 膨大 な 情報。 あっち 
へいったり こっちへ いったり。 メ モが 必要 
だ。 S 験 を 語ろう。 ユーの 街から 別の 都市 
へで かける と， ユーの 街の 誰 それが 知って 
るよ とい われた。 す ぐ にで も 欲し い 情報 だ 
つたので ユーの 街へ 戻って 尋ねた。 すると， 
君 は 俺が それ を 知ってい ると いう こと を 誰 
か ら 聞い た ん だい ？ といわれた。 そんな 
ことまで メモして な かつ たので， ま た 危険 
な 森 を 抜けて 戻り， 名前 を 確認し， また ュ 
—の 街へ 戻った。 メモ は 重要。 

それでもって， 英和辞典 であ る。 なんと 

いっても 英語 だ。 た と え ば， ペ r. て 札 や 墓碑 
銘， 看板に は ルー ン 文字で 書いて ある もの 
がた くさん あるの だ。 そして， それ を 表に 
従って 解読す る と 英文が 現れ る。 それ を 訳 
さ ね ば 何が 書 いて あるか わからな いの だ。 
ほかに も 英語が わかった ほうがよ い 場面 は 
ある。 この ル一ン 文字 を 訳す のが 面倒な こ 
とこと こと。 う 一ん。 

では， みなさん， 頑張って ください。 ゥ 
ルティ マ IV を やって いない 人で も， 終わつ 
てない 人で も 人 丈夫です。 

ィ ズニ一 ラン ド 35 年の 歴史と いう よ う な そんな 
重み は 重い ので ある。 
5 段階 評価 

ウル ティ マ 度 ： ★★★★★ 

□ 一 ド • プリ ティッシュ 度： ★★★★★ 

非 ドラ クェ 度： ★ 

非 ィース 度 ： ★★★ 

道化師 殺人事件 度 ： ★★ 
* 

ァ メリ カン ジャーニー 度 ： ★★★★★ 
力 リ ブの 海賊 度 ： ★★★ 
ジャングル クル一 ズ度 ： ★★★★ 
シンデレラ 城ミ ス テリ一 ツアー 度 ： ★★★★ 

ァ リ スの ティ 一パ一 ティ 度 ： ★ 
非 スペース マウ ン テン 度 ： ★★★ 
非 スター ツアー ズ度 ： ★★★ 

ス プラッシュ マウンテン 度： まだ 見た 二と ナイ 
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> プロ ミス 卜 ランド 




我が 神が 導きた もう 
約束の 地と は？ 



Yam add ]un\\ 

山 田 純 二 



巷で 人気 急上昇の ポピュ ラスに， はやばや 
と シナリオ 集が 登場。 西部劇 編 や ブロック 

ランド 編な ど Amiga 版からの 移植 5 つと， 
イマ ジニァ の オリジナル， 江戸時代 編の 全 
B 編が 収録され ている。 まだ 全面 ク リアし 
ていない 人 もこれ は 見逃せない ぞ。 



5 月 に 発売 以降， 巷で 大 好評の ポピ ユラ 
ス にさつ そく 追加 シナリオ 集が 登場。 いま 
まで は 神と 悪魔の 対決と いう 設定の みだつ 
たから， この 朗報に はもろ 手 を 挙げて 喜ん 
でし まった わけ だ。 

この 追加 シナリオ 集に は， インディアン 
と騎 兵隊の 戦い 「西部劇 編」， 変な 宇宙人 
同士の 戦い 「シリ 一ランド 編」， 童心に か 
えって ブロックと たわむれる 「ブロック ラ 
ンド 編」， ベルサイユ のばら （ふつ 古い！） 
を 思い出す 「フランス 革命 編」， 未来 世界 
での 大手 コンピュータ メーカ一 同士の 争い 
「ス テーシ ョナリ 一ヮ一 ルド 編」， そして 
なぜか 武士と 商人が 戦う ィ マジ ユアの オリ 
ジナル 「江戸時代 編」 と， 6 つの シナリオ 
が 含まれて いる。 で， この バラ エティ 豊カ' 
な それぞれの シナリオに 合わせて， キャラ 
クタ 一 データ も ちゃんと 変更され ている。 

そのうえ， 各面の 設定 条件 や コンピュータ 
側の 思考 ル一チ ン に も 変 K が 加 え ら れて し 、 
て， オリジナル に比べる と 結構 難 しくな つ 
ている。 という か， 敵が 強くな つてい ると 
いった ほうがい いな。 

ん でもって 追加 シナリオ だから， プロ ミ 
スト ランド を 遊ぶ に は， と一 ぜん ポピ ユラ 
スの ディスク が 必要に なる。 これ を 知らな 
い と まさに 宝の持ち腐れと 化して し まう の 
で 注意すべし。 

この プロ ミスト ラント'、， ルール や 操作 法， 
使える 奇跡 な ど は オリジナルの まま， 特に 

変 li は ナシ。 ただ， 効果音 も 1ロ1 じな の はち 
よつ と 残念。 プレイして みれば わかる けど， 
各 シナリオ ごと に 特徴が あるので, それに 
あ つ た 効果音が 欲 しくな つてし まう。 どれ 
を とっても 個性が つんつん している とって 
も 楽しい シナリオ なので， 戦いの 音 や'; 召に 
落ちた ときの 音が それぞれ 違って いたら， 
もっとよ かった のに …… 。 



この 6 つの シチ リオの な かて, 僕が 気 に 
入って いるの は， 江戸時代 編での 沼地。 ま 
る で， 肥 だめの よ う な 雰囲気 を かも し 出 し 
ていて， 落ちたら とっても 臭そう。 敵の 民 
が 落ちた ときに， 僕 は 今まで 以上に， ェク 
スタシ 一 を 感じて しまった （ん？ 危ない 
つて？）。 それで は， 69 面まで プレイした 
なかで， 僕の 気に入った （はまって しまつ 
た）， はた ま た 印象に 残つ た 3 つの シナリ 
才を 紹介して い きましょう。 



そち も 悪 入よ のう 



ひとつ 目 は， 江戸時代 編。 この シナリオ 
は， ところどころに 桜 や 松の木が あって， 
なかな か 日 本 情緒 している ところ が 気に 入 
つてし まった。 特に 面白い の 力 f 城の 中庭。 
よ〜 く 見て みる と 松の木と 玉砂利が 敷いて 
あったり なんかして， 細かい ところまで や 
つて くれるな あ， イマ ジニァ さん， などと 
すっかり 感心 してし まった 僕。 ま だ 初の 
面 だから やり たい 放題で き るの をい いこと 
に， 新しい キャラクターの 仕草 を 堪能し つ 
つ， 悪行の 限 り をつ く してし まつ た。 

ま ず 手始めに， 必殺 肥 だめ 攻祭 ！ ( う 
わ あ， ディスプレイの 向こうから 臭って き 
そう） もちろん， ただ あちこち に 沼 を 仕掛 
ける わけで はなく， 周辺に 地震 を 起こして, 




江戸時代 編。 桜も满 開で きれいだ こと 



いさな りです が， ポピュ ラス 大会のお 知らせ 




XSBOOO 用 5"2HD 版 4, 800n (税別) 
イマ ジニァ 》(]3(343)8911 



夏休みに ヒマを 持て余し ている 諸君， キミの 
'ポ ビュ ラスの 腕 を 試す ときが きた ぞ！ なんで 
こんな 企画が 持ち上がつ たかと いうと， なんで 
も ポピュ ラスの 原作者で ある ビータ 一' モリ 二 

ユー 氏が イマ ジニァ の ィキな はからいで 8 月 25 
日に 来日す るそう な。 で， さすが は 原作者， 対 
戰ポ ビュ ラスに おいて は 未だ 負け た 二と がない 
と 豪語な さって いるら しい。 日本の ポビュ ラス 
フリーク とも ぜひ 対戦 を， てな わけで， あれよ 
あれよ という 間にす つかり この 話が 決まって し 
ま つたので ある。 

さてさて， この 大会に は 7 つの パソコン 雑誌 
チームと イマ ジニァ の 計 8 チームが 出場， おの 
おの 読者 代表 （イマ ジニァ は 違う らしい） をし 
たがえ てこの 大会に 挑む わけ だ。 で， トー ナメ 
ン ト 形式で 戦い， その 8 チームの 便 勝者が ピ一 



ター 氏と 晴れて 対戦， まさに ポビュ ラスの 王者 
決定 戦と いう わけ。 対戦 期日 は 8 月 18 日と 26 ま 
たは， 27 日。 まず 18 日に 8 チームの 傻 勝者 を 決 
定， 26 または 27 日に ビータ一 氏と 対戦す る 予定。 
そ 二で， だ， 我が Oh ！ X でも ゼッ タイの 自信 
と 意欲の ある 読者 代表 を 求めて いる： 我 二 そ は 
と 思ったら， すぐさま 官製 ハガキ を 買いに 走り， 
住所， 氏名， 鹫話 番号， そんでも つて これが い 
ち ば ん 大切な ヮケ だが， CONQUEST モードで 
の最 « 面 数と その パス ヮー ドを 明記の う え， Oh 
！ X 編集部 「我 こそ は ポピュ ラスの 三者な リ J 
係まで 送って ほしい。 応募の 蹄め 切り は 8 月 5 
日 （必着）。， 場合によって は， Si 集ぎ で. K 前 を 
見せて いただ く ので ゥ ソゃ 人から! WI いた パス 
ワード は 害かない ように。 それで は， 勇気 ある 
ポビ ユラ スフ リークの 応募 を 待って いる ぞょ。 
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相手の 民 を 引きずり 出してから， 沼 を 仕掛 
ける という 極悪 非道ぶ り。 そうすると， 家 
から 追い出された 相手の 民が， ボット ンボ 
ッ ト ン， 気持ちいい ほど よく 落ちる。 

そう やって しばらく 遊んで いると， 相手 
の 土地と 自分の 土地が つながる ので， すか 
さず 自分の シンボル である まねき 猫 （相手 
の シンボル は 「たぬき」 だったり する） を 
移動して， 民 を 誘導して 敵地に 突っ込ませ 
る。 当然， 仕掛けた 沼地 は， 地震と 火山で 
潰して おく。 でない と 自分の 仕掛けた 罠に 
自分の 民が はまって しまう という， 間抜け 
な ことにな つてし まう からね。 

その あと は， 侍 を 作って 相手の 家に 放火 
させて まわって ネチ ネチと 相手 を 攻撃 させ 
ていったり， 洪水 を 起 こしても う 一度い じ 
め 直そう かな， と 思った けど， あまりに も 

喑ぃので結；^！^は最終戦争で勝复をっけて終 
わりにし てし まった のだった。 

ぼくらの 願い は 世界 征臘 だ! 

さて， 2 つ 目 は 子供の 頃よ く 遊んだ 覚え 
の ある， ブロックの 世界 を 使った ブロック 
ランド 編。 マツ プ が見づ らいの が 難点 だが， 
これと いって 難しく はなかった。 が， し 力' 
し 53 面！ こ れが とにかく 面倒 だつ た。 最 
終戦 争 を 起こせな いので， 勝った めに は 相 
手 を 個別 撃破して いくし かなく， しかも 騎 
士が 作れない。 なぜかと いうと， 圧倒的に 
こちら が 有利 になろう とも， 相手 を 全滅 さ 
せなければ なら な いので， 結局 は シ ン ボル 
を 移動 させ， リーダー をせ つっきながら 1 
つ ひとつ 倒して いく という， 非常に 非 能率 
的 な 戦法 を 取 ら なくて はならない の だ ！ 

攻撃して いると きで も， 相手 は ど ん ど ん 
へんぴな 場所に 分散して しまう ので， 鬼 ご 
つ こよろ しく 追い かけ 回させられる。 その 
う え 地面 を 盛り上げる こ と しかで きな く て， 
土地の 整備が 難 しい。 人が 増えて くると 当 
然 のこ とながら 全体の 処理が 重く なる ため， 
マウス の 誤 操作が しょっちゅう 起こる。 せ 
つかく 苦労して 作り上げた 平地が， ちょつ 
とした ミス で 水の 泡に なって しまった こ と 
力 5— 何度あった 力'。 

この 面 は ホン ト， これら 悪条件の ために 
ストレスが 溜まって しまつ た。 1 昧間 も 2 
時間 も マウス を クリックして いると， 肩 も 
こる し 目 も 疲れて くる。 まあ， それだけに 
勝つ た と き に は， す ご く ほつ と した け ど。 

哀愁の プ。 グラマ —^― 

そして， 3 つ 目の シナリオ は 46 面の ステ 
—シ ョナ リー ヮ 一ル ド編。 僕が プ 口 ミスト 
ランドで 初めて 負けて し まった のが この 面。 




まるで ォモ チヤの 国の ような ブロック ランド 編 



ョ 頃 付 き 合いの 深い コンピュータ 世界での 
戦いと いう ことで， この シナリオ は 結構 は 
り きって 遊ぶ ぞ ！ と 思いき や …… 。 

今までと 同 じょうに シンボル を 移動 させ 
ながら， 相手の 土地 を 目指して 進んで いた 
らば， しばらくして 相手の 火山 攻攀。 1 発 
目のと き は， わりと 余裕 たっぷりに， コン 
ピュー タも 頑張って いるな あ， と 作られた 
山 を 削って いた。 力、 間髮 入れずに 2 発 目 
の 火山 攻撃 を 受けた ときに や， マウス を 握 
る 手が ピ タリ。 3 究 目に は 思わず， マジ か 
よと つぶやき， 4， 5 発 B に は 目が 座って， 
必死に 復旧作業 をす る 僕の 姿が あ つ た。 

すでに， 連続の 火山 攻撃で 泣き そうにな 
つてい る 状態に， さらに 追い打ち を かける 
ように 「ブ オン」 と 変な 音が。 思わず 背筋 
がぞくつ として， マップ を 捜し回る と， い 
た ！ ガチ ャ ピン ナイト （この シナリオの 
ナイト は， まるで ポンキ ツキの ガチャ ピン 
の 頭に 足 を 2 本 付けた ような やつで， その 
愛らしい 顔と は 裏腹に， 領土 を 荒らし回つ 
て くれる）。 しばらく するともう 1 匹， さ 
ら にもう 1 匹と 今度 は， 連続の ナイ ト 攻撃 ！ 
もちろん， 火山 攻撃 も 休む ことなく 続いて 
いて， 結局 はたび 重なる 敵の 攻撃に 耐 え ら 
れず， 負けて しまった。 

あま りの 悔しさに すぐさま 再度 チヤ レン 
ジ し たが, 結果 は 同じく 負け。 しばらく 呆 
然として， 設定 画面 を ながめて いたら， 
"WATER IS FATAL" の 1 行に 気づき， 
3 度 目の 挑戦に して， ようやく 勝つ ことが 

総評 （天国 は 楽し） 

二の 追加 シナリオ 集 は， それぞれの シナリオ 
に 合った コ ミ カルな キャラクタ一 がわし やわし 
やと 動き回り， 見て いる だけで 楽しくな つてし 
まいます。 以前， スペース ハリア一 で， キャラ 
クタ 一 デ一タ を 害き 換えた パロディ 版が あった 
の を 覚えて いるでしょう 力、。 あれ はた だのお 笑 
いの 世界で したが， この プロ ミスト ランド はシ 
ナ リオ ごとに それぞれ 因緣の 対決 を 再現して い 
て ストーリ一 を 感じさせて くれます。 

さて 難易度で すが， 本文 中で も 述べた と 思い 

ますが， " 6 面なら 相手 は ナイト を 作れる よう 




こっち は ステ一 ショナ リー ワール ド編 



できた。 わかって しまえば なんの こと は な 
い。 ナイト は 海に 沈めて しまえば よかった 
の だ。 ここで 初めて， プロ ミスト ランド カ^ 
難しい と实感 した。 

500 面ク U ァ した 人は L 、るの か？ 一 

この プロ ミスト ランド， それぞれの シナ 
リ 才は 見掛け はおち や ら けた パロディ。 が， 
中身 は なかなか 手応え あり。 それに 初め か 
らゃ り 直す のが 面倒臭ければ， ォ リ ジナル 
のパ ス ワードが， そのまま 使用で き る ので 

(サンプル 版で は）， 自分が 進んだ 面 か ら 
自由に 遊ぶ こ と も 可能 だ。 

欠点と して は， キャラクター を 変えた こ 
とに よ り マツ プ が見づ らくな つてし まって 
いる こと。 ステ一 ショ ナリ一 ワールド は 地 
面の 盛 り 上が り が 滑 ら かにつな がつ ている 
し， ブロック ランドで は 角張った 地面な の 
で， ど こ が 謹みで ど こ が 盛 り 上がつ ている 
力'， 慣れて く る まで 区別が 難しい カナ。 

それにしても， オリジナル でさえ 500 面 
あるのに， さらに 追加 シナリオが 出て しま 
つて， 単純に 考えたら 1000 面。 発売から し 
ばらくたって いると はいえ， はたして 全面 
ク リ ァ した 人 はいるの かな。 スタ ッ フ では， 
祝一 平氏と 西 川 善 司 氏の 2 人が， 400 面 
ちょっとの とこ ろで 争つ ている ようす。 ほ 
かに は， 200 面， 300 面ク リアの 人が ちら ほ 
ら。 しかし まだ ク リアした 人 はいない よう。 
全面 ク リアしたら どう な る か， 気に なって 
いるんで すけ どね。 

になる" と， 一言いえば わかる と 思います。 キ 
ャラ クタ 一 自体 は 可愛い くて 愛敬 も あるく せに， 
やる こと は 手厳しい， まさに 可愛 さ 余って 憎さ 
100 倍と はこの ことです。 先へ 進む の は 結構 タ 
ィ ヘン。 体力と 時間の ある 方 は， ぜひ 挑戦して 
みて く ださい。 

総評 （5 点滴 点） 



キャラクター 5 

肥 だめ 5 

変身 4 

シナリオ 4 

難易度 5 

やっぱり 面白い 5 
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h 國 

今月 は， 天下 統一， ダウンタウン 熱血 物語， 

あ 一く しゅの 3 つに 加え， 6 月 号の 付録 デ 
ィ スクに 収録 し た Yet Another Column を 
紹介し ます。 さあ 夏休み， 思う存分 ゲーム 
に ひたれる ときが 来た ぞ。 この 夏 やり こん 
だ ゲームの 感想 を どんどん 送って ちょ。 



天下 

► 最後の 最後まで 手が 抜けない。 最後まで ラ 
ィ バ ノレ と いえる 勢力が 存在す る。 

岡山県' 水口 仁郎 （21) 
► 私 は 日本史が 好きです。 

大阪府 • 加 藤 弓弦 (22) 
► 現在の X68000 のシ ミュレ ーショ ン ゲーム 
でい ちばん 楽しめる。 

徳 frj 県 • 中 沢 賢一 (22) 
► 戦国時代の ようす をみ ごとに シミュレート 
している から。 広島県 • 平 本 裕司 （18) 
► コマンド はかん たんだが よ くで きている ！ 
千葉県 • 根 市 浩 (27) 
► 反射神経 を 必要と しない し， 自分の 住んで 
いる 国 か ら 統一に かかれる。 

滋賀県 ， 小 池 -; #(42) 
► 未 長 く 遊べそう だか ら 。 

新 潟 ほ- • 保 科 康広 (20) 
► a 面よ し， 音楽よ し， 内容よ し。 

京都府 • 児 典 明 （17) 
^ ァ ル シ スの 移植 と 聞いた だ けで …… 。 




熊本県 • 中 村 巧 （19} 
► ほかの 機種で 有名で あつたが， それが また 
いちだんと パワーアップして 登場。 

鳥取県 • 安岡 正 美 (18) 
► 戦いが 城 単位 だから 戦略 的に 自由度が 高い 
のが， 思った よ り 面 CJ い。 

北海道 • 近 江 弘和 as) 

► 戦 |3il シ ミュレ一 シ ヨン ファンに はォス スメ。 

東京都 • 金子 博 政 (24) 
► ：()' ゆい と こ ろに 手が とどく 

北海道 • IS 蓋 実 （19) 
あの アル シス ソフトが 移植 をして， シス テ 
ム ゾフト が 発売 し た 戦国 シミュレーションと 
あって， 発売され る 前 か ら 評判 だつ たこの ゲ 
—ム。 フタ を 開けたら やつば りこのと おり， 
の 人気でした。 フルマ ウス オペレーション も 
さる ことながら， やはり シンプル かつ わかり 
やすい 点が， ユーザ 一の 共感 を 得た のでし よ 
う。 統一 を 目指して いく 手段 も， W 対 国の 争 
いで はなく， 1 つ ひとつ 城 を攻咯 していく と 
いった やり方な ので， ゲーム を 進めて いくうえ で, 
非常に やり やすくで きている といえ ます。 ま 
た， 余計な もの を 排除した とはいえ， 各々 の 
ダラ フィック も なかなか 見応えが あ る も ので 
した。 しかも ， 評価 版に 比べて 製品 版 はか な 
り スピードアップして いるよう です。 

こういった シミュレーション もの は， まず 
第一に コ ンセプ 卜が しっか り している かどう 
かに かかって います。 シンプル でもい い， 面 
白い もの を， という その 意気込みが ひしひし 
と 感じられ， プレイす る 側と しても， うれし 
い 作品でした。 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 9, 800 円 （税別） 
システム ソフ ト S(I32(752)3302 



発売中の ソフ卜 




★ ギャラ ガ' 88 

電波 新聞社の 今度の 新作 は， ナム コの 「ギャラ 
ガ' 88」。 「ギャラ ガ」 という ゲーム 自体 は 1:981 年 
に 発表され， 未だに ゲーム センタ一 などで ちょく 
ちょ く 見かける が. この ギャラ ガ' 88 は， 1987 年に 
発表され た その リメ イク 版 だ。 自機を 2 連結 • 3 
連結 させて， ギャラ ガ星人 を 心 ゆく まで "ife き 飛ば 
してち よう だい。 ）C680M 版に は 電波 ォ リ ジナル 
のボ一 ナス ステージが 追加され る 予定と いうから 
楽しみ。 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 8,200 円 

電波 新聞社 S03(445)S1II 



亲編報 



★ 遊？ (王 11 

21 世紀の 近未来の 空に 展開す る， 最新 鋭 戦閱攻 
擎機 「M 卜 C.A.D.O,II」 型の-; 舌 躍 を 描く フライ トシ 
ミュレ一 タ。 ミッション プレイン グ モードの ほか 
に フライト シミュレート モードが 用意され， まず 
訓練 飛行 • 模擬戦 闘で バイ a ットの 腕 を 磨く 二と 
がで きる。 Ml C.A.D.O.II に愤れ たら ミ ッシ ヨン プ 



レ イング モードに 挑戦。 迎翠， 偵察， 攻孳， 護衛 
の 中から 任務 を 選ぷ。 弹数ゃ 燃料 を 考慮し， み ご 
と 任務 を 遂行で きれば 昇格で きる。 目指せ， 最高 
階級！ サイバー スティック にも 対応し， フライ 
トシ ミュレ 一 タフ アンに はた ま ら ない一 作と いえ 
そ う だ。 

X68000 版 5"2HD 版 予価 8,800 円 

システム ソフト S092(752)3S02 
★Thrice 

立て続けに 新作 を 発表して いる M.M.M. Software^ 
今度 は パズル ゲームが 登場 だ。 ブ。 ックが 上から 
降って く ると いうの はお 決ま り だが， 着地して か 
ら 回す 倒す ひつ く り 返す の 大騒ぎ。 テトリス でも 
ない， コ ラムスで もな い 不思議な 感覚の ゲ一 ム だ。 
隠れ フィーチャー， 季節感の ある グラフィック， 
古代 裕三 氏の BGM， ビデオ 機能に 300 名までの ラ 
ン キングと 盛り だくさん に 詰め こ ん だ， M.N.M. 入 
魂の一 作。 

X68D00 用 5"2HD 版 価格 未定 

M.N.M. Software 30423(60)3084 
★ サイ バリ 才ン 

マニア 垂诞の マト， あの タイト 一の サイ パリ 才 
ン が 家で 遊べ るよう になる ぞ。 

メ 力 二 カルな 龍 を ト ラ ック ポール (X680(XI 版で 
は キーボードな ども 可） で 操り， 炎で 敵 も 弾 も 振 
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： 科 * ，纖, ず まき 



り 払って 二れ また メカニカルな ボス キャラと 対決 
する。 実戦 モ一ド では， プレイ ごとに 独自の シナ 
リオと 独自の マップが 作られ， ストーリー 展開に 
従って パワーアップしたり 無敵 化した りする。 お 
まけに ボス キャラの なかには， ： 「ダ ライア ス」 の 
ポッ キャラ も 入って いると か。 操作 感覚に 慣れる 
ための 練習 モー ドも ある ぞ。 

移植 は SPS, トラック ポール 対応と くれば いや 

がう えに も 期待 は 高まる。 今から トラック ポール 
さばき を 鍛えて お 二う。 

用 5"2HD 版 価格 未定 

シャープ な 03(26：]) I 161 

★ ラグ一 ン 

言わず としれ た r ジ エノ サイ ド」 の ズームが 放 
つ ファンタジー RPG 「ラグ一 ン」 がいよ いよ 発売 
になる ぞ。 300 年 前。 7 人の 魔 導士が 邪神 を 呼び 
出して しまった ことが すべての 発端と なった。 3 
人の 命 を慷牲 にして 邪神 は 封印され たもの の， 二 
の一 件 は 魔 導士の 間に 決定的な 影饗を もたらした。 
邪神の 力に 魅入られ， その 力 を 手に入れるべく 

「閤の 皇子」 を 捜す 魔 導士ゼ ラー。 そして その 閣 
から 世界 を 守ろうと 「ムーン ブレードの 勇者」 を 
捜す 魔導士 マティアス。 そして 彼 は 少年 ナセルと 
の 決定的な 遛追を 果たす。 彼 こそが ムーン ブレー 

ドの 勇者な の だ …-. - 。 



子供が 泣 き だす ほどの デ 力い キャラと， ゲー 
マーが 腰 を 抜かす 激しい アクションに 酔い しれて 
ちょう だい。 

X68000 用 5"2HD 版 8,800 円 

ズーム aOI 1(613)0191 

★ 幻 獣 鬼 

古より， 6 つの 魔界との 接点 「結 界」 に 囲まれ 
た 王国 ジ タンの 人々 は 魔物と 戦う 宿命に あった。 
しかし， ある 日 無能な 魔 導士が 結界を 破り， 魔物 
が 王国に 攻め こんで きて しまった。 戦士 レオン， 
魔 導士リ イノ， 忍者 ルイ 力の 3 人 は， 結 界を封 じ 
る 6 つの ロシュ ファの 魂 を 奪い返す ために 旅立つ。 
MSX 専用に 開発され た 「アンデッド ライン」 が， X 
680[10 用に パヮ一 アップして リリース される。 プ 
レイヤ一 は 3 人の キャラ を 自由に 選ぴ， 好きな ス 
テージ から 攻略して ゆく， キャラに よって 面の ァ 
ィ テムな どが 微妙に 変わるな ど， 数々 の 趣向 を 凝 
らした T & E の 自信 作 だ。 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

T & E SOFT 0052(773)7770 
★ ィメ一 ジフ アイ ト 

つぎつぎと ビデオゲームの 移植が 続いて いる な 
か， ついに シュ一 ティング ゲームの 真骨頂， ィメ 
ージフ アイ 卜が 登場。 20XX 年， 東西 陣営の 軍事 
競争の なか， 突然 西側の ムーン ベースが 大 爆発 を 



起 二した。 西側 未 確認の 戦闘機に よる ものと 判断 
した 西側 は， 最新 戦闘機 OF- 1 を 急き よ 用意した。 
訓練 飛行 は 完全で は ない ものの， コンピュータ シ 
ミュレ一 シ ヨン 試験に 合格した 者 は即， 宇宙に 飛 
び 立って いった。 

最初の 5 ステージ がその シ ミュレ一 ショ ン 面に 
なって おり， 平均 90%. の 擎墜率 を マークし たもの 
だけが 実戦へ 進む ことができる。 落第 者 は 補習 ス 
テージ 行き だ。 ポッ ド シュート や スピード チェン 
ジ， 特殊 攻擎 パーツ を 使いこなし， 目指す はムー 
ンべ一 ス 内の マ ザ一 コンピュータ だ ！ 
X68CI00 用 5"2HD 版 価格 未定 

アイ レ ム 販売 S06(535)488I3 
★ バル一 サの復 曹 

反響 を 呼んだ 「トリ トーン' ファイナル J の 続 
編 だ。 剣と 魔法 を 駆使す る 8 方向 多重 スク □ ール 
の アクション だ。 大 魔王 アレス ターに 侵略され， 
国 を 捨てて ウォークの 国に やって きた ひと りの 少 
女。 彼女 は ウォーク にくる 途中， 突然 現れた 悪魔 
により， 船 は 難破し， 彼女の 兄 は 呪い を かけられ 
連れ去られて しまった という。 勇者 ス ティル は， 
大 魔王 アレス ターの 持つ ムーグ 石で 少女の 兄の 呪 
い を 解く ため 旅立った。 
X680m 版 5"2HD 版 価格 未定 

ザイン' ソフト S0794(3I)7453 
THE SOFTOUCH 3$ 



► お 店へ 入って いる ときの く にお や り き 力 3— 力' 
わい い。 戦い 方が いろいろあって いい。 

畏 野 県 * 山 崎 芳照 （15) 
> 阔 面が どう 考えても X68000 の も の と は 思 
えない 力す， やって みると やみつきになる。 

茨城県， 関 根 信 男 （17) 
► とんでもない マップ さえ な ければ， 最高 な 
のにな あ。 東京都 '高見 創 （19) 

► フ アミ コ ンの 移植 だか らダメ かな つと 思つ 
たら， これが 意外と 面白い のよ ！ 

高知県 • 井上 哲郎は 4) 
► 他人が どう 雲おうと 私 は 好き や。 

大阪府 • 渡 辺 稚之 （29) 
たくさんの アイテム， る， 敏る など II 頃 
のう つぶん を はらす に' は も つて こいだつ たこ 
の ゲーム。 やはり， その あたりの 単純 さがよ 
かった のか もしれ ません。 マップ はや や 入り 
組んで いました 力;， それが かえって この ゲ一 
ムを 面白 くした ともい える でしよう。 

XBBDOO 用 5"2HD 版 2 枚 組 8， BOO 円 （税別） 
シャープ S03(2BI])1U1 




^ピ タトの まじ めさに 対し， じえ だのす つと 
ぼけた 会話が すご くいい。 

埼玉県 • 奥 村 光雄 （15) 
► じえ だが 二重人格 者 だか ら。 おまけに g う 
と， マウス 力一 ソル はャマ ト と ウル ト ラマン 
と やじるし も ある ぞ。 

北海道' 谷 口 有 香 (21) 
► fe 時間で 解け る のがい い。 

東京都 • 合屋 球 （21) 
この ゲームに 関して はカヮ イイ， とか 面白 
いと かいった ひと 言で 表せ るよう な 感想が 多 
かったです ね。 いままでの ウルフ 'チームと 
は ひと 味 違って， 遊びの 部分で できあがって 
いるよう な 感覚が， 気負い を 感じさせず かえ 
つてよ かった のか もしれ ません。 それに， な 
ん といっても キャラ クタ一 がみん な かわいい。 
いずれにしても， ウルフ 'チーム は， こうい 
つ た パロディ もので も， シリアス もので も 作 
れる という 実力 を 見せつ けた 作品でした。 

X68DDI] 用 5"2HD 版 3 枚 組 6，BD0 円 （税別） 
ウルフ . チーム 003(5273)4735 
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► Yet Another Column に ハマ ッ 1_ いま す。 
テ ト リ スの 4 段 消 しのと きよりも， Yet の 連 
続 して 消えて いく とき の 気持 ちの よさと いつ 
たら， もう 言葉で は 表せ ません。 得点 は 3 万 
点 ちょっと なので， 努力して 4 万点 突破 を 目 
指す ぞ！ 静岡県' 富 永 恵 Pi (19) 

► な， なんなん だ Yet の あの スピード は （速 
く なった と きのこ とだよ）。 バカャ ロウ， 
キ一 の 反応が 追いつ かないく らい 速く 動かす 
んじ やね—！ 愛 緩 県' 柳 井 敏彦 «1) 
► テトリスより 熱中して しまった。 へ タに込 
み 入った ゲームよ り も シンプルで， なおかつ 
面白 いのは こいつく らい だろ一 な。 感謝で あ 
ります。 沖 縛 県-太 城 久 （18) 

► 思いがけない 連鎖反応が 好 き 。 

福岡県 • 村 上 淳一 （18) 
まあ 100 号 記念と いう こ とで， こんなの も 今 
回 は 入れて みま した。 付録で つけたと はいえ， 
好評 を 得て いるの は 編集部と しても うれしい 
限りです。 みんな， 遊んでくれ てます か？ 
OhIXIMO 年 6 月 号 付録 ディスクに 収録 
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XMOOO の X-BASIC に 初めて 触った と 
きのこと を 思い出す。 アナログ RGB を 
サ ポー 卜した マシンの グラフィック は 
…… と 期待しつつ LINE を 引いて， 表示 
される ギザ ギザした 線に ちょっぴり 矢 望 
した ものだった。 

これまでの グラフ ィ ック 特集で は どちら 
かとい えば 3 D 処理 を 主体に していた よ 
ラに 思ラ。 これ も X6800CI 発売から 比較的 
早期に Z'sSTAFF PR088K が 発売 
された ことが 大きい。 この ツール は それ 
までの パソコン グラフィックの 枠 を 超え 
た 処理 を 実現した。 そして 名実と もに 
X68000 の 標準 的グラ フィック ツールと 
なって いる。 

しかし， はや 3 年。 内容 は ともかく， も 
はや 新しい コ ンセプ 卜の ツールと はいえ 
ない。 その他の ツール も Z'sSTAFF に 
追いつい ていない。 もっと 違った コンセ 
ブ 卜に 基づく ツールが でさても いいので 
はない か 7 
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アンチ エリア シン グ 対応 ス クリ一 ント一 ン& 
タイ リングつ き ペイン トル一 チンの 応用 例。 
タイ リ ング ペイ ン ト とはいって みれば グラフ 
イツ ク パター ンの 連続 張 り 付 け だ。 デジタル 

RGB では 多色 表示の ために 使われて いたが， 
アナログ RGB では あま り 使われない。 メモリ 
に 余裕が あれば 張 リ 付ける タイ ルの大 きさに 
制 限 をつ ける 必要 はない。 これ は ヘッダ を 書 
き 換え， 最大 512X512 ドットの 画像 を タイル 
登錁 でき るよう にし た 関数での 実行 例 だ。 » 
空の 部分に スクリーントーン （全 画面 分の 新 
聞 紙） と タイル （背景） を ペイントした。 
ビデオな どの クロ マキ 一 合成 に似てい る が， 
アンチ エリア シン グォ ォ応 なので， マスキング 
不要で 本当に 塗りたい 部分の 隅々 まで ペイ ン 
ト でさる。 

スクリーントーンと は 合成の 比率 を 決定す る 
もので， パターン さえ 用意 すれば ぼんやりと 
オーバ— ラ ッ プ する 画像 や 任意 範囲の 階 調つ 
き マスキング にも 使える。 





滑らかな ライン を 見よ 



従来の 関数に よる 画像 



アンチ エリア シン グ された 画像 




半透明の スキャン コ ンバ一 ジ ； 
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丹明彦 氏に よ る X- BAS にで 使える アンチ 
エリア シン グ 対応の グラフィック 関数の 
使用例。 滑らかな ライン （ライン 幅 調整 可 
能)， ベジエ 曲線に よる 滑らかな 曲線， そし 
て タイ リングと スクリ 一ン トーンに 対応 
した スキャン コンバージョン （閉 曲線 領域 
の 塗りつ ふ' し） と ペイント ルーチン。 すべ 
てが ァ ン チェ リア シン グ による 多 階 調の 
境界線に 対応して いる。 
これらの 新しい 関数 群 は 単にい ままでの 
BAS にに あった 関数の 発展 版と しても 使' 
え る が， 柔軟な 思考で 使い方 を 変えれば， 
さらに 新し い 可能性が 見えて く る はず だ。 
すでに 前 ぺ一ジ で 行 つ た 画面 合成。 機能が 
柔軟なら ペイントで 二う いつ た 処理 ま で' 
できて しまう。 スキャナ を 使って ガーゼ を 
取り込ん だもの を rev/erse( ) で 反 feL, 
tone_ get { ) で スクリーントーン として 
登録。 左の 写真の キャンバス 地の よ うな 背 
景は 二の ようにして 作られた。 
2 D グラフィック もま. だま だ 面白い 可能性 
を 残して いる。 



XROT □ による グラフィックの 回転 



特集の 記事で はない が， 読者 
投稿に よる グラフ ィ ック 回転 
プログラムの 実行 例。 短い プ 

グラムで しかも かなり 高速。 

サンプル プロ グラム は キー 操 
作に ょリ 拡大 縮小 自由自在で 
ぐるぐ る 回転す る。 
画面 下の 領域に 画面の 内容 力 f 
再帰 的 に 反映 されて いるの も 
面白い。 デモ や ゲームの 特殊 
効果 はもち ろん， グラフ ィ ッ 
ク ツールの一 部と して 使って 
も 面白い 機能 だ。 
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PC-g80i の アナ □ グ u 色 モー 

ト' 用に 描かれた 画像 を XB80 
0'0 の 65536 色モ一 ト' に 変換し 
た 例 もちろん アナログ パレ 
ッ ト にも 対応し， タイ リング 
パター ン 部分 を 単色の ベタ 逢 

りに 変換す る C 

画面 サイ ズを 補正して 512 X 
512 ト ッ 卜の 全 画面 対応に 変 
換 した 場合 は 輪 $B 線の 一 » 
が 切られて し まっている,， 横 
640 ド ツト にし たもの は プロ' 
ポ一シ ョ ンが 原画と 異な つ て 
いるか， ドッ ト 構成 は 正確に 
変換して いる ことが わかる。 
CRTC をい じれば 横 7B8 ト' ッ 
卜の まま 正方形に 近い ビクセ 
ルて 65536 色 を 出す 二 とも 不 
可能で はない （自由 研究 ）o 
タ イリ ングが 単色に 置き換え 
られ るた め， 65536 色 化された 
ものの ほうが 元 ファイルよ り 
圧 維が き < 場合 も 多い （RC. 
R)。 なお， 原画 は 森林 林 摘 氏 
によ る もの。 




640 ト ッ ト て 変換 




^tiW ま) 

元の 画像 （640X400) 




拡大 図 i 




512 ドウ 卜で 変換 





. れか' 65536 色 



タ イリ ングが 消えた 



65536 色の 画像 をて き る だけ 原画に 忠実に 256 色 モー ドに 変換した 例 オーダー ド ディ ザ 法 
を 使った もの と S 野雅彦 氏の アル ゴ' リ ズム を 応用 して 多色 化した も の。 
よ一 く 見ない と わか ら ない が 比較的 規則的な パターン にな る ディ ザ 法と， かな リ ラン ダム 
な パターンになる 秦野 式の アルゴリズムの 違いが パターン になって 表れて いる。 瞎謂表 

現 は 棻野 式の ほ う が 自然に 思える が， もともと 白黑 2 色 用な ため か， 接す る ド ッ 卜の 明 
晴 差が 激 しく 出る のが やや 気に な る ,■, 多色 用 に アル コ' リ ズムを 改善で さ る ので は と 思 
う 誰か 挑 ift してみ て ほしい： 




オーダー ド ディ ザ 法 



二れ は ^» 式 
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X68000 用 グラフィック ツール 紹介 



あなたに あった グラフィック ツール 



Ogikubo Kei 



これまでに 用と して 発売され てい 
る グラフィック ツール を 集めて みました。 
それぞれの 個性 や 使い 勝手につ いて 独断と 
偏見 を 交えて 試用 レポ 一 卜 を まとめました- 
皆さんの ツール 選びの 参考になる でしよ ラ 
か 7> それで は サンプル は 電脳 絵師の 福 原 
徹で お送りし ます。 



よ く こ一 ゆ一 こ と をい うやつ がいる。 
「それで， なにが 面白い の？」 

ノート に 落書き してる の を 見ても 絶対 そ 
んな こ と を 聞いて きた り はしない。 
「で， さあ， それって， 役に立つ の？」 

役に立たな き やい けない と きた か。 
「プリ ンタで 打ち出したり でき るの？」 

できねえ よ （函 面と 同じように はね）。 

やっと， そいつの いう ことが わかった。 
紙に 描いて あった り ， ビデオで 見 ら れた り 
し な い 絵 は 価値がない というの だ。 

グラフ ィ ックを 描いて 遊ぶ なんてい う の 
は， コンピュータ はなに か 役に立つ もの， 
と 信じて いる 善良な 市民に とって 信じられ 
ない ことら しい。 そう 考えて みると， グラ 
フィ ッ クッ一 ルで 遊ぶ なんての は， かな り 
贅沢な 道楽の よ うだな。 道楽 万歳。 

* * >H 

目の前に 山が あるか ら と いって 別に 登 り 
たいと は 思わない が， 目の前に あるの が 紙 
と ペン だつ たり するとな にか 描きた くな り， 
楽器 だつ たり するとな にか 音 を 出し た く な 
る。 誰も 文句 はいうまい。 目の前に あるの 
が ポピュ ラスだった りする と綺め 切り も 忘 
れて沼 を 作り た くなる という バリエ ーショ 
ンも ある ぞ。 

それでもって， 目の前の パソコンに FM 
音源 や AD PCM が 乗つ て い れば鳴 ら し た 
く な る し， 65536 色 出る と わかれば 色 を 出 し 
たくなる。 ポップ アツ プハ ン ドルが あ れば 
持ち歩き たくなる し， ディスクが ォ一 トイ 
ジェク 卜なら ゲッ トイ ン / ゲ ット アウトし 
たくなる， つてな も んだ。 そ れが 人情 と い 
う もので， それが 楽しい わけで ある。 

そういった わけで， お 絵描き ソフト 集合 
である。 X68000 は ワープロよ り も グラフ ィ 
ッ ク ツールが 多い パソ コンと して 有名 だが， 
グラフ ィ ッ クッ一 ル といっても いくつ も te 
がって いる わけで， 片っ端から あさってい 
つたら 私の 身が もたない。 

で， 今月 は 2 次元のお 絵描き ソフトで あ 
る。 2 次元のお 絵描きと いうの はつ まり， 
CRT に 投影 さ れ ている グラ フ イツ ク VRAM 



を ぺたぺ た と データで 埋めて いくこ と を 目 
的 と し た 作業の こ と だ。 こ れがグ ラフ イツ 
ク 画面で 遊ぶ 基本。 



グラフ イツ 




K への 対応 



X68000 の 場合， ご存 じのと おり， グラ フ 
ィ ック モー ド をた く さん 持って いる。 

まず 1024X1024 (表示 画面 は 768X512) 
の 16 色。 卜" ッ ト が 小 さくて， 1 ドットの 縦 
横 比が ほぼ 1 ： 1 である。 

続 L 、て， 一番 メ ジャーな， 512 X 512 の 65536 
色。 1 ド ッ ト を 16 ビ ッ ト で 表現 しょうと いう 
贅'; 尺 さで， 512K バイ トの グラフィック RAM 
がた つ た ひ と つの 画面に 収 まって しまう と 
いう 恐ろ しい モ一 ド である。 

さらに， 意外とお いしい 512X512 の 256 
色。 1 ドット を 8 ビ ッ 卜 で 表す わ けで， 2 画 
面 分 持てる。 さらに， 512X512 の 16 色 （4 
画面 だ)。 

その 下に， 256X256 モードが それぞれ あ 
つて， この モード は 1 画面 当たりの 情報量 
が 少ないた め， 高速な 処理に 向いて いる。 
シュ一 ティ ン グゲ一 ムに 多い モー ド だつ た 
りする。 

とま あ， こんなに ある わけで （ほかに も 
いろいろ 隠れて たりす る けれど）， すべての 
モ一 ドに 対応して いる ダラ フィ ック ツール 
なんてない， の だ。 

順番に 見て いくと， まず 756X512 ドット 
の 16 色 モード！ に 該当する ダラ フィック 
ツール は， なし， である。 PDS にも あると 
いう 話 は 聞かない。 SX- WINDOW はこの 
モー ドの ダラ フ ィ ックを サポ一 卜して いる 
ので， そのうち 出て くる かもしれ ない 力 5 '， 
いまのところ， ない。 

これ はこれ でけ つ こ う 綺麗な 絵 を 描け た 
り， 文字 を 埋め込む に は 向いて いるので あ 
つても いいと 思う ん だが， ない な あ。 SX- 
WINDOW が この モード だから， も しかし 
たら， そのうち， マック ペイントの 玩具み 
たいな のが 出て くる かもしれ ない。 また， 
PC- 9801 のグラ フィ ック のちよ つ と 大きい 



やつ だと 思えば， また 違った ものが 出て く 
る 可能性 も ある。 

さて， 512X512 ドットの 65536 色， といえ 
ば， Z'sSTAFF と， G68K である。 X68000 
で 一番 有名 な モードた \ この モードに も 欠 
点が あって， それ は 「メモリ をた くさん 食 
う」 とか， 「ファイルが 大きくなる」 だ。 も 
ち ろん 自然 画 を 扱おうと 思ったら， この モ 
—ド でない と 困る が， 自 然画 は庄縮 しづら 
いので データの 保存が 大変。 てな わけで 
M0 ディ スク 万歳。 

512X512 ドッ トの 256 色。 実のところ， 手 
描きで あれ ば， この モード で 十分 な 気がす 
る。 そこに 気がつい たのが サン' ミュー ジ 
カル 'サ 一ビスであって， マジック ハ 。レツ 
ト という 鞋 快な 異色 グラ フィック ツール を 
出して きた。 開発が サン' ミュージカル' 
サービス， 発売が ミュージカル. プランと 
いう 音楽 業界 コンビの ダラ フィ ック ツール 
である。 

それから， ウルフ • チームの PRISM もこ 
のモ一 ドが 中心 だ。 一応 こ いつは 256X256 
モ 一 ド や 65536 色モ 一ド など も サポートし 
ている が， メイン は 256 色。 ゲーム 屋 さんら 
しい 構成で ある。 

ゲーム ソフト メーカ一 というの は， つい 
つい グラフ ィ ック ツール を 出し た くなる よ 
うで （そり や あ， 社内で 使 う た め に 作つ た 
ものが ある はず だし）， ザイン. ソフトから 
も 予定され ている よう だが， 間に合わ なか 
つたので とりあえず この 4 本 だ。 テラ ッッ 
ォ なんての も あるが， あれ はスプ ライト 系 
なので 今回 ははず す。 

X68000 の 主 な グラフ ィ ッ クッ一 ル は こ 
の 4 つ だ。 256X256 ド ッ ト モ一 ドの と き は， 
512X512 モ一 ドの 左上 4 分の 1 を 使えば い 
いわけ だから， 問題 はない。 なかには ちゃ 
ん と 256X256 モ一 ドを サボ一 ト す る ツール 
もめる。 



画像: 



続いて， とにもかくにも グラフィック ッ 




44 Oh! X 1990.8. 




Z'sSTAFF によ る 作画 例 



—ルを 使う う えで 間 題 となる のが 画像 デ一 
タの フォーマット であ つた。 いくら た く さ 
ん ツールが あっても， それぞれ みんな 勝手 
気 ま ま な フ才一 マ ッ 卜で セーブ された ら， 
たまった もんじ やない！ つて こと は， 有 
史 以前から いわれて いた。 クスコ一 の 壁画 
にも 書いて あった ほど だ。 

XSSOOO の 場合， 非常に 幸運な ことに， 3 

つの 標準 的な フォーマットが ある。 そのう 

ちの 2 つ はたいて いの グラフ ィ ック ツール 
が サボ一 ト するとい ぅラッ キーな 結果 だ。 

第 1 力 fGL3 (65536 色 モー ド時） フォー マ 
ッ ト である。 ベタ フォー マツ ト ともいう。 
X- BASIC の IMG—LOAD, IMG— SAVE 関 
数で 読み 書 きで きる フ才一 マットであって, 
X68000 ユーザ一 な ら 誰で もこれ でセ一 ブ 
さ れ た グラフィック を 読む こ と がで き る 。 

ちなみに， 256 色モ一 ド では GM3， 16 色モ 
- ドで は GS3， 256 X 256 ドット モ一 ド で は 
3 番目の 数字 力 になる。 

この 方式の 面白い ところ は， セーブされ 
た 同 像の モ一 ドをフ アイ ルの 拡張 子で 区別 
している こと。 ファイルに は函像 データし 
か 入って いないの だ。 つまり， どの モード 
で セーブ し たかが デ一 タを見 ただけ では わ 
からない の だ。 私 はこうい うの は アナ 一キ 
一 で 好 き だが， 無秩序で 嫌 いだと いう 人 も 
いるか もしれ ない。 この 方式 を サポートし 
ていな いのは， 上の 4 つのう ち， Z'sSTAFF 
と PRISM。G68K にいた つて は， GL3 フ ォ一 
マツ トを 標準 フォー マツ 卜 に 採用して いる。 

ちなみに， この 形式 はもち ろん データ 圧 
縮 を しないた め， 512X512 の 65536 色 だと 1 
枚 セーブす る た び に 512K バ ィ ト の 磁性 面 
を 消費す る。 ディ スク 1 枚に 絵が 2 枚し か 
入らない わけ だ。 

第 2 力;—， ZIM ファイル である。 これ は， 
とにかく 権威の Z'sSTAFF である。 X68000 
用で 初めての グラ フィック ツールで， あ ま 
りに メジャ一 なた め， あとから 出した ソフ 
ト はたいて いこの ファイル を 読む 機能な り 
自分の ソフ 卜の フォ一 マツ 卜 に 変換す るッ 
—ルな り をつ ける ことと なった。 

圧縮? f:^ 式 と 非 E 縮 形式が あ り， たいてい 
非 E 縮 形式 を さす。 ZIM ファイル は X68000 
に 向いて いるかと いうと， そうで はない と 
いう 意見が 大半 を めて いて， 評判 は あま 
り よ く ない。 

Z'sSTAFF (当たり前 だ） の ほか， G68 
K, PRISM が サポート している。 

3 番 H が PIC 形式。 PIC.R という PDS (正 
しく は フリー ゥヱァ ） の 画像 データ 圧縮 - 
展開 ツールの 形式 だ。 E 縮 効率が 高い のが 
好まれる ところ。 でも， PDS な もんで， 市 



販の ソフト で 対応 し 
ている もの はな かつ 
たりす る。 自然 画 を 
使う のでないならば， 
と て も 有効 だ。 

しかし， どの グラ 
フィック ツール も ， 

画面に！：!一 ド した 絵 
を 消さないで 起動す 
る 方法が あるので， 
フ アイ ノレ コ ンノ^^— 卜 
よりも， こ いつを 使 
つた ほうが 楽だった 
りする。 

では， ひとつず つ 
簡単に レビューして 
いこう。 



Z'sSTAFF PRO-BBK 



と にかく ，あまりに も 有名。 PC- 9801 用の 
Z'sSTAFF KID- 98 や ら XlturboZ につい 
て き た Z'sSTAFF Z か ら の 伝統 芸は 衰え る 
きざしな し。 伝統の 重み は X68000 に ま で 及 
び， PC-9801 なんかと 互換性の あ るフ アイ 
ル フォーマット を 持ち込む （ZIM ファイル 
と 呼ばれる） という 荒技に 出た 力 5'， それが 
唯一の 欠点ら しい 欠点で ある。 

これに ついては， 恐怖の 常駐 ソフト PIC 
FILER なる PDS (正しく は フリーウェア） 
が 電脳 倶楽部に 掲載 さ れ， ひとつの マニア 
ックな 解決 を 見せて いる。 これ は PIC 形式 
ファイルの 口一 ド / セ一ブ を Z'sSTAFF 上 
から 行う もの だ。 

次の バ一 ジョン で は PIC とはいわない 力';, 
GL3 形式の ロード/セーブく らい は サポ一 
ト カリ ま し い。 

メニュー は 画面一 杯 開いて まだ 余る くらいた 

くさん 開ける。 下が PICFILER を 使った とこ ろ- 

本体の みで も 自由 変形に 色 変換と 機能 は尽 き 
ない。 強いて 欠点 をい ぇぱ， マスクの みの セ 
ーブ がで きない， 2 枚の 絵 を 重ねる 機能な ど 
がない と いうと ころ か 




操作の 基本 は， プルダウン 風の メニュー： 
メニュー パ、一 上の メニュー， ファイル， ノ《 

レット， ペン， 編集， 文字， 印刷， 数値， 

ォプシ ョ ンの 8 つから 必要な もの をクリ ッ 

ク すると， ぼ よんと ウィンドウが 開く。 そ 
の 気にな れば， 描 し 、 た グラフィック が 全部 
隠れる ほど ウィン ドウが 開 きまく る。 

グラデーション， トーン， タイル， にじ 
む 色， 自由な ペン先， スプライン 曲線な ど 
お 絵 描 き の 機能 は や た ら 豊富。 

特に そ のグ ラ デ一 シ ョ ンパ ヮ一 は ライン. 
ペイント， ボックス フィ ルゃ閉 曲線べ ィ ン 
ト など いつでも どこでも 使え， 誰でも 描け 
る 富士山と か 誰でも 描け る 円柱な どの 技 を 
作り上げた。 

ペン先 や ブラシ だけ で なく， ポ ッ プで派 
手な タイル や トーンな ど ほとんどの も のが 
編集 可能で， 特にお いしいの が 濃淡の 調節 
である。 ペイント や カラ一 チェンジ も， 指 
定範顆 内の 色に 対して 行える ので， 各種 効 
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IS 筆 面つ ぼい イメージ 

を 目指して みた. - セビ 
ァ 調で パレ ッ ト を統一 
し， 極細 ペン を 使って 
マウスで ごり ごり …… 。 

256 色 512X512 モ 一 ド 
固定ながら. なかなか 
多夥な 機能が あって 使 
い 慣れれば 相当 器用な 
絵 も 描け るので はない 
かと 思わせる。 ほ とん 
どの 機能が メイン ウイ 
ン ドウに 収まって いる 
ので わずらわし さがな 
い。 消しゴム もい い。 



i だち.：: as を さ 
下よ まだ n きそうた' 



？ 1^ I ^^てて ，i 

■ — 5^ - .-i-r r -ノ /C 



果が 狙える。 

編集機能 も 任意 ま! I. 形の 転 • 変形 • 拡大 - 
縮小， 任意 曲線 内の ム 一ブ. コピー。 気に 
なる の は， ム一ブ した あとに 残る 白い 跡。 
背景 色が 白 になって いるた め だ。 

外部 入力に ついて も スキャナから カラ一 
ィメ一 ジュニ ッ ト ま で 対応 している。 バ一 
ジョン 2 から は JIS 第 1 水準の みだが， 明朝 
体 と ゴシ ッ ク 体の アウトライン フォント も 
サボ一 ト さ れ， X68000 では どの ソフトより 
もき れいな 漢字が 嘗 ける。 グラフィックに 
淡色の グ ラデ一 シ ヨン アウトライン フォン 
ト文字 を 入れる と， 实に氕 持ちが いい。 

おっと， 忘れて いた が， 一部で は 致命的 
ともい われた 「プロテクト モジュール」 に 
よる コピー プロテクト は， 現在 発売して い 
る ものに はなくな つてい る。 買ったら つい 



ていなかった ので 驚いた。 よい こと だ。 プ 
ロテク ト モジュールつ き のバ一 ジ ョ ン 2.0 
を 買って しまった 人 は 残念でした， と。 

欠点と いえ ば， プ 口 グ ラ ム がで か !■ ' た め ， 
メインメモリ が 2M バ ィ トな いと アンドゥ 
機能が 使えない ことと， アウト ラ インフォ 
ントを 使おうと 思ったら， ハードディスク 
がない と 大変 だとい うこと くら いだろう。 

512K バ ィ ト の 広大な メモリ を アンドゥ 
す るの は 大変 だ と は 思 う が, 2M バイ 卜 で も 
RAM デ イス クを とったり， 変な もの を 常 
駐 させた り している と駄 である 。フリー 
エリ ァ 力す 1.5M バイ 卜 く らい あれば 大丈夫 だ。 

それから， 右 ボタンで 途中の 作業 を キヤ 
ン セルす るの だが， r ひとつ 前の 状態に 戻る 

ので はなく， その 機能 自体が キャンセル さ 
れ てし まう」 の はいた だけない。 



お^ぎ ツールの ユーザー インタフェイス 



いつ 力 ^ セン セが 害いて ましたが， ュ一 ザ一 ィ 
ンタ フェイス という もの は， たとえ 操作し やす 
くな つたと しても， それが 古い タイプの ものよ 
り も 格段に メ リ ッ ト がない 場合， 人 は わざわざ 
新しい ほうに 移らない もの だそう です。 

X680DO の 場合， 最初に Z'sSTAFF PR し- 68K とい 
う 強力な ツールが 発表され ていました から， 後 
発の ソフ トは 信者 獲得に は 辛い ものが あつたろ 
うと 思われます。 僕 自身が Z'sSTAFF の) * と な つ 
ている ので， 今回の 寸評 も そこからの 視点 を 中 
心に 書いて し まってい るので はない かと 少々 不 
安 もあった り します。 



が， 正直な ところ， 僕 は Z'sSTAFF のよう なゥ 
ィ ン ド システム は 好きで はない のです/下が 見 
えなくて 邪魔」 なのが 主な 理由です （二れ は 開 
発 者 も 感じたら しく， Ver.2 では ウィンドウが 若 
干 小さ く 変更され てい ま した）。 

グラフィック ツールに ゥ ィ ン ドウ システム は あ 

わない m がします。 かとい つて， ウィンドウ 以 
外に 機能 を 使いやす く 配置す る 方法って い う のが, 
まだ わかって いないん です よね。 描画 画面 を 小 
さくして 周り に 配置して し ま うっての も 手で し 
ようけ ど， 画面 を 有効に 使えなくて 悲しい し 

…… 。いい 方法はないでしょう か。 (T.F.) 



マジック パレ ッ卜 



256 色モ一 ドに 目 をつ けた だけで な く ， ぺ 
イン ティ ン グソフ ト と しての ィ ン タフ ユイ 
ス 構造 も 新しい。 ファイル 入出力 用 メニュ 
一画 面。 ワープロ や エディタみ たいな カツ 
ト&ぺ 一スト。 アンドゥ 用 メモリ。 メイン 
メモリ を 2M バイ ト 積んで いれば， チヤ ィル 
ド プロセスで コマンド シュル を 起動で き た 
り， 描画 画面 を 3 面 持てたり。 

円の グラデーション （外周から 中心への 
グ ラ デ一 シ ヨン） が 派手 な おか （ ナ 'で， ほか 
にも ある ユニークな 機能 は 見落とされ がち 

だが， アンドゥ 用 メモリから 任意の 形で 前 
のデ一 タを 切り 出せ ると 力'， カット &コピ 
—バッファ も 編集で きる と 力'， パレット コ 
ード &H00 を 透明 色に 固定し， 背景の 基本 
を 透明 色に している こと （画面の 重ね 合わ 
せに 便利） などなど。 

特に 背景が 透明 色 だと いうの は 嬉しい。 
ど こで どう 間違つ た の 力'， 絵 は I' ョ I. 、 画面に 
描く もの， といった 重力に 魂 を' j| かれた ソ 
フ ト が 多い からた た 

まず， ファイル 入 ,屮【 カモ一 ド で 立 ち 上が 
る。 3 画面 + コピ一 バッファ， そして 6 つ 
の パレ ッ ト に 入れたい ファ ィ ル があった ら 
読み込む ので あ る 。 終了 時 も こ の 画面に 出 
て， セーブす るな りする。 デザィ ン はとて 
も よ い。 

そこから コマンド シヱル を 起動す る こと 
もで きる。 draw を 選ぶ と 縦長で でか く て デ 
ザイン を 優先し た ような ポ ッ プな ウィン ド 
ゥが 現れる。 アイコンが たくさん 並んで い 
て， カラフル。 ウィンドウ は 3 つに 分かれ 
ており， 上 1/3 が 描いた り コピーした りする 
もの。 まん 中 力し、' レット。 その 下が パレ ッ 
ト 関係の 53： 現: 
た とえば， グ ラ デ一 シ ヨン ノ ；' 一 の 両端 ( ： 

ほ お贿 St 




絵の一^ を ベン: 



'て 使う 
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色 を セットして， その あいだの 色の 変化 バ 
ターン をい くつに する か 決-める。 そ れで も 
つて， パレ ッ ト 上の その グ ラデー シ ヨン を 
セットしたい ところへ 置 くと， ずらっと グ 
ラ デ一 シ ヨンし た 色が パレ ッ ト に 置かれる 
ので あ る。 マジック パレットで いう グラデ 
—シ ヨン は， ある パレット 番号から ある パ 
レット 番号への 色の 並び に す ぎ な いので 
(中身の 色 はなんでも いい）， 赤黒 青綠 とい 

つ た 4 段階 グ ラ デー シ ヨン もで きる し， 虹 
もす ffl ける。 

Jti 理の 基本 は 前に も 書いた が， カット & 
ペースト である。 任意 領域 を 力 ッ 卜 して バ 

ッファ へ 移し， それ を 任意の 位置へ ぺ一 ス 

ト する。 バッファ を 編集した りで きる し， 
透明 色 を 背景に してお く と， 重ね 《今 わせが 
簡単に でき る。 

その代わり， 縮小 • 回お ■ 変形 5ti!: 理が任 
意の 領域に 対 してで きない。 回転 や 縮小 を 

したいと き は， 対象の も の だけ を ほかの 幽 
面へ 持つ ていき， I 山 Vlfii 全体の 256 X 256 の函 
面に 対して 行 つてから， 戻す といった 作業 
が 必要で， 複雑 な 絵 を 描こうと 思つ た ら ， 

ま め に パーツ を セーブす る のがい いだろ う。 
あと， トーンの 理も 面倒 だ。 
アンドゥ 5^3： 理は ユニーク。 アンドゥ はァ 

ン ド ゥ W 阐而 メモリから) 突され るの だが， 
その メモリへの データ 格納 は ザ-動 な の だ。 
で， 面白い ことに， 消 し ゴム を 使つ て W 而 
k 消す と， その 下に は アンドゥ ffl メモリの 
画像が 現れ る ので あ つ た。 アンドゥ という 
より， いろん な 画 曲' 効 来に 使え そ う だ。 

無理 をい え ば， 任意の パレ ッ 卜 を 使つ た 
カラ一 ィ メー ジュニ ッ 卜 からの 取 り 込み か， 
もっと 1. 手な 65536— 256 色 変換が ほ しい。 
メニュー や コピー 時の 領域が 画而内 （ ； 制 限 
されて いる ので I せ 1 面が 狭 く， ちょっと 不便 
なの も 惜しい と こ ろ だ。 

な ん だかんだ いっても， Z'sST AFF の 1》 
響 を 免れない ソフトが 多い な 力'， こいつ だ 
け は 違 う 。 非常に ポ ッ プで軽 く 遊ぶ に は最 
適 だ。 

16 色 モードで は 画面 上の 絵をス プライ ト 
データに 落とす こと も 可能 だ し ， 起動時に 
S キ 一を 押しながら 立ち上げる と K 前に 走 
つていた ゲ一 ム などの ス プライ 卜 データと 
スプラ ィ ト パレ ッ ト を 読み込んで くれる の 
で スプラ ィ ト エディ タと しても 使える。 

お ま けで， マ ジ ッ クハ °レ ッ 卜 のテ" 一 タ を 
BASIC で 使 う た め の 関数 や BASIC プ 口 グ 
ラムの サンプルが ついて きて， とても 便利 
である。 ついでに， C の ライブラリ も あれ 
ばコ ン パイ ル できて よ かった のに。 ォ一 卜 
デモ も ある。 




太め の ペンで ベタ ベタと 描いて みた。 油絵 調 
に 見える かな ？ （河 純 子 ちゃんが モデル） 
マウス ポタンの 左右に 色 を 設定で き 細かい 修 
正に 便利。 マウスの 反応速度 を 調整で きる の 
もい い。 特殊効果に 弱い のと スキャナ • プリ 
ンタに 対応して いないの が 辛い。 
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PRISM 




こいつ は Z'sSTAFF の 影響 を 逃れられな 
かった。 最初から 大樹の 陰に いたの かも し 
れ ない。 

ゥ リ は， 2 色 か ら 65536 色 ま で， 256 ド ッ 
ト か ら 512 ド ッ ト ま で 対応 し た 多彩 な モ 一 
ド と， アニメ一 ショ ン 機能。 さすが ウルフ' 
チームで ある （そ 一い えば， 昔 侍ジ ヤイア 
ン ッに ウルフ チ一フ つて 選手が いたな あ）。 

しかし， なんとい つても， 円が 描け ない 
と か ダラ デ一 シ ヨン ペイント がで きないと 
か 文字 入力がない と か ペン先 や ブラ シの編 
策-もで きないと か カラ一 ィメ一 ジュニ ッ ト 
も ィメ 一ジ スキャナ も 使えない と いった 事 
情に は な にか; 架い わけて' も …… と 考えて し 
ま う。 

そ の 他の 操作 性 は 遅い Z'sSTAFF という 
感 じ だ。 ゥ ィ ン ド ゥ デザ イン も 似て いる。 
ゥ リ はや は り アニメ 
—ショ ン 機能 か。 1由） 
面上 の 任意の 矩形 を 
たく さん 切り出して， 
.;1 続して 兄せ てァニ 
メーシ ヨンして しま 
おうとい う 機能 だ。 
まず マウスて" 1 コマ 
の 大き さ を 決め， 15 
コマまで 任意の 位置 
を 切 りと つ て 並べる。 
1/60 秒 単位で 1 コ マ 
の 時間 を 指定で き る 
から， サブ リ ミ ナル 
効果 測定 テ ス ト なん 
かもで きて 面 ft ぃぞ。 



Msntati 1 - H 



どの タイ ミン グが 一番い いか テス 卜して， 
学園祭で は 売 り 上げ 倍増 だ ！ （そんなに う 
ま く はい く もんか） 

画面 を 2 画面 ま で 持 てるので 片方 を 背景 
に 使う とか すれば， なかなか， この ソフト 
の 意図 も 見えて くる かも しれない。 

ゲームで は 特殊 な 画面 モード を 使つ た り 
する ため 力'， ふつうの グラフィック ツール 
では サボ一 卜しない よう な 512X256 ドッ ト 
モ 一 ド な ど や 16 色モ一 ド などに も 使える が， 
そ の 半而， どの モ一 ドで もで きる よう な 機 
能し かついて いな いのが 残念 だ。 とりあえ 
ず， どの モ一 ドで も 絵 は 描け る こ と を 特徴 
と している。 

256 色モ一 ドで アニメ一 シ ヨンして 遊び 
たい 人 は， マジック パ レツ ト tPRIS^l®2 
つ を 買って， マジック パレットで 描いて 
PRISM で 動かす， つての もい いか も しれな 
い。 定価 ペースで は， この 2 つ を 買っても 
また' Z'sSTAFF PRO- 68K よ り 安いの だ。 




PRISM の 使用例。 油絵 調 を 狙って みた 



手元に あつたき & 筆の 落 
害き を， ハンディ スキ 
ャナで 取 り 込んで ェデ 
ィ ッ ト した。 水彩画 を 
意識して みたが……。 
ウィン ドウ 操作が 比較 
的 速い のと， カラ一 チ 
ェン ジゃ閉 曲線 コ ピー 
など 編集機能が 多く 揃 
つてい るの がよ い。 た 
だし 入出力 ファイルの 

形式が GL3 なのが 少々 
不満。 ル 一^ > M よ 画面一 
杯に 拡大し， そのまま 
エディ ッ ト できる。 




GBBKfl Version?. 0-PRO 



バ一 ジョン 1 では， 日 本初の BGM つ き グ 
ラフィック ツール と いう 快 学 を 成し遂げて 
く れた G68K であ る が, バ一 ジョン 2 では 
おとなしい 作り （という かまと もな 作り） 
になって いる。 

立ち上げて 驚く のが， 真っ白な 画面に ポ 
ッン と 十字 力一 ソルが ある だけの まぶしい 
画面。 メニュー バ一 から メニュー 遵キ 尺す る 
プル ダウ ンょ^；では なく， そ の 都度 右 ボタ ン 
で メニュー を 開いて い く ポップ ァ ップ 式な 
の だ。 



昔， （PC- 9801 の 話 だけ ど ） Z'sSTAFF と 
並んで 有名 だつ た ダラ フィック ツール に シ 
ス テム ソフ トのァ 一トマス タ一 という の 力 f 
あった。 この アート マスタ一 も ポップ アツ 
プ メニューで， アイコン やら メニュー 構造 
な ど が 非常 に似てい る。 要は 慣れの 問題で， 
開いた ウイ ン ドウが うっとうし いという 人 
も いれば， いちいち 右 ボタンで ウィンドウ 
を 開く のがう つ とうし一 という 人 もい る。 

機能的に は グラデーション ペイ ン ト がな 
い く らいで， 普通。 

パレ ットに タイ ル 模様 も セットで きたり 
とか， マスク 機能が 使いやすい といった 長 
所 も ある。 使い 勝手の 差 は， ポップアップ 
メニューが 馴染む か 否かだろう。 

独自の ファイル 構造 や E 縮 方式 を 持って 



たかが ツールされ ど ツール 



CG コンテ ス ト の 審査な どで よ く いわれる こ 
とです が， 応募され てく る ものに 「こんな 機能 
を 使って みました」 みたい な 作品が 結構 多い の 
です。 ツールの 豊富な 機能 を 使う の はいいので 
す。 でも， それに 根り 回されて 自分の 表現した 
いもの が あや ふ やにな つて は 駄目です ね。 作品 
は ツールの 機能 紹介で は ない のです から， Iffi 舌 
すぎない 才 リ ジナリ ティの ある 作品 を 描いて も 
らいたい のです。 

それに は 自分に あった ツール を 深す こと も必 
要で しょうし， 最終的に は 自分自身で 組んだ， 
自分の ためのお 絵描き ツール を 使う のがべ ス ト 
なんでし よ うね。 



パソコン通信 を 始めてから， PC-980I で 描い 
たィ ラス トを 見る 機会が 非常に 多くな り ま した。 
うまい 人の 給 を 見て いると， 16 色と いう 限定 さ 
れた色 数 を 巧みに 利用して とても 美しい 効果 を 
表現して います。 レイト L シン グゃ 取り込み 
画像な ど 特殊な 用途 以外な ら， 多色より むしろ 
少 色の ほうが センスの ある 色 $J 設計が で きる の 
ではない のでし よ う か。 

ところで 16 色 モー ドの CG ツールつ 
てありません ねえ。 あれば PC-380I の 給 を 利用 
しゃすくな るんで すけ ど。 どっかで エス キ一ス 
みたい な 16 色 CG ツール 出しません かねえ。 やつ 
ぱ 自 分で 作 るし かないの か な あ 。 （T.F.) 



おらず， データ はすべ て GL3 形式と いうの 

が 素直と いえば 素直で よい = 

Z'sSTAFF を よほど 意識して いるら しく， 
Z'sSTAFF の 非 E 缩 ZIM 形式 と GL3 形式の 
相互 ファイル 変換が 可能 となって いる。 

機能的に は Z'sSTAFF と 比べる のが かわ 
いそう だが， 価格が 半分 以下で あ る こと， 
Z'sSTAFF よ り 少 ない メモリで 動く といつ 
た 而も あ り， 一概に はいえない。 

綺麗な サン プル と才一 卜 デモ あり。 



よ プレ よ ゾし ， 




るので ある 



X68000 の グラフ ィ ック ツールと いえ ば， 
多 く の ユーザ一 や 開発 者 力 fZ'sSTAFF を 基 
準に してきた。 それ は それでい いとして， 
Z'sSTAFF が 完璧な ソフト か？ というと， 
決して そんな こと はない ので ある。 その ひ 
と つ の 例 を マジック パレット 力 f 証明 し た わ 
t ナ だが， まだまだ いろいろ 便利 な 機能 は あ 
る はずで あ る。 マジック パレット だつ て， 
早 く 次の ノ 《一 ジョン を！ てな 感 じ だ。 画 
像 取 り 込みの 柔軟 さ と ， 任意 矩形の 変形 は 
ほしいと ころ。 グラデーション なんて 簡単 
に 綺麗な 効果が 出せ る だけで 乱用す ると 見 
苦しいだ けだし。 

えつと， コンピュータ を 使って 絵 を 描く 
ことの 意義 を 考えても らいたい。 絵心の あ 
る 人が ペン を マウスに 持ち 替えて， ああ， 
よかった ね， という 時代 は 過ぎ去った。 わ 
ざ わざ マウス を 持たせる の だから， 結局 ぺ 
ンで 絵の 描け る 人で ない と 使い こ なせない, 
と い うの は 変で ある。 Z'sTRIPHONY や C- 
TRACE な ど は デ ッ サン 力がなくても， セ 
ン ス と 根性 と 侍つ だけの 暇 とちよ つと した 
頭が あ れば 誰で も 使える もの だつ た。 2D グ 
ラフィック ツール も， そんな も のが 出て き 
て も いいで はない か。 

たとえば， 遠近法 矩形 や， 始 点と 終点で 
太 さの 変えられる ペン。 任意の 方向への ダ 
ラ デー シ ヨン。 多彩な アンドゥ や 下書き プ 
レーン （メモリの 関係で 大変だろう けど）。 
別に 65536 色で な くと も， 32768 色で も 16384 
色で もい いので， そういった 支援 機能 を充 

■ 一 a つ ― 




メニュ 一は 邪魔に な ら な ぃポッ プア ッ プ式 
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実させる の も 手 だろ う 。 だい た いにして， 
1 万 色 あれば たいて いこと 足りる はず だ。 
あと， いろいろと 難しいだ ろ う けれど， 

PIC フ ァ ィ ルの サポ一 トも ある と 助かる。 

それでもって， 一番 ほしいの 力 i-, キ一ボ 
—ドマ クロ と 白 動 5? 行 マ クロと 数値 関数 

(三 ft 関数な ど 2 次 曲線の 描け る もの） だ。 

た と え ば， 規則 的な 図形 をい くつ もずら 
して 描きたい， と 力'， ちょっと 三角関数 を 
使った 線が ほしい， と 力'， さっき 描いた や 
つ をもう 一度 描 き たいな んて とき は ある は 
ず だ。 マウスで 行った 一定の 動作 を 覚えて 
おいて， 任意の 点か ら それ を 行える と い う 
のが キ 一ボード （？） マクロ。 メニュー か 
ら 関数 を 選び， パラメータ や 軸の 単位 を 与 
えて， マウスで 指定した 範 M に 指定した 色 
で 指定 した 太 さの 曲線 を 描 いて くれる のが 
関数 機能。 それでもって， プログラム ウイ 
ン ドウが 開いて， ちょこちょこと 簡単な プ 
口 グ ラム を 組む と， そ れ を 实行 し て 図形 を 
描いて くれる マクロ。 

つまり， BASIC でち よこち よこ と 描け る 
程度の もの を ダラ フィ ック ツール 上で やれ 
た ら面 いだろう な， と， 思 う わ けだ。 つ 
いでに 画面に 適当 に 描 いた tl 由 曲線 をフ一 
リ ェ 級数 展開して 三 ft 開 数の 組み合わせに 
1^ して くれる 機能， なんての は あったら 楽 
しいけ ど， そ こ まで はいう まい。 
* * * 

Z'sSTAFF を 質った はいい けれど， 白い 
阔面を 前に し て， ダ ラデー シ ョ ンの空 を 描 
いたま ま 石に なって しまった 人 や， マ ジ ッ 
クパ レツ ト を 買った はいい けれど， グラデ 
球 をた く さ ん 描いた まま 凍って しまった 人 
も 多い と 思う。 ときには 石に なって S 分の 
才能に 謙虚に なる の もい いけれ ど， そう で 
な 、 気楽 な グラフ ィ ッ ク だつ て 実現で き る 
はずな ので ある。 

いま， 思った の だが， ドロ一 イン ダ系 の 
グ ラフィック ツール （パーツ な んかを 組み 
合わせて 絵 を 作る ツール） がない。 2 次元 
の ダラ フィック ツール に は ドロ一 ィ ンダ系 
の ッ一ル と ペイント 系の ツールが あって， 
こ こで 紹介した の は 全部 ペイ ン 卜 系の ッ一 
ルだ。 どう して だろ う 。 今度 よく 考えて み 

る ことにしよう。 V 

書 Z'sSTAFF PRO-68K [Ver.2,0] 
ッ アイト 

ミュージカル • プラ ン 
•G68K version I -PRO 

SYSTEM HOUSE OHf 
• prism 68K 

ウルフ - チーム 



機能 比較 一覧表 



58, 000 円 
a03(299)046l 
13, 800 円 
003(401)2751 
22, 000 円 
S075(502)2972 
38, 000 円 
303(5273)4795 
(価格 はすべ て 税別） 







Z'sSTAFF PRO-68K 


マジック パ レツ ト 


G68K version I -PRO 


PRISM 


画面 モー ド 


メイン 


512X512,65535 


512X512X256 


512X512, 6553B 


512X512,256 




対応 








512x512 












？ 56 X 5 1 ？ 












5I2X2S6 












256X25B 












/ A ) C C H one 

\c,H,a, 1 b , o 4 , £ b c , 












55536 色） 


ファイル 形式 


ZIM 


O 




o (非 圧縮） 


〇 (非 圧縮） 




GL3 







〇 


- 




独自 




〇 




〇 


カラー 


グ ラデー シ ョ 


縦/横 


*s/ 横/円 


― 


― 




ン 

ス ボイ ト 


〇 （2 種類） 













タイル 


o 





〇 


厶 




トーン 


o 


厶 





― 




混ぜ合わせ 


o 


― 


― 


― 




-fMr お 


o 


- 





― 




透明 色 機能 


- 


〇 


- 





ペン 


太 さ 


13 種類 


7 mm 


24 種類 


19 種類 




ペン先 編集 


〇 


A 


― 


- 




BOX/FILL 


o/o 


o/o 


0/0 


0/0 




円 /HLL 


0/ — 


o/o 


0/0 


—/一 




楕円 ルに L 


0/- 


o/o 


0/0 


— /— 




扇/ HLL 


o/o 


— /— 


0/0 


-/- 




閉 曲線 PAIMT 


〇 


o 





—/一 




直線 


o 


o 










スプライン 


o 


― 


― 


- 




マスク 


o 







― - 




ブラシ 


o 







〇 




ブラ シ 編集 


o 


〇 





― 


編集 


ルーペ （X2> 


o 


o 


〇 







ルーペ 


〇 


o 





〇 




ルーペ （X8) 


o 


o 


〇 


〇 




ル一 ベ （X 16) 


o 


o 


― 







矩形 COPY 


o/o 


o ん 


0/0 







/MOVE 












閉 曲線 COPY 


o/o 


o/ — 


0/0 


一/一 




/MOVE 












vc^ jri vfjz 31,- 


o 


厶 (画面 回転の み) 


回 車 S のみ 






大 /縮小 


o 


A (全 画面の み） 


〇 







上下 反転 


o 


A (全 画面の み） 


一 （回転で 可） 


〇 




左右 反転 


o 


厶 (全 画面の み） 


一 







シフ ト 


- 


A (全 画面の み） 


― 


〇 




カラー チェン 


〇 








― 




ジ 

パ レツ ト 編集 


〇 


〇 










モザイク 


〇 


― 


― 


- 




【？ 力、 し 


〇 








文字 


1 S ド'; / 卜 


〇 





一 


一 




2i ド ッ ト 


〇 








- 




アウトライン 


o 


― 


― 


― 




斜体 


o 





― 


― 




フ ラ デー V ョ 


〇 




― 


- 




ン 
彩 


o 


〇 


― 


― 




緣取 り 


〇 





― 


― 


外部 入力 


COLOR IMAGE 


o 








― 




UNIT 












IMAGE SCAN 


o 


〇 


〇 


― 




NER 










座標 表示 




o 





〇 





方 目艮紙 




o 







〇 


アンドゥ 




〇 （要 2 MB) 


厶 







画面 数 




1 


3 


1 


2 


スプ ライト • 




- 


〇 


- 





セーブ 












アニメ ーショ 













子 プロセス 






〇 






ォー ト デモ 








〇 




おまけ 




aWLOAD 他 


BASIC 閱数 


ZIM«-GL3 変換 





特集 あなたに あった グラフ 
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特集 fjDIMCEO 2D QHHPHO 



ギザ ギザの な 、グラフィック 関数 



アンチ エリアスと は 7 



「sn Akihiko 



丹 明彦 



コンビ ュ一 タグ ラフィックでの 強敵の ひと 
つ ジャギー。 今回 はこれ を 追放すべく， 新 
しい グラフィック 関数 を 揃えて みました。 
もっと エレ ガン 卜な ライン ルーチンと 萬 機 
能な ペイ ン卜 ルーチン などに よる 高 画 ft な 

2 □ グラフィック ワールド を 構築して いき 
ます。 



という わけで， 2 次元 グラフィック であ 
る。 これまで は 3 次元 グ ラフィック が 主 だ 
つ たので， 次元が ひ とつ 落ちた ことになる 
の だが， それ はつ まり， K 的に も 一段と 落 
ちたこと なのか？ いやいや とんでもない。 
2 次元の ほ うが 3 次元よりも ずっと 身近で 
表現し やすいの である。 そして 表現し やす 
いぶん， 人 は 精魂 こめて 絵 を 作り上げ るし, 
質的 にも 高い も の がで きる。 そのこと は 
h!X 訪に 毎日の よ う に 送られて くる イラ ス 
トを 見ても わかる。 とにかく， 層の! ¥ さが 
違う ぶん， 競争 も 激しい し, いい ものし か 
残らない。 これ はとても いいこと である。 



さて- 



目標 は 



これから 紹介す るの は， コンピュータの 
スク リーン 上に よ り よ い 2 次元の 1 枚 絵 を 
作る ための 道具で ある。 といっても X - B 
ASIC の ダラ フ ィ ック 関数と やって い る こ 
と は 基本的に は 同じ。 1 つ ひとつの 関数の 
動作 は 非常に プリ ミ ティブな も ので， 現 段 
階で は 「ペンと 紙と スクリーントーン をキ 
—ボードに 持ち 換えた」 のと 同じような 感 
覚で 使う こ と は， 残念ながら ま ず無瑰 であ 
る。 優れた ダラ フィック ツールで ある Z's 
STAFF で さえ， ただ ペン を マウス に 持ち 
換 え た だけ な の と は少 し 違う の だが， そ れ 
と は 次元が 違う。 

今回 制作しょう という X- BASIC の 外部 
関数 は， マウスから 入力 するとい つた ュ一 
ザ一 インタ フェイ ス について は 無視で ある。 
つま り その 部分 は ユーザ一 である あなたに 
お任せ， という ことになる。 用意した の は 
やや 強力な ライ ンゃ ペイント なの だから， 
それ を あなたが ど う 活用し よ う と まった く 
自由で ある。 

X68000 で ライン や ペイン 卜 を 使った 2 
次元 グラ フ イツ クで 良質な イラスト を 作ろ 
うとい うのが 今回の 試み だとい つた 力す， こ 
ういう 反論 も あるだろう。 「X— BASIC に 
だって ライン や ペイント は ある ぞ， どうし 
てい まさら 作り直す 必要が ある？」 と。 そ 



の 考え は 甘い。 X68000 の 標準 グラフ イツ 
ク 関数 は， せっかくの 65536 色 を 生かしき 
つて いないの である。 

コンピュータで 描いた ィ ラストの 多くが 
ど う して 雑誌の 表紙 を 飾り う る だけの クオ 
リ ティ を 持ちえない のか。 よくで きて はい 
るけ ど どこ か 違和感の あ る イラスト。 その 
ひとつの 解答が ここに ある。 輪郭に 出て く 
る 見苦しい 階段， すなわち 「ジャギー」 で 
ある- 



'90 年の 卜 



h ま ドッ夕 一 



その 昔， 人間 デジ タイ ザと 呼ばれる 人々 
がいて， 変な 奴と 思われながら も 尊敬 を 集 
めて いた。 かれらの 道具 は ラインと ペイン 
卜 であ つ た。 当時 は マウスな どと いう 便利 
な 道具 は 庶民の 持つ ベ か ら ざる も ので あつ 

た。 Z'sSTAFF のよ う な 操作が 簡単な う 
えに 強力な 表現力 を 持った グラフ ィ ックッ 
ールに 至って は， 夢の また 夢であった。 

そこで 彼ら は 方眼紙に 下絵 を 描き， 座標 
値 を 丹念に 取 り な が ら ぽ ち ぼちと キー ボ一 
ドか ら 打 ち 込んで い たので あ つた。 そして 
ラインで 線 を 引き， 屮を ペイントで 塗りつ 

か す。 

いまで こそ 総 天然色 （ちと 古い か） は 常 
識で も ， 8 色が 主流で あ つ た 時代の こ と ， 
微妙 な 筆づ かい な ど は峩 現しえ よう は ず も 
ない。 そのため 古来の 名画 を 模写す るよう 
な 試み は あまりな く， 彼らの 與味 はもつ ぱ 
ら アニメ 絵に 向いて いた。 パソコン 使いと 
アニメ ファンの-深い関係 はこ うして できあ 

がった のであろう 力'。 

そして 時代 は アナログに 向 力' い， 高品質 

の 絵 を 誰でも 作れる， そんな 期待 を 感じさ 
せる マシンの 登場 を兒 た。 X68000 である。 
と ころが その 期待 はまた' 期待の 域 を 出て は 
いないの か も しれない。 

X- BASIC で line ( ) 関数 を 使って みた 方 
は， およそ 滑らか さがない のに 驚かれた の 
ではない かと 思う。 もちろん， 従来 機種で 
は それが 当たり前 のこと だつ たの だが， せ 



めて 65536 色 モードの ときく らい， もっと 

目 に 優 し い 線が ほ し という わ けで Z' 

sSTAFF に 期待が かかる わ けで あ る が， 
こ ち ら でも 残念ながら 完全な サボ一 ト はな 
かった。 

この 件の 解決法 はい くつ か ある。 
• 中心部が 濃く 周りが 薄い ペン を 指定して， 

ふつ う に 線をネ S く 

- ただの 線 を 描いて あとから ぼかす 
• あきらめる 

3 番目 は 問題外と して， どれ も 自然で 滑 
ら かな 線に はならない。 さらに 共通の 欠点 
も ある。 これらの 方法で それらし く 見える 
ように 線 を 描け たと しょう。 すると， こう 
い う 線で 囲んだ 内側 を ペイ ント しょうと し 
てず つ こける こと になる ので ある。 ペイン 
ト できない ので ある。 いや， できる こと は 
できる がき ちんと 隅々 ま で 塗 りつぶ してく 
れな いので ある （手元に Z'sSTAFF の あ 
る 方 はお 試しいた だきたい）。 という わけ 
で 最後の 手段と して， 
• ル 一^^ 拡大して 1 点 1 点描く 
という こと になる ので ある。 

現在 あちこちで （市販 ゲームの ビジ ユア 
ル シーンな どで） 見かける 比較的 良質な 画 
像の ほとんど は， こうやって 描かれて いる。 
現在の デジタル ペイ ン ティ ンダ界 を 支えて 
いるの は， この ドッ ターた ちな のた'。 

僕 はこの ル 一^^ ^で ドッ 卜 打ちと いう 作業 
を 自分で は した こと がない ので， は な はだ 
無責任な 意見で は あるの だが, どう 見ても 
非 人 間 的 な 作業 としか 思えない。 この 点， 
人問デ ジ タイ ザと 似通って いる。 

しかし 描いて いる 本人 は 決して そ う は 思 
つてい ないで あろう。 この 手の 作業 は 慣れ 
ると 苦しく はなくなる も ので あ る。 それに 
つれて 質 も 上がって くる。 しかし どうして 
も 職人 芸 になり がちで ある。 いきおい 遘ば 
れ し おの 技術に なって しまう。 そして 一般 
ユーザ一 か ら は 変な 奴 と か 閑人 と かの レ ッ 
テル を 貼られて しまう ので ある。 合攀。 

今回 は そこ までの 質 を 追求す るつ も り は 
ない。 BASIC から 手軽に 使えれば よい。 い 
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ろい ろと 遊べたら なおよい。 そんな 気持ち 
で 作って みた。 



アンチ 




シン グ 



で， さ き ほ' ど もちら つと 出て きた 「ジャ 
ギ一」 である。 これ は 昔から 再三い つてい 
るよう に， 有限個 し かない グラ フィック 画 
面の 卜" ッ 卜 で， 無限 といって もい い 細か さ 
の 画像 を 表現しょう という 要求の な 力 'で， 
起こりうるべく して 起こる 問題で あ る 。 サ 
ン プリン グ 理論の 言葉で 「エリア シン グ」 

とい ラ。 

これ を 防 ぐ ために は， 視力の 限界 を 超え 

た 高い 解像度の CRT を 使 う の が 完璧 な 解 
決 法であろう。 しかし そんな もの はない し， 
あって も 化け物の よ う に 高価であろう。 

では どうす るの か。 うまい こと フィルタ 
を かけて， 不連続に 変化し そうな ピクセル 
の 輝度の 変化 を 補間す る' という のが 現在 も 
つと も 効果 を 上げて いる 方法で あ る 。 

黒い 線 を 引いた つもりで も， その 緑の 部 
分に は 微妙に 灰色の ピクセルが 並んで いて， 
遠く から 見れば 滑らかな 線に 見える ので あ 
る。 境界 を ぼかして ごまかして いるのと 混 
同 さ れ がち だが， これ は ぼかし 処理と はま 
つたく 異なる もので， アンチ エリア シン グ 
と 呼-ばれる。 

百聞 は 一見に しかず という わけで， まず 
はなに も いわずに リスト 1 を 実行して いた 
だきたい。 いう ま で も な く X— BASIC の リ 
ス ト である。 
図 1 点 列の データ 構造 



線が 4 本 画面に 見える。 そのうちい ちば 
ん上 と いちばん 下の 線 は 闹而の 中央で がた 
んと 1 ドット 上が り ， 2 本の 線 を 1 ド ッ ト 
ず らして 継ぎ合わせ た ような 印 象で あ る 。 
1 本の 線に は 見えない。 

対して 内側の 2 本 はわり と 綺麗 な 線に 見 
える。 そして この 4 本 は， 全体として は 平 
行 線で あ る。 右端と 左端 を 兄る と， 確か に 
等 間隔で あ る。 とすると， 内側の 2 本 はま 
つ す ぐ な 線に 見える よう だ 力':， 状況 か ら >1 
て， ど こ かで 1 ド ッ ト 上がつ て い な く て は 
辻 棲が あわない。 

ここで Z'sSTAFF をお 持ちの 方 は， ル 
—ぺを 使って， 内側の 2 本が どのような 色 
使い をして いるの か を兒れ ば， アンチ エリ 
ァ シン グの 原理が おぼろげに でも わかる こ 
とであろう。 

しかし こ れ では あまりに も 応用が き か な 
い。 今回 作った の は， もっと いろいろな 線 
にも 使える ような プロ ダラムで ある。 その 
具体的 な 了 ル ゴ リズムの 説明 は あと 回しと 
しょう。 とりあえず 使える こと が 大切 だ。 

使し) 胃 ある 

どういう 形式で 実現す るか 迷つ たの だが， 
手軽に 使える X- BASIC 外部 関数と いう 線 
に 落ち着いた。 その 関数 本体 は C 言語で 書 
いている。 

X-BASIC の 外部 関数 を C で 書く ときの 
注意 や， コンパイルの 手順な ど は 囲みに し 
て あるので そちら を ご覧い ただ くと して， 



いま， あなたの 手元に は 今回 作った 外部 関 
数 anti . fnc を 組み込ん だ X- BASIC が 起動 
している も のと 思って 話 を 続ける こ と にす 

る。 

関数の リファレンス マニュアル を 表 1 に 
掲げる。 anti. fnc に はこの 表に ない 関数 も 
収録 して ある が、 El. し 関数の ような ものな 
ので， とりあえず は 表 1 に 載って いるもの 
だけ を 使って いただきたい。 

anti.fnc を 使いこな すに は， 表 1 や 図 1 
にも 出て きている 「点 列」 という データ 構 
造の 把握が 不可欠で ある。 というよりも そ 
れが ほとんど すべてで ある （点 列に は C の 
ソースファイル 中で は PTS という 型 を 与 
えてい る。 points を 略して 命名した）。 

点 列の 基本単位 は 整 数 3 個 で， そ れ が 
(頂点の 数 +1) 個 並ぶ かたちになる。 X - 
BASIC 上で は， 

int pts(10, 2) 
と 宣言す る。 BASIC の 配列の 宣言 は， じの 
それと 少し 違って いて， 同じ 宣言 を C では, 
int pts [11] [ 3 ] ； 



リア シン ゲの 原 El 
3 投差を 持つ 称 



1； 



シン グ 



i=32*x/512 

pset( X , 199 , rgb( i , i , i ) 
pset< X, 2 80 , rgb( 3 1-i , 31- 
psetl Z04 , rgb( i , i , i 1 ： 
pset( x,205,rgb(31-i,31- 
next 

/* ノン アンチ エリア シン ゲ 
linet 0,210,511 , 209,65534 



dim int pts(N, 2) で 定義す る。 N は 点 列のお およその サイズ。 
I 2 



1+ 1 





0/1 


0/8 




yi 


W| 






W2 


Xj 




Wj 










yr.-i 


Wn-i 



























'ダ 



頂点の 情報 



- 未使用 



Pts(i, j) の 意味 
〔ヘッダに ついて〕 （i=0) 

pts(0, 0) = n 

pts(0, I) =0 または I 




pts(0, I) =0 
多角形 は 開いて し' 

pts(0, 2) = または 
fpts{0, 2) = 
lpts(0, 2)= I 
〔頂点に ついて〕 （ISiSn 

(x,,y:) 



頂点 数 （SN) 
点 列の タイ プ 




ptsCo, = 1 
る 多角形 は 閉じて いる 

8 オーバ一 サン プリ ング 座標の フラグ 

オーバ一 サン プリ ング 処理が されて I 
オーバー サン プリ ング 処理ず み 

I 

第 i 点の 座標 

第 i 点での 線の 太 さ （aa„lines( ) 関数） 



、ない 



特集 アンチ エリアスと は 
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とする。 BASIC は 添え 字の 最大値 を， C は 
1 次元 あた り の 要素の 数 を 基本に している 
からだが， あとの 参照 や 代入の しかた は两 
者で は ほとんど 変わらない。 

点 列の 宣言 は 前述の とおり 2 次元 配列で 
行う 力':， 第 1 添え 字 （10) は 項 点の 数の 最大値 
という か， その 目安 を 適当に 决 めて 設定す 
る。 たとえ ば 複雑な 形な ら値を 大き くす る。 
曲線 を 記録す る （後述） とき も 大きく する。 
第 2 添え 字の ほう は 2 に 固定で ある。 

点 列 の 構造に つ いて 少し 解説しょう （図 
1)。 頭から 3 要素， pts(0,j) は 少し 特殊 



X-BAS にの 外部 関数 を C 言語で 作る わけで あ 

るが， 今回の プログラム は， 

- 内蔵の 関数 （機能） が 比較的 多い 

• それぞれの 処 iS が 多少 複雑 
■ したがって プログラム サイズが 大きい 
• たった ひとつの 関数 を デバッグす るのに いち 
いち 全部 コ ン パイルし なおして いて はやり きれ 
ない 

という わけで， 分割 民営化， じ やない， 

分割 コ ン パイル 
の 採用に 踏み切った。 複数の ソースファイル を 
別々 に コンパイルして， 最後に リンカ を 使って 
ひとつに まとめる やり方の ことで ある e 僕 も 今 
回 ほど バラ バラに したの は 初めて だが， いざや 
つてみ ると 非常に 快適で ある。 
0) 環境 

最初 に 開発 環境 を 確認して お 二う： 

使う C コ ン パイ ラは XC か GCC: コ ンハ' イラ は 
どこに 置いて おいても いいが， パス は 通って い 
な く て はならない。 コ ンパ イラの ほかに もァセ 
ン ブラ （ as.x ) と リンカ （ I に X ] が 必要で ある。 
これらに も パス を 通して おく こと- 当然ながら 
テキスト エディタ も 必要。 僕 は microEmacs を 
使って いるが， 標準 的な の は ed.x であろう。 

設定して おか な く て は な ら な し 、環境 変数 も L 、 
くつ か ある。 a utoexec.bat などに 次の 設定が さ 
れ ている かどう か 確認して おく こと： システム 
が A ドライブて *RAM ディスクが F ドライブの 場合， 

TEMP F: 

SET lib = A:¥LIB 

SET include=A:¥lNCLUDE 
BASIC の 入って いる ディ レクト リ は， 

A:BASIC2¥ 

とする。 そうでない 方 は 各自の システム にあわ 
せて 読み 換えて いって ほしい。 

ほかに 大切な のはィ ン ク ルー ド ファイル 
( *.h ) および C の ライブラリ （ *lib.a ) であ 
る。 それぞれ， 

A:¥INCUJDE¥ 

A:¥UB¥ 

に 収めて おく こと。 C compiler PRO- 68KJ) シス 
テム ディスクの 設定なら 基本的に は 安心して よ 
し、。 そうそう， GCC の 場合 は， gnulib.a という ラ 
イブ ラリも ある 力 S 二れ も A:¥LIB.¥ に 収めて お 
けばよ い。 

I) ソース リスト 作成 

環境 設定が できたら， さっそく ソース リスト 
を 作ろう。 打ち込む リスト は 次のと おり。 すべ 
て ふつうに テキス ト エディタで 打ち込む。 
* anti.s (外部 関数 ヘッダ） 



で， ヘッダと 呼んで いる。 pts (0,0) に は 
実際の 項 点数が， pts (0,1) に は 点 列の タ 
イブが， pts (0, 2) に は オーバ一 サン プリ 
ンダ 倍数が 人る。 

点 列の タイプ は 2 つに 分かれる。 それ を 
理解す る 助けと して， 1 本の 紐 を 想像 し て 
も ら いた い。 そ の 紐が 点 列 を 表 している。 
いま， その 紐の端と 端 を 結んだ とする。 そ 
の 状態が， 点 列 タイプ 二 1 の 状態で， 循環 
している と 名 づける。 要するに 閉じて いる 
わけで ある。 そうでない， 開いて いる 状態 
が 点 列 タイプ = という わけで ある。 

今回の プログラムの 作り方 

' anti.h (マクロ 定義 ファイル） 

- main.c (引数 リスト 宣言） 

• pts— curve.c ( 自 由 曲線の 発生） 
- pts 一 procs.c (輪郭の 処理） 

• aa_Jines.c (輪郭 描画） 

- aa^canconv.c (多角形 塗りつぶし） 

- aa_paint.c (閉 領域 ペイント〕 

- aa— procs.c (タイル' トー ン 処理） 

—度に 全部 打ち込む の もお つ く う なので， テ 
ス ト しながら 作業 を 進めたい 方 や， 必要ない 関 
数 を 打ち込みたくない 方 は， そういう 関数の 名 
前 だけ 省いて 中身 を鲁 かない （ return (0) だけ 
は 入れて おいた ほう が 安全 だが） という 手が 使 
える ので 参考に していた だきたい。 
2) コンパイル および アセンブル 

ソース リスト を 打ち込んだら， それぞれ をコ 
ン パイルす る。 ただし， anti.s と anti.h は 例外。 
anti.s は アセンブラ （ as.x ) で アセンブル する。 
as / U anti.s 
エラ一 がなければ， anti.o と いう フ アイ ルが 
でき る。 anti.h の ほう はた だの ィ ン クルー ドフ 
アイ ル （それぞれの C の ソースに イン クル一 ド 
して 使う） で， それ 自身 を 単独で コンパイルす 
る 必要 はない （しても なにもで きて こない）。 

さて. C の プログラムの コンパイル だが， こ 
ちら も ふつう どおりで はない。 分割 コンパイル 
なので， リンク フェイズまで一 気に 突っ走って 
はいけ ない。 〜.0 の 段階で 止め， 最後に リンク 
する のが 分割 コンパイル である。 だから リンク 
フェイズの 直前で コンパイル を やめる スィッチ 
を コンパイラに 与えて やらな く て はならない。 
これが XC と GCC では 違って いて， それぞれ， 
CC / L ~.c 
gcc — c 〜.c 
である。 また， GCC の 場合 は 最適化 オプション 
が 豊富な ので， それ もつ いでに 与えよう。 いち 
いち 長たら しい オプション を 打ち込む の は 面倒 
なので， 次の ような バッチ ファイル を 作る 二と 
をす すめる。 二れ も テキスト エディ 夕で 書く。 
フ アイ ル名は 仮に compile.bat と しょう。 
(XC の 場合） 

CC / L %l.c 
(GCC の 場合〕 

gcc -C —0 -fstrength- reduce -fomit-f 
rame — pointer —f inline— functions %l. c 
バッチ ファイルが できたなら， 
compile main 
compile pts ― curve 

compile aa ― procs 



オーバー サンプリングに ついては， もう 
少 し 後ろで 説明 す る が， 予備知識 として 簡 
単にい つてお く と， 今回の 目玉で ある アン 
チェリ ァシ ン グに使 う 技法で あ る 。 

ひとつの ピクセル をよ り 細か く 分割 し て 
図形 を 描き， 出力す る 段階で 平均 すれば， 最 
終 的に 出て く る 図形の 輪郭が 滑 ら かに な る 

と いう 思想に 基づいて いる。 標系 を， ピク 
セ ルのサ ン プ リ ン グ 波 数 よりもつ と 細か 

く 取る から， 才一バ 一サンプリングと 呼ん 
でい る。 今回 は 8 倍 オーバ一 サンプリング 

としたので， pts (0,2) に は か 8 が 入る。 



と 各 ソース ごとに コマンド ラインから 実行す る。 
もし エラーが 発生した り バグ を 取ったり した フ 
アイ ルが あれば， その ファイル だけ を コンパ ィ 
ル しなおせば よい。 

3) リンク 

こ こまで 無事 終了したら，〜 .0 という フ アイ 
ルが 8 つで きている ことであろう。 そこで 仕上 
げの リ ンクフ ヱイ ズ。 

Ik / anti.fnc anti.o mair.o pts ― curve.o pts 
_ procs. aa _ lines. o aa _ scanconv.o aa _ .pa into 
aa— procs.o %lib%¥clib.a (%lib%¥gnulib.a) %lib 
%baslib.a 

力 ッ コ 内の gnulib.a と いうの はは GCC 専用の ライ 
ブラ リで， いうまでもなく XC で コンパイルす 
る 人に は 必要ない。 /0 オプション を 使って， 
ふつ う な ら anti.x と なる 出力 ファイルの 名前 を 
外部 関数の 名前 anti.fnc に する。 実 は X- BASIC の 
外部 関数の 正体 は 実行 形式 フ アイ ルと 同じで あ 
る。 ただ 名前が そうな つてい ないだ け。 

4) インスト —ル 

あ と は X-BAS にに できたての anti.fnc を 組み込 
むだけ である。 まず BASIC の ディ レクト リ に ant 
に fnc^ 早 E 送す る。 

copy anti.fnc A:¥BASIC2¥ 

それから BAS にの ディ レクトり 上の コ ンフィ 
ギュ レー シ ョ ン ファイル を テキス ト エディ タで 
害き 換える。 標準で は basiccnf という ファイル 
名で ある （ X- BAS に は /C ォプシ ョ ンを 使って 
指定した コンフ ィギュ レ一シ ョ ン ファイルで 立 
ち 上げる こと もで き る）。 

以下 は その一 例で ある。 大切な の は 最後の I 
行。 

FREE = 128 

WIDTH = 64 

BEEP = ON 

CAPS = OFF 

FUNC = GRAPH 

FUNC = PIC 

FUNC = ANT! 
ほかに も 音楽 関係の 外部 関数 を 組み込ん でお 
けば， 音楽 を 演奏しながら 絵 を 描く という 芸当 
もで きる だろう （してなん になる）。 ところで 
下から 2 行 目の pic.fnc というの は， やはり 本誌 
6 月 号の 付録 ディ スク について いた P に 形式の 
画像 ファイル を セーブ/ 口一 ド する 外部 関数。 
描画の 遅い anti.fnc に とって はとても あり がた 
い 相棒で ある。 

二れ で やつ と 使える ところ ま で こ ぎつ けた。 
正直い つて， C と アセンブラ を极 いなれ た 人に 
はこん な 説明 は 退屈 な だけ かもしれ ない。 
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pts(i,j> は， 1 S i Spts(0, 0) である 
i について は i 番目の 項 点の 情報 を 格納す 
る。 pts(i，0) に は X 座標が， pts{i,l) に は y 座 
標が， pts(i,2) に は 線の 幅が それぞれ 入る。 
そ れで は 動作 チ ニック も 兼ねて 簡 単 な 使 
い 方 を 練習 しょう。 ま ず は 点 列の 宣 首の 方 
法から。 
例 1) V 字 型 

dim int pi (3, 2) 二 { 3, 0, 

, 100, 100, 8 

, 200, 300, 8 

, 300, 100, 8 } 
例 2) 三角形 

dim int p2{3, 2) = { 3, 1, 

, 100, 100, 8 

， 200， 300， 8 

， 300， 100， 8 } 
この 2 つの サンプルの あい だで は， ，'.',': 列 
タイプ （ pts (0, 1) ) だ けが 違 うこと に 注意 
しょう 

点 列の 定義が できたら， それ を 使って な 
にか 描いて みょう。 その 前に， 完全に 制作 
者 （要するに 僕） の 都合な ので ある 力、 点 
列 をォ一 バー サン プ リ ン グ 座標 系に 変換し 
な くて はならない。 変換 を か け て おか な い 
と， この 先 出て くる ほとんどの 閱 数が 使 え 
ない。 ま， ここ はお まじないと でも 思って 
おこう。 

pts ― over sample (pi) 
pts _ oversample 、p2) 

次に， 画面 モ一 ドを 65536 色モ一 ドに 変え 
る。 ちょっと 手抜きな ことに， 描両 関数の 
中に 画面 モ一 ドの チヱ ッ タを 入れて いない 
ので， 忘れずに 実行-して おく こ と。 
screen 1, 3, 1, 1 

では 先 ほど 作った 三角形 を 画面に 出して 
みよ う。 

aa」iiies(p2, rgb (31,31,31)) 
な か な か ダル い 力、 おしまい ま で 侍 と う 。 
白い 三角形が 出て く る と 思う。 

お 次 はい ま の 三角形の 項, なを 通 る 曲線 を 
作って みょう。 それに はまず， 曲線 を 格納 
する 配列 を ひとつ 用意す る。 というの も， 
曲線 は 短い 線分 をた く さんつ なげて それら 
しく 見せる ようにして いるから だ。 そ のた 
め， ある 程度 多くの 項 点 も 記録で きる よう 
に 大きな 配列 を 用意す る。 余裕 を 持って， 

dim int p3(1000, 2) 
と 大きめ に 宣言して おき， すかさず， 

pts_curve{ p2, 10, 10, p3 ) 
を 実行。 

pts _curve ( ) は 曲線 を 生成す る だけ の 
関 数 な の で， 画面に は な （ ： も 出 ない は ず だ。 
ちょっとしたら 戻って く るので， できた 曲 



線 を 見て みよ う。 さっき と 同様に， 
aa_iines ( p3, rgb (31,0,0)) 

今度 は 赤い 色で 三角形の 力 ドを 取った よ う 

な 曲線が 出て く る はず。 
さて ここでい つたん ご 破算 願 お う 。 
wipe{ ) 

そ して 新しい 気持ちで もつ と 妙な 形 を 試 
してみ る こ とに する。 

dim int p4 (6,2) = { 6, 1,0 

,100, 100,8 

， 200, 300, 8 

， 300, 100, 8 

,400,400,8 

,300,200,8 

, 200, 400, 8 } 
例によって オーバ一 サン プリ ング 座標に 
変換す るお ま じない。 

pts ― oversample ( p4 ) 
この 「Nj を ひつく り 返した よう な 多角 
形の 項 点 を 通る 曲線 を 作る。 

dim int p5(2000,2) 

pts _ curve { p4， 8， 8， p5 ) 
さっき は 輪郭線 だけ だつ たが， 今度 は こ の 
曲線の 内側 も 塗りつぶし な が ら 描く。 

aa _ sea neon V ( p5, 0， 65534, 0, ) 
白い 変な 形が 現れ る。 その 屮を 赤で ぺ ィ 
ント してみ よう。 

aa 一 paint (250,250,0,rgb(31,0,0),0,0) 
ちなみに， この aa— paint ( ) の 代わりに， 

paint ( 250,250, rgb {31, 0,0)) 
を 実行して みると， aa— painU ) が アンチ 
エリア シ ン グに 対応 している あり がたい ぺ 
ィ ン ト 閱数 であ る ことが わかる こと だろ う 。 
以上の 動作に 支障が な ければ， ほぼ パ' ダ 
はない と 考えて いいだろう。 表 1 の 関数 リ 
ファレン スを 参, し な が ら , 上の 例題の 数 
倘を あちこち いじって' 夷 行して みょう。 そ 
して， それぞれの 関数が どういう 機能 を 持 
ち， どんな パラメータ を^え ると どんな 助 
作 をす るか， そういう こと を 理解して， さ 
らに 難しい 作品へ と 進んで いって ほ しい。 

アル 厶 解説 

ソース リスト が 思つ たより 大きくな つて 
しまい， 我ながら 驚いて いる。 こんな もの 
の 説明 をす る こと を 考 え る だ けで 胸焼けで 
ある。 ま， すべて は ソース リストが 語って 
くれる という こと で， コ 一ディン グす る う 
え での 細かい 注意 は， ソース リスト に 入れ 
た コメントに 頼る ことにし， ここで は アル 
ゴ リ ズム の' じ、 を 語る ことにする。 

今问の 外部 関 数 を 構成す る た め の 主要 な 
アル ゴリ ズム はい くつ か ある。 幸いな こ と 




アンチ エリア シン グの 奇跡 



に， 過去の Oh!X 誌です でに 僕が 紹介 して 
いるもの も 多い ので， 適宜 参照 していた だ 
きたい。 

オーバ一， プリング 

アンチ エリア シン ダ 技法の な かで も も つ 
と もボピ ユラ一 な お 法 の ひ と つ if ；， こ の 
オーバ一 サンプリング である。 レイ トレ一 

シ ン グゃ Z バッファ といつ た 3 次元 CG 技 
術 を アンチ エリア シン グ 対応に す る 場合， 
必ず といって いい ほど 用いられ るの もォ一 
バ 一サン プリ ンダ。 

ここ ま での 説明で もちら つと 触れて い る 
の だが， ま ず 事実 として， ピクセルの サン 
プリング レート （要する に 解像度) はかな 
り 高い ように 見えて， 人間の 目 を ごまかし 
おおせ る ほ ど に は, さ くないと いう こと が あ 
る。 そこ で 多色 表示の 利点 を 生かす こ と が 
考えられた。 とも すれ ば 急激で 不連続 的に 
な り が ち な ピクセ ルの 輝度 変化 を もっと 滑 
らカ' にし， 曖昧 な （少 し 語弊が あ る 力" 輪 
郭を 作れれば， 目 に 優 し い 画像が で き あ が 
る。 

そ の た めに， いつ たん ピ ク セルよ り も 高 
い サンプリング レート で H 像 を 生成 してお 
く。 このと き の 最小の 処理 単位 は， ピクセ 
ル よりも さら に 小さな 画素で あ り ， サブ ピ 
ク セルと 呼ばれる。 

ちなみに 1 本の スキャン ライ ンも 数 本の 
さ ら に 細い ス キャン ライン に 細分され る こ 
と に な り ， サブ スキ ヤン ラインと 呼ばれ る 。 
今回の 外部 関数で は 8 倍 オーバ一 サン プリ 
ンダを 採 ffl している。 この場合 1 ピクセル 
は 8 X 8 =64 サブ ピタセ ルか ら なる。 

描画 ァ ル ゴ リ ズムは 従来の （才 一バーサ 
ンプ リンダ を ffl いない） アル ゴ リ ズム を 拭 
張して 使う。 た だ 処理 単位が ビクセ ル でな 
く サブ ピクセル になって いる だけで ある。 

そして， 1 ピクセル 中の 全 サブ ピクセル 
の 輝度 を 平均して スクリ 一ンに 出力 すれば, 
粗い ピクセルに それ以上の 解像度 を 持たせ 
た の と 同等の 効果が 得 られ ると いう 仕掛け 
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for (x=xl, y=yl:x< = X 2:x 一" ^) { 
pset ( x,y,c ) ； (ピクセル 点灯） 
e += (2*dy); 

( 1 ピクセル あた り の 真の 線分の 上界 

分） 

while ( e>=0 ) { 
(真の 線分が 上に あ る あいた' は） 
y--; 

(ビクセルの[^標を上げる） 
e -= (2*dx); 

(その 分 だけ 真の 線分と の 距離 を 詰め 

る） 

} 

もっと 詳しく 知りたい 方 は 1989 年 7 月 号 
の 記事 を 参照して ほしい。 



ただの 線分な ら ば 上の Bresenham ァ ル 
ゴ リ ズム を 使う の だが， アンチ エリア シン 
グ対応 となる と そう 簡単に はいかない。 し 
かも 今回 は 欲張って， 線分の 幅 を 変えられ 
るよう に したので よ けい 厄介で ある。 

それで は， （xl, yl) から （x2, y2) へ 幅 w で 
線分 を 引く こと を 考えよう。 といっても そ 
れ ほど 難しい こと では ない。 ま ず 描 きたい 
太い線 分 を 1 ピクセル 間隔で 切る。 ィメ一 
ジ' として は 輪 切 りで ある。 そして その ひと 
つ ひとつ （幅 1 ピクセ ルで長 さ h ピクセル 
の 小 線分） を スクリーンに 張り付け るので 
ある。 切り口の 長さ h は. ピタゴ ラスの 定 
理 （おお 懐かしい） を 使って 求め る こ とがで 

き る 

ここまで わかれば あと は 簡単- まず 太い 
線分の 下端 （これ も 線分になる） を 通常の 
線分 と じょう に Bresenham ァ ル ゴ リ ズ 
ムで 発生させる： 

具体的に は 1x1. yl — h 2) h (x2,y2-h/ 
2> を 結ぶ 線分， すなわち 太い線 分の 中心 か 
ら h の 半分 だけ 下に ずれた 線分で ある。 そ 
して， この 下^の 線分の 上:： 長さ h の 小 線 
分 を 並べて いけば いい： これ は， まっとう 
に 描けば 傾い た 長 方 モん： な る はずの 太い線 
分 を . 平行 Eil モミで ぬ した こと に な る 。 
あ ま り 線分が 太 ： な .、 う ち はたい して 不都 
合 はおき な、、 t に 太： なって くると 不自然 
さも 目立つ—. こき.：. ミ转综 する こと も あ 

* 2 ： ズ，： ン： 二 二ん ないい 加滅 

な ここて-.;; T ミヨ r.T. きちんと サブ ピクセル 
一二 — - V • を 弓 意し， 隠面 処理 を 
き^ *- こ ft えて マ 全5：ァ ると いう 手 膿が 要求 
？ る ir.-r ミて3^?^な話で， 実現す 

る 二 え 一-: モ - I 了 irv:^': 去 も 提案され てい 



の 色と 背景の 色 



e = — dy; 



(誤差の 初期値） 



ひとつの ビクセル を， それより 細かい 仮想 的な 
サブ ビクセルに 分ける。 

たとえ ば 左の 図 は 8 倍才 一バー サン プリン グで， 
ひとつの ピクセル は 8X8 =64 個の サブ ビクセルに 分かれる, 

サブ ピクセル 



ビクセル 

左の よ う な 図形の， 各 ビクセルへの 寄与 率 は 次の よ う にな' 



21 


59 


64 


64 


32 


64 


64 


64 



この 甚与率 £? から ピクセルの 輝度 を 求め， 出力す る 



寄与 率に したがって ビクセルの 
明るさ を 変えて アン チェ リア シン 
グを 実現す る。 




ふつう は， 適当な 比で 図形 

図 2 オーバー サンプリング 



になって いる： 

1^ 解 を れす 'にいうなら， アンチ エリア 
シ ン グば 人間の 目 を 巧みに ご ま かす 技法で 
あると もい える。 もちろん， ピクセル をよ 
く 見れば そんな ごまかし はすぐ わかって し 
まう し， 1 ピクセル を 下回る ような 細かい 
図形に は 効果が!^ せ くな つてし まう といった 
欠点 は ある ものの， いたずらに 解像度 を 上 
げ るより もずつ と いい 方法な ので ある。 

今回の 描画 ァ ル ゴ リズムで は， サ ブ ピ ク 
セルの 輝度 を 1 つ ひと つ 配列に 持って お く 
こと はしなかった。 2 次元 な の で， 基本的 
に 隠面 処理 な ど 考える 必要 は ないし （ ' >， そ 
れ ならば 「いま 描画し よ う と している 図形 
が 各 ピクセルの うちいく つの サブ ピクセル 
を 占めて いるか」 という 情報 だけが 重要 だ 
とわ かる。 これ を ピクセル あたりの 寄与 率 
と 呼ぼう。 以後 はなと いう 記号 を 使う こ と 
にす る： 

8 倍ォ 一バーサ ン プリン ダの 場く 匕 サブ 
ピクセル 数 は から 64 の 値 をと る。 はこ 
れを 64 で 割つ た 値， つまり S な S 1 の 間 
の 値 をと る。 ビクセルと 図形が まったく 重 
ならない 場合 は" =0 だし， ビクセル を 図 
形が 全部 覆って いる 場合 はな = 1 。 境界 部 
だけで or は でも 1 でもない いろいろな 値 
をと る。 

a は 一般に 実数 だ 力-;, プ 口 グ ラ ム上は 実 
数よ り も 整数の ほうが 取り扱いが 楽な ので， 
ひとまず OS ff' で 格納して おき， 最 
後に 64 で 割って いる。 これで も 結局 は 同じ 
である。 

スクリーン 出力の 段階で は， な 合成と 呼 
ぶ 方法 を 用いる。 背景が 真っ黒な 場合 は 
がその まま 輝度になる のだろう カ^ もちろ 
ん いつでも そんな こ とが ある はず はな く ， 



を 合成 しないと， 輪郭が 変にな つてし まう。 

この 比に なを m いるので ある。 つまり 次の 
比で 混 も〜 する = 

図形の 色 ： 背景の 色： a ： l-a 
參考） この 方法の 画質 を もっと 上げる 方 
；' 去と して， 重みつ け 平均 化 をす る こと も考 
えられる。 なを 出す 段階で， ピクセルの 中 
心 部の サブ ピクセル ほどな に 大き く 寄与す 
るよう に プロ ダラム を 組んで お く ので ある。 
今 回 採 つたの は 単純平均 化で， どの サブ ピ 
ク セ ル も 同 じ 重み を もっている こ とに なつ 
て いる。 

巳 resenhaj^ ァ J レゴ し ズ厶 

昨年 解説した Z バッファ アル ゴリ ズムの 

前フリ として 線分 描画 を 説明 し た < 1989 年 
7 月 号） 。 一般に 線分の 傾き は实 数で ある。 
実数で あ る 線分の 傾 き を 相手に し な がら も, 
Bresenham ァ ル ゴ リ ズ ム はすべ て の 演算 
を 整数です ませて しまう。 この アル ゴ リズ 
ムは， 実に 応用が 広い。 た と えば 本誌 5 月 
号の グラフ ィ ッ ク 拡大 縮小に も 使って いる。 

Bresenham ァ ル ゴ リ ズムの 核と なる 部 
分 を 以下に 示す。 (xl.yl) から （x2，y2) 
へ 色 C で 線分 を 引 く 。 ただ しこ こ では xl<x 
2，yl<y2 である。 ほかの 場合に ついても そ 
れ ほど 難しく な !■ 、 拡張で 対応で き る 。 

Bresenham アル ゴリ ズムの 基本的な 考 
え 方 は， ピクセルの 中心と 真の 線分との 上 
下 関係 を 比べ， 真の 線分に もっとも 近い ピ 
ク セル を 点灯して いく という だけの ことで 
ある。 この 上下関係 を 比べる のに， 誤差と 
呼ぶ i e を 使って Jta 理 を 効率的 にして いる, 
dx 二 ( x2-xl) ； 
dy 二 ( y 2-yl) ； 



tu::? た？， i なで If.lf ュ ims 



taaasT; 

酵薛 
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る。 この こと は あ とで 触れる。 

いずれにせよ これで 太い線 分 は 描け る。 
あと はこれ を オーバ一 サン プリン グ 座標系 
で 処理し， 寄与 率 a; を ピクセル ごとに 求め 
てから な 合成 を 行う よ う に 拡張する と よ い, 
ここから 先 は 単 な る 力 仕事で あ る。 また， 

aa 一 lines ( ) 関数 はた だ 1 本の 線分で は 
な く 数個 ~ 数百 個 の 点 列 を 結ん で 連続 描画 
を 行う ので， そ れ 相応の ^ 理も 考える 必要 
が ある。 

特に ひとつの 線分から 次の 線分に 移る と 
き は， 前者 の 終点での 寄与 率 を 記憶 してお 
(- 、 て 後者の 始 点へ とつ なげて いかなくて は 
ならない。 線分 1 本 1 本 ごと に 寄与 率 を 初 
期 化して いたの で は ， 線分の 継 ぎ 目 継 ぎ 目 
で ピクセ ルが暗 くな つてし まう から であ る 
(これ は 現 笑に 失敗した） 。 

さきほど ほのめかし ておいた 欠点 を 説明 
しょう。 aa 一 lines ( ) 関数で は， 傾きが 
小さい とき は X 方向に， 傾きが 大きい とき 
は y 方向に 処理す るよ う に ループ を 組んで 
いる。 また， 太い線 分と いっても 前述のと 
お り 平行四辺形で 近似 している だけで ある, 

そ こ で 次の よ う な 事態 は 当然 予想 される, 
幅の 太い 曲線 を 描く 場合 を 考えよう。 その 
傾 き は 最初 大 き く て だんだん 小 さくな つて 
いく。 最初 は y 方向で 5ti 理 していた の 力 ％ 
ある 1 点 を 境に X 方向で 処理す る よ う にな 
る。 ここで 曲線 は， '夷に みっともな いこと 
に， まるで ぼきんと 折れた ように 欠けて し 
ま う の だ。 残念ながら こ れを 解消す る う ま 
い 方法が 考え出せなかった （下手な 方法な 
ら 考えられな いこと もない） ので そのまま 
にして ある。 で， たいへん 申し訳ない 力す， 
対抗策と して， 

• あま り 太い線 分 は 描かせない 
- 太い線 分 を 描かせる 場合 は， 傾き をう ま 
く コントロール して 曲線が 折れな いように 
工夫す る 

• どうして も 自由な 傾きで 太い 曲線 を 描き 
たいので あれば， 面倒で も 「太い 曲線の 輪 

図 4 ソリッド スキャン コンバージョン 




スキャン ライン 



ソ リ ッ ド 領域 をス キャン ライ ン 単位に 細分す る 。 
スキャン ラインと 輪郭の 交点 は， Bresenham ァ 
ルゴ リ ズムで 求める。 



郭」 を 作り， 次の スキャン コンバージョン 
aa 一 scanconv ( ) 関数で 描かせる。 ス 
キャン コンパ一 ジョンの ほう は どんな 曲線 

に対して も 破 錠す る こと はない 
など と していた だきたい。 

ソリッド スキ ンノ 《一 ジョン 



多角形 を 描画す る も う ひとつの 方法で， 

上の aa— lines ( ) が ワイヤー フレーム モ 
テ 、、ノレた- としたら， こちら の aa 一 scanconv 
( ) はサ一 フヱス モデル だとい える し， 
2 次元 ソ リ ッ ド モデル だ ともい える。 要す 

図 3 線分の 描画 

幅の ある 線分 




w: h = dx: t 

i = /dx^+dy' よ り， 



n— dx 



で 求める ことができる, 



る に 中身の つ まった （というの も 変 だが） 多 
角 形 を 描画す る。 これ また 1989 年 7 月 号で 
解説ず みで ある。 今 冋のは それの アン チェ 
リア シン グノ 《一 ジ ヨンで ある。 た だの 移植 
ではなく， データ 構造 を 工夫し， 無駄な 処 
理を省 く な ど， 手 を 入れて ある。 

ソ リ ッ ドス キャン コン バー ジ ョ ンの 原理 
は それほど 難しくない。 まず 目的と する 多 
角 形 を スキャン ライン 単位に 細分す る： そ 
うする とたく さ んの 線分が で き る ので， 1 
本 1 本スク リーンに 張り付けれ ばよ い。 

と いっても 抽象的と い う か 感覚的す ぎる 
ので， もう 少し アルゴリズムの ほうに すり 



ピクセル 




(欠点) 



線分の 下端 を Bresenham アル ゴリ 
ズムで 発生し， h の 長さの 線分 
を 並べる 



： でル一 プ） 



Z(y で ループ） 



X で ループす る 線分と 
y で ループす る 線分が 
切り 換わる 箇所で 
線分が 折れた よ う になる 



10 
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40 
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10 



1,3,1,1 

fill ( 0, 0,47, 47, rgb(0, 0,31) ) 
symbol ( 1,1, "^P" .1,1.2, rgb ( 3 1 , , ) , ) 
symbol ( 1,25, ,1.1.2, rgb { 3 1 , , ) , ) 

symbol ( 0,0 , "fifip" ,1,1 , 2 , rgb ( 28 , 28 , ) ,0 ) 
symbol ( 0,24, "：^" ,1,1 , 2 , rgb { 28 , 28 , ) ,0 ) 
tile_get( 0,0,0,47,47 } 
tone— get( 0,0,0,47,47 ) 
fillT 0,0,47,47,rgb( 16 , ] 
tone_get ( 1,0,0,47,47 ) 
wipe ( ) 

int p(10,2)={3，l,0 



130 


, 128 , 128, 


140 


,256 , 384 ,0 


150 


, 384 ,256, 0} 


160 ptE 


oversample ( 


170 din 


i~int pi ( 10 , 2 


180 


,64 , 128,0 


190 


,128,384,0 


200 


, 192 , 128,0 


210 


,256 , 384,0 


220 


, 320, 128,0 


230 


,384 , 384 ,0 


240 


,448, 128,0) 



241 dim int p2(2e00, 2) 

242 pts_oversample ( pi ) 

243 pts_curve{ pi , 8 , 32 , p2 ) 

244 whitepaper { ) 

245 aa_lines{ p2 , ) 

250 / *aa_scanconv ( p , 1 ,0,0,0) 

Z60 /*whi tepaper { ) : aa— scanconv { p i , rgb ( 3 1 j , C ) , 1 

270 aa scanconv ( p , 1 , , 1 , 1 ) 
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寄ろう。 まず 多角形 を 細分す る 作業 は， 多 
角 形と スキャン ライ ンの 交点の 座標 を 求め 

る 処理 に 相当す る が, こ れ は 輪郭 を Bresen 
ham アル ゴ リ ズ ム で 発生す れ ば容 易 に 求 
める こと がで きる。 また スクリーン に 張 り 
付ける 作業 は， 求 め た 交点 の 間に 線分 を S I 
く 処理に 相当す る。 やはり 詳しい話 は 1989 
年 7 月 号に 讓る。 

アンチ エリア シン グ 化に 際して は， 先 ほ 
どの aa 一 lines() と 同様の こと をす る。 
まずす ベて オーバ一 サン プリ ング 座標系で 
計算す る。 もちろん スキャン ラインで はな 
く， サブ スキャン ライン 単位で 処理 をす る 
ので ある。 そして ピクセル ごとに 寄与 率な 
を 求めて 背景と ひ 合成 を 行う。 




今回 構成 した ペイントの アル ゴ リ ズム は 
実は 本邦 初で はない かと 自負して いる （も 
ち ろん 井. の 中の 蛙 かも しれない）。 使い方 
の 説明のと ころで， and. fnc 組み込みの aa 
—paint ( ) と 標準の paint ( ) の 両方で 
ペイント を 実行して もらって， 結果の 違い 
を 見て いただいた。 paint ( ) の ほうで は, 
内側 は 赤い ものの， 曲線の 緣の 部分に 白つ 
ぼい ゴミが 残り， 変だった： 衬 して aa— P 
Hint ( ) だと 隅々 までき つちり と 赤く 塗 
る こと がで き る 。 

ペイン 卜の アル ゴリ ズム を ご存じ だろ う 
力'。 コンビ ュ一 タグ ラフ ィ ッ ク では シ 一 ド 
フィルと 呼ばれ る こと も ある。 まず 出発点 
図 5 ペイン 卜 



が ある。 これ を シード （種） と 呼ぶ。 シ一 
ド と な つ た ピ ク セ ル の 色 cO を 記憶 してお く 
あと は， シードと 同じ 色 をして いて， なお 
力' つ シー ド から 到達 可能な ピクセル をす ベ 
て ピック アップして， 目 的の 色 cl で 塗 り つ 
ぶす。 

「到逹 可能 な ピクセル を 探す」 アル ゴ リ 
ズ ム で 一般的 な の は FIFO バ ッファ を 使う 
ァ ル ゴ リ ズム であ る 。 FIFO は ファイフォ 
と 読み， 先入れ 先 出し （First III First Out) 
方式で データ を 格納す る 倉庫の ような も の 
である。 待ち 行列 といったり ，キュー ( que 
ue) といった りする。 ついでに スタック は 
後 入れ 先 出し （Last In First Out) の 倉庫 
で， LIFO (ライフ ォ） バッファ といえる。 

まず シードから 左右 を （同じ スキャン ラ 
イン 内で） サーチし ていく。 サ一チ はピク 
セ ル の 色が cO 以外の 色に なった ところ で 止 
める。 左右と もに サーチが 終わった とき， 
その スキャン ラインの 巾 で 到達 可能 な ピ ク 
セ ル が ピック ァ ッ プさ れた ことになる。 そ 
れを色 cl で 塗 り つぶす。 

次に， 上で 作つ た 到達 可能 な 区間の 上下 
の ピクセルの 色 を 調べる。 もし その 中に 色 
力す cO の ピ ク セルが あれば， その 座標 を FI F 
バ ッファ に 入 れ る 。 色が cO の 領域 は 1 本 
の スキャン ラインに ひとつと は 限らない。 
途中で ふた ま た に 分かれる こと も ある だろ 
う。 そう した 領域の 代表 点 を 過不足な く 
バッファに 入れる ように， コーディングの 
際 は 工夫す る。 

ひとつの シードに ついての 処理が ひと と 




夕 ィ ルも 使え る 

おり 終わったら， FIFO バッファ 力' ら 座標 
を 1 糸且 取り出し てきて， 新しい シ一 ド にす 
る。 も しその シ一 ド がすで に 色 cl で 塗 り つ 
ぶ してあった 場合 は， その シード を 捨てる, 
そ ん な こ と 力;' 起こる のかと 不思議に 思 う 方 
もい らっしゃ るた' ろう が， た と え ば ド 一 ナ 
ッ のよ う に 穴の あいた 領域 を ペイ ント する 
とき は， ぐるつ と 回って きた 色 cl の 領域が 
ぶっか る ので， FIFO バ ッファ に 入 れ た と 
き は 色が cO で も ， FIFO バ ッファ から 出す 
と き は 色が 変わって いる という こと も 起こ 
り う る の だ。 衝突 し た ときに， どちら かの 
シー ドが 無' 効になる わけ だ。 

さて， シードが 有効な とき は， その シ一 
ド から 出発して 上と 同じ こ と を 繰り返す。 
そして FIFO パ、 ッファ が 空に な つたと き， 
ペイ ントも 終わる。 

以上 はふつ うの ペイントの アル ゴ リ ズム C 
だが 才 リ ジナル の ペイ ン トル一 チンで も， 
基本 は 同 じ であ る。 やはり 到達 可能 な ビ ク 
セル を ピック アップし， シ一 ドを 更新 し つ 
つ 色 を 変えて いけば よい。 違う の は， 「到達 
可能」 を 判定す る 条件で ある。 ふつうの ぺ 
イン ト では， シードの 色と 同じで ある こと 
が その 条件であった。 しかし これで は アン 
チェ リア シン グを かけた 領域 に は 対応で き 

ない。 なぜなら， アンチ エリア シン グは緣 
の 色 を 少し 暗く する こ と で 滑 ら か に见 せて 
いる も の だか ら ， 当然 緑の 部分 は シードと 
色が 同 じ はず はない ので ある。 し た がつ て 
緑まで きっちりと 塗る こと は 不可能。 

そこで 新しい 条件 を 作る 必要が ある。 そ 
の 条件と は 極めて 簡単で， 現在い る ピクセ 
ルと 同じ 力'， またはより 暗い ピクセル をた 
どって いくので ある。 こうすれば サーチ は 
喑 いほうへ 暗い ほうへ と 進んで いき， 明る 
くな りそうな ところで 止まる。 これなら 黒 
1- 、 線で 囲 ん だ 内側 な ら 確実に 隅まで 塗って 
くれる し， 隣の 白い 部分に はみ出す こと も 
ない。 

イメージ として は， 山の 項 上から ペンキ 
を i 荒す 図 を 想像 してい た だ きたい。 ペンキ 
は 下へ 下へ と 流れ， 一番 低い と こ ろで 止 ま 
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る。 ほかの 山 を 上って いくような こと はし 
ない。 

注意 を う なが してお く が， 項」 二， つ ま り 
白 し 、 部分の 一番 明 るい 点に シード を 置かな 
いと， やはり 正確に 簾って はくれ ない。 

以上 か ら も わかる とおり， ォ リ ジナル の 
ペイント アル ゴ リ ズム では， ォ 一バーサ ン 
プ リ ン グ) 標 は 使 わない。 かわりに， ピ ッ 
ク アップし た 点の 輝度 を 寄与 率 のように 
考えて （というよりも アンチ エリア シン グ 
描 网 に おける ピクセ ルの 輝度 は もともとな 
を 反映 した もの な の だが）， 合 成 （ ： 似 た 
こと を 行う。 単純に 色 ci で 塗 る ので は な く ， 



Cl に を 力 リナた 色 で^るの だ。 

したがって， ペイン 卜ず みの 領域 を 判定 
する のに は， 色が cl であるか どう 力'， とい 

う 分け 方が 使えない。 ペイント ずみ の領 
域に は 少し 暗い cl というの も ある。 そこで 

いま ま で 出番の な かつ た 輝度 ビ ッ卜 をフラ 

グ として 使う ことにし た。 X68000 の 力 ラ 
—コード は 16 ビ ッ ト で， 上 か ら 5 ビ ッ ト ず 
つ 緑， 赤， 青の 3 原色が 割 り てられる。 
そ し て 最下位の 1 ビッ ト が 輝度 ビッ ト なの 
であ る。 RGB と 独立に なって いる ので 妙 
な 川途 に 使われる ことが 多い。 Z' sSTAF 
F でも マスキングに 用いて いる。 



また， なの 値 は， aa 一 paint ( ) では 赤 
成分の 輝度 を 代表で 持って く る ことにした。 
これによ り どん な 不都合が 起 こる かとい う 
と， たとえ ば 真 つ 青 な 領域 は 塗れない の で 
ある。 赤 成分がない ので， 全部 黒と 見なさ 
れ るの だ。 その他， 明るい ところから 暗 I 、 
と ころへ と； おる アル ゴ リ ズ ム の た め ， 暗 !■ 、 
と ころ 力' ら出ジ き して 明るい ほ う に 塗って い 
く よ う な? to おもでき ない。 

以上の よ う に 妙 な 制 限が 多い の で， 门地 
におえく 線 を 描いて その' i' を る と いう 使い 
方 をお すすめす る。 ついでにもう ひとつい 
つてお くと， あまり 細い 領域 を^ろう とす 



以前 は， BASIC の 機能 拡張と いえば， 
メモリの 空き エリア を 捜して 処理 ルーチン を 組 
み 込んだり， パッチ を 当てたり といった， ど 二 
と な く 超絶 技巧の 香 り が 漂 う 技術で あ つた。 X - 
BASIC では， 機能 拡張 を 正式に 許し， その 仕様 
を 公開して いる。 さらに 害こうと 思えば C で 書 
いた つてい いので ある。 二 の 姿勢に は 頭の 下が 
る 思いで ある。 と 同時に プログラマが 甘やかさ 
れ そうな 気がしな く もない。 

さて， その X-BAS にの 外部 関数 は C で 書く こ 
'とがで き るの だが， い く つかの 制限が ある。 

C で 素直に 書け ない 部分に ついて 

いきなり 矛盾した 二と をい つてい るよう だが, 

BASIC ィ ンタプ リタ と 外部 関数の ィ ンタ フェイ 
スを 取る 段階 で， どうしても 純粋な C だけで は 
無理な 部分が あるので ある （しかし 素直で なく 
なり さえ すれば 簡単に 書け る。 ここが C の 頼 も 
しさで あり， 同時に 怖 さで も ある）。 具体的に 
は， 

• 外部 関数の ヘッダ 
• 引数 を 渡す 
• 戻り 値 を 返す 

• 外部 関数 ェ ラーの コード を 返す 
■ エラー メ ッ セージの ァ ドレス を 返す 
部分で ある。 

このうち 戻り 値に 関して は， 今回 作った 関 
数 は みんな void 型と いう 二 とに してし まった の 
で 問題 は 起きない。 

それ にもかかわらず， C の ソース リ ス ト での 
関数の 戻り 値が int 型 （typedef を 使って FUNC 型 
として は あるが） なの は， C の 関数の 戻り 値 を 
実は BASiC 側で は エラ一 コ一 ドと して 受け取る 
ためで ある。 C の 関数 は （整数 型の） 戻り 値 を 
dO: レジスタに 入れて リタ一 ン するとい う しきた 
り （？） が あり， また BAS にの エラ一 コ一ド は dO 
で 受け取る と いう 規則に なって いる。 retLjm(()) 
で K れぱ 関数が 無事に 終わった 二と を， return 
(I) で 房れば なに か トラブルが 起きた こと を BAS 
にに 知らせる ことができる。 エラーが 起きた 二 
とがわ かれば， インタプリタ は エラ一 メッセ一 
ジを岀 し， ビープ 音と ともに プログラムの 実行 
を 中断して くれる。 結局 どちらも C で 害く 二と 
がで きる ので これ も 問題ない。 

エラーメッセージが 問題で ある。 aO レジスタ 
に エラ一 メ ッ セージの 先頭 ァ ドレス を 入れて 返 
さなくて は な ら ない。 二れ はさす がに C で 害 く 
こと はでき ない。 しかし C 言語に は， イン ライ 
ン アセンブラ といって， ソース 中に アセンブラ 



C と BASIC の 相性 

のコー ドを 直接 埋め込む という 技が 用意され て 

いる。 まっとうな C コンパイラなら 必ず 使える 
この 技 は， 当然 X68000 上の C コンパイラ， つ 
ま り 標準の XC でも 本誌 6 月 号の 付録 ディ ス ク 
で 配布した G CC でも 使える。 ただ 両 コンパイラ 
での ィ ン ライン アセンブラの "(走い 方 は 少し 違つ 
ていて， XC では， 
# asm 

lea ― errmsg, aO 
ff endasm 
であるが， GCC では， 

asm ( "lea ― errmsg, aO"); 
である。 二 こで， 一 errmsg は エラー メッセ一 ジ 
を 格納して いる ァ ドレスで ある。 

GCC は 本来の 活動の 舞台が UNIX なので， GCC 
の 書き方 は UNIX 標準の C と 同じで ある。 C 言 
語界 全体 を 見渡せば むしろ XC の 作法が 口一 力 
ル な 部類に 入る のだろう が， そんな 二と は X68 
OOO で プロ グラム を 作って いる 僕らに はなん の 
関係 もない。 どうにかして 両者の 違い を 吸収す 
る 必要が ある。 

GCC の ドライバ は コンパイルに 際して， プリ 
プロセッサに， 

# define GCC 

と 指定した のと 同じ 二と を 自動的に 行う。 ま， 
環境 変数み たいな もの だ （本当 は 全然 違う）。 
今回 はこれ を 利用して 条件 コンパイル （#if〜 
# else- # endif ) をす る 方式 を 採った。 

# ifdef GCC 

asm ("lea 一 errmsg.aO"); 

# else 

# 3sm 

lea 一 errmsg.aO 
# endasm 

# end け 

しかし 読者の 方 はこん な 面倒な 二と をす る必 
要はない。 各自の 使いたい コ ンパ イラに あわせ 
た 部分 だけ を 打ち込めば それでよ い。 

お断りして おくまで もない と 思う が， GCC だ 
け 手に入れても コンパイル はでき ない。 コ ンパ 
ィルに 際して は アセンブラ と リンカ と XC のラ 
ィ ブラ リ が 必要な ので， XC つ まり C compiler PR 
0- 68K は 必ず 持って いな く て はならない。 

ちなみに エラーメッセージで あるが， グロ 一 
バル 変数の 文字列と して 宣言す るの がコッ であ 
る。 関数の 外側で ， 文字列 （char 型 配列） への 
ポインタと して， たとえば， 

unsigned char errmsg [ i エラー だよ'' ； 
と 宣言 するとよ い。 二 ちらの 変数 名の 頭に はァ 



ンダ ーバ一 （一） がっかない 二と に 注意。 コン 
パイ ラは， ソース 中の ラベル （関数 名 や 静的 変 
数名） に アンダー バー を ひとつつ けて ァ セン ブ 
ラに 渡す が， すでに 述べた とおり， インライン 
アセンブラの 中身に はいつ さ い 手 を 出さない の 
で， こんな 配慮が 必要で ある。 いくら C で 書け 
ると いっても， アセンブラの 知識が 少し はない 
と， 外部 関数 は 書け ない の だ。 

さ て 順番が 前後 してし まった が， 外部 関数へ 
ッダ である。 二れ はもう 純粋に アセンブラで 誊 
かないと しょうがない。 もちろん インライン ァ 
セン ブラ は 使える が， 上述の 条件 コンパイル だ 
と 同じ こと を 2 回 害く 必要が あるので， 量が 多 
いだけ に ユウ ゥッ である。 ま， 関数 内で 渡さな 
く て はならない エラー メ ッ セージ ならと も かく，' 
へ ッ ダ である 。 無理に C の ソース リス 卜の 中に 
埋め込む 必要 もない。 へッ ダは 独立な ファイル 
にした。 それが antj.s である。 

そしても つと もやつ かいな のが 引数の 渡し 方 
である。 C は 引数 を 4 バイ ト ないし は 8 バイ ト 
単位で スタックに 積み， 関数に 渡す。 むろん 呼 
ばれた 関 数 側 でも 4 バイト， 8 バイト 単位で 受 
ける。 ところが X - BAS に は 引数 を m バイ ト単 

位で スタックに 積み， 外部 関数に 渡す。 10 とい 
う 数字 は C にと つて はとても 半端な 数字で ある。 
おかげで BASIC から もらって きた 引数 を， C の ほ 
う でス ト レ一 ト に 受け取る ことができな く なつ 
て し まっている。 

で， 二れ もし かたなく ァ セン ブラで 記述 し な 
く て はならない の だろ う かと 思われた。 と 二ろ 
が どつ 二い， C の 柔軟性 を あなどつ てはいけ な 
い。 引数り スト を 2 バイ ト 車 位に ばらせば どん 
な 引数で も 受けられる というの が 鍵で ある， 10 
は 2 で 割り切れ るの だから。 

具体的に は， まず ダミ一 引数 を 用意す る。 そ 
の 名 もずば り， DUMMY 型 （正体 はた だの in け:' 
か)。 その 引数 dummy を 指す ポインタ &dLimmy 
を， 2 バイト 整数の 配列 par[ ] への ポインタ 
に キャストす るので ある。 これで どんな 引数が 
来ても 大丈夫 だ。 引数の アクセスに ついては マ 
クロ をし こた ま 使った ので， それほど 関数 本体 
では 苦労せ ず にす むだろう。 しかし 泥臭 さ に は 
拭いが たい ものが ある。 

引数 リス 卜の 構造な ど は 説明す ると 長くなる 
し， マクロの 使い方 さえ 理解 すれば 十分 だと 思 
うので もうこれ 以上 は 説明 しないが， もっと 詳 
しく 知りたい 方 は， 本文の 最後に 掲げた 参考 文 
献を ご覧いた だきたい。 親切 かつ エレガント な 
技法に 出会える であろう。 
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ると， 途中で ペイントが 止まって しまう こ 
とが ある 力 これ はふつ うの ペイント でも 
状況 は 同じであろう。 この ペイント はかな 
り な 好 条件で な い と 働いて く れ ない， わが 
まま ペイント ルーチンな のであった， 残念 
な が ら 。 
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スキャン コ ンノ f— シ ョ ン ― scanconv 
( ) と ペイント aa— paint () では， タイ 
ルと トーン を 使う こ とがで き る。 使い方 は 
Z'sSTAFF の タイ ル& トーンと ほぼ 同 じ 
で， 描画の 色に は カラ 一コード （単色） と 
タイル パターンの いずれ か 力 f 選べ， トーン 

は 使う か 使わない かが 選べる。 

さらに スキャン コン, 《一ジョンで は， ト 
—ン 指定の 際に 下地が 透けて 見える 力'， そ 
れと も 単に 塗り つぶす のか を 選ぶ こ ともで 
きる （ペイント は， そもそも アル ゴリ ズム 
自体が 下地の 存在に 大き く 依存して いるの 
で， 下地 は 透けて 見える のが 当然な ので あ 
る）。 これにより， スクリーントーン を 貼 
るのと 同様の 効果 を 狙って いる。 

ただし， 下地が 透ける モ一ド では， 背景 
力 f 黒い ところに どんな トーン を 張り付けて 
もな にも 出ない の で;' 卞- 意: スクリーン トー 
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ンも ペイントと 同様， 白地に 引いた 黒い 線 
で 絵 を 描き， その 上 に 貼る の が 基本で あ る 。 
タ ィ ルゃ トーンの パターンの 登 まよの 手顺 
について。 まず 画面に 基本 パターン を 描 
いてお いて， そ れを tile_get( ) 関数 や tone 
—get 関数で 取り込んで 登録す る。 ト 
—ンは 例によって， 取り込んだ パターンの 

うち， 赤 成分 だけ を 見て いる。 まあ モノ ト 
—ンで 描いて おけば 安心。 また， 通常の 力 

ラ 一コードで は 明るい （白に 近い） 色の ほ 

うが 値が 大きい が， トーン 登録に 限って は， 
暗い （黒に 近い） ほうが トーンの 色 力' リ 農い 

とみな される。 これ は Z'sSTAFF を まね 
たの だが， こちらの ほうが わかり やすいよ 

う だ。 

パターン を 登録して おけば， ペイントで 
も スキャン コンバージョン でも， タイル 番 
号 や トーン 番号 を 指定 すれば 呼び出す こ と 
がで きる。 いろいろ 指定して 使い方 を 覚え 
ていた だきたい。 

登録 は 本番の 描画に 先立って やって おい 
たほう 力-;, 画面が 乱れずに すむ。 また 一度 
登錄 してお けば， BASIC を 終わる まで パ 
ターン は 消えない こ と になって いる （BAS 
IC の 変数と は gij の 場所に 領域 を 確保して 
いる）： だか ら 標準 的 な タ ィ ル / トーン バタ 
一 ン を 定義す る プログラム を 描画 プロ グ ラ 



ム と は 別に 作り， BASIC 起動時に 一度 だ 
け run してお けば， あと は その パターンが 
ずつ と 使える。 



I 線 



自由 曲線に は Bezier (ベ ジュ） 曲線 を 使 
つてい る。 Bezier 曲線 は 4 個 ひと 組の 制 
御 点 を 取る 曲線で ある。 その 4 つの 制御 点 
を 順に A，B，C，D とすると， Bezier 曲線 は 
次の よ う な 特徴 を 持つ。 

- 制御 点 A から 出発し， そこで は 線分 AB 
にォ卖 している。 

• 四角形 ABCD の屮に 入る。 

'制御 点 D で 終わり， そこで は 線分 CD に 
接して いる。 

Bezier 曲線 は リ. えられ た 制御 点す ベて 
を 通る わけで はない （制御 点 B と C は 通ら 
ない） が、 これで は 使いに くい。 ふつうの 
ユーザーな ら， 画面 上に ぼん ぽんと 点 を 置 

いて， その 点 を 通る 滑らかな 曲線が ほしい C 

かとい つてい ちいち 制御 点 B や C を 手 計算 
でつ け 足して いたので は 使い ものに ならな 
い。 下手な 計算 をす ると， 隣り' 合った Bez 
ier 曲線が 滑らかに つながつ て くれないと 
いう ことになる。 点 列に 記錄 された すべて 
の 点 を 滑らかに 通る 曲線 を 生成す るた めに 




D と A' が一 致し， 

C, D(A'), B' が 同 一直線 上に あれば 
曲線 AD と A'D' は なめらかに 接続す る 



(b)Bezier 曲線の 接統 



0； グ サンプル 点 
一一 A ん 



D ト、、 —— - 

、-、 D, 

接線に 新しい 制御 点 - 



サンプル 点に おける 
接線 



を 乗せる 



&3 



|.o、 





上の よ う に 中点 をと つてい く。 

A— B — C— D から 生成され る 
Bezier 曲線 は 
A— AB— ABC— ABCCt と 
ABCD— BCD— CD — D から 生成 
される Bezier 曲線 を 合わせた 
ものと 同じになる 

(d)Bezier 曲線の 生成 



(C) 制御 点 を自勳 生成して 自由 曲線 を 作る 
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は， 制御 点 B や C をうまい こと 白 動的に 計 
算 して 発生させる 必要が ある。 

困って いたと ころで， 以前に 大学の コン 
ピュー タグ ラ フ ィ ックの 演習で う ま い アル 
ゴ リ ズム を 習った こ と を 思い出 し た。 こ こ 
では それ を 借用して いる。 

その 考え方 を 簡単に 説明して おく。 点 列 
に 記録され ている 点が サンプル 点になる。 
ま ず各サ ン プル 点 上で， g 的の 曲線の 接線 
を 求める。 次に その 接線 上 ！ ； 制御 点 B と C 
を 乗せる。 サン プル 点 は 制御 点 A および D 
になる。 こうして でき た 制御 点で Bezier 
曲線 を 描かせる と， 曲線 は サンプル 点 を 通 
つて くれる し， しかも そ のサ ン プル 点 上で 
な め ら かにつ な がって くれる。 

最後に， 制御 点 A~D が 与え ら れた と き 
の Bezier 曲線の 発生の しかた を 説明 し よ 
う。 制御 点の 中点 どう し をつな いでいって 
新しい 制御 点 を 発生す る。 新しい 制御 点 は 
2 組で き る の だが， それら 発生す る 2 つの 
Bezier 曲線 を つなぎ合わせ ると， 求める B 
ezier 曲線が 得 られ るので ある。 2 分割 し 
て 統合す る の だか ら ' 再帰が 使 え る 。 再帰 
的に 新 し L 、 制御 点 を 発生し， 十分 制御 点 の 
間隔が 短 く な つたと ころ で 再帰 を 打ち 切 る 。 
そ ん な 制 御 点なら， いきなり 線分で つ な L 、 



でし まっても， ' 卜 分 滑 ら かな 曲線に 見え る , 
その レベルまで 再帰 を 続ければ いい という 
わ け。 




漫两 家の 道具 は ペン と インクと 墨と スク 
リーン トーンと， ほかにな にが あ るか はよ 
く 知 ら ない が， そ れの 真似 ごと を， ある 程 
度の クオリティ でで きる ように はなつ た と 
思う。 そ れで も 動作 テ ス ト 用の サンプル を 
作ろうと して やっぱり 嫌 だな と 思つ たの は, 
ど ラ して も 数値 を 意識して おかない と なに 
も 作れない ので， いきおい つま ら ない 図形 
で 我慢 してし まう ところで ある。 

このまま では 人 間 デ ジ タイ ザゃド ッタ一 
な み の 忍耐力 が必 要 だ。 マウスで ぱっぱ と 
描 ける のが 理想であろう 力 i', それに はどう 
しても マウス の 動 き に 追従で き る だけの レ 
ス ポンスが いる。 いっそ アセンブラで 全部 
書き下ろそうかと 思って しまう 力 3\ いま は 
コンパイラの 力 だ けが 頼り という 状態 だ。 

ともあれ， アンチ エリア シン ダを 手動 ド 
ッ 卜 打ちな ど 使わ ず に 実現で き る 可能性 は 
示せ た と 思う。 ジャ ギー フリーの グラ フ ィ 
ック プリ ミ ティ ブを 装備 した ペイン テ ィ ン 

表 1 関数 リファレンス m 



グ ツールと いうの はま だま だ 先の 話で あ ろ 
うが， その 目標への 第一歩と して この 外部 

関数 をお 使いいた だ ！' ナ れば幸 いで ある。 
参考文献 

( X- BASIC の 外部 関数 を C で嘗 く 方法に ついて） 

• C 調 言語 講 ffiPRO- 68K 第 1 回 ま ず は prin ば 
より 始めよ， 祝 一平， Oh! X 1988 年 7 月 号， pp. 
98-104 

■ C compiler PRO-68K ブ ログ ラマーズ マニュ 
アル 

• X68000 BASIC 入門 最終回 必殺 サン プリ 
ンダ 戦法， 屮森 章， Oh に X 1988 年 7 月 号， pp. 
129-136 

• Oh!XK 問 箱， 村 田 敏幸， OWXISSS 年 12 月 
号， pp. 129-167 

(幅の ある 線分に ついて） 

• ァ ル ゴ リズムと プ n グラムに よる コンピュータ 
グラフィックス [ I ], S. Harrington^, 郡 山 
彬訳， マグロウヒル， pp. 32- 33 
(ノーテ イング アル ゴ リ ズム について） 

• Pascal と C プログラム によ る アル ゴリ ズムと 
デ一タ 構造 ハンドブック， G.H.Gonnet 普， 玄光 
男-荒 実' 松 本 直 文 共訳， 啓学,' h 版， pp. 129- 136 
(Bezier 曲線の 制御 点 を 自動 生成す る こ とに ついて） 

- コンピュータ 'ダラ フィック スの 基礎， 鈴 木 賢 
次郎， 長岛 忍， 鈴木宏 正， PP.A18-A20 

{ Bezier 曲線の 再帰 的 分割に よ る 構成 法に つい 
て） 

• ァ ル ゴ リ ズムと プログラム による コンピュータ 
グラフ ィ ック ズ [II], S.Harrington 著， 郡 山 
彬 U く， マグロウヒル'， pp. 539-543 



オーバー サンプリング 倍数 は ソース リスト （atiti.ti) の OVERSAMPLE の 
値 を 害き 換える ことで 変える 二と がで きる が， 今回 は 8 倍 オーバー サン プ 
リ ングと した。 

点 列の フォー マツ 卜 

int pts (n, 2) で 宣言す る。 n は 格納で きる 点 列の 長さの 最大値。 



. ッ ダ 情報) 
pts (0, 0) 
pts (0, I ) 
pts (0, 2) 



点 列の 長さ， 頂点 数 （Sti) 

点 列の タイプ （0 のとき 片道 通行， I のとき 循環す る） 
オーバー サンプリング 倍数 （点 列が ォ一 パー サン プリ 
ング 座標のと き に は 8 が 入る） 
( I ^ i ^ pts (0, 0} なる 頂点 i の 情報） 
pts 0,0} (座標 
pts {i, I) "'y 座標 

pts (i, 2) …幅 （オーバー サンプリング 座標での 値。 これが 8 だと 
I ビクセル 分の 幅になる） 

関数 リファレンス 

* どの 関数に も， 戻り 値 はない。 
pts ― oversamole (pts) 
(引数） 
int pts (n, 2) 
(機能） 

通常の サン プリング レート で 記述 された 点 列 pts を オーバー サン プ リ 
ング 座標に 変換す る。 
(注意） 

点 列が オーバー ザン プリ ング 座標 かどう か は， pts (0,2) の 値で 調べる。 
ニニに オーバ一 サン プリ ング 倍数 （8) が 入って いれば， その 点 列 は 
オーバ— サン プリン グ 座標 である。 

関数のう ち， 点 列 を 引数に とる もの は， オーバー サン. プリング 座標に 
変換 しないと 使えない。 
pts ― curvei pts 1 , w1 , w 2, pts 2 ) 



(引数） 

int pts I (n 1,2), wl, w2, pts2(n2, 2) 
(機能） 

点 列 pts I の 各 頂点 を 通る 自由 曲線 を 生成し， 点 列 pts2 に 格納す る。 
その 際， 始 点と 終点での 幅 を wl,w2 とし， その あいだの 線の 幅 を 
線形 補間す る。 
(注意） 

曲線 を 微小 線分 で 近似す るので 点 列 pts2 は 多少 大きめ に 取る。 
場合に もよ る 力、 pts (1000, 2) 程度に してお けばよ い。 
配列の 大きさが 不足して いると エラーになる。 
pts _ append( pts 1 ， pts 2 ) 
(引数） 

int pts I (n I, 2), pts2(n2, 2) 

mm) 

点 列 pts I と pts2 をつ なげ， pts I に 格納す る。 
(its) 

pts I の 最後の 点 と pts2 の 最初の 点が一 致す るよう に pts2 を 移動して 
から ァ ペン ド する。 

ptsi の 大きさ （ nl の 値） は， 新しい 点 列の 長さ， つまり （pts 1(0, 0) + pts 
2(0,0)) 以上 用意して お くこと。 

新しい 点 列の タイプ （片道 通行 か 循環す るか） は， もとの 点 列のう ち 
ptsi の タイ プ にあわせる。 
pts ― move( ptsi ， x, v, pts 2 ) 
(引数） 

int pts I (n I, 2), x, y, pts2{n2, 2) 
(機能） 

点 列 pts I を オフ セッ ト x,y で 点 列 pts2 に 移動す る。 
(注意） 

オフ セッ トは オーバ一 サンプリング 座標で 指定す る こと （各 座標 を 8 
倍す る）。 

オフ セッ ト を x，y 共に と した 場合 は， 点 列 コピ一 の 役割 も 果たす。 
aa ― lines( pts, c ) 
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(引数） 

int pts(n, 2), c 

mm 

点 列 pts に 沿って， 線 を 色 c で 連続 描 ill する： 線の 幅 は 各 頂点に 記録 
されて いる 値 を 用いる。 
(ミ 主意） 

線の 幅が 太す ぎる と， 表示が一 部 欠ける ことがある。 

aa _ scanconvt pts, cmode, c または n ― tile, tmode, n. tone) 
(引数） 

int pts(n, 2), cmode. c. n ― tile, tmode, n ― tone 

mm 

点 列 pts を 輪郭と する 多角形の 内部 を 塗りつ ぷす。 
cmode = …(： で 指定され る 色 （単色） で 塗る。 

I … n 一 We で 指定され る タイル バタ一 ンで 塗る。 
tmode^O "- トーン は 用いない。 下地の 色と 関係な く 塗る。 

I … n 一 tone で 指定され る トーン を 用いる。 下地の 色と 関係 
なく 塗る。 

2— ト一ン は 用いない。 下地が 透けて 見える。 

3 •■• n 一 tone で 指定され る ト一ン を 用いる,, 下地が 透けて 見える。 

(法 意） 

下地 は， 白地に 黒い 線 を 引いた 場合 を 想定して いる。 

下地のう ち 赤 成分の み を 取って いる （青， 緑 成分 は 無視） ので， 思い 

と-おりの 結果が 出ない こ とも ある。 

tmode = 2, 3 の 場合 は， 黒い 背景の 場所に 塗っても なにも 描画し ない。 
aa_-paint( x, y, cmode, c また ほ n ― tile, tmode, n ― tone ) 

(引数） 

int X, y, cmode, c, n ― tile, tmode, n ― tone 

(機能） 

S 地の 中の 点 （x, y) を 出発点と して， 黒い 線で 囲まれた 閉領 Ji 或 を 塗り 
つぶす。 

aa_lines ( ) で 描画され た よ う な， 境界の は つきり し ない | 貢 域 も 塗る。 
色 （または タイル パターン） ， トーン は aa_scanconv( ) に 準ずる。 
し 主意) 

座棵 (x. y) に は， オーバー サン プリ ング でない ふつうの 座標 を 指定す 
る 二と。 

境界 判定 アル ゴリ ズムの 関係 上， あまり 狭い 部分 を 塗る こと はでき な 

白地から 黒い 境界に 向かって 塗る ので， 黒地から 塗る こと はでき ない。 
輝度 ビット を ペイント ずみ フラグと して 用いて いる。 
tile_get{ n, x1,y1,x2, y2) 
(引数） 

int n, xl, yl, x2, y2 
(機能） 

タ ィ ル 番号 n の タイ ルパタ 一ンを グラ フ イツ ク 画面の yl)-(x 2, y 
2) の 領域から 取り込む。 
(注意） 

座欏 (XI, yl), (xZ, y2) に は， オーバー サン プリ ング でない ふつうの 座標 



を 指定す る 二と:. 

取り込める パターンの 大きさ に は气; る anti.h で 定義され てい 
る T— SIZE の 値）。 

(xl, yl) が始 点で (x2. y2) が 終点 = 大 系^ 変えれば， 反転した パ 
ターン も 取り込める。 
tone_get( n, x1 , y 1 , x 2, y 2 ) 

(引数） 

int n, xl, yl, nZ, y2 
(機能） 

トーン 番号 n の トーン を グラフ ィ ック 画 面の (X し yl) — ()<2,y2) の 領域から 
取り込む。 

、'王 ム, 

座標 (xl, yl), {x2, y2) に は， オーバ一 サン プリ ング でない ふつうの 座標 
を 指定す る こと。 

取り込める パターンの 大きさ に は 制限が ある （anti.h で 定義され てい 
る T 一 SIZE の 値）。 

(XI. yl) が始 点で y2) が 終点。 大小 関係 を 変えれば， 反転した パ 
ターン も 取り込める。 

トーンの 濃 さは 赤 成分から 取る。 黒に 近い ほど （輝度が 低い ほど） 'M 
く なる C 
whitepaper( ) 
(引数） 
なし 

mm 
白紙 を 作る 

(注意） 

fill (0, 0, 51 I, 51 I. 65534) と 同 じ。 

輝度 ビットが 立って いないのに-ま 意 （aa— paint( ) に支瞎 をき たさな 

いように）。 
never se( ) 
(引数） 

なし 
(機能） 

画面 を 反転させる 
(注意） 

どう しても 黒地 を aa— paint { ) で 塗りつぶしたい ときに 使う。 
いったん 反転 させて （白地に なって いる） 塗り， もう一 度 反転 させて 

す。 

反転に 際して は 輝度 ビッ トを いじらない。 
maskclear( ) 
(引数） 

なし 
(機能） 

輝度 ビッ ト をす ベて にす る。 

(注意） 

aa_paint ( ) は， 輝度 ビットの 立って いる ところでは 使えない。 
先に この マスク をク リアして おく ための 関数。 



extern unBignen int Tone 3t【 N ,Tit£ ] , Tone vt N TILE j ； /， トーン^!^ S さ 

extern unsigned int Alphai N_PIXEL 1;/* 1 スキャンラィ ンぶ^■^^>¥^^EMッ ファ 
extern unsiciwd short Slbuf【 J^—PIXQ^ J ;/» 1 ズキ ヤン ラインぶ iC^> フレー A/ レノフ 7 

extern unsigned char OVERS AMPLE— ^fOTYFTt j ; 

extern int tile_tone— check し| ; /* タイル. トーン^7>18^く正しぃかどぅ£|^)|^る '/ 

imaLgned char T0O_O0MPLEXt J=";Ub した 点 m^flatT ぎます'； 

n_WC aa_acanconv( dimty i 
DtfflV dtn^: 

/， PTS *pta, int anode, c/n_tile, tmode ， n— tone ，/ 



anode , e, n_Ule, t«ode, n_tone; 
ti le_x , tile tone— st, tofte_y; 



int active【2I ■ inactive^ Free; 
EDGE , tfnpp; 

unsigned int り g, b, rl , jzl, bl , 
ARYSETC I J ； 



cmode: 



tJBodE=iVALLt£l4i; 
n tone=IVALUE(5); 



アンチ エリア シン ゲ つき リ リツ ドス キャン コンパ ージ 2 



ti-pedef struct I 



/< リスト の SB */ 

tdefine FIRST 6 /« ァク ティア ェづ 

•define 1 /* アクティブ エッジ リスト 

Kdefine RSWARD メ， アクティブ エッジ リスト «>tfc 耍累 ，/ 

((define BACKWARD 1 /t アクティブ ェヅシ リスト 

•define NEXT 1 /' フ リーリ ス ト^>{*：爾素 

♦define ML -I ひ リスト »/ 

#derine MAXAETTIVE 128 /* 1*J> スキャン ライン を 切れる 辺 

tdefine MAXEDGE 1024 /* —度に ifl 理 できる 辺の ft >/ 



耍累 り 

議 リ 



tedgeptrl MAXEDGE ] ■ ，ecUveedaeptr【 MAXACTIVE J ； 
BctiveliBtl MAXACTiVE ] [21； /> アクティブ ェヴジ リスト 0551：^ リスト ■ フリー リストと 3^ 
Bcanlinebuffert MAXACTIVE ]；/* IMtt スキャン ライン (J^^ の X 權 自 / 



/* タイルお よ ひ 'トーン （ペイントと V 

extem unsigned char Color【3]; /* R,G,BtO 3 色 * ノ 

extern unsigned char Tilel N— TILE H T_SIZE 】【 T SIZE ][3J;/* R,G,B© 3ft */ 

extern unsigned int Tile_x[ NJTILE 】， Tile _y( N:nLE 1； /* タイル パターンの 大きさ 

extern unsigned char T。ne【 N— TONE JE T SIZE Jt T SIZE 1 ; ハ]^ 舍 */ 
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activelLj\ST]=bk; 

ftct.iveli3t [bk] [ FORWARD] =NIL; 



acU vei i B t 【 hk J 【 TORW AHD 】 =f H ; 
act i vel i St [ f w ] f BA【:KW ARD 】 = bk 



Bcannnebuffer(n++1 = tiipp->x;/t 交 ま をす ベて バ' メファ に J [^る */ 
{tjnpp-jej += (tiiipp->dx£}i /， Breamham アルゴリズムで 3^ を # る 

while ( (tmpp^>e) >= 8 ) ( 

ttiiipp->x) += {tjIipp->HK} ； 

(tJ!ipp->e) -- { tmpp- >dy3 ) ； 



/* い 章, 

acanl inebuf f er [ n ] =N_PI XEL*OVEKSAMPLE *2；/* 船 (aentinel) t/ 
for ( i=n-2; i>=0; i— ) { /* 3£^^をソート （》A つき IWBff 入' ノ— 

taip=Bcanl inebuf ferl i J ； 

for { J"": tjDp>scttn"nebuffer【j] ; j++ ) { 
scafiiinebuffer 【リ- 1 J=flcanlinfebuf"r[ j 1 ； 

J 

acanl inebuf fer【j 一 I l=Uip; 

if ( y<» ) continue ; /t y でク リツ ビングす る 章/ 

if { y> - { N_PIXELtaVEHS AMPLE ) ) break: 

/* 寄与 ¥a を 更新す る ，ゾ 
for ( i=a; i<n-l; i+=2 ) ( /1 iEjiH は 2 つ ひと ffi */ 

xl=scanl Lrwbufrer[ i J ； >t2;;Bcanlirebuf rer【i+l 1 ； 

if I x2<0 ) continue: /* x でクリ 'ノ ビングす る «/ 

if ( Kl> = lN_PIXEL*OVHtaA«PLE) J bre&k; 

if I xKB ) xl=0: 

if ( x2^-i N_PrXELlOVEaSAMPLE ) ) x2= (N_PIXEL*OVERSAMFl£-l) ； 
if ( PIX(xiy == PrX{x2) ) { /* 2 つ tf^ist;^ 祠じ ビクセル 内に ある 
Alpha! PlX(xl)l 

} else t /， 2っ^^£^^^ぅビクセルにぁる »> 

Alpha[PIX(xl)] += (aVERSAMPLE-SUBPIX(xl ！ ) ： 
for ( x=PIK(xn + l: x<Pl)£{xZ) ： x+* ) ( 
AlphaLx] += OVERSAMPLE; 

} 

AlphatPIX(x2)l += (SUBPIX(xZ)+l) ; 



/» スキャン ラインな)^ わり ごとに、 または SIBi^ 豪に 1 am して 出力 



viftt=IMAX; /* 下 flfc&M ける モート 

yl=PIXty); 

for i x】-B; xKN PlXE^; xl++ 1 I 



f [ a>CiVHd2 ) a=aV'ER2 ； 

f ( CfBQde==TILE t I ノ * タイル パターン 

bl=TLte[n_tilel[yl%tile _y 1 [slXti le_xUei 
ri=Tile[n_tileJ[ylXtile_yl[xlXtile Jtldl 
al=TileIn_tileJ[ylXtiie y][xmile\U21 



vizTone[n_tonel [ylXtQrie_y] [：( は tDne_x】 ； 
f ( tiKjdeATP ) [ /» 下 ける モ— 



BLUEia) *{vm-v)+bJ»v )/vm; 
RS)(s) t(™ - v>+rl，v )/vm; 



N_P1XEL-It yl, Slbuf， N PI XEL* 3 izeof { short J 



scanconvt d\Mtiay I t、 アンチ エリア シン グな しめ/く ージ 3 ン 
/• 速 ちょっとした « ほに は fit える 



int active【21 ■ inactive, free; 



ARVSET( 1 ) ； 
pt«=PARYTOP| 1 ) ； 
c=IVALUEtZ}; 

n=ptetejt9); 
if { n>HA)CEDOE 



if K pts(eit2l!=0VERaAMPLE J | 



y_iiin=K_PIXEL*£; >'_iiiax=-N_PlXEL*£ ； 
for ( i= し n— edjie ネ i<=n; i++ ) 【 

xl = PIXiptfl[i][©]); 

yl = PIK(pta[i][n); 

x2 = Fix(]>u[i+i][enL 



/， 点タ If の タイプ、 つまり ptsO][U は m される （ CVCLIC: としてお われる） J 
n=pta[CltO]; 



lea.l — OVERSAMPLE-NOTm'i 
lendaan 
tendif 



bl=BLUE( c ) ； 
rl=RED《 c I ； 

1 

i=tiie_tot»_dh«* ( caode, ri_tile, AtiU_ic, ttile_y, tiuode, n— ttme, itone— 4tor>e_y 
if { i==l ) return {11; 

y_inin-N_PI>[EL*0VEElSAMFLE*2 ； y_inax=-N_PlXELiOVEEiSAMPl^*2 ； 
for [ i=l,n edge=0; i<=n; t++ ) ( ― 



il« の ，/ 

»^ 点 i^j^ とつ なげる 



)c2 = pta[ 
y2 = pta【 

y2 = pta[ 

f ( yZ==yl I Hjntinue; /» 水特 エッジ ftftt>i& い V 

f K y2€yi ) I /»スキャンコンバージ3ン^±*1ら下^^«!«する韋ノ 

tn!p=xl ； x】=x2; x2=tjnp; 
tnip=yl ； yl=y2; yS=tmp; 

f K y_iain>y】 ） y_ndn=yl:/i 麵 ^0：)#^181！ を 物る */ 
f ( y_Baj£<y2 ) y_BM=y2 ； 
:eln_edie レ X = x】： /■ Bresenham アル: T リズム iOljflWI •/ 
[e[n_«liej.y = yl ： 

dx2= 2tABS( x2-xl ) ； 



ed^eln— edge， 
edge【n_edj£e】 
e(ige(n_e<iael 



( y2-yl I： 



edaeptr [ n_«lge ] = { &eci£e t n_e(Ue 1 J ； 
n edge++ ； 

r K d=n_ed<e; d>l; ) (/* エッジ 挑 jftj&i 上に ある も tJ^ 、ら ffl に ソートす る 
if ( d<5 J I /* Shell ソート を ffl いている */ 

d=l; 

d=tD<d-| l/U; 

for { i=n[_Bdlae-l-d; i>=G; i -- ) | 

tiiippredieptr[i}; /« ポインタ だけ を Ifr^H えて スピード アツ ブを 図る 
for ( j=i+d; j<=(n— edge 圍 1 ) { (tiTifpp->y)>(e(igeptrt JI->y) K , 
ed«eiJtr【jW - edaeplr-L J ] ： 

} 

e(igeptr[ j-dj : tmpp; 



/* フリ一 リスト £^>5tfR£0R 素 */ 
active [FIRST ]= active [LAST) ポ IL: /* アクティブ ェ ジ リスト を 空に する 、i 
inactiveie; /t ァク予 ィフ' でない ェゾシ tfJi^ */ 

for ( i=e; UMAXACriVE-l; L++ ) { /t フリー リスト を ヒ する */ 
active Uat ( U 【 l^EXn = i + U 

J 

BctivelifltlmXACTTVE-ntKEXTj^NIL;/* フリー リスト (？ ,, 

for { y=y_min; y<=y_niflx; y++ ) { 

/* « 初、 または スキャン ライン 0*^ ごとに， フレ一 お 《'ソファから 取り込む 》 ゾ 
if ( ir==y_min II {yjfioVERSAMPLE)==e ) I 
get( 0, m(y), N_PIXEL-I , PDC(jO, Slbuf^ N PlKELtaizeof (short J )； 
for ( x=e- x<N_PljcEL; x+* ) Aliia【Kl=a: 一 

/* 新しい active edae を flfT (tejfcoi^ の スキャン ラインと 重なる エッジ > ，/ 

idiile ( irkACtive<n edge J \ 

if ( Bdgeptr[ inactive ]->y != y ) breftJi;/i ソ 一卜ず fr^ の 了ち 切り キは蹇 */ 
if { free==NlL ) t /* アクティブ Jl ヴジ リスト 量 を Ji えた 



1 /*«しレ\^-ズ ジも フリ一 リストから 取って く る ひ 

if ( ■ctive[FlHOTj==KIL ) "* アクティブ J> ノジ リスト 力 W^tf^ る ，ノ 

oct i 【 FIROT 】 =ac ti ve 【 L*ST } =f ree ： 

freeitotlvEliat[free][Nm'] \ 

BcU vel i 【 ecu ve t LAST n 【 FORWARD ! =act i ve 1 ist [ Bc t i ve [ FIRST 1 】【 BACKWARD ] = 
J elae ( /* アクティブ エッジ リストに 新しい ェ ヅジを illrr る */ 

free=activeliat[f reel [NEXT] ： 

BcU veL i at 【 act i 【 LAST U 【 FCSW 膚 1 f w ； 

activenat[fw][FtXWARD)=MlL; 

BctiveliBt[fw][BACKMAFDl=active[LASTl: 

BCtive[LASTl=fw; 

act,iveecU£eptr【active(LA3T】 J=«iaeptr【 Inactive] ； 



アクティブ エサ ジと スキャン ラインとの 交点 を 求める ，/ 

=N1L; i=activfllist【i3【FQRWARDl ) ( 



or ( inactive [FIRST 
tzirpp=activeedgeptr 
if ( { -- (tiiipp">ry) 

bk=activ«li8t[i] 



(0 ) { /t 鋭 た エッジ は リストから る 

FCRWWiDJ; メ * 双 M リスト は MftS^iS */ 
BAOCWAfiD] ； 

act iveHBtUl[NE>;T] = free; /， 3» した エッジ は フリー リストに OSt ぐ * ノ 
free=i ； 

if \ rw==MIL b4i==NlL , I 

active [ FIRSrn =acUve【 LASTl =NIL; 
continue; 
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nhi y iqqoR ► 鳥 大の^ 藓 研に 人って * いま レ ィ トレ やって ます： う 一ん' 時間が かかるな あ (PC -9801 + 

&ビ un. A lyyu'G. コ プロ， フレーム パ ッフャ i— てこと は X6S0OO(2XIRAM, コプ 。なし） だったら 死ぬ ほど 

おそいんだ ろうな あ- う 一ん- 森ド 'gflJ(18)XyRm 



324: n - PIX(pt»[i+ll[in; 

325： I #lae { 

327: y2 = PIXIptfidKll); 

32B: J 

329: if ( y2==yl ) contimje; 

339: if ( y2<yl J i 

331 ： tn^xl ； xl"xZ; x2=tfflpj 

332： tinp=yl ； yl=y2; y2=tnrp; 
333: 1 

334 ： if ( y_iivin>yl ) y_inin=yl ； 

335: i f K y^Tiinx<y2 ) y_jiiax=y2; 

336： edgeLn_<5dgeJ *x = xl ； 

337; edie(n_edfie].y - yl ； 

33 &: edge[n_Higel ,dx2= 2*ABSt x2-xl ) ； 

339： edge In 二 edge レ BK= SGN( x^-xl )； 

34Q: edge【n 匿 *lge] ,dy お yt-y\ \\ 

341： edtfe【n_edae】 .1^= i y2- yl ); 

342： Ml<e[n_edgeJ-e = -( yl ) ： 

343 : edgept r 【 れ— き 1 : t ted* e t n_ed^e ] J ； 

344： n_^edie++ ； 
345： 1 

346： for ( d=Ti_ecUe ： d>l; ) \ 

347: if ( dtS ) ( 

348; d=l; 

M9: I else ( 

350： d=l5td-l)/n; 

361： \ 

352： for \ i=ri_edtfe-l-d; i>=0; i 圍- 1 ( 

353 : tniipp=Higeptrtil ； 

354: for [ j=i*d; jc-(n_edie-t) M ( (ti!ipp->yP (edaeptr[ jl-JyH ： j+=d ) { 

355； «±iept>dJ~d】 = e^eptHjJ: 

356: ) 

357: ed*eptr[J-d] - tnpp; 

35a: } 
3 お： } 

Ml; ac tivei FIRST l^activetlJ^JsNIL; 

362： Inactivate; 

363: for K i-B; i<mXACTIVE-l; i++ ) I 

364: activolistti 1 [NEXTI=i+l ； 

365： } 

3€6: sctiveUBUttWMCTlVE— 111NEXT1=NI し： 
367： 

368； for ( y=y_rain ； y<=y_Biax; y+t ) ( 

369： while ( inactiw<n_Mige ) I 

37©： if ( edgeptrtinact ivel->y ；= y ) break; 

37；： if ( free==NlL ) I 

^72： *ifdef — GNUC 一 

373: asm K " lea+1 — TOO— OCMPLEX, &】" に 

3 マ 4: ««lHe " 

376: «un 

376: Lea. I _TOO— COMPLEX, al 

37T: terelBaiD 

37S: #endif 

379 : return ( 1 ) » 

381: if ( act ivt[ FIRST] —NIL I { 

383： free:BcUveUsUfrMUNHXT】 ： 

384： active ュ ist[aetivetLASTmFCRWARD】=acUvelititlactive【FIRST] :i[BACKWAHDI=NIL; 

385 t } eifie t 

386： fsfree; 

387： free=activeliat【freel【N@(T】； 

3S6: aetiveliBt[active[LASTn[PORWAHDJ=f ； 



&ctive[LAST]=f: 
act "-eedsept r 【 act i V* : :laST : 



or 《 i =active【 FIRST 】 ： i 
tiFipp=»cti vMd^ept r [ i \ ； 
if \ i — (tjnpp->rj l }<« 

activelimtii] [SECri=frw; 
free=i; 

if ( f==NlL hh. b==NTL > i 

active I F IRST 1 sact i [LAST ； =^T1 
continue; 



aetive(UST)=b; 

active! iHt[bKPC»SJtfB)J=!JrL; 



actiw[nRSTJif: 

aetivel i st 【 f H SA^XMar ： :、"！!■; 

oontinue; 

} 

continue; 

i4iile ( (tarpp->e) >= 8 J \ 
(tiiijirp->x) += {taqpp->Kj ; 
(titipp->e) -- (t^jjj'XJj^J; 



if ( x\~-% ) continue; 

BcanI inebuffer t n I =S_PISELi2 ： 



. _ . tJItpJSQBIlLll 

ftoeuil inebuffer [ j-1 1 sacazu inebuff*r£ Jl ： 



tiip=BC«in 

for ( j=i+l; tJitp J scanl inebuf f ert J 1 
) 

scanlinebuf f er 【 j ■ 1】 =t«ip; 

or ( 1=0 J i<rx— 1; \ t 
Line( gcanlirwbufferl i] , y, Mnlu»fauff«r!i,: i , T. c， tecFFFF 



for K Ji=©; J<N_PlJfflL; J++ ) Alpta に】 鋒リフ T そク リアす る */ 

yasy; yb=y+h- 1 ： tSiH^-S 、よ 

if ( yb>=a &A yfl< ( M_PISEL*CA"ERSA?*T^ t ！ : 
if ( )Pft<e ) ya=Oi 

if ( yb>=(N PIXEL'OVHiav^j) ira= ( S_?DE1^'SRSA!«Z- 1 1 ； 
if ( PIXtyaT == PIXO-t) I i 

\ else I 

AlTAwtPIXtjTB.)] += ( C^'HSA^fUE*SWIX ( y» » > ； 
for \ j=(PIXlya)*U; jtPDCCybJ; j*+ ) i 
Alpha! J] 命 = Ct:ERSAMPLE; 

} 

l+=dy2; /* Bresenhaa 7 ルゴ リ ズムて TO」 る " 
if ( e>dx ) I 

e-=dx2; 

/I 1 ライン ごと （まお iH 点） て aeriEtas 力 *fi う ，/ _ 

for K j=0; j<K_FIXEL; j*+ J I 

if ( (a-Alpti^U い ==a > cant inue: 

if ( a>=OV^ \ \ /» なら ぺタ警 き 

Slbuf Ljl - c; 
1 else [ /* そうで 3t 力ら aa* ，ノ 

a^SlbufliJ: 

rM ゆ - al，EEEi"> ♦ ft*Colorl 1 1 J fW^B3.\ 
£={ (OVER2-a>'(3SIN，s〗+ &sGolor[2] ) jWOU: 
Slbuf [Jl = r, £, b ); 

1 

put{ PDCtx), a, PrX(xU S_PIXEL-1 , Slbuf. S— P!m*ai2eof(BhorU 1; 
li« ( /» きが 大き LJl^ y で ブ- WTRW •/ 



aeU B, PlXtjr '卜 N_P1XEL-U PlX け）， Slbuf. S_PIXEL»si zeof K short ) ) ； 

for I 1=0； i<S_PI3EL; i** > AlFha[iliO; 

Oireetion^newdirection; 

10 : ( I double I w « Kjrtt tdoi^le)dx»(dDuble»dx*(!loubie)dy*(double)dy \ I dy 
I = Untihe; 



'get( 0, PIXtyK S_PIXEL-1 . PlX(y), Slbuf* N_PIXEL*flizeof ( short) 
for i j-Q; j"<S„PrXEL; ん 



( Kb>-0 U ( K_PIXELWEKA.*ffT-E ) i i 

f ( Kb> = tN PIXEL*Cfti'BiSAMPLE ) ) 3cb= { SJP IXELSO^IRSA^IPIE - 
f ( PTX(xaT -- PIXtxbl ] { 
Mi^[PIX(xa) ] += tKb-xa) ； 



アンチ エリア 二： ズ n き, flS^iJ 蹄 •»*"■/ 
SintUitlf く graph 丄> 



e\t.fjirri urmi fined char Colon i \ < /* fifl 色 '/ 

untJi fined int Alpha [ PIXEL ] ；ノ' ユラ イン ぶん CDS^ き it ハヅフ 丁 *ノ 
unsisned short Slbuf( N_PI\EL ] ；/* L ライン ふんの フレーお、 ノフ 7 
extern unsigned char OVERS wEe SOTYETII; 
int Direction; メ*^«11中の点タリ^>1*きが大きぃ&リ、さ1 
void linef xU yl . ^2, y2. w } f* 1 区 M だけ （»i^l 本） 饈 く */ 



uhsisnt^ short 



dx^ABS 



dy=ABS{ )； 
fly=SCM( y2-yl 1 ； 
d[y2=dy»2: 

if ( dx==。 Ml dy==0 ) return; 

c=RGB{ CciloHUt Cc3lor(21, Cqlor[9] K 

if { dx>dy I t き ifi^J 、さい X でj^~ブ*/ 

if I sx>e ) { 
neud i rec t i on= I ； 



lae 1 パ fll きが 大き、 y でノ k~ プ */ 

newdirectionsK ; 
r>eudirection::4 ； 

( ne«direction==l II neHdirectlon==3 I 1/1«きカ《*』、さ1^*»^は x で "ブ *ゾ 
* Direcrion が ffl り ft わると き， スクリーンから i ライン 取り込む */ 
f i Direction ；- ne«direction ) 1 /*Directien=a (jftM) CO*^ も 含 tf*/ 

aeU PTX(x) , 0, PIXIv) , S. PIXEL- 1, Slbuf ( S PIXEL^sizeof (short) )； 
for ( i=0; i<N— PIXEL; 1++ ) Alpha い 錄 W ファ * ク リアす る " 
Direct ion=neiJdirect ion; 

* 嶋 1*、ら« さも 針 露す る M 

= ( (double )w ， sqrtUdouble)dxt (double )d3(+{dDuble)dy"(double)dy )/dx) ； 

I = (int)hO; 

' — : (intHhe/Z.aj; /* Tittli^fl)*^ 点 »/ 

or ( i=e; i<d? (； x+=ax ) { /* メイン/ U "ブ */ 

/， 1 ライン する ごとに スクリーンから IS しい ライン を 取り込 tr •/ 
/* ft& 点で は ライン を 取り込む と はおらない （^^^7)»分《1«6をタ1す> */ 

if ( Ux==l は SUiPIXix)==0) II (3X==-1 SUBPIX(x}==(OVERaWlPLE-l) ) J ！ 
tfet( PlK(xl , e, PIXU) , N' PIXEL- 1, Slbuf, _P1 XEL* 3 i ZMf ( short J K 



ス 



リ 




lea. I — OVERS AMPLE-MTTVETtal ". 



lea , 1 —OVERSAMPLE—NOTYET , & 1 
#endif 



Direction=e; /* 始めは 傾きの 大, J ゆ q 溯 */ 

for { 1=1; Un; i++ ) ( 

} aa_line{ pta[i)[0] , pta[i] [1] , ptE[i+l][e], pLH[i+ll[l] , ptsfi J[2] 

if ( pts[e3lll==CYCLlC ) { /* お I ぉ嚇 している 《^、 終点と 始点 をつな ぐ V 
aa— line《 pta[rij[0], pta[nl[l], pta【l][0】， pts[l][lj, pt3[n][2J ); 



丄 iJies( duinny ) /t アンチ エリア シン グ なし —ジョン */ 

ノ * 速い ので ちょっとした sm に は 使える t/ 

章 pts, int □ V 



ARGSETf dimniy ) ； 
AHYSFTd) ； 
pts=PARVlDP( I); 
c=IVAUJE は） ； 
n=pta[0] [C] ； 

if ( pt3[e][2l!=0VERaAMPLE 



asm { " lea. 1 _OVERSAMPL£_hK?rYEr , j 
lea , 1 jOVHBSAMPLENOTYET , a l 



PIX(pti[i][0]), PIX{pta[iHl]), PTX(ptB( i+l ] [0]) , PTX{ptsf i+l] [ 11 ) , 
if ( pt3[0J[L]==CYCLIC ) [ 

liiie( PIX(pts(nJ[0]), PIXipts[n][nj, PIX(pts[ 1] ( 0] ) , PlSfptaU ] [ 1] } . c, flxFFFF 



圍 y0 , N_PrXEL-l , ， Slbuf , M PIXEL*9izeof {aliort) 
e<N_PIXEL-l } ノ 》 可 teti を Pl^ るた JtXT) ハ 
0i y«+l, N— PIXEL- 1, y^+l, Bldbuf , N PIXELti 



Ltflizeof (short) 



or { x=e; x<N_PIXEL ; X" J { 
alijbuf【jcj k= SLMASK; 
slmbufEx] = Slbuf[x]4SLMASK; 
Bldbuf [x] 4= smAEK; 
if { 8lubuf[x]==e ) 3lubuf[xl=F 
if ( sljDbLif(xl==0 ) slijbufEx]=F 
if ( aldbuftJ{J==e } 9lubuf[x]=F 



/»£^^^^]3可1¥614を《^るバヴ フ ァ V 

いところ に はまっても ft^ ない ので 章/ 
/*&&^)* 、ら ペイント すみに してお <： t/ 



( JcUxfli xl>=0; xl— ) { /， 左へ 塗り aiiO る 
f { anodes =TILE ) j /t タイル' パターン 

bl =Ti 1 e [ n^ti le ] [y^t i le_jr j [xlXtile x] [01 ； 
rUTile[n_tile) [ye*tile_yj [xHttile"x] [1]; 
g 1 =Ti le [n— U le 1 E y^t i Le_y ] [xl%tile_x ]t21; 



v=(alnibuf【5(l】>>VSHi:FT)*Tone【n_tone] [jrflSitone^Kx は tone x]\ 
} else ( /t ト一ン なし 、f ― 

v=slrabuf [xl 】 > > VSHIFT ； 

if { tjaode&TP ) { /* 下 ifiitr ほけ て兒 える t ノ 

a=Slbuf[xlj5 

b=( BLUE(3}*(V]ii^v) + bl*v )/vm; 
r=( R£D(3) > ( viD-v) + rltv )/vm; 
j£=((3lEEN(s)t{vin-v) + ^Uv J/vm; 
J else { /* T*t±m V 
b=bl*v/vm; 
r=rltvyvin; 

} 

Slbuf[!(l]=RGBi( r, g, b, FNA3K );/* ベイン 卜すみ フラグ を 立てる */ 
if I xU=e ) break; /* さらに 左に 進める 力 « ^る */ 

II ( slmbuf 1x1-1 jiFMASK ) break; /車 ベイン トず糾 と:： ろで ihfit) る */ 
II { 8linDuf[5:I]<3imbuffxl-l] ) break; /, ぬ^る くな りそうなら 止める 

or ( x2=x0; x2 く N_PIXEL; x2++ ) { /* 右へ IE り jf める、 以 TPf* 窣, 
if f csTiode==TILE ) { 

bl=Tile[n_tile] [yCXtile _y] [K2?itile_xl [SI 
rl=Tile[n_tile]lye%tilejl [xasttilelxl [ 1 ] 
fil=Tile[n_tile](ye%tile_y][x2%tile_xl[2] 



} v=(s Ijnbuf [x2]>>VSHrFT} *Tone [ n_tone ] ( ye?ttone_y j 【 jcZXtone—x ] ； 
v=almbuf【}£21>>VSHIFT; 

if ( tJBodelTP ) I 

s=Slbufj:x2] ； ■ ■ 

b=( BLUE[s!i*(vTn-v) + bUv )/vm; 

r={ RED(g)*fvni-v) ふ rl*v )■ ノ vm; 

S=( GREENE a)*(v7ii^v) + gUv }/vn; 
} else { 

b=bl*v/vm; 

r=rltv/vm; 

窣 v/vm; • 
} ■ 
Slbuf【ji2l=HGBI( r, ん b, fMASK ) ； 
if { X2=;=N_PIXE]>1 ) break; 
if { aljnbufLx2+l]tPMASK ) break; 
if ( slmbjfi:jc2】<3lmbuf( 1(2+1] ) break; 

ヒ,； が 鶴 養 を る *, 

お e と ^=1^ ン^ $S ^^に? ^^l^^t/ にお じる) ところ， 総 

signal ； 

lor ( x=!il ； x<=x2; X++ ) ( 

ii ( slubuflxlltFMASK II almbuf [x] <slubuf [x] ) { 
signs 1 ； 



ば ( x==x2 II Hlubuf [x+1 litfMASK || slmbuf [ x+ 1 J <slubuf [ x+ X 1 



Alpha[PIX(3can += t OVERSAMPLE-SUBPIX ( x& ) 
for ( j=(PIX(xa)+U; j<PIX(xb); j++ ) { 
Alpha[j】 OVERSAMPLE; 

] 

AljAaf PliaxW 】 += {SUBPD[(xb)+l); 



( i==(djr，l) 1 1 (ay==-I M aUBPlX(>^J==e) || A& SUBPIX ( y ) == [OVERSAMPLE-1 ) ) ) 

for { j=a; J<N_PrXEL; j++ ) { 
if ( (ai;Alphii [お ) continue; 
if ( a>=(WER2 ) ( 

SlbufUJ-c; 
} else { 
a=Slbuf[j)j 

b=( a)*BUJE【s) t atcolor[0]) /0VER2 

r=( {0VER2-ft)*RED(a) + &*Color【ll) /0VER2 
a-( (0Vm2-a)*GREEN(s ト a ，し' olorLZJj /OVEft2 
Slbuf(jl = m< r, s, b ) ； 

} 

pLit( PlX(y), N_PIXEL-1, PIXiy), Slbuf, N_PIXELtBizeof Uhort) 



PJNC fla_line3( duimy ) /' m&mm. 全 点 53 を ffl する 
/* FTS *pt3, int c */ 



pta=PAinTOP(l) 3 

c=rVAUJE(2J ； 

ColQr[0]=BLUE(c); 

Color[l]=RED(ch 

Color[2]=(31EENic); 

n=pt3[0】[0】； 

if ( pta[0][21 r=OVHlSAHPLE 
#ifdef fflJUC 



==--=---==- aa_paint*c ================== 

/*"*** アンチ エリア シン グ 対応 ペイン トル一 チン 
If include < graph. h> 



/* キュー （待ち 行列、 または FIFO バッファ） */ 
tdefine 1024 

short i^l MAXQUEUE J, Qjr[ MAXQUEUE " 

int QPi, QPo; 

-define INIT^QUEUE ( ^|Pi=QPo=0; ) 

！ E^epne ^ X. ¥ ) { CJk[ QPi != は）； Qy( QPi ] = {Y}; ^i=(++QPiJ»lAXQL^; } 
U H (X)=Qx[ ^ 1； (n=Qy【 QPb ]： QFto=(++^) 趣 QUEUE; ) 

パ タイルお よび ト一ン （ソリッド スキャン コンバージョンと * ノ 

extern unsigned char Color【3J: ノ IH g ^ の ^&t/ 

extern unsigned char Tile【 N— TILE H T— SIZE 】[ T SIZE ] f 3 J i /*R,'c"b の 3 き 》 ノ 

ex ち em unsiried int Tile_x[ N— TILE ], TUe_y[ ？ OtILE ]； /，タイル パターンの 大きさ */ 

extern unsized char Tcme【 N— TCfJE ] [ T_SIZE 】（ T 二 SIZE レ /* 阜 ^ $/ 

extern unsigned int Tone^x( N_TILE 】， Tone yl bTriLE ]； /ひ— ンの ± ささ V 

=， int tile to»e_check(); /* タイ 7 レ. トニ ン<7>*|^ 、- 正 しいか さう も ^ るつ/ 

ejitem unsianed ghort Slbuf[ N PIXEL J; 1 ズ =5 ぎィ， さ / /《 づ */ 

咖 i ゆ S や ort slut^ft512], Sl^buf[5l2]\ sldbuf [ざ キノ ィフ: V 坌ス ラミン レ;" ィムグ ニグ フ アル 

liHsia^ed char 0/110ド_30^££1；【]ビ^しナ^5^^くスクリ— ン自外でょ：；ト用ス^ャノフィノバ'ファ*, 



xe' y0, anode, c, n_Ule, tioode, n tone; 
tile x , tile_y^ tone_x, tone y; 一 



unsigned int r， s, b, rl , gl, bl, v, vn, a; 

ARGSETf dismiy ) ； 
AR¥SET{1); 
x&=IVAim( 1 ) ； 
ye=I VALUER 2)； 
anode:IVAUJE(3) : 
o-n_tHe=lVAUJE(4}; 
tmode^IVALUE (5) ； 
n_tone=IVALUE{6): 

丄？ { x0<d i I K0>=N_Prm II yO<0 II y«>=N PIXEL ) { 
lifdef _GNUC ^ 
am ( " lea*l _OUTOF__SCREEN , a 1' J ； 



™de==O0LC8i ) ( /* タイル パターン を 使わないなら 描画 色 は— 定 



bl=BLUE( 
rl=RED{ c 



r[^i--rr''^r^^ T^V. に 七は^, *t"e— ん "Ue ュ n—tcme, れ one x, stone v) : 



ェ NrT_QUEUE: 
ENCiUmJE( x&, ye '； 
vmr VALUE { point( x0, 
if ( tiMjdeiON ) r 



hile ( ！ EMm_eL!EUE 
DEQUEUE { ya ): 

point ( xB, y0 



FIFO バッファ を 空に する */ 
シード を ト丄 KJ バッファに 人れ る ¥/ 



ペイント *rrifef 牛 */ 

シート を FIFO バ'1^ファから取り出す V 
continue; ひ ペイント すみ «/ 



points ^， ye JiVMASK 6 ) Continue; いと；： ろに はまっても 仕 故め い 

yep > /* 上^^ jii^gfi^ を Jfl きべ るた めの バッファ t/ 
" 0' ye-U N_PlXEL-t, y^", slubuf, N PI KEUsizeof (short) に 



► そう 力'， だから PIC'FNC を 組み込 も う と したら おかしく なつたん だな。 ディスクの 誤植 か 

と 思った。 坂 井 純一 （20) 茨城県 
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Bi^>0 J ENQUEUE( x, yO-1 



algnUelubuf [x+U-alubuf [x] ； 
if ( Bign*Bignl<3 ) algn=siAnl ； 



下へ まり it める 町 嫩を » ^る、 mrmik 



siJibuf[xlcgldbuf[}(| 



I リス 卜 6 



If 【 "gn>S " si^KS ) BttW 

if < sigrnsLgTiK* ■: 麟 _謹1 攀 7 — 



/»*»**» ァンチェリァシン^^^^ (タィル* トーンな ど》 """/ 
'anti.h" 



/* 色 （カラ 

unsLgned ' 
unsigned 



一 コード または タイル パターン》 ■ 
lor[3] 



T SIZE J [ T SIZE 



N TILE I ( 

K["N_TIiJ; ], TilG_y( N_T1|^ 1; /* タイル パターンの 大きさ V 



char Tone[ N T>DME JI T SIZE ]( T SI 



unsisned 



/* 単色 '/ 

one x\ W— TCNE ), Tone_j'[ N TC^"E J; /i トーンの 大きさ 1/ 
Jpha[ N_PIXEL 1； /，1 ズ キャン ラインぶ 与 IE/ ゃソフ 7^*/ 
short SlbufE N— PIXEL 1; ゾ， 1 スキャンラィ ンぶ^©フ レ一 AM^^y*/ 
short TempE T SIZK(T_aiZE ];/* tilejeU t , tone jet ( ) 用の テンポ ラ つ 
char TOCMANY PATTHlNf 】=' パターンの S 勒 ： 大きす ぎます'： 
char OVERS! "ノ く ター ンのサ ィ ズか' 大 きすぎ ます" ： 



unsi^ved ahort c 
dimny I ； 



yZ=rVALUE|5); 
if ( n>=M_TrLE ) { 
#ifdef _GNUC_ 

aam\ " lea'l _TOCHA>*Y P\V 



left , 1 _TOCMANY_PATraW , , 



SGNt y2-yl ); 
dx>T_SIZE S i dy>T_SIZE 
_GMX_ 
m に' lea. I OVEHSIZE,, 



Tile x[iij = dx; 
Tile^yEn] = dy: 

get(_MIWx】，x2}, MIhHy】，y2l, *WXUl,x2K MAXIyl,y2K Taip, dxtdytaizeof [ahortl 
for { i=0, > = t(sy>0)?{et:(d^-U ) ； L < dy ； y+=sy ) [ 
for t J=0> x={(s り 

c=Teinpty*dx+xI ； 

TileInltU[JJ[01=Bll'E[t ) ； 

Tileln][ilIjUlJ=RED(c); 

Ttle[iiUiJljlL21=G 



FUNC tone jet ( dwy 



xl=IVALUE(£) ： 
yl=rVALUE(3) ； 

y2=lVALUE(5}: 
if t n>=N_'TONE 
*ifdef CMT 



き else 



ト' left" _TOCMANY_PAT 



lea.l _TOOMAN¥_P ATTERN , a 1 



y2- yl J+ 



dx>T_srz£ I [ dy>T_siz^ ) 



l。a,l — OVERSIZE 



tendasn 

#end ぽ 




タイ 



IGAL i ^— ,9*T-^^^ 
： TOO UftS に =- 、一 , 



ILLEGAL—PCOt に 
1 1 lB_tone_edieck t 
cnode, ri_tile, itile_x. ，： il* 



^に' 



toe*— X， tooe_y 



if ( n^tile >= H_m£ ) { 
♦ ifdef _GNUC_ 

OMm ( " lea.l ILLEGAL VniE,*;' 



le&.L — ILLEGAL— NTILE，B 
fendasm 
tendif 



*til e_!t=Ti 1 e_x(n_ti le I : 
tt t le_y=Ti 1 e_y [ n_t i le i ; 

*tile_x>T_SlZE II mie_r>: ーミコ 



*ifdef GNUC 



n ( " lea.l —TILE— TO— し 
_TILE_TOp_LAIJ(S,Bl 



break; 
default' 
fifdef GWJC 



case OHJ 
esse CN_[ 
i f I n_to: 
♦ifder GhV 



tone >= K_TOM 



lea.l ^lLLEGAL_vraNI.i 



* to!ne_x=Tone_x ( n_tone 1 ； 
窠 tone _y=T。ne— y { ri_tor>e 1 ； 
if I «tare_x>T_siZE I 1 tUxs _j"T_SI3 
#ifdef — C^iUC 二 一 一 

asm ( " lea.l _TOKE TOO— LAOS, き r 



f_tp: 



Kifdef 一 Esir— 

asm { " lea.l _ILLECAL_1?C0£,a 



lea.l _ILLEGAL_"M0t3E,al 
lend if 



FVSJC whitepapert J 



or ( i=0; i<K_Pim.; } i 
Slbuf[iJ:R£SIi D1AX, IMAX. I MAS. <^ ': 

or i 1=0; i<N_P!XEL; i++ > { 
putC 0, i, S_PIXEL-1 . i. Slbuf , N_PIXZLasi2«f ； 



/：4 oh> X 1990 8 ►xesmw 水 f おが 買えない ので モニタ だけ!^ つて しまおう と. f.—. ている 禾ニ; よ ザ ましい； 

mtk 計 介に 3> 岐阜県 



響 リス 卜 7 








2 


/«**** ノ マラ メータ 受 し 用 仮赚の 実体 ""**/ 






unfligned short *p&r; /* ""^^^5^き1|*リスト V 
uns igned ahort *ary f ; /* -Bfi^l^l リスト； X-BAS 


IC (Dg! せ (±11 大 10 個 1/ 


G 


/****** コンパィラを^|^た；^>^ミー ( 実行 さ い ) 




a 


void main( ) 





リス 卜 8 



g«t( 0, i， N— PIXEL" 1, i, Slbuf , S PIXELtsi zeof ( short ) 
for ( jTw PIXEL i j++ ) { ― 

H=Slhuf{j]; ― 

c=(Fm){s)<77+(HEEN[3j*l5l+BU;E(sJ*28J/Z56; 
Slbuf [j] = c, c )； 

put{ a, i， N_PIXEL^1 , i, Slbuf, K_PIXEL*3i zeof { short } 



extern unsigned char CJVEKSAMPLE NOTYEH ] ; 

~ i 多すぎます 

ひません"； 



igned char OJHVE— TOO— MANY [ ] = "Xf} 点 tDfibJi 多す ぎます"； 
igned char MVEJEXHAUSTEDn= "出 ijiDi^ の 大きさが 足 



ARGSET( diMoay )； 

pt3l=PARYT0PU); 
Hl=IVALUE(2) ； 
w2=lVAUJE(3) ； 

pt32=PAR™P(4J; 

for { i=0; i く mm" ； i++ I ( 
mxptsZ *z { SUFFIX(4,i+l)+l ); 

} 

^*KPtB2 /= FTSSIZE; /* 出力 点 F^iTJffi さ CDii:*:« 

N_ptBl=ptgl[0]t0); /* Aij 点 列 さ t ノ 
Type_j>ts=ptsl[0Jtl]; /* A;^ 点 fiJ のタ イブ */ 
if ( N_pt3l>MAXPral ) { 

lifd&f — GNUC— 

匪 （ " lea.l —CURVE— TOO— MANY, a 1" ); 

#else 

•asm 

lea. I —OJRVE—TOO— MANY , a 1 



—owe— 

n { 1m. 1 _OVER£ AMPLE NCOYETta 



or ( i=l; i<=N'_ptsl; i++ ) [ 

Ptsteinp[il【0J[0】=ptsl【iU0"SCALE; /* サンプル 点 を iMS 点 
PtataEp[i][ei[l]=ptaIlijn]*SCALE; 



/， «» 点の ma - サン ブル^ を 3lfi^ る 
for 



i<N_pt3t; i++ 

Ptateni$>[i][ll[fl]=^PtEte!npri][aj[e]*2+Pt^tanpii+l][e.](0]J/S; 
Ptsteiiip[iJ[lj[ll = (PtsteiHp[i][O][ll*a+Pt3te!HpIi+l][0][l] )/3; 
Ptaterep[i](2}[e] = iPtateiiipIijt01[0J+Ptsteiijp[i+lj(eiE0]*2)/3; 
Pt3teiisp[il[2][lJ = (PtHteiEp[i][0]tlJ+Ptateoip[i+in01tlJ»2^/3; 



if i Type_pts~=l 

PUtteitipIN^ptsl i [1】 [0]=(Ptstenip[N jtal 】 [01 [OJ t2+Ptsteiiiptl J [0][0j )/3 
Pt3temp[fJ_ptBl][n[13={Pt3tenp[N_jptgn[0][11»2+PtstHiip[l][0][l]i/3 
Ptatempl M_jpt9 1 H 2 】 I a ] = ( Ptatetnop 【 N_pt3 1 H ] [ ] +Pt3taiip n ] [ K 】 * 2 > / 3 
Ptet«npEN_ptsl](2][l]=<PtsttSf[pEN^tal][0]Il]+Pt3temp[lJ[O][llt2)/3 

/* m!^<Dm. «/ 

for { i=2- i<N_pt0l; i++ > { 
control { PtatempEi-in2]j Pteterapti] [0J , Ptate9iip[i] ( 11 ); 

if i TVpe_j3ta==C¥CLIC ) { 
control f Ptsteiii(p[N_ptsl-l ] [SJ , Pt3temp【N_ptBl] 【0 し Pt3temp【N_pt3Utll 
Cfflfitrol( Ptstsnpi む tsl〗【2l, Ptsterap【 1 j 【0】 ， Pt3tejnp[ 1 J い J ) ； 

} 

/' 自由^ ft */ 

SCPVi pta2[lL PtstemptUtei )； /* 始点は マニュアルで： ：! ビー V 
if ( ul<=0 I ！ ) f 

/' lICO 太 さも 点列レ ペルで <JM ごとに） fg^ されて いる t ノ 

J else { 

ni=a: /» Ifeo 太 さは コマンド レベル （点 列战） Tigs されて いる */ 



N_pt: 
for 



i<N_pUl; i++ ) { 
nl=NjE>ta2; 

e=beaier( Ptaterapti ] EO] > Ptatsnp( i] tl j , Ptstenip[in2] , Ptatemptl+l 110] 
n2=W Dta2j 

for ( j=nl ； j<=nZ; j++ ) { 

pta2[j][2I=(ptsl[il[2It{n2-j)+pt9Hi+lir21*{ j-nLn/(nS-nU; 



。r ( i=0; i<N_PE 
get( 0, i* N— PI: 
for ( j=e: jTn ] 



PI3tEL-l, i, Slbuf, W Pim*ai zeof (short) 
j=e; j<N_PIXEL: ) { 

Slbuf [j] RGBK IMAX, IMAX, IMAX, ); 

} 

put( 0. i， N^PIXEL-I . " Slbuf, N_PIXELtfi iaeof ( short } 



FUNC raaakcleart ) 



□r ( i=a; i<N_PIXEL; i4+ ) { 
flet{ 0. i， N_PIXEl^l , i, Slbuf, ひ: IXEL 窠 aizeonshort) 
for ( j=0; j<N_PIXEL- j++ ) { 

Slfcuffjl RGBI( IMAX, IMAX, IMAX, )； 

} 

EUt《 0, i, N— PHEL^l, " Slbuf, N_PIXELta i zeof f short J 



its cu] 

/***»»» Besiier 曲 —纏 を 使った 内擇 により 自由 曲 » を lei する tttttt/ 



•define MWJFTSl 25€ /* 入力 点？" ii^>S さ 

Wefine SCAl£ 32 度 する た aCxT^fi**/ 

#define H1K_LENGTH ( a*CfV£HSAMPLKtSCALE ) /*：^*1^0割4^1"ちぉ』る^^点の「爛*, 

typedef int lvectDr[Z]; /*SiiSfi^ クト^ */ 

typedef double veGtor[2] ； ク卜ル t/ 

i vector PtsterapLMAKFTSl] f3J ; ノ * テンポラリ <D* 脚 点 */ 

int Type_pts, W_ptal j M_pts2, ffexptaS; 

FTS *pt32; /* 出力の 点 i?"」 V 

き define CFY( VI, V2 ) 【 Vir01=V2[0】； Vl[l]=V2[l j ; ) /* ベクトルの コビ一 む 

Sdefinfi SCPV( Vl , V2) { Vl[0j=V2[0] ノ SCAJ^', VI [1 1=V21 1 1/SCALE; } /*f&$$/ipias したべ クト JN?3 コピー 

Idefine LBKHTK V ) { sqrt( V[01*V[0J+V[ UtV[ L] ) ) /t ベクトル CO* ^さ i/ 
^oid normal ize{ vl, v2 ) /t 位べ ク卜 匕 */ 



double 1 ； 
1=LEKGTH{ vl ) ； 
v2[0] = vU0]/l; 
v2[l] = vl[l]/l; 



void rtult_factor_vec( vl, v2 ) は 変えないで 長さ を 同じに する 



double factor ； 
factor=LEN(7tH( v2 )/LENGTS( 
v2[e] - fflctor«vlE0]; 
v2[n = factor*vl[lj; 



control { pi, p2, p3 ) /* サン ブル 点から iWffl 点 5^ する 



^ (double) (p2[fl]-plt0] ) ； /* サ:/ ル点^ もす rJJ^ ク トル */ 
vai;i】 = {dqubIeHp£tll-pUl]); 
vb[0] = (double) (p3r©]-p2[0]); 
vb{l] = {doubleKp3ril-p2[n)l 

nomialize; va, nonnfl J ； /* 暴 位ぺ ク卜ノ * ノ 

nonnalize{ vb, nonnb } ； 

vcfe] - i no 皿 [e】+normb【0i )/E.0;/* 2|^5^を取ると V 
vc[l] = ( normatll+noniib[l] )/2.fl;/t pZ における ^jft^ ク トル V 
mud t_f actor_vec ( vc, va ) ； 
mult— factor vec( vc, vb ) ； 
" p2iej-(int)va[0]; 
p2[l]-(int)va[n; 
p2f01+(int)vb[0J; 
p2[l] + fint)vb[US 



p2 つ OSdPl 点 



P3U] : 
return 



Fdefine 3l23 s2 
fdefine £(234 s3 

lx=(dDijbleHsW0 卜 3l 「&】 ） ； 

ly=fdoubleK34[U 



/'4^mm^^e Be^ier を Ifei する 》 ダ 



/*m^^< なる の rsifw 点 を 、倒して J5#!rr る */ 



^w»J«(?^tt^)f十^mくなったら * ノ 
再帰 を 打ち切る */ 

( Ix* Ik + ly tly ) a { double ) NIN LENGrTH* [double ^IN LENCTH) 
ir i ++h{^tsS>^texpt32 ) return ( 1 ); 一 
aCPYf pt3£[N_pta2j, bZ )：/< «を^!^«分で近似する V 
if ( ++N_pt3E>Maxpta2 ) return { 1 ); 
SCFV( ptB2[W_pt32】， S3 ); 
if ( ++N_pts2>Maxpta2 ) return < 1 ); 



define MlD( VI, VZ, VIZ ) { Vl2[fl] = (Vl[0]+V2[03 1/2； Vl2[ l] = ( VU 1 J+V2[ 1 ] )/2i 
MIIK aU s2. 3lZ ); /t 中点 を 取って いく V 



MID( 



al23> s234, sl234 ); 

beziftH 9t> BlZ, sl23, al234 ) ほ ) return ( 1 ) i/f^Hk^*/ 

bezier( 31234, e234, s34t 3l ) return { I ) :/* 出 あ j^fttitif: 足 TtUf エラ一 */ 



undef s234 



！ ^ ^ ::. I #lf 

^ao-22£2222£2222£2222a222222222. 一 ー 2 5 s 7 & 9 w u n ^3 ゾ H は n S は g ^ M S S S M お M ^ 55 お S ?s S 5 « S S ^ ^ S S S S S?? 3- S M 、w S S S S Eg £ S S M ^ ^ f2 ^ ^ ^ 1 1 ^ ^ ^ ^ 化 ^ ^ ^ ^ ^ w 



三国志 II よ， 14 ,800 円た めて f-t つてる から ¥ く 出て おいで。 神 尾 俊暢 （16) 京都府 
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e==0 && Type_pta==CYCLIC > { /» ^mWSBtt^^ */ 

:bezier( ,Ptsten^tN_ptsm«*I, PtBteni!p[Njttal][ 1 J , Pt9tenp【N_ptfil "2】 ■ PtatempUJ 【a] 

iu2--;' /* »]^11*((^と^&^るめ11*てる り 

for I j=nl; j<=n2; J++ ) I 

ptB2[j][2]=lpt3Ui]t2]*(n2-J)+ptal[n[2l>(j-nlJ)/(n2-nl); 



I ■ 囊 II »/ 



|J ス卜 9 漏 



ptfi_procs »c 



ti include "anti ，h'' 

unsigned char OVHJSAMPLE—NOITFn 1=" オーバー サン ブリン ^ffff に 変 裏 してく ださい' 
unsigned char MOVE— 1»001?丸71£1^【】="**«»5^の^^とサィズ：(*^ぃません"； 

/1 FT3 tptal , int x, Int y, FTS tpta2 ，/ 



AKGSET( dmy ) ： 
ARYSFTC 1 ) I 
ptal=PAE¥TOP(l) ； 
x=IVALUEt2) ； 
y=IVALUE(3) ； 
ABVSETH); 
ptfi2=PAiiYTCW*H); 



*ifdef 



OVERSAHEU NCXTTETj. 



tifdef a*JUC_ 



— fDVE— INCCKPATIBLE , 



le^a -MOVE— INDOWPmBIiB , ； 
fenlif 



ptiZ[Ol[ll=ptflU0}[Jll 
pt92[a]I2]=CiVERSAMPl£; 
for { i=l; i<=nl; i++ i i 

pLs2[i](n=ptsl£ilin+y; 
ptB2Eil[2I=ptal[il[21; 



unsifrwd char APPEND_INSUFFTCrENT[ l="ttlK^ 点? サイズが 足りません" 
ゾ， PTS 窠 ptsl, int X, int y, PTS »pts2 */ 



pta2=PAKTT0p( Z ) ； 

if ( ptfllt>H21'=.lgUlnrjJ 



lea ■ I 一 CVQ^tfC^JICrsr" 



if ( nl<(Ft«l[t]lt]«i2l > 

tifdef —owe 一 

asm t - IcA.l JtffHBL: 
#elae 



ffendaan 

tendlf 



x=pt»l(nlHBl-pta2n: 
pt«l[nll[n-pt*2::: 



FUNC pts 。ver«aaple【 



v^CKl fC — I 園に ifWT II ■ I ■ 「I . 



r ズ * 一一 < ^^-一' 一" TiTT- 



ARYSETU) ； 
ptB=PARYTCiP( 1 ) 
if I Pta[a][2] 
fifdiff _J24JC_ 
aajn ( " 1« 



お ndMiD 
お ndif 



-ひ KfffUjK^awe ぶ， 



for ( i=l; ii=n; i** ) i 

pu(i][ei = CTr-mt pt»[i;r 



ARVSETl 1 } ； 



隨 スト 1 钃 



^マクロなど《^>$11 ****»»/ 



fdefirw PTSSIZE 
typedsf int PI 



IWti^S リて する 



/» スクリーンの サイズ は 5i::x512 ビクセル 》/ 

tdefine OVHRSA^IPLE B /> オーバー サンプリング 冊 */ 

tdeflne C)VH?2 t CWERSAflPLE»OVHlSAMPLE j ノ *1 ビクセル あたり tfOlfT^ ビ クセ? MK*/ 

/* 1*のも«*、らォ一 バ一 サンプリン^^種に変蠭する、 など */ 

(define PlXt X J t (xyoVERSA«PLE| 
♦define 3VBPXX{ X ) { (X)SOVEFiSAMPLEJ 



II している か) 
： こが 



/* |S#« の フォー マつ 

PTS ，pts; で M して あると する 

ptsW m |^(列を«1^£1^る点^35» 
ptflie] [ 1 1 タ イブ （^Mf^iHi 
pte [&] [2] オーバ 一サンプリング • i 

** 鱅 i 点 (OflHi ( iSiSptH[0]ta) ) ** 
pts[i][ej X ま 編 



CftTEBSWLE でないなら ISHMB は エラーになる） 



pu は] n】 y mm 



jsim> タイプ ： ^sif^^^L 



X-BASIC からが »モ アクセス T る 



typedef 
typedef 



fdefine 
^define 
#d«f ine 
idefine 
*define 
#define 



isitaed s 

AHGSFTi 
A1DP( I 
TVm I 

CVAU^( 



zz n^Lmm 夏- *t ^ラー コ一ド 1 ノ 
， -m^m ， 



/ 嚷 I ，i 歡 

♦3J«16 i rmHATOP に >+41 ) 



(II 意 5-1 ) 
partATCPIIl 

( mrrt 
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なぜか ム ショーに， xesooo: 



4t 田 秀孝 （19) 和歌 山 



► 7 月 号 を 買いに 行った。 どの 本屋に もなかった。 はるかかなたの 本屋まで 行って やっと 特集 アンチ エリアスと は？ 67 

買った。 急いで 帰って 読んだ。 落丁して いた。 その 本 厘までと りかえ に 行った。 …'- 悲し 
ぃぞ。 板 垣 央 （16) 千葉県 



tdefine KJETTXi I, JJ { ary[IJ[J+3J ) /* 第 J 

#define ARYTOP( I } ( 4(ary[l J )*3+2] ) } /ま I^S^i 

#defihe IARVTOP{ I ) ( (int tjAFTTOPd} ) y*ijit fifij< 

#define CARnOP{ T , f (unsigned char »)AEYTOP(t) ) /tchar 誘 

•define PAEYTOP{ I ) ( {PTS り ARTOP (り ) /* 

/* fi^>tfi、 fl^ ぬ マクロ 零/ 




(define MINI X, 
Idefxne MAX《 X, 



((a)>0)?i:({(X}<e)?{ - 



m (lEa または 零） 



のうち 大きくな いほう 》/ 
■ のうち 小き くない ほう */ 



ァンチェリァシン^11^^ … ペイント および ソリッド スキャン コンパ一 ジミ 



N_TELE B 
T SIZE 64 



/* fi*^ きる タイル パターン */ 
/* tSftTC きる トーン ゾく ターン (C^ * ゾ 

/* タイル 及 ひ 'トーン パターンの 大きさ * ノ 

/* 舉 色で 逸り «^ V 

/* タイル バタ一 ン にし fcOl' ゥて色 をつ ける 



ON ！ 
OFF 



し TP 
TP 



トーン は 使わる 
ト一ン を 使う 
ト一ン は 使わる 
ト一ン を 使う 
ト一ン を 使う 

下 ffiijii ける 



- ぺタ 逸り 
■ ベタ^り 
* 下地 iia 



***** 外 eSMSi ヘッダ ****** 

pts_curve,c 

pts— curve ( PTS *pt3l, 

pta_proc3.c 

pts_ftppeirKl{ PTS 聿 ptsl 
pta Tnove( PTS tptal j 
pta_!>ver sample ( PTS * 

aa— lines ぶ 

aa— lines{ FTS tptH， i 
lines t PTS *pts, int ' 



I int 



aa Bcanconv( PTS tpta, 



aa_paint .c 

aa_paint( 



croode, int < ；ゾ n—til &， int tjnode， int n— tone ) 
t cmode, int c ノ n— tilet int tinode] int n tone 



txi 丄 e get( int n, 
tone_get( int n, 
i^itep&per( void 



Enaakcle-art vouJ 



インフォ メ一シ 3 ン' テ一 ブル 

do a X_INIT 



a X_OTL_D 
•1 XJIESI 

*i FIRjrCKEN 
,1 Pm— PARAM 



ptB_curve' ,C 
pta &ppend.* ,^ 
ptsjroove^ ，0 
pts— ■oversaraple ■■ 
lines' t0 
aa lines' ,0 



ti le_aet ' ,0 
tone get* 



パラメータ ■ テープ リ ポインタ 



FTS— CURVE—PAR 
PTS_APPEHD— PAR 
PrSJ^VE_PAR 

LTNEE_PAR 
M_LINES_PAR 
SCANCCWV_PAR 
MJ ― 
AAJ 



int_val 
PTS— ary 
fie ary 



LD-array i 
ID- array ' 



PTS ( 2D-array of int 



& 4: ノ * R.G.B ごと <?3«ft を 得る た tf)^) マスクと ビット シフト 》/ 

85: Mefine VMASH_B B2 /* ebOOBB 辦剛 111118 */ 

86: #define VMASK_R 1984 /t GbO0 辦 lUnO 鋼 M */ 

87： tdefirie VMASK G & 3 4 88 /t ebUmm^e^eme */ 

8B: ， 

89： #define SHIFT_B 1 

90： #define SHI FT 二 B € 

91： #define SHIFT— G 11 

93: /» ftft ビグ トの 11 を 取り出す ための マスク */ 

94: #define VMASK— I 1 /t 0bO0 辦咖& 00 幡 01 t/ 

95: #define VMASK VMASK^R /t Wffi の f^iSMiyjtir レーンから 取って くる V 

96： #defitie VSHIFT SHIFT— H 

3?: fdefijie FMASK ^WkSSGl /* ペイン M^f み フラグに は 織 « ビッ トを 用いる V 

93： #define SLM^ (FMASKI VMASK) 

99： 

iM: /* R,G，B およ ひ' H,G,B,I から カラ一 コ一ド を する */ 

lei: #define HCE(R,C3) t(B)<<SHIFT BtiRJ<<Sl1iFT BS^G)<<SHrFT G) 

102: #define RC お I(R,G，B,I) UBK く SHIFT B| (E)«SHrFrlR| tG)<<SHIFr'G| (I)} 

103； ― 

LM: /* カラー コードから R,G,B,I ^を 取り出す */ 

歐 fdefine BLUEfC) ( ({OiVMASK Bl >> SHIFT.B ) 

106: #define HEDIC) ( ( (C)fc^TOiSK~H^ >> SHIFT~R ) 

137: tdefine (2i™(C) ( ( {C)fitVMASKJj) >> SHIFT— G ) 

leS: #define IJ^TENSlTYfC) ( (C)iVMASK I ) 

1^9； fidefine VALUEtCj ( {(C)tVMASK) >> VSHIFT } 

110: Idefine IMAX 31 /t R,G,B dMSbm^ */ 



IfU ス Klj 



dc.H void— ret 



dc*w void— ret 



:_0VER3AMPLE_PAa: 



AA— LINES— PAR 
dc'w 
dc.w 

SCANC30NV PAR 
dc.w 
dc.w 
お .w 

AA— SCANCCWVJ 



,1NT_PAF 
5e ん 



int_val 
void ret 

TO— ary 
int— val 
void 一 ret 

PTS— ary 

void._Jret 

PTS 一 ary 
int_val 
int,_vsl 
int^val 

void_ret 

int— val 
int_val 
int 

int_val 
intval 
voi.d_ret 

int_vi 



int— ， 
irit ―， 



■ val 



int—' 
void 



一 vfd 



dc，w void— ret 
AR— PAR: 

dc»w void ret 
IE_PAH : " 

dc,w void ret 



* ポインタ 

»1 Jits curve 

■ 1 _pts_append 

- 1 _pt3— move 

■ 1 _pta over&ample 

,1 _linea 
. I BB lines 

1 1 _scanconv 
. 1 aa scanconv 
,1 aa n&int 

.1 _tile_get 

. 1 —tone jget 

■1 _Hhitepaper 

, 1 _reveirae 

ュ TOskclear 

, 1 —monotone 



34567s9^12345G78^B1234567s991z34567B_y01?"3di567890123456789014234567s901234567s9ol234567s 

999999 9& 0fl00o030*^llllltllll2222ot22222333,JJ3333334444ai4fl-444555555s55566666s66667T7777777 




付 果 



pDUflnCED 2D gBflPHILS 



X-BASIC による 画像処理 



後 処理に よる ジャギーの 除去 



Nakano Shujchi 



中 野 修ー 



すてこ?！ 二 た の ギザ ギザした 部分 を 滑 
ら かにす る. そんな Si 達 はでさない でしよ 

うか （もちろん. ぼかし や 手 作業 じ やなく） C 

ここで は 3 遇り の アブ ローチで 輪郭線 を綺 
驪に する こ <C を 考えて みます。 同時に X- 
BASiC での グラフ ィ ック 処理の 基本から 
見て いきまし よろ。 



XBBOOO による グラフィックの 扱い 

ふつう コンピュータ グラフ ィ ック という 
の は， 画面 上の 点の 色の 集まりに it 元され 
る。 さらに， テレビな どで は 色の 基本 は 緑 

赤 青で 作られる。 これら 光の 3 原 で だ 1< 、 
たいの 色 は 作れる わけ だ。 
緑 +赤ニ 黄 

綠 + 青 二 水色 （シアン） 

赤+ 青 = 紫 （マゼ ンタ） 

緑 + 赤 +青= 白 
のよ う な 具^だ。 

X 68000 では 16 色， 256 色， 65536 色の グ 
ラフ イツ ク 画面 を 扱え る。 16 は 2 の 4 乗， 
256 は 2 の 8 乘， 65536 は 2 の 16 乘 となる。 
これら は コンピュータに とって はものす ご 
くきり のい い 数字 だから， 処現も 速い しメ 
モ リ 効率 も いい。 

これらに 対して， 標準 パレット では， 

GRBI 

表 1 



key 1 
key 2 
key 3 
key 4 
key 5 
key 6 
key 7 
key 8 
key 9 
key 10 
key 1 1 
key 12 
key 13 
key 1 4 
key 1 5 
key 16 
key 1 7 
key 18 
key 19 
key 20 



図 1 



'files m 
"load SM" 
'auto *' 
'list mV 



'width " 
' end" 
'fimc " 
' system" 
'chdir « 
'chdrv S 



'sa.@@test®M! gbc test | | test@M" 
sa ,@@test@M! ed test.bas ぎ' 
'inig_i®Aoad(@A@I®r@I@I®I )®M" 



3X3 ドットの ェ リアで 見た と き， 境界が 
直線に 並んで いると 思われる 場合 は 中心の ド 
ッ ト は 修正し ないほう がいい 



GGRRRBBB 
GGGGGRRRRRBBBBBI 

という ふうに 2進 数の 桁が 対応して いる。 
G は 緑， R は 赤， B は 青， I がっく とその 色が 
明るくな ると 思って おけば いい。 ついてい 
ると 1, 消えて いる と の 値 をと る。 

16 色の 場 公を考 えよう。 4 (2 進数で 01 
00 という 数値） は GRBI の R がつ いた 状態 
とみな される。 こ れは喑 い 赤に 相 当す る 。 
赤と 緑 を 混ぜた 明るい 黄色なら 13 (1101) 

とぃフ《^"フレなる0 

256 色の 場 <V も liJ] 様に 数慨を 2 進数で 表 
したと き の ^^析 の 状況が 色の 成分 を 決めて 
いる。 た だ， 256 色の とき は 暗い 綠と 倍 m 
る い 緑が あつ たり， 暗い 赤， 倍 明 るい 赤と 
そ の 倍 明 るい 赤， 暗い 青， 倍 明るい 齊 と そ 
の 倍 明るい 青の よ う になって いる だけ だ。 
256 色 モードで は 赤と 青 を 3 段階 （8 階 調)， 
緑 だけ 2 段階 （4 階 調） で 表す こ とに なつ 
ている。 

65536 色 は 綠赤青 各 32 階 調に 明 る さが 1 
段階 加わった もの だ。 

要するに 色 は 数字で 扱われる。 ある 数値 
が どんな 色になる か は 2 進数で 表せば わか 
る。 試し に 45627 という 数値 を 色に し た と 
き， 赤 成分 は どのよう になって いるか を 兄 
てみ よう。 BASIC から， 

？ bin$ (45627) 
とする と， 

10H00100011101 
図 曰 




□ 


匚 


匪 邐 







と 答えが 出る： 下： ■ —11 桁の 5 桁が 赤 成分 
だから， 01000=16 となる。 

このよう に 色 を RGBS 分に 分離して 操作 
寸る こ： グ らフ' ゥ ク ^理の 基本 となる。 

ジャギー をな くす 

^回, よす で.：? i いた 絵から ジャギー を 消 
す. というに- 理を 考えて みたい。 

情報量が 少な い V つで 完全な 5^ 理は 理論的 

に 不可能た'： i た. ちゃんとし た 補間 を や 
ると とても 重い ので， 以下 は 補間と いって 
も 平均 をと つてい る だけと 考えて いい。 

こ れを X- BASIC で 記述す る わ けだが， 

理 自体 はと も かく， 今回の プログラム は 
高速 化な ど. よ ほとんど 考えられて いないの 
で， 内容 的に BASIC インタプリタ 上で 動か 
すの は 相当 無理が ある。 S3： 理 範囲 を 狭く し 
て 動作 チニッ クを 行う のが 関の山 というと 
こ ろだろう： 

さらにい えば. 動作 チェック も コンパ ィ 
ル してからの ほうがいい。 これな ら エディ 
タ から コンパイラ を 起動しても 変わ ら ない 
ような 気 もす る が. BASIC のプ ログ ラム 
に は 行 番号が 必要な のに， ED.X を 始め あ 
ら ゆる ェデ ィ タには リ ナンパ 一機 能が つい 
ていない： よって BASIC から 作業 を 行う 
のが も つ ともよい ことになる。 

プログラム を 直 すご と に BASIC を 抜け 
てコン バイ ラを起 III する の は ifif 倒な ので チ 







國國 




■ 



中心が 黒で 周辺 ド ッ ト の 状態が 上記の よ う な と き は 中心部 を ぼかす 



—「丁.., 









L— 


'― j 一-.. ； 
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中心が 黒 以外で 周辺 ド ッ ト が 上記の よ うなと き は 中心部 を 軽 く ぼかす 
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ャィ ノレ ド プロセス を 使う。 さ らに， いちいち 
チャイルド プロセス を 起動して コン バイ ラ 
にたく さんの オプション を 与える の は 面倒 
なので， コンパイラの 起動 は パッチ フ アイ 

ル， BASIC から は ファンクション キ一 1 発 
で コンパイル 実行で き るよう に するとよ い。 
表 1 のよう な ファンク ショ ンキ 一設定 だ 
と シフト +F6 キ一 で 即座に コ ン パイ ル実 
行で き る 。 RUN コ マン ドの 代わ り と 思え 
ばいい （メモリ の 少ない 入 はでき ません）。 

輪郭 パターンでの 補正 

まず 2 月 号で 行つ た 所 補間つ き 画面 拡 
大 プログラム を 見て みょう。 これ は 256X2 
56 ド ッ 卜 の 絵 を 512X512 ド ッ ト に 拡大す る 
も の だ。 ドット を そのまま 大きく すると 当 
然 モザィ ク になる。 かとい つて 単純 に 周 辺 
の 色と 補間して 拡大す る と ボケ ボケの 絵に 
なる。 これ を 防ぐ ため， 輪郭 部分 を 保護し 
つつ， 全体に ぼかし を かける ことにな つた 
(た だ し 手抜きの 処哩 なので 斜め 方向 は 見 
ていない）。 

今回の アンチ エリア シン グ （正確: に は 違 
う 力" でも ぼかし を 使う こと を 考えて みよ 
う 。 絵の 輪郭 を 抽出す る こと は容 M だが， 
そこから ベクトル を 得る こ と はちよ つと 奠佳 
しいの で 本格的 な 処理 は 私 に はでき ない。 

2 月 号で は 取り込み 画像 を 対象に してい 
た た め ， 輪郭 保護 に 重点 をお いて 明度 変化 



int. g_dat(4,2) ,ool,d(4,2) 
int blue=e , red:l ,green=2 , 
char fl(511,5in , f 12(511 , 

/* 

input nam 

pic— load ( nam+'" -pic" , , ) 
edge ( ) : beep 
jag ( ) ： beep 
bokasi ( ) 



input 1 
end 

f uno edge( ； 





元 画像 （協力 ： 高 橋 哲史） 

の激 し L 、 部分 は ほっといて， そ れ 以外の 部 
分に ぼかし を かけて いた。 今度 はこれ と は 
逆に， 明度 変化の 緩やかな 部分 は 元 絵 を 残 
し ， 明 度 差 の 激しい 部分 を 選択 的に ぼかす 
ことになる。 しかし， なんでもかんでも ぼ 
かす と 元 絵 を 大き く 損な う ので， ぼか さ な 
く て も いい 場合 を 考えよ う。 

中 心が 黒で かつ， 上下 や 左右 にも 黒い 点 
が 連続す る と き は ぼかす 必要 はない （図 1 )。 
あま り 考えずに アンチ エリ ァ シン グを やつ 

てよ さそうな の は， 図 2 に 示される パター 
ンだ， としょう。 

まず， 輪郭線 部分 を 取り出し， その 周辺 
の 状況 （輪郭が 連続 している かどう か） を 
配列 に 読み込む。 ある の 周りに は 8 つの 
点が 存在す る ので， こ れをビ ット ごとに ch 
ar 型 配列に 入れる。 

すると 256 とおり の 場合 分けが で きる の 
で， 一気に switch で 最適な 処理 をす る と 

鐘 リス" 



変換 後 




拡大す ると こうなる 



いうの もい いんだ 力; \ ここで は 最小限の 処 
理に とどめて おく。 拔張は ご 自由に。 

中心点が 黒 か ど う かで 図 2 の 上下の 処理 
を 選択し， ほぼ 全 ドットに 渡って 置き換え 
を 実行す る。 ぼか し は 上下 左右の ド ッ ト の 
色 を RGB ご と に 重みつ きで 平均す る こと 
で 行 つてい る。 点 ごとに だぶ つ た 処理 を 
行って いるが とりあえず 気にしない。 これ 
でかな り ジ ャ ギ一 が 減つ た は ず だ。 



initial 1 ze 



480 endfunc 



func bokasi ( ) 














for y = 1 to 
for x=l 
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-1 then 
















y) and 4! 




6 then f; 
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y ) and &: 


iieie) >8 


then f; 


}Z{K 
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if { 
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y ) and SlI 


neeieoe) >6 


4 then fv 


IZ ( X 




6) 


if i 


fl(x 


y ) and kl 




4 then fi 
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] else 
if { 


( 

fl(x 


y ) and &. I 


ueieeeej >6 


4 then fv 


ik{x 
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if ( 


FIU 


y) and 




4 then fi 


iz{k 






if ( 


fl(3£ 


y ) and &: 


U010) >8 


then fx 


iz{x 






if ( 


fl(x 


y ) and kl 


110010} >1 


6 then f i 


IZ ( X 







tf c( e ) =0 then { 
fl2Upy) = l ： /*psetO 
c( 1 )=point(K + l ty 
c{Z) =； point (X ， y -！ ■ : 
c{3)=point(x ，y+l: 
ci 4 J = point ( X" 1 , y 
if c《l》>l or c(2) >； 



} 

next 



690 endf unc 



検出 部の 名残 



or c ( 4 ) > 1 then 



next 
next 
endf ur.c 

/* 

func jag( ) 



700 func fuz( X ( y , p) 
Tie c(0)=point{x , y ) 
720 if c { ) <> 1 then I 
730 c{ l)=point[x,y+l) 
740 c[2)=point {x4-l ,y) 
750 c(3)=point(x-l ,y ) 
760 c{4)=point{x,y-l ) 
770 get_rgb( J 
780 f or ro=blue to green 

790 d( i,inl -(g_.dat(0,m) *p+g_datt 1 ,ni)+g_dat(2,m)+g_dat[ 

g_dat(4,m) )¥(p+4) 
讓 next 

810 pset( X , y , rgb(d( > red) >d( a , green ) ,d( , blue J ) ) 



36e c 


ol^0 








830 endf unc 






370 /* i 


f fi2[JC-l 




= I then 


col=col+l28 


S4i3 /* 






380 i 


f fi2{x 


,y'l 


=1 then 


col=col+64 


S50 func get— rgb 


) 




3913, /* i 


f f lZfx+1 




= 1 then 


col=Gol + 32 -* ft 7 6 5 


860 for m=blue t( 


5 green 




400 i 


f fl2U-l 




=1 then 


col=col+16 ：/* 4 3 


870 for 1=0 to 


4 




4ie i 


f fl2{x+l 




=1 then 


col=col+8 ：/* Z 1 


880 g— d&t は，, 


I! ! = ( cr ( i } mod 


1 shl ( 5*m+6 ) J ^shr (m 本 5+U 


420 /* i 


f f lZ(x-l 


|y+i 


= 1 then 


col=col+4 


890 next 






430 i 


f fl2(x 


ば +1 


= 1 then 


coi=col+2 


900 next 






440 /* i 


f fl2(x+l 


J y+l 


= 1 then 


col=col+l 


910 endfunc 






450 f 


1 1 X , y ) =co 


I 
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縮小 中 



た だし， ぼかし を 直接 画面 に 描いて いる 
ので， 画面 iti 理 された あとの デ一 タ を 対象 
に iia 理が 進んで しまう。 これ はふつ う ダサ 
ィ やり方と 呼ばれ る。 スキャン ライン ごと 
に 処理 をす る こと もで きる ので， 小さな バ 
ッファ を 取って 影 紫が な くな つてから 書き 
込む というの が 正しい のだろう。 多少 理 
が 複雑に なるこ と と， モノが ぼかし だけに 
周 り に ^^響が出 て も 問 な いんじゃ ないか 
という 楽観論 か ら このままに してお いた。 

本当 は 画面 分バ ッファ を 取つ て ， 

int gbuffl(511,511) 
のようにし たかつ た の だが， こういった 配 
列 を 2 つ 取る と 多 く の 人の メモリ では 収ま 
らな いはず なので あき ら めた。 

それでも 512K バイ ト 分の 配列 を 取って 
いるので， BASIC.CNF を 変更して フリー 
エリ ァを 広げて おいて ほしい。 あと は， PIC. 
FNC (1990 年 6 月 号） を お 持 ちの 方 は その ま 
ま， ない 方 は " pic—" を " i mg_" に 変更 し 
て 使えば いい。 

なお， PIC.FNC を 使った プログラム を 
コンパイル する 場合， ほかのへ ッ ダフ アイ 
ルな ど をい じらない 限り， パラ メータ を 省 
略す る こと はで きないので 注意しょう。 口 
― ド 先頭 座標 や セーブす る 範囲 は そ の 都度 
指定す る。 当然 コ ン パイ ル 時には PICLIB. 
A も 指定す る こ と。 

256 ドッ卜 縮小 

さて， アンチ エリア シン グは悪 くいえ ば 
不十分な ド ット数 を ごま かす 手法 だ。 ふつ 
うは 才一バ 一サンプリング といって 「たく 
さん ドットが ある」 つもり で 計算 してお き， 
「実は 少な かったん だ」 といって 1 ドット 

B3 



4 点の 輝度の 構成 を 平均 して 新し い 輝度 を 得る 



に 詰め込む と き に 平均 を 取って やる： 

X68000 の 512X512 ドッ ト というの は 十 
分な よ うで 実は 少ない ともい える。 32 ビッ 
トマ シンなら 1024 X 1024 以上が 標準 だろ う 
し， グラフィックの ジャギー を 見る とこれ 
くら いはほし くなる。 し 力' し， 現状の ッ一 
ル では 真っ正直な 線し か 考えて ない。 しか 
たない か ら アンチ エリ ァ シン グす る わけ だ 
が， 現状の 512X512 ドットの モ一 ド がすで 
に 才一パ 一サン プリ ング されて い る とみな 

すと どう た' ろ う か ？ 

'ife 用 上 必要な の は 綺麗な 絵であって 高い 
解像度で は ない。 なにかと かさ む iS; 解像度の 
絵 よ り 256 X 256 ド ッ ト の 絵が 好 まれる 場合 
も ある。 当然， 解像度が 低い と ジャギーが 
目 立つ わ k ナ だ。 256 ド ッ ト 以下の ワン ポ イン 
ト 的に 使われる 絵 だって 綺麗な ほうがいい 
に 決まって いる。 

となると 話 は 簡単。 512X512 ドット モー 
ドで （当た り 前の グラ フィック シール を 使 
つて） 描いた 絵 を 縮小して やれば いい。 手 
抜きの ダラ フィ ック ツール を 使う と ドッ ト 
を 間引かれ るので， ここで は プロ ダラムに 
よ つ て 平均 化さ れた 画像 を 作る こ とに しょ 

図 3 のように なった 4 点 を RGB 別 に し 
て 平均し 色 を 決める。 小さな 画面なら わざ 
わざ ファイルに 書き出したり， 大きな バッ 
ファを 取らなくても 画面に そのまま 表示で 
き るので 結果 は リスト 2 のよう に 単純 だ。 

こ こで は 画面の 初期化 や ファイルの ロー 
ド /セーブ を 行って いない。 BASIC で 実行 
しても 耐え られ ない 速度で はない という 
こ と が 理由 だが， コ ン パイ ル して 実行し た 
ほうがい いに 決まって いる。 必要な 人 は 各 
自で 対応して ほしい。 また， ファイルの 口 
― ド 時に わ ざ わざ input を 使う の も 面倒 だ 
と いう 場合 はコ マン ドライ ン から 文字 を 取 
り 込む ように するとよ い。 C ュ一 ザ一 ズマ 
ニュ アル 参照の こ と。 



1/4 補正つ き 5： ス 

な に も 画像 を 小さ く しなくて？ > . 疑似 的 
に オーバー サン プリ ンダ でき るよう にす る 

手 も ある。 簡単に いえば 昔 使った 4 倍 拡大 
アルゴリズムで 拡大して おいて， 今度 は そ 
れを モザイク 化して 1/4 の 画像 を 作 り 出す, 
という 手 だ。 拡 人時に 輪郭 補正 と 周りとの 
平均 化 を 行う の で， 不正確 な が ら 高 解 像 度 
の データ を 合成す る こ とがで き るだろう。 

あ と は 通常の アンチ エリア シン グ と 同様 
に 面積 比 （といっても 4 つの 平均 だが） で 
色 を 決定 すれば いいわけ だ。 

今回 は 輪郭 色 を 黒の みに 限定して 黒の み 
の 補間 を 行う ことにする。 そ れ 以外の 色で 
はなに もしない。 理由 はすぐ に 縮め るんだ 
からな にもし なくて も 変わらないから と， 
黒 を 残して おけ ば最 初 に 作つ た プログラム 
を そのまま 使って さらに アンチ エリア シン 
グを 図る こ と もで き るから だ。 

こ う してで き た プロ ダラムが リ スト 3。 
画面 上の 256X256 の 部分 を 512X512 のェ リ 
ァに 拡大す る。 あらかじめ 512X512 ドット 
の 絵 を 1/4 ずつ に 分けて セーブし ておいて 
ほしい。 

プログラム は 同 じ 画面で も かちあわな い 
よ う に阔 像の 右下から 順に 555： 理を 進めて い 
く。 まず 基準点の 色 を! £大 された 部分の 右 
隅に 打ち， 上， 左， 左上の 各 ドットの 内容 
から 残りの 3 点の 状;' 兄 を 決定す る。 「両方 
とも 黒なら あいだ も 黒」 というの が 基本 コ 
ンセ ブト だ。 

これた' と， 左 斜め は 検出す る 力 i， 逆の 斜 
め は 検出で きないので 逆 斜め 専用の ループ 
も 入れて ある- 

基準点が 黒 以外な ら な にもし ないで その 
色 を 4 点に 置 この あたり は 改良の 余地 
が あ る か も しれない： 

輪郭 を 黒に 頃定 しない 場合なら， 単に 画 



'リス 卜 S 



10 int c(3> 

20 int blue=0,red=l, green=2 

30 int g_dat( 3,2) , r ,g,b 

60 for y=0 to 255 

70 for x=0 to 255 

80 c(0)=point(x»2,y*2 ) 

90 c( 1 )=point(x*2+l ,y»2 ) 

100 c{2)=point(xt2 ,y*2+l ) 

120 c{ 3)=point(xt2+l ,yt2+l ) 

210 for m=blue to green 

220 for 1=0 to 3 

230 g_dat ( 1 , m ) = { c { 1 ) mod ( 1 shl ( 5«h^) ) Ishr I 腸 》5+l> 

240 next 
250 next 

260 b=(g_dat(e,blue)+g_dat( 1 , b 1 ue I *g_dat ( 2 , blue I +g_dat ) 3 , blue ) )¥4 

270 r={g_dat{0,red )+g_dat( I , red 1 +g_dat ( 2 , red ' +s_dst(3, red ) }¥4 

280 g= (g_dat( ,green ) +g_dat( 1 .greer. *%_±^' Z.gnsr. *3_dat ( 3 , green ) )¥4 

290 pset (x,y, rgb(r,g,b) ) 



300 next 
310 next 



70 Oh! X 1990.8. 



面 を 1/4 ずつ に 分割して 1 月 号 gte 人-ルー 
チンに かけ （自然 画で なければ 閥 値 t を 多 
少 大き く した ほうがいい）， 今月の 縮小 ル 
—チンで 縮めて 4 つ 並べる だけです む。 
労 を 惜 し ま ず 最高 の もの を 得たい な ら ' 
適当 に 下 描 きした 絵 を 4 分割 し て拉大 修正 
し， ま た 縮小す る という 手 も ある。 これなら 
ふつうの グラフ ィ ックッ 一ルを 使って 処理 
できる。 

2D グラフィックの 今後 

お;' 

もともと は 取り 込み 画像に 色 をつ け よ う 
とする ことから 始まった。 

ま ず は 高 橋哲史 君が 編集 室の スキャナ を 
使って 取り込んだ 元 絵に 色 をつ けよう と 苦 
戦して いる 図 を 想像しても らいたい。 ペイ 
ント しょうと しても 途中で 止 まって しまう 

今度 は モノ ク a 2 階 調で 取 り 込んで ペイ ン 
ト してみ る。 ちゃんと ペイント できる が悲 
しい く らい 絵が 粗い。 

その 場 は， 2 値 化して 取り込ん だ 輪郭線 
を 細く して 色 を 塗り， その上に 多 fiif 匕され 
た 綺麗 な 輪郭線 を 合成す る， という 方法で 
落ち着いた。 そして， 考えられ たのが 丹 氏 
の 多 階 調 境界 対応 の ペイン トル一 チン だつ 
た。 

その後， 福 原 君の 手 作業に よる アンチ ヱ 
リア シン ダを 見る につけ， 通常の グラフ ィ ッ 
ク ツールの 限界 と 可能 を 思い知つ た。 5 窗 
かに 境界線 を 綺麗に 理 してやる と 非常に 
高 固 質 な 絵が 得 られる こと はわ かつ た。 し 
かし そ れを手 作業で 行 うとい うの は あまり 



醪お 





screen 1 , 3 ， 1 ， 1 










20 


sir na 










30 


int i , J ,k(3) ，l，i&,n,o，pl，col(3，2 し b，r，g, t=8 










40 


input na 










50 


pic load< na+" . pic" ,0,0) 










60 


for_i=0 to 255 










7 & 


for j=0 to 255 










8d 


k<0》=point<255-j , 255-i 1 










90 


k{ 1 )i=point (255-j ,255-i-l) 










100 


k(2)=point ( r255-i ) 










110 


k(3)=point(255-j-l ,255-i-l ) 










111 


pset ( 51 l-j*2, 511-1*2 pk{0) ) 










120 


if k(^)=0 then { 










130 


if k( 1 )=0 then pset( 511-j*2 ,511-1*2-1 ,0) 


else 


pset ( 


1— E 


511-1*2-1 ,k(0J ) 


132 


if k<2 ほ then pset ( 5 1 1- j * 2- 1 , 511-it2, ) 


else 


pset { 


511-j*2-l 


511-i»2 ,k(0) ) 


134 


if k( 3)=0 then pset { 5 U - j*2- 1 , 5 1 1-i *2-l , ) 


else 


pset ^ 


511-j*2-l 


511-i*2-l ,k( 0) ) 


135 


} else { 










140 


pset(5U-j*2 ，511-i*2- l,k (&) ) 










142 


pset(511-j*2-l . 511-i*2 ,k(0) ) 










144 


pset( 511-j*2-l ,511-i*2-l ,k(0) ) 










149 


} 










150 


next 










160 


for J=0 to 255 










180 


k(0)=point( 255-j ,255-i ) 










190 


/* k( 1 )=point (255-j ,255-i-l ) 










200 


/* k(2 )=point( , 25 5-i ) 










210 


k(3)=point(255-^j>l,255~i-l) 










220 


if k{0)=e and k( 3)=:0 then pset < 51 1- j*2 + 1 , 5 1 1 


-i*2- 


1,0) 






330 


next 










340 


next 










345 


pic— save ( "ex_" +na ,0,0,511,511) 










350 
360 


input i 
end 











特集 後 処理に よる ジャギ 一の 除去 77 



に 非人間的な 作業だろう。 これ は ある 程度 
自動 化で き そ う な iii 理に 思われた。 

グラフ ィ ッ クッ一 ル はい ま だに Z'sSTA 
FF を '最高峰に し た ま ま 進化が 止 まってい 
る。 Z'sSTAFF がよ く できた グラ フ イツ 
ク ツールで ある こと は 間違いない。 しかし， 
そろそろ もっと 凄い も のが 出て きても いい 
んじ やないだ ろ う 力'。 

* * * 

さて， なに は ともあれ， 必要になる の は 
十分な メ モ リ だ。 た と え ば SX-WINDOW 
で ま と もな アプリ ケ一 ショ ンが 出て き た と 
すると， あっとい うまに メモリが 足らな く 
な るた' ろう。 Macintosh と 違い SX-WIN 
DOW は 複数の アプリ ケ一 ショ ンを 同時 実 
行す る こと を 基本に 作られて いるので メモ 
リ はい く ら あっても 余る こと はない。 

考えてみれば， 多くの 初代 X68000 や AC 
E ユーザ一 は 4 万円 近く 払って 1M バイ ト 
の 増設 を 行った わけ だ。 そ れが 最近 は 2 M 
バイ 卜の RAM ボードが 4 万円 台で 買える 
ようになって きている。 乂68000を2,3年も 
使い込んだ ュ一 ザ一 なら， そろそろ 増設 を 
考えても よい 頃だろう。 効果 を 考えれば 決 
して 高い 買い物で はない。 

特に グラフ ィ ッ ク 関係 は メモリ を 大量に 
必要と する 場合が 多い。 メモリ さえ あれば 
内部 バッ フ ァを 16007/ 色 分 取つ て 表;; ！ミ 部 だ 
け 65536 色に するな どの 方法で よ り 高 画質 
な もの を 作れる。 現状の 65536 色 というの 
は 使って いて 極端に 不足 を 感じさせる 色 数 
ではない。 

グラフ ィ ック ツールで ダ ラ デ一 シ ヨン を 



かけた と き や レイ ト レー シン ダ など を 行つ 
た と き 以外 不足に 感じる こ と はない と 思う。 
どちら も 表示 関係の ルーチン をなん とかす 
れば， 65536 色で も かな り 自然な 表示が で 
き る はず だ。 う ま く やれば ダラ デの 縞模様 
も マッハ パンド も 出ない。 それ は 今回 鈴 木 

氏の 256 色 化 や 6 月 号の SXCONV の 16 色 
化 を 見て も わかる と 思う。 

同様に 256 色モ一 ド でも 内部で 多色 処理 
すれば もつ と 高度な グラフ ィ ック ツールが 
できる は ず だ。 しかし， 問題 は 65536 色 で 
描いて 変換し た ほ う が 綺麗 だ という こと だ 
ろ う か。 

65536 色モ ードの データなら 扱い やすく 
ほかの モ一 ド への 変換 も 容易 （？） だろう。 
今後の 標準 はや はり PIC 形式の 65536 (327 
68) 色と なる のだろう か？ 
図 4 
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X68000 に はい く つかの 種類の 画面 モ一 
ドが 存在し ます。 そのな かで も， グラフ ィ 
ック にもつと も 適して いるの は， やはり 512 
X512 ド ッ ト の 65536 色モ一 ド でしよう。 Z's 
STAFF PRO-68K が 扱う の も， この 画面 
モードで すし， PIC などの 圧縮 ツール もこ 
の 画面 モー ド專 用です （ii も 近， ほかの 幽 面に 
も 対応して いる APIC とい う の も あるが)。 

と こ ろで, SX- WINDOW が 対応 してい 
る グラフィックの 画面 モード は， 768X512 
ド ッ ト の 16 色モ一 ド です。 ち ま た にあ ふれ 
ている， PC-9801 な どの グラフ ィ ック デ 
—タ は， 640X400 ドットの 16 色で 描かれて 
います。 これらの 16 色の グラフィック デ一 
タ と， 65536 色の データで 決定的に 違う こ 
と は， 16 色の デ一タ は， タイ リング を 用いて 
屮 間色 を 表現して いるのに 対し， 65536 色 
の データ は， タイ リ ングを 用いず， 中 問 色 は 
そのまま ドットの 色と なって いる こと です。 

今回の プログラム は， これらの 16 色で 描 
かれた グラフ ィ ック デ一 タを， 512 X 512 ド 
ッ トの 65536 色 モードの データに 変換 を 試 
みた ものです。 ただし， そのまま 変換す る 
と， タイ リンダ された まま 65536 色の デ一 
タ になって しま い （当然 65536 色 中の 16 色し 
か 使わない）， 全然 65536 色 を 使って いる 気 
分に な りません。 

ま た 縦横 比 を 調節す る と （640X400 を 5 12 
X 512 に 変換す るので， 1 ド ッ 卜の 大きさ 
が 変わって くる）， タイ リング パターンが 
崩れて しまい， 元の データよりも 汚くな つ 
てし まいます。 そこで， タイ リン グで塗 ら 




れた 領域 を， なんとかして それに 対 IS する 
色に 変換し なければ な り ません。 

逆に 色 数の 多 レ 、 両面 モ 一 ド 用の デ一 タ を 
色 数の 少ない モー ド 用に コンパ一 ト する ァ 
ルゴ リズム は 広く 知られて いますので， そ 
れらを 使つ て 65536 色の データ を 256 色モ一 
ドのデ 一 タ に 変換す る プロ ダラム も 作つ て 
みました。 256 色 モード は グラフィック 画 
面が 2 枚 あり， どうしても グラフ イツ ク函 
面が 1 枚で は 足 ら ないよう な 場合に 威力 を 
発揮し ます。 

こっちの ほう は， 以前 Oh! X で 紹介され 
た， ォ一 ダード ディ ザ 法と， 棠 野稚彦 氏が 
プリ ンタ のハ一 ド コピー 用に 考え出された 
ァ ル ゴ リズム を 応用した もの を 用いて います。 
ま た， 使われて いる 色 数が 256 色 以下の 場 
合 は， わ ざ わ ざデ ィザ法 を 用いる まで もな 
く 256 色 モードに 変換で きる ので， その 5i 
理を 行う こと もで きます。 そのほか， 画面 
中で もっとも よく 使われて いる 256 色 を 抜 
き 出し， それ 以外の 色 を もっとも 近い 256 
色で 置 き 換える という ァ ルゴ リ ズム も 発表 
されて いました 力 5'， 今回 は それに は 対応し 
ていません （ Oh ！ X 1988 年 2 月 号 参照 ) 。 

ちなみに， 65536 色に 変換す ると か 書い 
てあります が， 実は 32768 色に 変換し ます 
(輝度 ビット を 無視して います）。 また， 65 
536 色の データ を 256 色に 変換す るので はな 
く， 32768 色の データ を 256 色に 変換し ます 
(輝度 ビットの み 異なる 色 は， 同じ 色と み 
なして います）。 



層' 



-タ' 一 ド ディ ザ 法に よる 変換 



コンパ^1もの方法 

プロ ダラム は C H 語で: きか れ ています。 
したがって， XC が 必要に なる わ けです が. 

XC で コンパ ィルさ れた もの はとんでも な 
く 処理 速度が 遅い のです。 そこで， Oh!X 
の 6 月 号の 特別 付録に GCC が揭 載され て 
いるので， できるだけ こっちの ほうで コン 
パイルして ください。 
GCC での コンパイル 方法 は， 
gcc T2F.C -0 -tstrength-reduce -fo 



mit-frame-pointer -liocs -Idos 

gcc to256. c -O -f strength-reduce 
lomii-frame-pointer -liocs -Idos 
です： ちなみに.: XC の ほう は， 
cc T2F.C -0 -Y 
cc to256.c -0 —ゝ 



'す- 



ミザ. ノ きを 32768 色に 変換す る T2F.X 
です が. あら ±' じめ， 画面 を 16 色 モードに 
設定し < 寞賺 面の サイズ は 1024X1024 にし 
てくだ さいし グラフィック データ を 表示 
してお，、 てく た' さい： T2F.xli, VRAM に 
ある データ を 変換し ます。 そして， グラフ 
ィ ッ ク テ' 一 タ が 640 X 400 な ら ば， 

T2F -S640 
データが 512 < 512 ならば， 

r2F -S512 
として 〈ださい： これで とりあえず 変換 を 
開始し ます： 

また， タ' -' ン ダ バタ 一ンを 認識して 中 
間色に 変換して'、、 くので， 認識す るタ イリ 
ン ダバ ターンの 最大値 を 指定す る こと がで 
きます I 省 す ると， 2 ドットに なり ま 
す） ： たとえ ば， 640 X 400 ド ッ 卜の データ 
で， タ イリ ングバ ターンの 最大 依 を 4 ド ッ 
卜 にす るなら ば. 

T2F -S640 - T4 
と な り ます： 

この， タイ リング バ ターンの 最大値と い 
うの は. 最大 何 ドットで タイ リング されて 
いるか， という ものです。 た と えば， 

黒白 白黒 白白 …… 
という タイ リン グがぁ る 場合に は， 最大値 
に 3 以上 を 設定 し な ければ， これ は タイ リ 
ング とみな さ れず， そのまま 残って しまい 
ま す。 

この 値 をむ やみに 大きく すると， タ イリ 
ン グ でない ところまで タイ リシ グと みなし 
てし まい， 変な ところが 1 色で 塗られて し 
ま いますから， 注意して く ださ い。 
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次に， 32768 色の データ を 256 色に 変換す 
る ， to256. X です が， これ も グラフ ィ ック 
を 表示 させてから プログラム を 実行 させて 
く ださい。 

使い方 は， スィッチに， 才 一ダード ディ 
ザ 法で 変換す る 場合に は " - D" ，楽 野式ァ 
ノレ ゴ リ ズ ム で 変換す る 場合に は " - K" , 色 
数 を 数えて， 256 色 以下の 絵 を そのまま 変 
換 する 場合に は"" C" をつ け 加えて 起動し 
て く ださい。 

ォ 一 ダ一 ド デ ィ ザ 法で 変換す る 場合に は， 
閾値 を 指定す る ことができます。 た と えば， 
闔 値に 60 を 設定した いのなら， 

to256 -D60 
のように， "- D" に 続けて 闕値を 書き ま 
す。 も 1 各す ると 40 が 設定され ます。 この 
値 は グラフ ィ ックの 内容に よつ て 最適な 値 
が 変わる ので， いろいろ 試して ください。 

タイ リングに ついて 

16 色 モードの グラフィック は， ほとんど 力 f 
タイ リンダと いう 手法 を 用いて います。 こ 
の タイ リンダと いうの は， た と え ば， 赤 と 
青の ドット を 交互に 並べて いく と， 遠目に 
は 紫色に 見えて しまう， という ものです。 
これ を 用いる と， 16 色し か 出ない はずな の 
に， そ れ 以上の 色 を 表現す る こと がで き る 
のです。 

攀 16 色— 32768 色 

まず， タ イリ ングさ れ ている ダラ フ イツ 
ク データ をよ〜 く 見て みます と， タイ リン 
グが 施されて いる 部分 はかな り の 規則 性が 
ある こと がわ か ります。 つまり， ある 決ま 
つた ドッ トの 並びが 横にず 一^^ 3 と 並んで い 
るので す。 色が 変わる 部分と いうの は， そ 
の 決 まった ド ットの 並びに 合わ な く な る 部 
分な のです。 

さて， こ の 変換の 大 ま か な ァ ル ゴ リ ズ ム 
を 説明し ます。 

まず， 最初に タイ リ ング パターン を 横 方 
向に 比較して いき， その タイ リング バタ一 
ンが 崩れた ドットに， フ ラダ を 立てて 覚え 
てお きます。 この 処理 を 全 画面に 行う と， 
タイ リン グノ 、'ターンが 変化し た 部分 （要す 
るに， 遠くから 見た ときの， 色が 変化す る 
部分— 輪郭） にフラ グが 立つ ことにな り ま 
す。 

あと は， この フラグと フラグの あいだ を， 
その 中の タイ リ ング パターンの 色で 塗って 
いけば よ いのです。 

こ の 変換の 核 となる タイ リン グノ 、。ターン 
が 変化 し た 部分の 認識です が， 次の 手順で 
行って います。 



1) ある ドットから 右に n ドット 分 を 配列 
変数に 格納す る 

2) さらに， そ の 右 n ド ッ ト が， 配列 変数 
に 格納した 色と 同じ かど うか を 調べる 

3) 同じなら ば， そこから タ イリ ン グパタ 
—ンが 続いて い る ことになる 

4) 違う のなら ば， n に n—1 を 設定して， 
も う 1 回 調べな おす （ 1 に 飛ぶ） 

5) n が 1 になって しまったら， その ドッ 
ト か ら は タ イリ ングは 始ま つてい ない。 
したがって， そこに フラグ を 立てて， 1 
ドッ ト 右に 移動し， 新たに 調べ 始め る （ 1 
に 飛ぶ） 

これで， タイ リ ング パターンが 続いて い 
るか どうかが わかります。 これが わかった 
ら， 次 は どこまで 続いて いるかです。 これ 
は， 次々 に 配列の 内容 と 実際の ドットと を 
比べて いき， それらが 異なった ところまで 
となります。 . 
例 を 出して みると， 

座標 123456789 
色 赤 青 赤 青 赤 青 赤 青黒 黄 
10 11 12 13 14 

赤 赤 jsC 赤 

という ドット の 並びの 場合， ま ず， 先頭の 
赤 青 を 配列 変数に 入れます （タイ リングの 
最大値が 1 の 場合） 。 次に， （^標 2 か ら の 
2 ド ッ ト が' 配列 変数に 入つ ている ものと 
同じ かどう か を 調べます。 この場合 は 同じ 
です ので， こ れで赤 青 という タ イリ ングが 
ある と 認識し ます。 

次に， 2 ドッ ト 右に 進んで， 配列の 内容 
と 同じ かどう か を 調べます。 同じです ので， 
さらに 2 ドッ 卜 進んで 調べます。 

どんどん 右に 調べて いく と， 鹿標 8 の 部 
分で， 配列 変数の 内容と 食い違う 色が 出て 
きます。 そこで， こ の 座標 8 の ド ッ トにフ 
ラダ を 立てます。 

さらに， そこから 2 ドット を 配列に 入れ 
ま す。 こ の 場合， 黒 黄 が 入 ります。 とこ 
ろが い き な り 次の 2 ド ッ ト と 色が 異な る た 
め， この 黒から 始まる の は タイ リングで は 
ない とみな し， 座標 9 の 黄色に フラグ を 立 
てます。 

そして， 次の 2 ドット （黄 赤） を 配列 
に 入れ， 再び 調べ 始めます。 

こ の 場合， 最初に 2 ド ッ ト を 配列に 入れ 
て 調べ ま したが， この 数値 は 変更す る こ と 
がで き， たとえば 3 ドットに して あると， 
まず 3 ド ッ ト を 配列 に 入れ， そ の パター ン 
が 続かな ければ 2 ドットに し て 調べ るよう 
になって います。 

あと， タイ リング パターンから 色 を 決め 
る 方法です が， これ は 単純に， 各 タイ リン 
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グ パターンの ドッ ト の RGB 成分の 平均 を 
出し， その RGB の 平均に よって 作られる 
色に な り ます。 

2 ドッ 卜の タイ リ ング でした ら， 
求める 色 (色 1 + 色 2 ) +2 
に な り ま す。 
拳 640X400— 512X512 

実は, 今回の プログラム では， あまりに 
も 色の 决定の 部分の アル ゴリ ズムの 部分に 
時 I お] を さいて しまい， 縦横 比の 変換 はかな 
り いい加減 になって います。 したがって， 
640X400 の グラフィック を 変換しても， そ 
ん なに 綺麗に はな りません。 

具体的に ど うやって いるか を ばら します 
k ， ま ず 640 X 400 の 32768 色が 記憶で き る 
バッファ を 取り， タ イリ ング パター ンを調 
ベて 色 を 塗る ところまで は， その バッファ 
に対して 処現を 行います。 その後， 画面に 
512 X 512 で 表示す る 段階に な つたら， 1 ド 
ッ ト ずつ， 対応す る ドット を 調べて， そ れ 
を 画面に 表示して いるので す。 したがって， 
横 方向 は ところどころ ドット が 抜けて 表示 
さ れ， 縦 方 【ti| は ところどころ 同じ ドット 力？ 
2 ドット 続きます。 

この， 抜けたり， 2 ドット 続いたり する 
のが 輪郭の 部分 だつ たりす ると， 輪郭が 抜 
けた り， 太くな つたり してし まいます。 試 
しに， 640X400 の グラフィック でも， 512 
X 512 で 変換して みて ください。 とりあえ 
ず， 輪郭 は 綺麗 に 変換され ると 忍い ます。 

縦横 比 を 調節す る と ， 輪郭が 太 くな つて 
しまう というの も 欠点です が， ま だ あ り ま 
す。 

この プロ グラ ム で は， 横 方向 しか タイ リ 
ンダを 調べて いないので， たとえば， 
赤 白 
白 白 

という， 2 X 2 の タイ リング パターンに は 
無力です。 

寞は， この プログラム の 最初の ノ 《一 ジ ョ 
ン では， 縦 方向 も 調べて いたので すが， 横 
方 向 で 調 ベ た 輪郭 を 認識し ない 部分が 出て 
くるな ど， いろいろ 問題点が 多 か つ たので 
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す。 そこで， こ れ な ら 縦 方向 を 無視 した ほ 
うがいい だろうと 思い， 横 方向の みとな つ 
たわけです。 

拳 32768 色 —256 色 

こちらの プログラム では， オーダー ドデ 

ィ ザ 法 と 棠 野 氏の ァ ル ゴ リ ズム のど ちら か 
で 変換で きます。 それぞれの 詳しい 原理な 
ど は， 以前の Oh!X に 載って います。 才一 
ダ一 ドデ ィ ザ 法 は， 1988 年 9 月 号で 丹 氏が， 
桌野式 アルゴリズム は， 1988 年 11 月 号で * 
野 氏が 説明して います （1990 年 6 3 号に も 
掲載され ている） から， そちら も 参照して 
ください。 

才 ーダ一 ド デ ィザ 法に ついては 電脳 俱楽 
部に 最近 掲載 された ものと アル ゴ リ ズム か 
ら 参考文献 ま で 同 じ です ので， 1;;]棣の^^ 行 
結果になる よ うです。 

t- 野 式 （もしかしたら， こ れが m 差 拡散 

法な の だろ う か？） は 画面の 情報 ffi: を 減らさ 
ずに 色 変換 をす る 優れた アル ゴ リ ズ ム です 。 
たいてい の 場合， デ ィ ザ 法 を 使 うよりも 然 



な 仕上がり になる ようです。 

RBG という 分け 方で 見る 限り， 256 色と 
いうの は 半端な 値な のです 力す， こ こで は 6 
月 号の SXCONV (これ は 65536 色 を 16 色 
に 変換す る） と问 様な 考え方に 基づき， 

GGGRRRBB 
と， もっとも 輝度の 低 そ う な 青 成分 を 2 ビ 
ッ ト ， ほか を 3 ビ ッ ト で 処理す る ことによ 
つて 自然な 色に 変換して います。 ちなみに 

X680(K) 標 m のバ レツ ト 設定で は， 

GGRRRBBB 
のように， 綠が 2 ビットで 処理され てい ま 
す。 

色 数が 256 色 以下の ダラ フィ ック につい 
て は， パレ ッ 卜 を 変更す る ことに よりその 
ま まの 画像で 256 色 モードに 変換で き ます。 2 
56 色 し か 使わ れて いない グラフ ィ ッ ク は少 
ないように 忍え るか もしれ ません 力す， レイ 
トレ や 取り込み など を 除く， 人力 f 描いた よ 
う な グラフ ィ ック でし た ら， たいていの 場 
合 256 色 以下し か 使われて いません。 

I リス 卜] ... 




最初ば 國面 全体に ボカ シを かけて， 色が 
急に 変化す る ま 分 を 見つけ 出し， そこ を 輪 
！^こ て色を塗ってぃ く . という 路線で 作 
一て.、 ミ —たが. どうもう まく 輪郭が 認識 

256 色に^ 換 するとい うの も， 使われて 
い る 色&が 256 色 以上の 場合 は， 似た 色 を 
同じ パレ- k に 割り当てる， という 路線で 
攻 5： て. ま ― た- いまいち 実行 速度が 遅 
し； ： r ます： な ん とかして 高速 化 を 図ろ う 
こ し た 二て すが， いつのまにか 才 一ダ一 ド 
デ ' ギ法 こ ま ff 式ァ ル ゴリ ズム に 落ち着い 

ええ.、 ； そ. と いう 掛け声と と も 
に 肖:.^^ さ に た' フ "^ィ ルが数 知 れず （その 直 
fi.:. _ ミーた. I いう 掛け声と と もに 復 
；' 舌 さ に た フ マ '- 'つ i fi'm れ ず） , な のでし 



by f asutiiro Suzufci 



4 include <doH 1 i b. h> 
# inc lude < local ib* h > 

#dp f i n<? ushnr t unsi g^ned short 



xs i ze ~ atoi ( kMv ( i J 1 2 ] 



pb【 16】 ； 



ushort *p - buf ； 

int \ ; 

for ( i =xsizetyai ； i >0 ； 



U3hort *p = ( uBhort t lexESZ&QQ ； 



/，き 拿 itftt 拿 章 mtttttt 窜 tut 窣 it 窜 



wsbort tp, ti [256] ; 



tit j] - »(p++ 



br««lt; 
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===== to256 .c -----= 
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2 


/* 


色— 256 色 


二 I ンノ く一 タ vers 


ion 2.13 


*/ 
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by Yasuh 


i ro Suzuki 




*/ 






t31 ) C 












«/ 






55 












*/ 






5B 

57 
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# include 


<stdio »h> 
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# i^nc^lude 


<stdlib.h> 
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10 


# include 


< iocsl i b . h> 
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# inelude 


<do3lib.h> 
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13 




Tjch&r unsigned oh&r 
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15 


#def ine 


ushor t Unsigned short 
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16 


#def ine 


VRAM ( uahort * )0KC&&md 
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18 
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19 
20 


/ttttttt 


享 窣 《 本 窣》« ま 《 聿本; t« 本/ 
一 バル 変数の 宣首 */ 
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21 


/章 聿聿 》 拿 t» 拿 拿 ttitmttt/ 
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22 


uch&r 


tbuf; 
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23 
24 


uahort 
int 


pcnv[32768) ： 

dn: /* 


しきい 值 */ 
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25 


int 


bg[2](5t21: 
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26 


int 


br[2 } [ 512] ； 
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27 


int 


bb[2lt5lZj; 
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29 


int 

&i 


niat【8im = { /* 
32, B t 40, 2, 34 , 10, 42 


ディ ザ 法で 使う 
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16, 56 , Z4 , 50 » la t 58, Z6 
44 p 4, 36, 14, 46, 6, 3 & 
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51 \ 


28, 52, 20, 62, 33， 54, ZZ 
35, 11, 1, 33， 9, 41 
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34 
35 


i5, 


19, 59. 27, 49, 17, 57, 25 
47 , 7 , 3S , 13 , 45, 5t 37 
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63， 


31 , 55. 23, 61 , 29, 53, El 
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Z 章 掌 m 章窠 

/ 窠 パ レ 


章 《聿1窠《«/ 

Kf 卜 《/ 
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41 
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#def ine 


IM (256*31 J 
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44 




rrr[71={ I«/7， lM<Z/7 , 


lM，3/7, TM*4/7 . 


I ま /7 , 


IM*6/7, 






94 

95 


丄" / / 1 ； 
45: int 


ASSnl-l IMt2/7, 


IMt3/7 , IM*4 ノ 7， 


lMt5/7 t 


IM*6 ノ 7 , 






26 


1^*7/7 J ： 
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46 


: int 




IM*3/3 } ； 










9B 
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47 

48 


: unsigned short rgtalSl [R] [4] ; 












101 


49 
50 


二 #define 


RMAX 3 1 












102 



は pa[*tii ； 
¥- pb[*til i 



buf + iint}( X 



/t 章 ttitititttitstt 章 章 本 



void til.ex{ ) 



uahort tit2561 ； 



vvp = ^ ushort *)0xC00e^0; 
f or( y=a ； y<ysize; y++ ) { 



if ( t = tleni 



(uahort * t 0x000000 ； 
> 'く 512 ； -V++ 1 S 



char tav [ ] ； 



by Yasuhiro Suzuki " ) ； 



puts に' [使用 法] T2I 



if [ ( buf = (ushort t)MALLOC( 



ysize * 2 ) ) > = ( ushort 



bclr( J ； 



G_CLll_OM ( ) 
fuUx{ J ； 



#define l>ALRGB{Ii.G. B ) 
6 I ( t (B)*BMAX/3tt3n<<l 



！ (G)*GMAX/7J«i3l)< 



pcnv L i 1 = ； 



C = ( *(vp4+) >> 
if ( pdnvEc] « 



/>t 窣挛章 窠享享 «t 窣窣窣 *，》 窣 itttttttt 章 tttf ま « 聿 t 聿 « 聿皐窣 

void trna ( ) 
( 

uchar *bp 
ushort * vp 



for( i=5 12*512 ； i>(i; 
t ( bp++ ) - pcnv [ 



/ttttut 聿 ttit 章 拿 tttitftt* まま 聿 ft 聿 ft/ 



/»1 窠 t»t，» 本 聿 》t» 享享 ftti 享 itttt*t»ii*» ノ 

void di ther{ ) 



uchar tbp; 
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bp ^ buf ： 



fori 1=512*512; 
* ( vp++ > = " 



CRTMODi S 
G_CLR_OK I 1 



G— C し B— CW ( ) ； 



GPALET( l««<S|r<《2»fe», PALBGBI 



/章 拿 拿 19 軍羣 t，，l 



In t Dhkau { ac » av i 



if ( »v[il[ei 



suitch( c ) j 



break; 

r 1= 秦 2,- 



defaul 1 1 retumi 



return( C ) ； 



int inAini( ac, av ) 



puts ( "65536 to ver2 , 13 bv Y&suhiro 

ifU bur - {ucK&r ■ I M ALLOC ( Sl2 * 512 " >= (uchsr t )0^8@00000^ 
pvjta く "メモ リが £ ゥ ません， • 》 ； 



puta に [，用 法] to256 i 
putBt "*t-Dri¥t ^ ーダ 一 



puts に If い K¥tjfc» 式責 腆を 行う 一し 
putfl("Tft-C¥t 色 きを 11 ベて £讓 す 



aetp&l ( ) ； 

， 

else ift a i. 
dithert J ； 
cinixe{>; 

else( 

ginitl{ } ； 



ushort *p|) , 



PP = (ushort t >0xEa2€0e; 
fort i = e; i++ ) 



t*i««tttt*t 窜韋 《聿》 ま ttttt 聿 tttt 聿 m 窠窠 《ノ 
tt«« * »i 



y<5l2; y++ ) ( 
x = e ： >c<5l2; ) I 

= *( vp++) ； 

- " c >> n ) & 0xtF ) < < 

= 11 c >> 6 } & OkIF } << 



1，1，，，拿《*，章聿》»*窠1拿ま/ 



d kuuano t ) 
uchar 窠 bp: 



unaiffn«d int eg t cr， cb i dg, dr , db ； 
int り 

bp - buf; 
vp = VRAM; 

for ( x=0; x<512 ； x+t ) { 

fori y:0; y<5l2 ; y++ ) ( 



fort x=0; x<5l2; K++ H 

btff Iblfx] = br[lbl(xl = bb【lbHi 



fort 
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特集 (IjDUflnCED 20 gHHPHILS 

4096 色— 8 色 変換 

Z の 画像 を X 1 で 

Kameda Masahiko pfei HH 



なせ'， 矗 挑の？ 

今月 は 大盤振る舞い なのです。 まさに 「も 

つてけ どろぼう ！」 の 世界と いえる でしよ 
う 。 なぜか という と， こ の 特集 と KAME- 
DOS 連載の 豪華 2 本立て だからです。 しか 
も， それらが 見事に 調和 を 保ちながら ダブ 
ル 進行して いく という 華麗 さ， 名 づけて 「シ 
ンタロ 原稿」 です。 「ライタ一 が X 1 関係で 
荒稼ぎ をしょう としてる」 と 力'， 「1 本の プ 
口 ダラム を 使い 回して る だけ だ」 という 奪 
の 真偽 はさて おき， 特集と は 名ば かり， 
KAME- DOS 関係の 話が 割 り 込んで く るの 
で 悪 しから ず。 

しかしながら， グラフィック 特集で ある 
以上 グ ラフィック にも 力 を いれなければ な 
りません。 そ こで 今回 は 「Z の 4096 色 画像 を 
8 色に 変換して みょう」 という ことにな り 
ました。 ここで ふと 思い浮かんで くるの は， 
6 月 号の SX-WINDOW の グラフ ィ ックに 
ついて。 ノ、" ラノ 、。ラ とめく つてみ ると， その 
も のず ばり 載って いる じゃあないで すか。 
しかも その 6 月 号で すら， 1988 年 11 月 号の 
引用な の だから， 私 は 「引用の 引用」 をす 
ると いう， 神 を も 恐れぬ ヮザ にで ようとい 
うわけ です。 でも 楽な こ とはいい こと なの 
で， そのまま 採用 させても らいました （実 
際の 実行 結果 も 良好でした）。 

それじゃ 8 色に 変換して うれしい こと。 
暴 メモリが 節約で きる 

96K (4096 色 フル） だと 2D ディスクで 3 
枚 ちょっと。 2HD (アクセスが 遅い） な ら 

10 枚 く らいで， 結構 邪 fli^r す。 ディスク ァ 
ク セ ス 側の 問題 もあります が， 容量 は 口 一 
ド 時間に も 影響 を 与えます。 
詹 互換性が 出て く る 

4096 色と い う の は あま り メ ジャーな 数字 
ではないです 力':， 8, 16 色 あた り は MS-DOS 
の 世界で は 常識です。 もちろん XI の 
VRAM データ 形式の まま で は 互換性 は あ 
り ません 力 i'， 変換 自体 は 簡単に でき そうな 
のでき 兆 戦 してみ るの も 面白そう です。 



書 プリ ンタ との 相性が いい 

実は こ れが一 番 身近 な 問題 だ と 思います。 
Z では アナ 口 グ闺像 取 り 込みが 標準で 装備 
されながら， あまり 活用 されない の はグ ラ 
フィ ッ クの极 いに く さが 原因で しょ う。 力 
ラーイ メージ ボー ドは 8 色で あ り ながら， 
その データの 少な さがよ いほ う へ 働いて い 
ます。 Z 標準の アナログ 画像 を 精一杯 有効 
に 活用して いきたい とすれば， 8 色に 落と 
して プリ ンタ への 出力 を 容易に する のが 効 
果 的です。 ひょっとすると， 安価な ス キヤ 
ナと しての 価値 を Z に 見出せる かも しれ ま 
せん。 

もちろん， 8 色に して 悪い こと は 原画の 
情報が RGB の 各 色に ついて 1/4 ずつ にな る 
ことです。 これ をなる ベく 緩和し ようとす 
るの が 前述の アル ゴリ ズム です。 

プログラム は 7 

画像 変換の ための ものと 画面 ローダ'， 画 
面セ 一バの 3 本 を 用意し ました。 ローダと 
セ一バ に関して は， 連載の KAME-DOS の 
外部 コマンドと しても 使える ようになって 
います （そっちが メインだった りして）。 も 
ともと KAME- DOS の ほ う で 外部 コマ ン ド 
の 許 容範 M が 広い ので， 圃像 変換 プ 口 ダ ラ 
ムも コマンド とする ことができます （あま 
り 意味 は あ り ません）。 

画像 変換 プ ログ ラム は 人の ァ ル ゴ リ ズ ム 
を 使って いる ので あ ま り 自慢で きた もの じ 
やありません 力 f， ロータ * と セーパ 、の スピ一 
ド に関して は 自信 を 持って います。 KAME 
- DOS の 実力 をい かんなく 発揮 させて， 理 
論 的な 最高 速に 達 しました。 画面 全体 を 一 
度に ロードしたり セーブ したりし かで き ま 
せんが， その スピード は 一度 見て もらえれ 
ば わか り ます。 

こんな ス ピ一 ドを 競うよう な プロ ダラ ム 
は 最近で は 見かけません が， 8 ビ ッ ト 全盛 
の 頃 はよ く はやった ものです （特に グラフ 
ィ ック 命令）。 自分で 書いて てな つかし く な 
り ま した。 



画像 変換 処理の XI シ リーズでの 応用 例で 
す。 XlturboZ の 4096 色 画像 を 「棄 野式ァ 
ルゴ リズム」 で 8 色の デ 一夕に 変換して み 
ましょう。 同時に KAME- DOS 上で グラ 
フィック を 扱うた めの コマンドに ついても 
解説し ます。 今回の INTEGRAL XI の邐 
載 記事 も あわせて ご荑く ださい。 



入力 方法 

肇面像 変換 プロ グラム （リスト 1 & リスト 
2) 

X 1 turboZ で なおかつ Z - BASIC 専用 プ 
ログ ラムです （ 必ず し も KAME-DOS は 必 
要 あ り ません）。 Z- BASIC から リスト 1 を 
入力したら， ファイル 名 はとり あえず 
「CCHANGE.X1」 として セーブし ておい 
てくだ さい。 次に， CLEAR &HC0OO を 実 
行して， リスト 2 を なんらかの マシン 語 入 
力 ツールから 打ち込んで ください。 間違い 
がな ければ SAVEM "CCHANGE.OBJ", & 
HCOOO，&HC1A7 と して セ一ブ します。 使 
うとき は 両方 必要になる ので， 2 つ は 同一 
ディレクトリ 上に おいてく ださい。 
• [$1 [^口 一ダ 
參 画面 セーバ 

X 1 全シリ 一ズで 便 うこと がで きます。 
ただし， 6 月 号から 今月に かけて 連載して 
い る KAME-DOS システム が 必要 に な り ま 
す。 具体的に は， 「INTEGRAL.X」 「COM 
MAND.Xlj 「FDC.OB】」 の 3 つの プロ グラ 
ムと， ノーマル X 1 に は 7 月 号の プロ グラ 
ムも 必要です。 また' 持って いない 方 は， バ 
ックナ ンバ一 な ど か ら ぜひ 入手 してく ださ 
い。 

「CZ- 8FB01,turboBASIC,Z- BASICj の 
う ち KAME - DOS の あ る BASIC で， 今月の 
92 ページ か ら 連載に 載って い る リスト を 
入力し ます。 「C0MMAND.X1」 と |3】 一 ディ 
レクト リ 上に セーブして ください。 変数 名 
の 間違いが あったり すると， ディスク を 破 
壊し かねないので 慎重に チェックして く だ 
さ い。 

ま た， 入力 上の 注意 は 今月 号の 連載の 「外 
部 コマンド」 の 入力 法の ところ をよ く 読ん 
で 必ず 守る ようにし てく ださ い。 フ アイ ル 
名 は それぞれ 「GL0AD.X1」 「GSAVE.X1」 
とします。 
参 ま とめ 

1 ： Z- BASIC&KAME-DOS 
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「C0MMAND.X1」 「CCHANGE,X1」 
「CCHANGE,OBJ」 「GL0AD.X1」 
「GSAVRX1」 を 同一 ディ レク ト リ上 にお 
いて く ださい。 

2 ： Z- BASIC のみの 方 
「a:HANGE,Xl」 「CCHANGE.OBJ」 

を 同一 ディ レク ト リ上 において く ださ い。 

3 ： KAME-DOS のみの 方 
「C;0MMAND.X1」 「GL0AD,X1」 

「GSAVE.X1」 を 同一 ディ レク ト リ上 にお 
いて く ださ い。 

使い方 

•CCHANGE'XI (KAME - DOS なし） 

あ ら か じめ ダラ フ イツ クを 表示 させ て お 
いて CCHANGE.X1 を 起動し ます。 メニュ 
一画 面になる ので， 1 を 押す と 全 画面に 対 
して （少し 時 問が かかります が） 4096 色 か 
ら 8 色へ 変換し ます。 それが 終わる と， キ 
—入力 恃ち になって， 入力す ると メニュー 
へ 戻ります。 メニューの 2, 3 は 使え ませ 
ん。 4 で 終了です。 

スペース キーで グラフ ィ ック の ON/ 



OFF カミ でき ます。 

•CCHANGE'XI (KAME - DOS あり） 

KAME-DOS の コマンド ライン （[X:/〕 
から 「CCHANGE」 と して 起動し ます。 
GLOADJa，GSAVE,Xl が あれば メ ニニ 
—の 2， 3 が 使えます。 それぞれ 選択す る 

と， ファイル 名の 入力になる ので， ドライ 
ブ名を 含めて フルパスで 指定して く ださ い： 

リターン キー だけ を 押せば， メニューに 戻 

ります。 その後の 操作 は GLOAD，GSAVE 

と 同じに なり ます。 
メニューから グラフ ィ ックを ロードす る 

こと もで きま すが， あらかじめ 口一 ド して 
おきたい こと もあります。 そういう とき は， 
グラ フィック を ロードして， 「INTEGRA し 

X」 の 中の グラフ ィ ッ クを m' すよ う な 命令 

を 削って から， KAME- DOS を 起動して く 

ださい。 

•G し OAD'XI 

96K バイ ト あるいは 64K バイ ト （自動的 
に 判断す る） の グラフィック ファイル を 口 
—ド します。 ファイルの 披 張子に よって 画 
面 モード を 自動 変更す るので 注意して く だ 
さい （図 1)。 



KAME-DOSQ コマンド ラインから 
"GLOAD ファイル 名」 と して 起勖 し ま 
寸： エラ一 がなければ， グラフィック を 表 
示して キ 一人力 侍ち になる ので， キー を柙 
十 こ 夢- ブコ セスへ もどります。 エラーが あ 
n ぱヌ、 セー ジを 表示 して 実行 を 中止し ま 
す: ニー、"— て、、 る 最中 は 少し キャラクタ 
貢 ^ 丈 :1 ゾ- ますが， それが 正常な ので 心配 
いりません： '一マル XI では 96K フ アイ 
ノン t ょコ 一 ？ し $ ^ ^ rLo 
Z- BASIC に ば 標準て、 VLOAD，VSAVE 

INTEGRALX を 書き る 

次に 挙げる 命令 を， 自分の INTEGRALX で 削 
してく ださい- ただし， これ は グラフ イツ 
クを あらかじめ ロー ド してお いたと きのみの 
お 置な ので， 通常 はいつ もの fNTEGRA し X を 使 

1 04 ひその WIDTH * 1050 行の CLS 4 

の iNrr 

ま た， ； し. X や COMMAND.X は：： ある 
SCREEN 会 令 は グラフ ィ ッ ク 面面 を 見えな く 
する ものな ので， ：2、 要に 応じて 入れて おいて 
ください： Z-BASIC を 使う 場合 は， OPTION 
SCf^N 4 を OPTIONSCREEN 5 に 換えて おき 



*CCHANGE,X1 Ver 



By Kameda 



OPTIONSCREEN 4 : WIDTH 40,25,0, 1 ; OPTIONSCREEM 
DEFUSR0 = ni tranr 



CLEAR atHC090:LOADM "CCHANGE . OBJ" 
' ( MAIN ROUTINE ) 



: INTT:DEFI^JT a-z 



SCREEN : CLS :fe$( 1)="" : GOSUB "menu" : CLS 

ON a GOTO 1100, "ioad" r "save" , n6e:IF a$ = CHRS{ 27 ) GOTO U60 
KLIST 0: CONSOLE ,25 

MEM$f«tHC007 ,8)=MKI$f 0)+MKr$( 3 20 )+MKI$(0) + MKI${ 200^ 
OPTIONSCREEN 4 ； IN IT ： CFLASH 1 ： PRINT "Wait a moment C FLASH 

CALL itHceeo 

GOSUB "ending" ： GOTO 1080 
CLS: IF proce3=0 THEN END 

CLEAR SlHD&00 : proce3=proces-l ： CHAIN process ( proces ) 
' 《 LOAD ) 

LABEL "load" 

IF procea-0 THEN 1080 

LOCATE 7, 7 ； PRINT GRAPHIC LOAD "に 

LOCATE 11 f le: COLOR 1 ； PRIKT "[RETURN] ： MENU" 

LOCATE 5.13： COLOR 6: PRINT "FILE-NAME>" ； :COLOR 7 : INPUT , fe 
IF fe${ 1 } = THEN 1080 ELSE POKE v_wf d0 , PEEK { &HFeD6 ) 
process (proces ) = "CCHANGE^Xl " : proces-proces + 1 r CHAIN "GLOAD. 5 
' { SAVE ) 一 



LABEL "save" 

IF proces=0 THEN IQBB 

LOCATE 7, 7： PRINT 十'"， GBAPSIC SAVE 
LOCATE n,10:COLOR 1 :PfiTKT "RETVHJn: HE ぎ 

LOCATE 5,13: COLOR 6 : PRIVT "FILi-SAME> " : ： COLOR 7 ; INPUT " " , f eS I 
IF fe$(l) = '' ト' THEN 1088 ELSE POKE vwf dC , PEEK ( ^tHFSDS ) 
proces$ ( proces )="CCHANGI. Si' :proces=proces+l :CHAIN "GSAVE*X1' 
' i MENU ) 



LAB^L ' 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 



PRINT "I" 46 
COLOR 3 ： PRINT 
COLOR 3： PRIKT 
COLOR 3： PRIST 
COLOR 3 : PRIKT - 
COLOR 5:PRIHT 
COLOR 7 : PHIVT 



8 color change 



' m _ 卩 COLOH 
' 【 2 】 — ず = COLOR 
， [ 3 】 " パ COLOR 
'["一 卩 COLOfi 

'push n]-H ド 

•r SPACE) ： graph i 



PRXKT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 



COLOR CHANGE" 
GRAPHIC LOAD" 
GRAPHIC SAVE" 



k=0: REPEAT :a$=ISKEYS:a=VAL(af ： 

IF a$=" " THEN IF k TEES SCREES ELSE INIT:k= 

UNTIL ( l< = a AND a< = 4 J OR aS-CHRSi 2"! 

RETURK 



LABEL "ending" 

CLS: CFLASH 1 r PR INT "PUSH SPACE CFLASH 
REPEAT ： AS = INKEY$ ： UNTIL AS<>" 
CLS:CONSO し E 0,24: KLIST I :RE TUBS 




りス卜 g 


CCHANGE'OBJ 


C098 32 12 


:0 CD fl2 CI FD TE 


OF 


rOAe OO 82 


59 86 D9 16 00 FE 


CF 


C0AS 78 38 


34 D6 7B 16 01 CD 


Ffi 


C0BB C7 rO 


，- D 41 CI FD 23 DD 




C0B8 23 r)9 


？ 3 C9 3A 12 Cfl 


CA 


40 32 


2 CO 20 D5 C9 5F 


61 


C0Ce CB 3F 


"B 3F CB 3F FD 77 


92 


C0D0 00 7B 


：6 07 DD 86 00 FD 


ca 


CODS 86 00 


yi) 77 00 2A 03 C。 




C0EO TC Bn 


>8 0\ FD 7F 00 87 




C0Eg DD ftB 


？ D DD 77 FD FD 7E 


2C 


C0FQ &d DD 


=t6 03 DD 77 3 FD 


BA 


C0F8 7E M 


:B 27 rp 27 FD 7T 


D6 


SUM ： FC 04 


4 7 ^9 7；^ 09 OE 43E1 


CI 00 &Q C9 
CI 08 25 CI 


，D 9E ri 16 00 CD 
31 DO IF ED 78 F6 


D8 
31 


C! 10 10 ED 
ens IF ED 


79 CD 25 CI 01 DO 
78 E6 EF ED 79 7 A 


FA 
39 


C120 07 07 


37 57 C9 E5 CD 32 


19 


C128 CI 01 


m 04 09 CD 32 CI 


8F 




B7 7 A CF A3 31E2 



C180 
C188 
C190 
C198 
n AO 
C1A0 
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という グラフ ィ ッ ク 保存 用の 命令が あ り ま 

す 力 s， GL〇AD，GSAVE の データ 形式 は そ 
の フォーマットと まったく 同 じです。 し た 
がって， VSAVE によって セーブ された フ 
アイ ル は GLOAD で ロードで きる し， その 
逆 もまた しかりです （違い は 「速さ」 だ 
け）。 「ベタ 書き フォー マツ 卜」 であ まり 賢 
くないの です 力 5 —， これ が 標準 な のでし か た 
ありません。 
•GSAVE.X1 

ダラ フ イツ ク 画面の セーブです。 口一 ド 
と同じように 起動し ます 力、 セーブす る 前 
に 96K バイ トカ' 64K バイ ト にす るか を 聞い 
てきます。 画像の グラ フ イツ クモ一 にに あ 
わせて 決定して ください。 セーブ 時 も 口一 
ド 時と 同じよう に 画面が 乱れ ま す。 な お， 
64K フ アイ ル は GSAVE 独 自の ものな ので， 
Z- BASIC の VLOAD では ロードで きませ 
ん。 

これらの プログラム を KAME-DOS 上で 
使う ときには， 重要な 注意点が ひ とつ あり 
ます。 よく 読んで く ださ い。 そ れは， DOS 
のバッ フ ァ を G- RAM に 設定 し て いる 場合 
です （バッファ に関して は 6， 7 月 'さ- 参照 
のこと）。 固 像 ファイル を セーブし よ う と し 
て ディスク アクセス すると， バッファ が G- 
RAM 上に あ る ので ダラ フィック が 破壊 さ 
れて しまいます。 これで は 困る ので， バッ 
フ ァを ほかに 移す 必要が あるので す。 

バンク メモリ を 搭載して いれば そこに バ 
ッファ を 設定して 一件 落着な のです が， そ 
うとば かり は 限りません。 そこで XI に 残 
さ れた 最後の 領域で あ る キャラクタ & アト 
リ ビュート エリアに， バッファ を 設定し ま 
す （そうです！ こ のお かげで 口一 ド / セ 
—ブ 時に 函而が 乱れる のです）。 こ れは 一時 
緊急避難 的処 iff: な ので， こ れが終 わ つ た ら 
すぐに 元へ 戻して ください。 具体的な 作業 
は 画み に 書いて おきます。 

纖 ！ ゃゴ リズム 

実は， CCHANGE.OBJ (リスト 2 ) は 単 
独で も 使 ffl 可能な のです。 4096 色 ダラ フ ィ 
ックを 表示 させて おいて， CLEAR & 
HCOO0 ： LOADM "CCHANGE.OBJ" で マ 
シン 語 を ロードし ます。 そ の 後， CALL & 
HC0OO を 実行 すれば 8 色に 変換して く れ 
ます。 これ を 利用す ると， Z でない turbo で 
Z の アナ n グ两像 データ を 口一 ドし 

(GLOAD), 8 色に 変換して， アナ n ダグ 
ラフ ィ ックを それなりに 見る こ と もで きま 
す （データが 手に入れば， だけど）。 

ま た， CCHANGE.X1 内で， MEM$ (& 



HC007,8) =MKI$ (0) +MKI$ (320) + 
MKI$(0)+MKI$(200) という 行が ありま 
す。 この] VIKI$ の 中身 は 順に 左上 X 座標， 右 
下 X 座標 + 1， 左上 Yffi 標， 右下 Ym 標+ 1 
になって いて， こ の 矩形 領域が 変換 対象に 
な り ます。 書き換えて 実行して みる と よ く 
わかる と 思います。 

さ て ， CCHANGE ル一チ ンの アル ゴリ ズ 
ムは バックナンバー を 見て もらう として， 
こ こで は GLOAD と GSAVE について 解説 
します。 

そ れぞれ KAME-DOS の ディ スク ァクセ 
スルー チン を 便って い る わけです が， 
KAME-DOS に は 標準の G- RAM ロード & 
セ一 ブル一 チンはありません。 どうしてる 
のかと いう と， G- RAM 全体 （48K バイ ト X 
2) を バッファと みなして， 通常 は データ 
の 仲介 役の バ ッファ に， 最初 か ら デ一 タ を 
入れて おいた ことにします。 

も と も と バッファの 大きさ は 4 K バイ ト 
単位の 可変長 な の で 48K ノ 《 ィ ト でも 問題 は 
あ り ません。 

こ の 方式の 長所 として は 「BASIC で も 簡 
単に 制御で きる '速くなる」 などが あって， 
短所 は 「ベタ 書き フォーマットに しか 通用 
しない • 任意の 矩形 領域 は 取り扱い でき な 
い」 などです。 そのため Z'STAFF の フォー 
図 1 拡張 子と 画面 モードの 関係 

DC:/] GLOAD A ： GAZO.GLO 



GLO 


WIDTH 40,25,0, E 


40% 色 モー ド 


GLI 


WIDTH 80,25,0,1 


64 色 モー ド 


GMO 


WIDTH 40,Z5,0,2 


64 色モ一 ド 


GMI 


WIDTH 80,25,0,2 


8 色 モード 


GHO 


WtDTH 40.25, [, 2 


64 色モ一 ド 


GHI 


WIDTH 30,25,1,2 


S 色 モー ド 


GL2 


WIDTH 40,25,0,1 


64 色 2 画面 



(マニュアルよ 
二れ に 新たに 
色 モー ドを つけ 
ノ、' ィ ト しか 吏つ 
ィル になり ます 
ル になります。 



り 抜粋） 

, GL3 ： WIDTH 40,25,OJ 8 
ま した。 なお GL3 の 場合 は 32K 
ていません が， 64K 分の ファ 
その他 はすべ て 96K フ ァ ィ 



マットと は 互換性が あ りません。 
* 氺 * 

今 回 は， 特集が メ ィ ン なのか 連載が メ ィ 
ン なのか わから なくなって しまいました。 
ただ， Z に関して は マウス • |W| 像 取 り 込みな 

ど 手つ かず になって しまつ たのが 残念です, 

CCHANGE な ど は ちょっとし た 変更で ま 
だ ま だ 拡張で きる プログラム なので， やり 
たいこ と を 自分で プロ グラ ミン グ してみ ま 

しょう。 

図 2 XI の G-RAM 搆成 

1 



G-RAM 
1 



G-RAM — 1 



― 



12 



X I turbo (320X200) の G_RAM 構成 は 上記の 
ような 12 枚 構造です （ノーマル XI は 6 枚の 
み）。 それぞれの G- RAM の 左上の アドレス 
は， &H4000,&H4400,&H8000,&H8400'&HCOOO 
で， 7 から 12 は 裏 バンクに なって います。 





！— &H4000 






L&H4800 




&H50Q0 



G- RAM の 左上 を 拡大した もので， 縦に 8 
段あって， それぞれ &H8M ごとの アドレスに 
割り ふられて います。 

X!turboZ でも 同じよ う な 構成に なって いま 
すが， 4095 色の 場合 は G-RAM 12 枚 を まとめて 
2' 2 = 4036 を 表 してい ま す。 青 は G- RAM の！, 2,7, 
8- 赤 は 3,4,9,10 ■ 緑 は 5,6,1 U2 です。 BRG それ 
ぞれ について 4 ビット 16 階 調， かた や 8 色 は 
I ビッ ト I 階 調 （あるか， ないか だけ） です。 



バッファの 離 GMIT^ 



グラ フ ィ ック用 バッファ を 確保す る 場合 も 

1MTEGRAL.X を 害き 換え ま す。 

1) Z-BAS にの 場合 

1210 MEM$(S_FF ,2)= MKI${&H5000) ： 
MEM$(S_BUFF,2) =MKI${&H6000) 

[220 MEM$(S_BSiZ,2)= MKI${&H1000) ： 
POKE S- 陽 M,4 
に 差し換えて く ださい。 

2) バンク メモリがない 機種す ベて 

1210 MEM${S FF ,2) = MKI$(&H2000) ： 
MEM$(S-BUFF,2)=MK1$(&H3000) 

1220 MEM$(S BSI2,2)= MKI$(&HIOOO) ： 



POKE SJOMM.I 

KAME - DOS 上 力、 ら CCHANGE'G し OAD,GSAVE を 
使う 場合 は 上記の ようにす る 必要が あり ます。 
さらに， ノ一 マル X I の 場合 は 次の I 行 も 付け 
加えて く ださい。 

1225 POKE &HE 133,8 
2 ) の 害き 換え を 行った iNTEGRAL.X で は， 
CCHANGE,GLOAD,GSAVE の 立ち上げ 以外 は 行わ 
ないように してく ださし、。 「DIR」 など をす ると， 
画面が メ チヤ クチャに なって しまいます。 もと 
へ 戻す に は， 鲁き 換え を 行う 前の INTEGRA し. X を 
起動し なおして く ださい。 



特集 Z の 画像 を XI で 79 
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X68000 用 画像 回転 プ 口 ダラ ム 

XROT0.X 



Wstanabe Shinya 

渡 辺 伸 也 



皆 さ ん こんばん は。 拡大 縮小 回転 と い う 
と， 現在の ビデオ ゲ一 ムを 語る うえでの ひ 
とつの キーワード になって いますね。 僕 も 
アフター バーナーに 感動して から パソコン 
でもこう いう こ とがで きない かな一 と 思い 
始め ま した。 

ァ フタ —バ— ナ— 以前に も A-JAX と い 
う ものが あつたよう です が, 僕が ゲ一 セ ン 
に 顔 を 出す よ う になった のはァ フタ一 バ一 
ナ一 の 出る 少し 前 あたりから なの で A- 
JAX の 存在す ら X68000 への 移植の 話が 持 
ち 上が るまで 知りませんでした （ち な み に 
それ 以前に 最後に ゲーセンに 行った と き は 
たしか ク レイジ一 クライ マ一 と かがあって， 
任天堂の ゲ一 ム ウォッチ が 流行 り 始めて い 
た 頃だった よ うな）。 

アフター バーナーの 出た 頃と いえば 2 年 

以上 前の 話。 そんな 長い ことかかつ てこの 
プログラム を 作って いたわけ では もちろん 
ありません。 この プログラムの 原形 は 1 年 
ほど 前にす でに あり ま したが， 「スピード を 
追求す る あまり， 画像が やたら 汚い」， 「ェ 
ラ一 チェック を しないので， ちょっと 使い 
方 を 間違 う だけです ぐ に バス エラーが 出る 

(今回 投稿した この プログラムで はさ ら に 
パワーアップ していて ハング アツ プす る 危 
険 すら ある）」 など いろいろな ァラ が あ つ て 
投稿 作品 として は 失格 だ と 考え， 投稿 は 断 
念した のでした。 

その 少し あ と に GROT.X を 目に して， 

「この 分 だと 近い う ちに 誰かが プログラム 
を 発表して XSSOOO ユーザ一 に とって 回 幸 云 
ァ / レ ゴ リ ズム は 一般的 な ものになる であ ろ 
う」 と 読んで いました。 力、 そうなる 気配 
はない。 アフター バーナーの X68000f{S が 出 
たと き， かねがね 気になつ ていた 回転 プロ 
グラム を 調べて みます！： （電波さん にケチ 
をつ ける つもりはありません 力 9 僕が 開発 
してい た 過程の ァ ル ゴ リズムで はあり ませ 
ん 力'。 

そんな わけで 「こういう 性格の 作品が 受 
：ナ 入れられる かどう か 一度 Oh!X の 読者 & 
揚集 部に 挑戦して みる か」 と 考えまして， 



今回の 投稿へ と 至った の です 。 

何度も いいます が この プログラム はスピ 
一 ド だけが ゥ リ で， 絵 はボロ ボロ。 こ れで 
各種 エラ一 チェック 機能 をつ けて 遅く なろ 
う も のな ら ど 一に も こ 一に も 救いが な く な 
る ので， エラ一 およ び 不都合な 劻 作に 関す 
る 責任 は ど う しても ユーザ一 に 負っても ら 
う こ と にな り ます。 

けど， ュ一 ザ 一側に 責任 を 負わせる ソフ 
ト は 悪い ソフ ト だなん ていえ ません よね。 
グラフィック ッ一ル や 各種 言語， 特に ァセ 
ン ブラ。 よつ ぼ ど タコな ソフトで なければ 
作品の 不出来 をソフ ト のせい に はしません 
ね。 

マシン 語なん か 暴走す るの が 常 （？） 

だから， 誰もが テスト ランす る 前に RAM 
ディスクの 内容 を セーブす るし， 太 事な フ 
ァ ィ ルの 入つ た ディ ス クを 実験に 使つ た り 
はしません。 これ は アセンブラ に関して は 

「不都合が 起 こ つ た 場合の 責任 は 自分に あ 
る」 という 認識が 一般に 広 まってい るから 
なのです。 暴走した とき， 真っ先に 考える 
の は 「自分の ミス」 であって， 「こんな はず 
はな い ！ アセンブラ 力し 《グっ ている の 
だ」 なんて チラつ とで も 考えない はずです。 
僕と して は その 辺が 不安の 材料な わけで， 

「暴走す る グラフィック 関数」 なんて 皆 さ 
ん はい まま で 見た こと も 聞いた こと もな い 
と 思います。 でも この プログラム がそうな 
ん です。 くれぐれも 注意して ください。 こ 
れ のせいで 大事な フ アイ ルが 消えて しまつ 
たなんて こ と がな いよう に。 取 り 越し 苦労 
でしよう か。 

\ 遊 ひ 方 

リ ス ト はでき る だけ 多 く の 方が 打ち込む 
気になつ てく れる よ う に 短く したつ も りで 
す。 まず， リスト を 入力し ます。 コンパ ィ 
ルは， 



読者 投稿に よる 画面 回転 プログラムです。 
比較的小 さな リス 卜 でも 効果て きめん o256 
色の 画像 をグ ルグル 回します。 特殊効果 そ 
の 他， 画像処理の 際に 参考に してく ださい。 
なお， 高速 化の ため エラー 処理な ど 一部 省 
略された 処理が あ り ますので 注意 してく だ 
さい。 




CC /W XMKDATO.C 
です。 そして 案 行です 力 3 '， この プロ ダラム 
は カレン ト ディレクトリ に 約 30K バイ ト の 
ファイル を 作成し ますので， カレントに は 
その 分の 余裕が 必要です。 

プログラム を 実行す る と 放射線が 描か れ, 
中心が 抜けて い き ま す。 放射線 は 360 度 制で 
3 度お きに 120 本。 抜 （ ナ た 中心部 分 は 直線 デ 
ータ として， ファイルに 吸収した のです。 
そして その ファイルが 出力され る XROT 
DATO です。 

あ と は XROT0.S と TESTROT.C を 入力 
して， 

CC /W /Y /w TESTROT.C 
XROTO.S 
とすれば TESTROT.X がで き ま す。 

実行時に は XROTDAT0 が 力 レントに あ 
るよう にして ください。 また， 実行す る 前 
に 16 色 または 256 色モ一 ドの絵 を ぺ一ジ 
に ロードして おきます。 絵 は 512 X 512 ド ッ 
ト いっぱいに 描き 込んで ある もの を 選んで 
く だ さ 1< 、 (65536 色の デー タ は 1:o256 . x な ど 
で 変換して く ださい）。 

適当な データがない とき は 丁 ESTROT. 
C の コメント 化して ある 行 を 有効に してみ 
ましょう。 操作 方法 は 図 1 です が， まず は 
こ ち らの 指示に 従って 操作して く ださい。 
では 実行です。 

TESTROT 
まず 0PT.1 キーで， 縮小して いきます。 
する とすぐ に 画面 は ページ の 大きさ を 越 
え， 本来の 画像の 周囲に 変な 画像が 出現し 
ます。 その あたり で 操作 を 止め て , ぺ一 ジ 
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の 大きさ を 越えた 画面 上部の 黒い 部分に 

注目して ください。 拡大 縮小の ァ ル ゴ リ ズ 

ムは図 2 です。 

こ の 黒い 部分 は ページ の アドレス 
{ $ COOOO0) よ り 前の 領域 か ら デ一 タ を 読 
んで いる ことが わかります。 しかし RAM 
を フル 装備した マシンで ない 限り こ の 領域 
に メモリ は 存在 しない わ けで， 普通 こ の領 
域 を アクセス すれば 「バス エラ一 が 発生し 
ました」 となる のです が， いまそう ならな 
いのは 画像 を 作成 している あ いだ だけ， バ 
ス エラーべ クタ を:！： き 換えて ォ リ ジナル の 

ノ 《ス エラ 一例外 Si 理プ ログ ラム で 理 し て 
いるから なのです。 このへん は 実際に リス 
ト を 打ち込んだ 方なら 察しが ついている と 

も、 い * す。 

ほとんどの ユーザーの マシンで この 黒い 
部分の 面稹に 比例 し て 5(2： 理が遅 くなります 
が， これ は バス ヱ ラーの 数 だけ 例外 Jtl!; 理に 
と んで いる ためです。 

絵が 左お に 連なって いるの も 含めて， こ 
の プロ ダラムで は 「絵から はみ出した かど 
うか チヱ ック して |"| 避し ない」 のが 諸悪の 
根源 なわけ です 力';， その 5i « を 入れる と 極 
図 2 拡大 縮小 

サンプリング （入力） 画面 出力 画面 
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出力され た 絵 
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端に 遅く なって しま うのです。 
と こ ろで 画面の 下の ほ うに 見えて いる 

「変な 画像」 について です 力 乙 まず TES 
TROT.X の 動作 を 理解して く ださ い。 図 3 
です。 

縮小す ると サン プリ ンダ 領域が 広 まって 
ページ の 上 を サン プリ ング して バス エラ 
一 を 出します が， ページ の 下 も サン プリ 
ンダ します。 ぺー ジ の 下と は ページ 1 ， 
図 1 TESTROT. X の キー ボー ド 操作 



つま り いま 見て いる 出力 画面の この ページ 
です。 入力 画面 と 出力 画面が 重な る ことに 
よって 再帰が 起こり， このような 岡 像が で 
き るので す。 

縮小で はな く 移動に よって ページ 1 を 見 
える ようにして 回 幸 云と かしてみ ましょう。 
こういうの も フラクタルつ ていう ん でしよ 
うか？ もっと 綺麗な 元 絵が 作れれば 美 し 
い 再帰 画像に な るんで しょ う けど。 
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図 3 TESTROT. X の 動ィ 乍 
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ひと 通りい じく つて 使い 勝手 をのみ こん 

だ ら XROT0 . S の パス エラ一 [lil 避 部分 を 切 
つてし まいましょう。 さ すがに こ れは 危な 
すぎる ので。 描両 処理 屮 に 割り 込んで き た 
プロ ダラ ム がバ ス エラ一 を 起こし た 場 会に 
も 気まず いものが あるし。 あと， この バス 
ェ ラー |b| 避 は 読み込み 側 画像の ェ ラ 一処理 
専門な ので， それ 以外の バス エラ一 だと ハ 
ング アップし ます。 

以後， その 絵 や ページから はみ出す よう 
な パラメ一 タの 設定 を しないよ う に 気 をつ 
けましょう。 

. rt 数の 説明 

XROT0 は いうまでもなく XC タす応 に 作 
られた 関数で， 数 K バイ トの プログラム 部 
と， 約 30K バイ 卜の データ 部に 分けられ ま 
す。 実際に も データ 咅 U は XROTDAT0 と し 
て 別個に 存在して いて， プロ ダラムが 立ち 
上がった あとに 読み込みます。 本来 プロ グ 
ラムと データ は一 体 化して いました。 これ 
は ほかの OS 上 （自作と 力'） でも 動かす こ と 
を 想定して い た か ら で， Human の コマンド 
( こ の 場合 は ディスク 関係） は 使いた く な 
かった のです。 しかし それ だと リンクが 長 
いので 今回の 投稿で は 作 り 直して います。 

なお XROTDAT0 の ある ディレクトリ は 
XROT0 .S の データ 文で 決定され るので， 
ここ を 書き換えて しまえば， どこに フ アイ 
ルが あろ う とか ま いません。 

XROT0 は 以下の 3 つ の 関数 か ら 成り立 
つてい ます。 
XROT0INIT{ ); 

ディスクから データ を 読み込みます。 プ 
ログ ラムが 立ち上がったら， 1 回 実行して 
ください。 実行し な か つ た ら 素直に バグ る 
のみです。 純正の グラフ ィ ック コマンド' は 
「画面 初期化 コマンド を 実行して いない」 
こ と を 察知す る と シカト して くれます ね。 
IOCS レベルから してそう いう 構造に なつ 

ています が 皆さん はこ ういう の' を 親切な 設 
計 だと 思います か ？ 

IOCS と いえば あの レジスタ を ビ シパシ 

使う やり方 はいた だけません。 一度 作った 
値 を メモリ に 待避し ないで その ま ま い ジス 

タに 残して おいて 使える の が 68000 のプ 口 
グ ラミング ス タイ ル であ り ， 68000 の 価 個: だ 
と 考えます。 C のように パラメータ をスタ 
ッタで 渡す と 力'， パラメータ 群の セットし 
て ある メモリ の 先頭 ポ インタ を スタックで 
渡す とかの ほ うがよ いと 思う のです が ど う 
でしよう。 ァセ ン ブラで 組む とき はまず ス 
—パー バイ ザ モードに して， I/O ポ一 卜の 



操作 は 自力で やる 人って 多い と 思います。 
WNDROT0(P0, P1) ； 

INT P0 ： 
入力 画像の ある ページ 番号 （0~3) 

INT P1 ： 
画像 を 出力す る ページ 番号 （0~3) 
P0 = P1 であっても かまわない。 負数 禁止。 
実際に プログラムが ほしがって いるの は 

各 ページ 番号で はな く て， 各 ページの 座標 
(0， 0) の アドレスです。 それ を P0， PI 

よ り 計算 し て 内部に 控え てお きます。 計算 

式 は， 

7 ドレス =$C(K)000+$80000X ページ 
番号 

です。 ~ 3 以外の 値 も 受け付けます。 た 
と え ば 4 だ と $EOO00O， つまり テキスト 
VRAM を 指定で きます。 XROT0 は 拡大 縮 
小 回転し なけれ ば， た だの 画像 転送 命令 と 
して 使える ので， た と えば， 

WNDROT0(0,4) ； 
と して テキス ト VRAM に 絵 を 置いて おき， 
以後， 

WNDROT0(4,0) ； 
とすれば， ダ ラフ イツ ク VRAM に 入力 画像 
を 置いて お く 必要 はな くなります。 

た だ し ， XROT0 は メモリの どこ を 指定 
して も 実画而 512X512 ドッ 卜の フォー マツ 
ト （X 方向の カウントが ± 2 バイト， Y 方 
向の カウントが ±1024 バイト） として 扱う 
ので， 16 色モ一 ドの絵 を 1 ぺ一 ジ分車 云 送 し 
て も テキス 卜 VRAM の 全部 を 使って し ま 
います。 

XROT0 (XI ,Y1 ,X2,Y2,W,H,SX,SY,A) ； 

int XI ： 入力 画像の 中心の X 座標 
int Y1 ： 入力 画懷の 中 心 の Y 座標 
int X2 ： 出力 画像の 中心の X 座標 
int Y2 ： 出力 鋼 像の 中心の Y 座標 
int W ： 出力 函 像の 横 サイ ズの 1/2 
int H ： 出力 画像の 縦 サイ ズの 1/2 
int SX ： 横の 拡大 縮小 率 （下位 2 バイ ト の 
み 有効） 

int SY ： 縦の 拔大 縮小 率 （下位 2 バイ トの 
み 有効） 

int A ： 回転 角度 ±3900000 

中心の 座標と はいわず と 知れた その 画像 
の 縦と 横の 中心に 位置す る ドッ トの 座標で 
す が， 中心の 1 ド ッ 卜 が 存在す る た め に は 
画像の サイ ズが 縦横と も に 奇数で なければ 
なりません。 

しかるに 岡 像の サイ ズは 1/2 の 状態で 指 
定す るので， サイズ は 必ず 偶数に なり 真の 
中心 ドットはなくて 代わり に， 候補の 4 ド 
ッ ト が 存在す る かた ち に な り ま す。 では ど 
うする のかと いうと， 4 ドットの うち の 任 



意の 1 ドット を 中心として 決めて しまって 
よいので す。 どう せ 精度 はガタ ガタ な ので 
1 ~ 3 ドット の 違い な ど 問題に な り ま せん。 
です が拔大 縮小 な し で |"1 転 角度が ， 30, 
60, 90， 120 の 倍数の と き はさす がに 正確に 
動きます ので その あたり も 考慮して くださ 

サイ ズを 1/2 で 指定 させ るの はこ の 値で 
計算す る ことが 多い のと， 1/1 の 値から 1/2 
の 値 を 作ろうと すると， 奇数 だつ た 場合に 
誤差が 出て しまう からです （整数 演算 な の 
で) 。精度 は ガ タ ガ タ だと 書き まし た が， な 
るべ く そうなら ないように はして いるので 
す。 

拔大 縮小 率の 設定 はや や こ しくて， 任意 
の拔大 縮小 率の 逆数 を 16 進数の 固定 小数点 
小数と して 考えます。 小数点 は 下位 2 バイ 
卜の あいだに とって， $00. 00 とします。 
概念と して は， 

2 倍 拡 大 —1/24$01. 00/2— $00,80— 
$0080 

1/2 縮小— 2/1— $01.00*2 —$02.00 
^$0200 
となります。 
案 用 的な 計算 法 は， 
double A = 1.25 ； 
/* 実数に よ る わかりやすい 表記 */ 
int SX'SY; 

SX 二 {int) { 1.0 / A * 256.0 ) ； 
です。 

な お， いま の 状態で は 縮小 率 は 1/4 ま でで 
す if', この 制限 を 加えて いるの は， XROT0 . 
S の 18 行と 19 行 だけです ので 変更す るの は 
簡単です。 冋転 角度の 制限 は DIVS による 
図 4 
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割り算の 限界の こ とです。 

回転の アルゴリズム 

いろいろな 回転 プログラムが 出 まわって 
います 力 ， ど れ も 似た ような 作り をして い 
ます。 僕 は 非常に 奥が 深い もの かと 思って 
さまざま な 試み をし ました。 そ の 結果， 誰 
も が 最初 に 思いつく アル ゴ リ ズ ムが実 は 一 
番 優秀で あ る ことが わかって きました。 な 
んか 残念です。 

簡単に 説明す る と， 

「目的の 画像よ り 水平に 1 ライ ン 分の デ 
—タを サンプリングし， それに 回転 処理 を 

施し 目的の VRAM に 出力す る。 これ を 縦の 
大きさ だけ 繰り返す」 

「目的の 函 像よ り 回転 5^!!： 理を 施した ライ 
ン上 （つまり 水平 垂直 を 含む ナナ メ線） に 
1 ライン 分 サンプリングし， それ を 水平に 
変換して 目的の VRAM に 出力す る。 これ を 
縦の 大きさ だけ 繰り返す」 
わけです。 前者 を 画像 回お 型， 後者 を 座標 
回転 型と 僕 は 呼んで います。 

こ の 投稿 は 後者 の )ii 標 回転 型で あり， 描 
画面 積が 一定 な た め 「描画 速度が 一定で 次 
の 絵 を 出す とき， 前の 絵をク リアす る こと 
なく そのまま 上書きして しまえる」 という 
アニメ 処理に 好都合な 特徴 を 持つ ています。 

画像 回 丰云型 は 描 W 面積が 不定な ので， 同 
じ 函像デ 一 タ でも 縮小して いる ほど 速く 処 
理が 終わ るよう な 作り 方が 可能です。 あ る 
いは 工夫が 足りない と， 拉大 縮小に よって 
処理 速度が 違つ てく るよう な 作りに なって 
しまいが ちです。 また アニメ 処理のと き は 
いちいち 前の 絵 をクリ ァ する 必要が あ り ま 
す。 こう 書く と 座標 回転 型に 比べて 悪い こ 
とずく めの ようです 力 S 小規模 な 処理に 向 
いている ので ゲームに はこち らの ほうがよ 
く 採用され る よ うです。 

2 つの アル ゴ リ ズ ム は 実 は た だ 単に デ一 
タの 流れが 逆にな つてい る だけ だ， という 
ことに 気がつかれました か？ この 2 つ は 
基本的に は 同じ ひとつの アル ゴリ ズム です。 

いわれて みれば 簡単な 構造で アル ゴリ ズ 
ム のうちに 入らない かもしれ ません。 回転 
処理の 難 しさ は プログラム そのものよ り も 
処理の 概念 ゃィ メ一ジ をつ かみに くいと こ 
ろに あるよ う に 思い ま す。 

スピ一 ド アップの ポイント は 1 ラ ィ ン の 
転送 をい かに 速くす るかに かかって おり， 
転送 は 普通 ループで 処理 している ので これ 
を 展開し ま す。 展開す る と 画面の 横幅が 固 
定 されます 力 5 —， この プロ ダラムで は 自己 書 
き 換えに よって 1 ライ ン 分の $云送 ルーチン 



を 「作る」 ので 可変長に なって います- 
また， この 転送 ルーチンの 中で， 
LEA dl6{An),An 
が 使われて います。 これ は 最高 速の 32 ビッ 
卜 加 減算 命令 な のです 力 f， ィ ミディ エイ ト 
である dl6 の 部分 は メイン メモ リ 上 の 値 な 
ので これ を 変更した くば， またもや 自己 書 
き 換えです。 よって この プログラム では ひ 

とつの 領域に 2 力 所 か ら 書き換え 動作 を 行 
うこと によつ' て， ひとつの 転送 ルーチン を 
作り出し ています。 

XROT0 は 1 ド ッ ト /20 ク 口 ックの 描画 
速度 を 持って いるので， 256X256 ドットの 
画像 だ と 秒速 7 コマで 書き換える こと がで 



きミ す： -、 ろ、、 ろと サイズ を 変えて 実験し 
てみ ましょう： 

あと 注意が 必要な の は YPAGE, HOME 
な ど の 関 数で. こ れ ら は 垂直 帰 線 期 間 を 無 
？ t , して 贮 〈ので. 垂 直 帰 線 期 間 侍ち をす る 

理が 写;; 價に 必要 だ という ことです。 TES 
TROT-C では =asm て 'やつ て いる 部分です。 

C で'' き る こ： もて-きま すが， ァ セン ブラで 

2 ^だ： ミーて-、 る こ C を f£ う 気にな り ま 
せん： 

XROT0 の拉大 回 理 はゥソ 臭いです 
本当 だつ た ら Oh:FM 3 月 号の 「view. 
expj のよう に拉大 し た 四角 い 1 ドット に 
も： HiSti きを tin えなければ ならない ところ 



回転に ついて 



通常の 座標系の 上に 回転 させた 座標系 を 想定 
し， その 座標系 上の一 定 領域 （長方形） の 中の 
座標 を 1 ドッ ト ずつ 順番に 指定で きる システム 
を 作る。 

通常の 座標系 上の一 定 領域 （長方形） の 中の 
座標 を 1 ドットず つ 順番に 指定で きる システム 
も 作る。 

そして この 2 つ を 同時に 動かす。 このと きデ 
—夕の 流れ （受け渡し） が， 

通常 座標— 回転 座標のと き 画像 回転 型 
回転 座標— 通常 座標のと き 座標 回転 型 
となる。 

回転 座標 を 想定しても， ドットの 並び はあく 



まで =_:iissr:rjs なので， そこに 大きな 無 

達が 生 ずる= そ r.,; ドン —11 固に 真の 斜線が 描 

けない：：： と W 二で ある ：ifa になって しま う）。 
—たつ; つてに. つ as である 限り， 真の 
I 镍ェ E ぶス -ii で 5^ ' ハ すべて 疑似 的な もの 
になる： - 一、 -7 ニァ による 回転で も その 例に 
も nr チラつ- 'ている： 

；！：！^理. ニ^う I ま データ はなるべく チラつ 

きを § 二た な く する ために グラデ 一シ ヨン を 多 
尾して ポカシ fls に? g くの がコッ である。 ゲ一 
セン: 二 行って 罨ケ めて みょう： 本当に 綺麗に 回 
E させた くば^ ュ きも 便って 色の 補間 をす る処 
^つ: ■ ^要て- まる： 



リス 卜 1 



:========== XMKDAT0.C 

#include "bas ic0 . h" 

# include "BASIC. h" 

#include "graph . h" 

#include "math . h" 

# include "stdio , h" 



m&in ( ) 

{ 



sampx ， sampy , ax , ay ； 
x[ 128] ； 



int a , b r 
short in 
double DEG , SC , CO 
FILE *f i ； 
DEG pi() / 180*0 
screen ( 2 ， , 1 , 1 
home( 0， 128, 128 ) 
window{ 0， 0， 1023, 1023 ) ； 

f i - fopen( "XROTDAT0" , "wb" ) ； 
for( a = 0； a < 360; a 3 ) { 

ax = (int J ( 370,0 * cos{ (double) 

ay = ( int ) ( 370 . > sini i double ！ 

liTie< 512, 512, 512 + ax, 512 一 b 

sampx = 512; sampy = 512 ； 

c = a / 90; c = a - c * 90 ； 

if( c > 45 ) c = 90 - 
CO = 1 • ； 

SC = cos( {double )c * DEG ) ； 



； * DEG ) ) ； 

. * DEG ) ) ； 

'， le, に VAsr 



b = ; b <= 1： 


i7; 


) { 








if ( point ( sampx 




, saspT* 


- : == :e ) f 


ax = 


ay = -1 ； 


if 《 point { sampx 


+ 


L , sampy 


- : == :^ } { 


ax = 1 


ay = - 1 ； 


if ( point( sampx 


+ 


, ga*py 


. -- ：€ ) I 


& X = 1 


ay = ； 


if ( point ( sampx 




一 ， saapj 


1) == 19 ) { 


ax = 1 


ay = 1 ； 


if 《 point ( sampx 




， saapv 


+ 1 ) == 10 ) { 


ax = 


ay = 1 ； 


if ( point ( sampx 






+ 1) == 10 ) { 


ax = - 1 


ay - 1 ； 


if < point ( sampx 


- 


L , saapr 


) == 19 ) I 


ax =^ -1 


ay = ； 


if ( point ( aaapx 




I , saapj 


- 1) == 10 ){ 


ax = 一 1 


ay = — 1; 


CO = CO +■ SC; 

if (CO > 1 » ) { 
CO = CO - 


し ； 











pset ( sampx ， saap7» ^ 1 
sampx += ax \ saapj 
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を XROTO では 単に ソ フ 卜 的に ド ッ ト を 粗 
く した だけだった りします。 

ところで， この ゥソ 臭い 回転， あの ァフ 
ター バーナー （もちろん 本物） が やって い 

るの を 知っています か？ ここから は 僕の 
憶測です が， アフター バーナーの ハード は 
それまでの セ ガの 体感 シリ一 ズ であ るスぺ 
ハリ， エンデ ュ 一ロレ一 サ一 （マイナー） 
と 同じで， スプ ライトに は 大縮小 機能し 
か あ り ませんで' した。 
アフター バーナー は 2M バイ 卜の RAM 
(と 聞いた） を 増設し， そこに 回 I 云 パター 
ンを こさ えて パターン 持ちの 问転 処理 をす 
ると いう パソコン ライタな 作り をして いた 
のです。 

[it の ポイント 

XROT0 では 画像 を 小さ く 設定 すれば 当 
然処理 が 高速に なります。 力 5 \ もう ひとつ 
高速 化す る 方法が あ ります。 それ は ソース 
リスト を 書き換える こ とになります 力す， 
XROT0.S の， 

197 行 を 有効に する 

200 行 を 有効に する 

201 行 を 無効に する （コメント 化する） 

210 行 を 有効に する 
ことです。 どうです？ なかなかう まいこ 
とやった と 思い ません か？ 

しかし 本当 は プログラム を 皆さん が 理解 
して， そのうえで 自力で 改造して いただく 
の が 理想です 。 です が 本気で プ D グラム を 
解説す ると 何 ページ あっても 足りない ので 
それ は 諦め ま した。 

そ膽 諸々 

l0l 転と い う とすぐ に 「アサ ル ト！」 と か 
「ダート フォックス （メタル ホークで ない 
ところが ポイント。 この ゲーム 好きなん で 
すけ ど 廃れる のが 早い のです。 しくし く。 
C D 買いました） の 移植 だ ！」 とか 聞こえ 
てきそう です 力、 それ は 無理と いう もので 
す。 

処理 速度の 問題 もあります が ここ を 強調 
したいの です。 XROT0 は 「1 枚 絵の 回転」 
です が， ナム コの システム 2 は 「BG 画面の 
回転」 です。 BG と は XSSOOO に 搭載の あの ス 
プライ ト BG のこ とです。 ですから ま るつ き 
り 違う の だとい う こ と を 理解して ください。 
多くの 人 は 回転ば かり に 気を取られ ている 
よ うです け ど。 

し 力' し自 分で プ o グラム を 組もうと で も 
してみ ない 限 り そ こ まで 考えな いのは 当然 



) else { 



1024 



fwrite( (char *) & 2， 128, 
printf ( "%d¥n" , x[127] ); 
1 

for( a = 0; a <= 359; a += 3 ) { 
putw《 ( short int )(sin( a ， 
putw( ( short int } ( cos ( a ; 

} 

f close ( f i ) ； 
screen( 2, 0, I , 1 ) ； 



ス卜 2 



fi ) ； 



4096.0 )， fi ) 
4096,0 ) , fi ) 



30 
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# include 
#include 

# include 

main ( ) 



int 



TESTROT. 
"basic0 ♦ 
"graph i Y. 
"dosl ib . 



a_f rag ； 



SSP - B_3UPER(0) ； 
C_CUROFF( ) ； A_CLR_AL( ) ； 
CRTMOD ( 10 + 0x100 ) ； 



AMPLE 
0,2,1,1)； 
window(0,0,511 , 511) ； 
apage ( ) ； 
for (a = ; a < 



a++ ) palet( a, rgb ( 2*a, 2*a, 2*a ) ) ； 



f 0, 0， 
f 10, 10, 

for (a = ; a < 
for(b = 
for(d 

f 
} 

} 

} 

box( 256-128, 
fill! 256-40, 
f ill{ 256-30, 

vpage ( 2 ) ; 
SX = SY = 256; 
XI = Yl = 256； 
Y2 = 128； 

W = 128; 

H = 128； 

A = 0； 
a frag = 1 ； 
XEOT0_INIT() ； 
WNDROT0{0, 1) ； 



511 , 15 ) ； 
501, ) ； 

； a 64) { 
C 511 ； b 64 ) [ 

； d < 23 ； d 令 =り { 

> + c ) - ( { a + b + c)/15》 

b+d, a+50-d, b+50-d, c ); 



128, 256+128, 256 + 128, 15 ノ NASI"; 
40, 256+40, 256+40, 15 ) ； 
30, 256+30, 200+30, 10 ) \ 



15 ； 



while ( 1 


){ 












if ( 


BITSNS( 


0x8 ) 


& 0x80 


A -= 1 ； 


/* 


4 key */ 


if ( 


BITSNS( 


0x9 ) 


& 0X0Z 




/* 


6 key */ 




BITSNS( 


0xE ) 




{ SX += 10； S 


Y += 10; } 


/* OPl key */ 


if ( 


BITSNS( 


0xE ) 


& 0x08 


{ SX -= 10； S 


Y -= 10； ) 


/* 0P2 key */ 


if ( 


BITSNS( 


0xA ) 


3c 0x20 


SX += 10； 


/* 


XFl key */ 


ifi 


BITSNS( 


0xA ) 


& 0x40 


SX 10 ； 


/* 


XF2 key */ 


if ( 


BITSNS( 


0xA ) 


& 0x80 


SY += 10； 


/* 


XF3 key */ 


if ( 


aiTSNS( 


flxB ) 


& 0x01 


SY 一二 10； 


/* 


XF4 key */ 


if { 


BITSNS( 


0x7 ) 


& 0x08 


XI -= 5; 


/* 


し EFT key */ 


if ( 


BITSNS( 


0x7 ) 


& 0x20 


XI += 5； 


/本 


RIGHT key */ 


if ( 


BITSNS( 


0x7 ) 


& 0x10 


Yl - = 5； 


/* 


UP key */ 


if ( 


BITS]^S( 


0x7 ) 


Sl 0x40 


Yl " 5 ； 


/* 


DOWN key */ 


if ( 


BrTSNS( 


0X0 ) 


k 0x02 


break ； 


/* 


ESC key */ 



#asin 

VDISP: 



#4,$E88001 



/* '滞 練 待ち 



*/ 
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マップ 
データ 




です。 偉ぶ つた 文章です がそう いうつ もり 
は あ り ません。 

なんか 悲観的に な り ま したが 「この プロ 
グラムで は 無 現 だ J という 話です。 ふたた 
び 誤解 to ないよう お願いします。 もちろん 

僕 は BG 回転に ぉヒ 戦す るつ も りです （図 5)。 
BGHj 転機 能 を 持った ハード を 販売 し て 
いるの はい まのと ころ ナム コ だけ と 思われ 
ます。 その アーケード マシンで もロク にな 
い 機能 を 家庭 用 ゲーム マシンに 持ち込 も う 
というの だから， （よく も 悪く も U ，かに と 
ん でも ない こ と をス一 パー ファ ミ コンが や 
ろうとして いるかが わかる と 思います。 コ 
ス ト が 下げ ら れな くて 当然， 発売が 延びて 
当たり前と いえます ね。 

Sjf: 3^ ホ 

XROT0 という こと は XR0T1 力 f あるた' 
ろうと 容易に 想像が つ く わ けです ね。 XRO 
T1 は XROT0 の 20% の処現 速度 向上 を 果た 
し た ものの， 画面の サ ィ ズが 128 ド ット まで 
に 限られる のと 仮想 闽而の 使 川 を 強え ( さ れ 
ると いう， 面白 く な い 副作用が ぞ く ぞ く と 
発生した ので， 発表 は XROT0 にさせて い 
た だき まし た 。 XR0T1 が 出 ない の な ら 識 
別の ために 「XROT」 に 「0」 をつ けて お 
く 必要 はない のです 力; \ これ は 単に 僕の 気 
持ちの 1111 題です。 

： しまい 

いかがでした か？ この プログラムで 
X68000 の 限界の ひ とつ を 示した という [^i 
信が あります。 柴 IH 惇 氏の いい 回し を 借り 
れば 「すごい」 と 忍お う が 「こんな もん カリ 
と 思お う が 今後の X68()00 ユーザ一 の 指針 
になる こと は 確かで ある， というと ころで 
しょう 力'。 あと 僕と して は 「その 筋」 は 死 
語に なって ほしく ない ので， みんなで 盛 り 
返しましょう。 いろいろ 偉そう な こと を 書 
いてき ま したが， 僕 は OWX 誌上で は あま り 
でしゃばれない ような^が します。 いま さ 
ら遅 いか。 では さよ う な ら。 
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if ( a_frag == 1 ) { X2 
else ( X2 = 1： 

a— frag * = -1: 

XROT0( XI, Yl , X2, Y2 , 



CRTMOD( 8 + 0x100 ) 
C_CURON( ) ； VPAGE( 1 ) ; 
B SUPER { SSP 》 ； 



:8 ； home ( 1.256,0} ； ) 

256 ； honie( 1 ,000,0) ； } 



図 5 回転 BG システム 



回転 座標系 を設 
一 、 定し， チップ を 
'、、 二 1 敷き詰めて ゆく 




画面に 入る 部分 だけ 描く 




チップ データ 



======== xROte.s = 

， GLOBL _XHOT0 ， GO 
, GLOBL _XaOT0 INIT 
. GLOBL ^WNDROTO 

.TEXT 



HOVBH , 
MOVEQ. 



TBAP 
MOVE, I 
MOVE . I 
MOVE.l 



Dfl.SSPBUF 

USP,A0 

Afl.USPBUF 



tie3FF,30(SP} 
#103FF， 34(SP} 



THEN ERROR 



換え， 



MOVE.W 

CMPI.W 
BHI .V 


22(5P .!)• 
BAD EVT 
き 12 乙 D« 




BAD US) 
HOV— VI18,M 


BEQ.B 


00 

M . ！ _irrr ミ 


LEA-L 
AS し W 

？ *OVE * : 
DSRA.V 
rtOVE,** 


ン ISSIllEXl 

¥ -lyt A* 

22 S? 

tmz: ん暑 

M<M 


？ fOVS . : 3£ Sr . 3t 
DIVS.V 31. 30 



IT ¥ s • THEN ERROR 
IF 128 < V THEN ERROR 



は鶴隱 のお 定信 
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8^方向 is^jt^*** **************** 



C し R,W 


(A3) 


SUB.B 

BCC + B 


NEXT05 


MOVE ， W 




ADDQ.B 


#2.D3 


ADDQ.W 




DBRA , W 


し OOP04 


BRA.B 


NEXT 06 



MOVE . W D9,I>4. 



I>5 , し CX>P0S 
D0 ,D1 
NEXT07 



ADDQ.B 
ADDQ. W 



I gjtfffiim* 拿 窣窣聿 隼 ま 木 



【お 送閱始 



BAD END: 



> 場 凌ぎ 



MOVE . W 


26 (SP) ,00 










* 改造 点 




ASL-W 


#1 ,D7 


* D7 = W 




NEG.W 


D7 








#2043, D7 


* 改造 点 




ADDI,W 


#1024, & 7 


* 改造 点 




！ t 窣聿窠 窠《« 

HOVE . L 


« 拿 拿 拿 本章 m 零! r t « » > 章 拿 章 ：《 

90006 , BUS ERROR 


**tt 

* バス エラ 一例外処理 


ァ ド 


MOVE,L 


#CANT, 40008 


* オリジナル 例外 理 


ァ ド 


MOVEA . L 


A0 , Al 


*ttB 侧 ライン スタ 




BSE 


W し: EtJE 


* 1 ラインお 送 




ADDA . W 


(A3)+,A0 


* 1^ 送 A 座 樣£ 新 






tA3J+,A0 


* 送 儒 新 C 改 


点 


ADDA.W 


D7,A2 


* IttfiM 座標 更新 






B& t LOOP 07 


* te 送 《 ループ 




MOVE ， L 


BUS ヌ BOB ，憎 & 


* バス エラ一 CN 外 i& 理 


7 K 


DDE E 




tttt 




MOVE . L 


USPBUF, A0 






MOVE ， L 


A0 ， USP 






KOVEQ . し 


#$31 ，Da 






TST*L 


SSPBUF 








NEXT08 




し て 


MOVEA. L 


SSPBUF, Al 






TRAP 


#15 






HOVEH.L 
RTS 


REGBUF,De-D7/A0"A4 






LEA ス 


エラー ffl 外 処理 








S(SP) ,3P 






(LEA 


SFC0 謂， Al 


* 改造 点 




CLR,W 


(A2) + 







DATA READ POIS'TEH iNC 



DATA READ POINTER INC 



DATA READ POINTER IWC 



XROT0 INIT: 



MOVEM.L De-Dl , - (SP) 



MOVE . W 


#0， パ SIM 




PEA 


DATFILE 






$FF3D 


* DOS „OPEN 


MOVE . W 






MOVE , L 


#$TS0e+SlE0 に <SP) 




PEA 


XROTDAT0 ■ 




MOVE^W 


D1，-(SP) 




,DC,W 


*FF3F 


* DOS _READ 


MOVE.W 


D1,-{SP) 




，DC,W 


«FF3E 


* DOS —CLOSE 


し EA 


6+10+2 (SF) , SF 




MOVEM.L 
RTS 


(SP)+,M- Dl 




** 本享窣 ** 


*t$t* X R O T 





ADDA, I 
DBRA . V 
MOVE , I 
MOVE , i 
LEA . し 
ADDA, I 
DBRA パ 
MOVE ， I 



し 



#$80000 ,A0 
A0,PLAYPL 



.DATA 



謂 



3*256+2 
$7803 



現在の 横 

Is i£ ^ S i 
描 面 flU @ I 



直 纏デ一 タ 《 込み. 
三 A Mikif 込み ェ 



DIVU,W D1,I 
SWAP.W D0 



【転送 筒 Hti 送ほ始 座標 



MOVE - L ナ D0+ 



SWAP,W D4 



30(SP し 
22{SP) ,D& 



角 M 数 データ 

:R -3* 1/409S 



MOVE - W 34{SPKD1 
MULU . W 26(SP) ,D1 



HULS , W D5,D1 


* Dl - Y t COS 


MULS .W D4,D0 


* DO = X t SIN 


ADD 丄 DQjDl 


* Dl = Y,COS + X.S 


ASB.L D7»D1 


* Dl = Dl / 4096 


MOVEQ.L #10, D7 


* ASL 二 3^ LQZ4 ； r ィ 


MOVE . W 6{SP) ,D4 


* XI 


MOVE - L S(SP} ,D5 


* Yl 


ADD.W Da ,D4 




SUB. し DUDS 




ASL.W #1,D4 


« t 2 


AS しし D7 ,D5 


* * 1024 


MOVEA, L 3AMPPL , A0 




ADDA^W D4 ,A0 




ADDA . L D5 ,A0 


* お 送 M 始ァ ドレス 



(合成 ffliiisi 描 面 関 始ま ff 





MOVEA . 


し PLAYPL , A 2 






MOVE . W 


14(3P} ,D & 






MOVE - し 


16i3P),Dl 






SUB.W 


2Z(SP) ,De 






SUB ュ 


24(SP) jDl 






ASL.W 








ASL.L 


D7 ,D1 






ADDA^W 


A2 






ADDA.L 


D1,A2 




* 使用す る 


fl 線デー 


タ 二 本の 先 B 






LEA. L 


XROTDATft.A 


3 




MOVEA . 








HOVE . W 


i 






ASL.W 








ADDA.W 


D1,A3 






MOVE . L 


m.m 






ADDI ,W 


*90,D1 






DIVU.W 


#120, Dl 








Dl 






ASL.H 


#8,D1 






ADDA.W 


Dl ,A4 




« これ は' 


え ルー チ 








» 方向 拡大 縮小 sas 






MOVE . W 








MOVE , W 








ASL.W 


#1 ,D2 






MOVE * W 


D2,D7 






SUBQ.W 


#1,D2 






LEA,L 


W LINE+4,A 


1 




CLR,W 


D3 






TST.B 








BKE.B 


NEXT00 




* 横 方向 i£ 大 時の 


害き 換え 


聿《 拿窠 t« 


LOOP0 1 ： 


cm.w 


( Al ) 






auB.B 

BCC.W 


D0 ,D1 
NEXTOl 






HOVE , W 


( A3 ,D3 ,WK 


(Al ) 










NEXT01 ： 


ADDQ . W 


#6|A1 






DBBA,W 
BRA.B 


D2 ,LOOF01 
NEXT02 




* 横 方 f 


肉 小 待の 


畫き 》t え" * 




NEXT00: 


HOVE . W 


D0 ,D4 






LSE.W 


#8,D4 






SUBQ . W 


# し M 




LOOP02: 


C し R.W 


(Al ) 






MOVE ， W 


D4 tD5 




LOOP03: 


MOVE . W 


(A3 ,D3.W) , 


D6 




ADD , W 


D6, ( Al ) 






ADDQ,B 
DBRA,W 


D5 1 LOOP03 





i を 書き 換 



DATA REAI> POINTER INC 



DATA READ POINTER INC 



BCCB NEXT03 



DBEA - W D2 ,LOOP02 



直 練 データ をバ 
これ ほ *g 方向 拡: 
SXT02 ： MOVE. や 



DATA READ POINTER INC 



拡大 縮小 処環 を！ t してお く 。 
* SCALE Y 



MOVE , W 26 t 



' B NEXT04 



IF SCALE Y > 255 



MULS , W D0,D2 

HlfLS.W Dl ,03 

SUB.L D3tD2 

ASR.L D7 ,D2 
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XB8000 CAFOFNC 用 カード ゲーム 



HEART' 負ける が 勝ち 



Ikeya ti^asahiko 



池 谷 昌彦 



私 は 以前 より 自分で 力一 ド デ一 タ を 作つ 
て ゲーム を 作って いました が， 数度に 分け 

て PUT す ると いう 方法で は 遅 く て BASIC 
では 使い も の に な らず 弱って いまし た。 そ 
の 点， CARD. FNC は BASIC で も 十分 実用 
に な る ので 嬉 しくなります。 さっそく， こ 
れを 使って 力一 ド ゲーム を 作って みま した。 
ゲームの 名前 は HEART です。 "負ける 
が 勝ち" と 副題 をつ けたいと 思います。 こ 
の ゲーム は 3 人から 6 人 用の ト ランプ ゲ一 
ム です。 4 人で プレイす るの が もっとも パ、 
ランスが とれる ので， プレイヤ一 は コンビ 
ュ一タ 3 人と 人間 ひ と り の 構成に し ま した。 




ゲームの 内容 



ゲームの ルール を 簡単に 説明し ま しょう。 
まず， ？ 1" プ レイヤー は 1 3 枚ず つ 手 札 を 持 
ちます。 親から 順番に 1 枚ず つ 手札 を 場に 
さらして いきます。 このと き 出せる の は 親 
が 出 し た 台 札 と 同じ ス一ト （記号） の 力一 
ド だけです。 どうしても 出せな い 場 1> はな 
に を 出して も かま いません。 

力一 ドの 順位 は， 2， 3， 4, 5， 6， 
7, 8, 9, 10, J, Q, K, A の 順に 強 
くな つてい きます （ただし 違う ス 一卜の も 
の はもつ と も 弱い）。 1 巡した 時点で もつ と 
も 強い 力一 ドを 出し た 人が 次の 親に な り ま 
す。 親 は 取った 場 礼. を 自分のと ころに 寄せ 
ます （手札に は 加えない しこの なかに ハ一 
トの カー ドがぁ つたら， 1 枚に つき 1 点の 
ペナルティ と な り ます。 

手札が な く な つ た 時点で ペナ ル テ ィ の 計 
算 をし， もっと も 少ない 人が 次の ゲームの 



読者 投稿に よる CARD.FNC を 使用した 卜 ラン 
ける；！? 勝ち」 とい ラ 副題 どおり， できるだけ；： 一 卜 
ラにゲ 一ん をす すめなければ いけません。 なお， こ 
の 実行に は 1990 年 5 月 号で 発表され た CARD,F!\ 



曜 n 




最初の 親に な り ます。 

1 枚 も ハート を 取らない こ とをク リアと 
いいます。 ク リアのと き は ほかの 人の ペナ 

ルティ 分 13 点が もらえます。 ク リアが 2 人 
のとき は， 6 点ずつ で 余つ た 1 点 は 次回 に 
持ち越されます。 

要す る にハ一 卜の カー ドを 取らない よ 
うに すれば いいわけで すが， ひとりで ハ一 
ト を 13 枚 集めた 場合 だけ は 例外で， ほかの 
人から 4 点ずつ も ら えます。 
だいたい 感じが わかった でしよ うか？ 




CARD.FNC は 1990 年 5 月 号で 発表され 
た X68000 用 力一 ド 'ゲーム 支援 ツールです。 
6 月せ の ディスク にも 入って いたので， 解 
凍して 使って ください。 以 ドに CARD.F ヽて 
を BASIC に 組み込む までの 手順 を 示し ま 
す。 

まず， ディスク を 解; 来します。 6 月 号の 
ォマケ ディ スクを B ドライ ブに 入れた 場合 
な ら， 

A>LH-E B:GAMES 
とすると, GAMES 丄 ZH に 入つ た データが 

リス 卜 1 i 




第 1 回 得 j^tW 




A ドラ '- ブ 上.： g 開され ます。 

こ こで. BASIC から MAKE. BAS を 実行 
す る こ 自 r?t,:CARD.FNC という ファイル 
を 作 5； ーミ て： て さあが つ た CARD-FNC は 
BASIC が 人って，、 る ディ レクト リ に 入れて 

次, 二. 

A>ED A;¥BASIC2¥BASIC.CNF 
のよ ラ.：. 二 デノタ でコン フィギ ユレ ーシ 
ヨン フ マイル を 読み込みます。 いちばん 下 
の 行に， 

FUNX-CARD 
と 書き加え， ESC ， E で セーブし ます。 これ 
で CARD.FXC が 組み込 まれました。 

次に BASIC を 起動して ゲーム 本体 を 打 
ち 込みます： 全部 打ち込んだら RUN でゲ一 
ムを 始めて 〈 た' さい： 

孝 # # 

プログラムの シャ ッ フル 部分 は CARD. 
FXC の サンプル である "99" から ルーチン 
を 拝借し ました： この ルーチン は 私が 使つ 
ていた ものよりも よく 混ざ るよう です。 

今後 も CARD.FNC を 使った ト ラ ン プゲ一 
ムを 作って いきたいと 思います ので， 皆 さ 
ん よろしく ぉ顆ぃ します。 



programed by 



1 1 1 1 r 1 tcorvaole , * a 
int j ん bl ,b2,b3，b4，bb,in，f=0,rd" 
dim tnt oc( 51) 3, 12) ,pp{5l) ,p<: 
dim int h( IZ) ,b(3] .aiai (3) ,) 
dim atr nain< 3 ^ = { "太 Jft 'ヽ "み 
palet( 1,0) 
/* main program 



eridwbi le 
owari { ) 



•kuri (り ,ten{4,3) 
'花 子 "，"貴方" 1 



apage (31: vp&ge ( 



88 Oh! X 1990.8. 



box< ,0,511, 511, 15) rhox U , 1 f5l& ,510, 15 ) 
line{ 2 , 144 , 509 , 144 , 1 5 ，&HFFFF" ) 
160, 2 , lee, 143 , 15,&HFFFF) 
32a,2,320, 14 3, 15,&HFFFF) 
2,384,509,384 , 15,&HFFFF) 
Za0,U5,2Se,383, 15,iHFFFP) 
=0 to 4 

line(321 , i t 24+24 , 509 ， i i 24+24 パ 5 , り 



linef i«3O+360,2 5, i*30+36O, 143, 15,4HFFFF) 
next 

symbol ( 26,42， " H E A R T 'M , 4 , 1 , I , ) 

symbol (24, 40," H E A R T " . 1 > 4 , 1 , I 3 , J 

symbol ( 376 , 6 , "SCORE ' ,2^1 ,1,15,0) 

for i = to 3rsyn]tiol(324,it24 + 53»naiMU , 1，】 ， 

for i =l to 4 r symbol ( i*30+34 1 ^ 29,st,v$ ( i i p 1 t 3 

symbol { 48 1 ,Z9/' 合計 ■' , 1 ， 1 ， 1 , 1 5 ， > 

symbol (348, 154，，' 各自の ハ一 卜'' ，： 1,1 山 15 め 



symbol ( ( 
next 



mod 2X112 + 286, (i ¥ 2 )* 104 + ^^4 ,nain( 



500 endfunc 
510 /* play 
52e func play( ) 
530 while rd<5 
540 prep( ) 

550 aplay{ ) 

560 jd2{ ) 

570 endwhile 
580 endfunc 



tt> 4 : kuri ( i ) = : next 



600 func prep( ) 

610 int i t j , a, b,ki Q 
620 ハ music data set 

630 if rd=l then { 

64 & m_init{ ) 

65ft for i =l to 8;in_alloc( i ,2000) :m_a3aign{ i , i ) :next 

660 a_trk( lt"q8a23vieo3tlB0132 e, '厂 

670 ni_trk(Zj "q8e23vlSo3tl&6132 c" ) 

680 iii_trk(3, "qet32vieo2tl0ftl4 a" ) 

690 m_trk(4 J "q5i56vl0o5tl00il6aeae") 

700. iD_trk(5, "q7«56vl0o5t 8014 a") 

710 iD_trk(6, "qa#66vl0o6t SB 12' c'" 

f8g8ab-gab-gati-tfa4") 

730 ni_trk{e, "q7ei9vl0o4t 55b8 ,bl6 く d わ a8 ,bl6 く c>b8b&ll6agf#g 
a4d4b8.bl6<d4>a8.bl6<c4>b8b81!6ab<c>ai4*') 

740 } 

750 /< deal 

760 apage( i ) 

770 filK (rd-U*3e+331 ,25, (rd-l )«384-359,47*0) 

780 fill(rd#3e+331 ,25jPd*30+359,47,5) 

790 for i =l to 4:ajiiibol( 1*30+341 j29,»tr$(i} , 1, 1,15,0) : next 

sea if rd=l then 【 

810 a ymboK 184,40," タレ一 ルの ii 明 は", 1 , 1 ， 1 ， 15 ，&) 

820 3=8©1(176,96,1,1) :if a=l then rulof } 

830 } 

S40 randomize ( val ( aid! (time* ,4,2) +right| ( timet ,2)} ) 

850 for i=0 to 51:cc(i)=i+l:next 

660 for i = e to 3:aai(i)=d:nt!xt:a=13 

S7a if fl=2 or rd>l then { 

880 er_upro3( ) 

fl90 syinbol(200 ^ 24 , '■ シ ャ ヅ フ ル' '山 1 j 1 ， 15 , ft ) 

900 symbol ( 224 , SB に 及び" 1 ， 1 , 1 , 15 , } 

910 aynibol(209，88, " カー ド ft " 山 1 山 15 ， ) 

920 ) 

930 fill (40， 168,240,200, 5} 

946 symbol (64, 176," ち よ つ と 待って 下さい ■■ , し 1 ， 1 , 1 5 , ) 

950 for i=0 to I2:h(i )=0:neKt 

960 fpr ise to 99 

970 a=int{rnd( 》*S2> ： b=int { rnd{ ) *5£ ) 



000 f 111(40, 166, 68^200, 3) 

010 for i=0 to 51 

020 if cc(i)=l then pp( i )= 1 3 : continue 

030 if cc(i)5l4 then pp( i J =26 icontinue 

040 if cc(i )=27 then pp ( i )= 39 : continue 

350 if cc{i)=40 then pp は》 =52 :eoiitinue 

C60 pp(i)=cc(i)-l 

070 next 

080 f 111(69, 168,96,200, 31 



( i+l3) 
( i+39) 



p{2,: 



=pp(i+26) 
=Pp(i+39) 



if p^k, i )>p(k; j) then { 

a=p(k,i) ;p{k.i)-p(k,j):p{k, j): 



fiil(96, I6a,96+(i+l )*12,Z0O, 3> 
next 

er upms ( ) 
plcd( } 

if 3=1 then { 
clickt ) 

etpage(0) r f ill ( ， , 5 11 , 5U ， > lapageU ) 

} 

mkba( ) :htnmi ( ) 
* play order 

if rd=l then ( 

symbol ( 184 ,24, "順番 を 決めます"， 1,1,1， 15,0) 
symbol ( 176,56/' いい 時に マ ウス を"， 1 , 1 ， 1 , 1 5 ， ) 
symbol (208， 88, " ク リ ツ ク' ヽ 1 ， し 1 , 15' 



symboK 140, 177 , " が 初 '，圍 
repeat 

jj=int{ rnd{ ) *4 ) 

fill{96,l77,12B,192,H 

symbol (96 , 177 ,nam{ j j ) , 

msstat ( i , j ， a , b ) 
until a< >0 or bOO 



Mait( 5 & ) : er_upm3 ( 
} else symbol [96,177 
endfunc 
/* play 
func splay ( ) 
repeat 



aaplay [ } 



1 , 1 , 1 ,0 J : wait ('60》 



until m=e 
endfunc 

func saplay ( ) 
while bb<5 

if jj>=0 and jj<=2 then { 
if bb=l then ( 

coml{ ) :bb=:2: j j = jj + l 

if J J=3 then you( ) ： : bb=3 : continue 
) else if bb=2 then I 
com(2.b2 ) :bb=3: jj= 

if JJ = 3 then youi } : j j = : bb= 4 : contitiue 
} else if bb=3 then { 
com{ 3,b3) :bb=4: jj=jj+l 
if j J=3 then you( ) :bb-5 
J else if bb=4 then com{4,b4) :bb=5 
) else if j j=3 and bb=l then youi ) : jj=0 :bb= 2 : continue 
endwhile 
endfunc 

/* com play aa 1st player 
func com! ( ) 

int i , Is »hDi=0 , B 111=0 fho = 

dabanUj) 



1650 
1860 

1830 
1890 
1900 
1910 

1920 
=0 : break 
1930 
1940 



if pUj. i)>13 and p( jj,i)<Z7 then 
if p( j j , i KI4 then sul-b 矚 +1 



while bc=0 

if bin>0 then { 



= hin+l 



if p( jjriXlT then bc=i ： break 

if P( JjriXlS and h { J +h ( 1 ) +h ( 2 ) > = 1 then bc = l 

if p( Jjti)<19 and ) th( 1 i+KC2X>=2 then bc^l 

if p(jJ.i)<20 and h ( ) «h { U th ( 2 ) > O then be: 



break 
bre&k 
break 



if p{ jj,l)<2l and h ( ) *h { 1) »h { E ) *h { 3 ) > then bc= 
if p(jj,i}<22 and h(e> *h( 1) *h( £ ) *h( 3 ) *h( 4 ) >0 then be 
if m<=5 and m= hm then hc=l r break 

} 

1950 repeat 

I960 i=int(rnd( 

1970 until p( jj ,i)<U or p{ jj,i)>26 

1980 hc=l 

1990 endwhlle 

2009 i3=i:bacd( jj,ia) 

2020 if bl>13 and bl<27 then ( J j ) =bl 1 h ( bl - 14 ) =1 
2030 for i = to tti-l:cc(i J=c( rpp(i)sp( Jj,i) inext 

2C40 cdleft{is} 

2050 for i=fl to ni-l:c{Jj,i)=cc(i>;p(Jj,i)=pp(i):next 
2060 if j j = Z then wait( 15) else waitUO) 
207C endfunc 

2080 /* com play &a 2nd to 4th player 
2090 func com (q, id) 

itit i ， is , hni=0 , am=0 , ap=0 ,bc=0 
dsbani j j ) 
for i = to ID - 1 

if I>Uj，i い 13 and p{ j j,i)<27 then hm=hm+l 
if p( J j , i ) < 14 then Bin=aro+1 
if {p(Jja)-l)¥13={hl^l)¥13 then ap=ap+l 



22&0 
2210 
2ZZQ 
2230 
2240 
2253 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
236e 
2370 
2380 
2390 
2400 

£420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 for i=0 
2480 if jj=2 
2490 endfunc 
2500 ノ you 
2510 func youf } 



if am+hm>e then isssm+hm 圍 1 :b リ j ) : 



if ap>0 and (bl>13 and bl<27 i then { 
switch q 

case 2 : i3=scom2 { hm, sm) : break 
caae 3 : i3-scom3 ( hm , sm} ： break 
case 4 : i3=Bcom4 (hm, sm} 
endswi tch 
if i3>0 then bc=l 

if bc = e and p (お, sm} く 22 then is=:3m: bc = l 
if bc = and pf j j , sm) > 21 then iszam+hm- I 



if ap>0 and (bl < 



or b い 26) then { 



case 2 : i B = a3co!n2 ( 1 ; break 
case 3 : is=3SCom3 ( ) : break 
case 4 : i3=sscom4 ( ) 
endswi tch 



endtjhi le 
bacd( j j ^ is ) 
id=pU j> is) :p( jj. ： 
if ap>0 then bijj ) 

if id> 13 and id<27 then ggUj い id" 



cdleft f ia ) 



) =cc 1 1 ) ； p( j j , i ) =pp ( i ) : next 
else wait j 30 ) 



^^^-^^^^^^w^^0 0' 000 & 00000000000000000000000000 

llllilllillllllllllllllllnlltlllllllllllll 



HEART- 負ける が 勝ち 89 



► 牛革 ベル ト なる 二 を I ：: つ つ'— ノニ '- i ほこに ダー かなに かの 変身 ベル トみ 

90 Oh!x 1990.8. たいだった。 草 野 t 之 mm 京都 



2530 
2540 
2550 
2560 
2570 
25&& 
2590 
2603 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 



2680 
2690 
2700 
2710 
2720 
2730 
2746 
2750 
2760 
2770 
2780 
2790 

2%m 

2810 



283e 
2840 
2850 
2863 
2878 
2880 
2890 

2910 

2930 
2940 
2953 
Z960 
2970 
2980 
2990 
3000 
3016 
3020 
3030 
3640 
3050 
3060 
3070 
30de 



dsbari { 3 ] 
if bl>e then { 
for 1=0 to m-1 

If (pt3* il-l}¥l3 = (bl-l)¥l3 then ap=ap+l 



while bc=fi 

symbol(l76,4e/' | 
symbol {208, 84 に 



！ sisareB { 49 , 401 , 502 , 495 ) ： setmspo^^ 
repeat 



Ufltl 丄 

mspog 



1O0 or r<>0 



I er_upms( ) 
if m>9 then"is=(3<^48)¥34 el 
if ia>in- 1 then dame ( ) ： wait{ 
if bl>0 and ap>0 and (pt 3*1 
dame ( ) : wai t ( 49 ) ： er upms ( ) 
} else bacd{3 , is) :bT3)=p(3, 
if bl>e and ap=0 then b{ 3}=0 



bl=p( 3 ， is > : break 
b2=p{ 3 , is ) : break 
b3=p{ 3 ， is ) : break 
b4 = p( 3 I is ) 

and p(3,is)<27 then ££{ 



if p( 3,13) ： 

p(3,is)=0:c(3, is: 
for i=C to m-1 :ct 
cdiefK is) 
for i=e to m-l ； CI 
fill{ 2, 385,509, 5( 
plcd【 > :ni=m+l 
endwhiie 
endf unc 
/* judael 
f unc jdl ( ) 
int i , j ,a 
dim int ba{ 3 ) 
for i- & to 3;baU) = 



)scc(i):p(3,i)spp(iJ ： 



b{ i) :next 



if b(iKb( j) then a=b( i) : b はい bU い bU 》 =a 
next 
next 

for to 5 

if b<0)sbaUJ) then kachi ( j j ) ： wait ( 40 ) :break 
next 

a=m&i ( j j } 
for i=0 to 3 

if gs{i)>0 then 【 

maiUj)=niai( + l :htcd( jj , 1) ： htmai { ):gg(i)=ej 

if mait jj )>& then ha ( mai { j j 1 -a ) : wait ( 40 ) else hae( ) :wait 



3090 mkba{ > 
3100 endf unc 
3110 /* judge2 
3120 func jdZ( ) 



3140 
3150 
3l6e 
3170 
31S6 
3190 
3200 
3210 
3223 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 
3280 
3290 
3300 
3310 
3320 
3330 
3340 
3350 
336e 
337e 
3380 
339@ 
3400 
3418 
3420 
3430 
3446 
3450 
3460 
3470 
3480 
3490 
3500 
3510 

3530 
3540 
3550 
3560 
3570 
3580 



mplay { 6 ) 
apage( O ) 

fill(2, 145, 509^383, 8) 
box{64,208, 448»35Z, 15,&HFFFFJ 
line{65,256,447,256, 15,&HFFFF^ 

for 1=0 to 2 : line (65, 1*24 + 280,239, i*24 + a80, 15, atHFFFF) 
line{313,i*24+£a0,375, i*24+2B0, 15,&HFFFF} 



line( 120,209, 120 
line( 176,209, 176 

line(312,2»9,3l2 
iine< 376,269, 
aymbol( 1€ 
symbol { 124 i 
symbol ( 124 , 



symbol { Z44 
symbol ( 2+4 
symbol (320 
symbol ( 320 
symbol ( 380 
symbol ( 388 



352, 15,4HFFFF) 
352, 15,&HFFFF) 
,352, 15,&HFFFF) 
,a52,15,&HFFFF) 
j352,l5,&HFFFF) 
'第" + str$(rd)+" m 得点 計 »' 



'枚 お"， し】 
'今回の' ' ， 1 ， ： 

'前 [§1 か ベ: 
'の « 越 点"，: 
' ft 正 後"， 1 ， ： 
'の W 点"， 1 , ： 
'次回への" に 
1 ほ 越 点"， 1 , ： 



symbol ( 76 , i*24 + 261 ，nain( i), 1,1, 1,15,0) 
if mai け ) >9 then { 

3ymboi(13Z, L*Z4 + 261 ,str${inaiU) 1,2,1,1, 
] else symboK 148 ，i*24 + 261， strt (mai ( i ) ] 
if mai f i ) =e then cla=cia+l 



f cl&=0 then { 
kuri< rd) = 13 + kuri{rd-n 
for to 3 : ten( rdt i } - 



-ma a i ) ： next 



f cla=3 then ( 
kuri ( rd ) =0 



then ten{ rdj ] 



else tent rd , i ) =-4 



F cla>0 and cia<3 then { 
kuri【rd)=13 mod cla + kuri ( rd-1 } mod cia 
for i=0 to 3 

if mai(i)=0 then teii《 rd， i ) - 1 3¥cl& else ten(rd,i 



3590 
3 & 00 
3610 
3620 
3630 
3G4e 



symbol < 264, Z97.strt (kuri (rd-1) ) ,2,] 
symboli 398,297,str${kuri (rd) ) ,Zrli1 
for i=0 to 3 

if ten<rd,i)>0 then { 



； Ise 3y»boin84,t*24-l5: -s-r$ 



cla=3 then { 
for i=ft to 3 
if tea( rd, ■ I 



symbc : 



symbol i-t 
symbol ■' r:' 



symbol - 4r j , i *H 
else SF»'=c 1 4; 



for j=i+l to 3 

if cc(i)<«?c( j> tie* 



rtes jj=i -break 



ten ( rd-1 1 3 け： き; i rti-X . 3 ' *i 
3yinboinT6|4S.5ri-t rd ノ霣 



apaife I 1 

endfunc 
/* judges 
func jd3 ( 



f foi then { 
vpage { 9 ) 

apageie) : f ill ^ t , SI 1 , 511 ••) 

for i=0 to 5 

next 

f ill{ 79, HI r43a,4«1.2J 

kei{3)=kei(3)+l 
for 1= & -o 3 ： = ' i ' 1 i ^ ： acxt 



next 
next 



syiabol (97,2 
symbol t 352. 



I :cc< i Jscct j ) :cc{ j }= 



し 》 :m_play{ 7 ) 



f 3=1 tJien { 

:fill (暑， 着， 
apaffet 1 1 ； fill ； 
apagel 2 ) ： fill < 
vpage { 15 1 



endfunc 
/t ovari 
func owari { 



in_play(S) 
endfunc 
/* 



is = sB 化 麗 —レニ 

if p( j j » is i <i 



endfunc 

func scos3{bK,sa) 
int i, is, best 
for i=t to hm-l 
is-s 漏 

if pt jj.isXbl o 
next, 

if bc=© then 13=1 
return f is : 
endfunc 
4700 /* 

47 16 func SCO 重 4【ha，8al 
4720 int i»is,bc=f 
4730 for i'8 tc h»-l 
474© is=3 重 争 hm— ェ— i 

4750 if p[ j J , is ； <b". c 

: break 
4760 next 

4770 if bc=» then i 塞 s 翁 



then bc=l r break 



, IS ) <b2 or prjjtiaJ <b3 then bo = l 




4780 


return ( is ) 






5 & 80 


jiisarea( 176,48,2ae,9GJ 


4790 


endfunc 






5890 


setmspos (232,70) 


4B30 


/* 








repeat 


4810 


f unc 8scoTn2 ( ) 






5916 


msstat け, j ， a , b ) 


4820 


irxt ills 






5920 


until a<>0 or b<>0 


4830 


for 1 =0 to m- 1 






593e 


mouse { ) 


4840 


i3=ni- 1 - i 






5940 




4850 


if (p{ jj ,is )-U¥13=^ bl-U¥13 then bre&k 






5950 


endf unc 


4860 








5960 




4870 
4880 


return ( 'is 1 
endf unc 






5970 
69B0 


func inkb&( ) 

fill(3， 145，1；79,383,8》 ：fil 丄 168,210,200, 15 } 


4890 


/本 






599^ 


for i = to 3:a:mbol は *5"40，：H4 ,TmnH i し 1 , 1 ， ュ， 15"" :ne ，： t 


4900 


f unc sscomS ( ) 








endfunc 


4910 


int i ，： Ls ， a= 






6010 


/* 


4920 


if b2> 1 3 and b2<27 then { 






6020 


func dsban { j ) 


4930 


for i = to m- 1 






6030 


er_ma{ 】 ： symbol 《 108^177 ,nam{ J > + ' め 番', i ， ュ, 1 ， 1 , 


4940 








6040 


endf unc 


4950 


If <p(d j， )¥13 = (bl 圍 1 1¥13 and pljj . isKbl 


then a = 




6050 




1 ： break 






6060 


func k&chi t j ) 




next 






6070 


er msi ) ： symbol (48, 177 , nain( j ド'' の |S ちト， バ ，l,l,5,t)> 


4970 


if a=Q then { 






6 議 




4980 


for i=0 to m— 1 






6090 




4990 


i3=m - 1 一 i 






G100 


func ha { ht ) 


500 & 


if {p( jj,is)-l)¥l3={bl-U¥13 then break 






6110 


symbol ( 134,177, ハ一 卜 +str$l!ht)+'' 枚 t ^ , 1 1 1 , i ,%) ； m^pi ay 


5010 


next 






( 4 ) 




5020 








6120 


end func 


5033 


J else is=53com2 { ) 






6130 


/* 


5040 


return { is ) 






6140 


func ha0{ ) 


5050 


endf unc 






6150 


symbol (134, 177，' ノ、 一 ト し'， 1,1,1，1,U1 play ( 5 ) 


5060 








6160 


endf unc 


5070 


f unc Bscoin4 ( ) 






617 & 


ノ》 




int i , is T a-Q 






61 80 


func dame ( ) 


5100 
5110 


if {b2>13 and b2<Z7 ) and < b3> 13 and b3<27) then ( 
for i=0 to 1 
ia=m" 1-i 






6190 
6230 
6210 


er upms ( ) 

symbol (200, 43/' 出せ ません ' ■ 1 ， 1 , 1 ， 5 , I :ni_piajM 3) 
endf unc 


5126 


if (p{ jj,i9)-l)¥l3=(bl"l)¥l3 and pUJ *ia)<bl 


then a= 




6220 


/< 


】 ：breeik 






6230 


func bacd( j ti) 


5130 


next 






6240 


c_put( j*56+32,Z25,G! j, i) ) :m,play( 1 ,2) 
endf unc 


5140 


if a=0 then ( 






6250 


5150 


for i = to fit- 1 






6260 




5160 








6270 


func plcd( ) 


5170 


if ip( jj,is)-l )¥l3=(bl"l)¥l3 then break 






G2S0 


int i 


5180 


next 






6290 


if m>9 then [ 


5190 








63M 


for i-0 to m-l 


5200 


\ else if (b2>13 and b2<27) and (b3 く 14 or b3>26) 


then { 




63 10 


c put{i*34+48,4ee,c(3,i) ) 


5210 


for i=0 ta m- 1 






6320 


line (1*34 + 47^ 493, i*34447 ,496 r 1 ) 


5220 


i3=m- 1- i 






6330 


m_play( 1 ,2) 


5230 


if {pUj*ia)-l)*13 = (bl-l)¥13 and {p( J j ^is)<bl 


or p ( j 




6340 




j 1 ia ) <b3 ) then a= 1 : break 






6350 


) else { 


5240 


next 






6360 


for i=0 to m-l 


^ラヒ S 


i f & =0 then { 






6370 


c_put{i*50+48,400,c(3,i) ) 


^^^^ 


for j. - to in— 上 






63H0 


m_play( 1 ,2) 




i ，- 






6390 


next 




if lpi,jj p ib) — 1 )¥l3 = (bi*-l )¥13 then break 






6430 


} 










64ie 


aymboK 16^453, a tr$(in) , 1 , 1 j 1, 15,0) 










6420 




【' S 


； else 11 \ o£ \ Or o よえく StUOI i; d j > i %3 arxci d j 、 z i } 


then { 




6430 






for i=0 to m-1 






6440 


func htcd{ j j ,a ) 


5330 


is=m-l-l 






6450 


int a jbf h 


5340 


if {p(jj,iB)-l)¥l3=^(bl-l)¥l3 and (p( jjjieXbi 


or p( j 




6463 


a={ j j mod 2)*ll2 + 317:b={ jj ¥ 2)*104 + 176 


J , is) 


b2) then a=l ; break 






6470 


if ggis ) =Z6 then h*l4 else h=gg( 


5350 


next 






6480 


c put (a+mai ( j j ) *2 ,b, h) 


5360 


if a=e then { 






649e 


llneta+majU j お *2 - 1 ,b，a+m"U し b+9&,n 


5370 


for i=0 to m-l 






6500 


in_play < 1^2) 


5380 


is=n ！〜 1 " i 






6510 


endf unc 


5390 


if (pUj ria)-l)¥l3 = (bl-l )¥13 then break 






652e 


/* 


5400 


next 






5530 


func htmai ( ) 


5410 


} 






6540 


int i 


5420 


} else is = aBC0Di2 ( ) 






6550 


for i=fi to 3 


5430 


return ( is ) 






6560 


filL (は oiod 2)*112 + 294, {i ¥ 2 )* 1 04+228 1 mod Z)*112+3 


5440 


endf unc 






10 I ( i 


¥ 2)tl04+244,0) 


5450 








6570 


symbol ( (i mod 21*112 + 294 バ i ¥ 2 )* 1 04 + 228 , str$ { mai ( i) ) , 


5460 


func cdlef t< k ) 








15,0) 


5470 


int i 






6580 


next 


5483 


for i=0 to m-k :cc( k+i J = cc(k + i + l ) -pp{ k+i ) =pp t k+i + 1 


) : next 




6590 




5490 
5500 


endf unc 
/* 






6600 
6610 


/* 

func wa i t ( t ) 


5510 


func ael { 3c J y 1 m , n ) 






6620 


int i 


552e 


int i , j ,a,b 






B630 


for i=0 to t*10e :next 


5530 


atr mm , nn 






6643 


endf unc 


5540 


switch m 






6650 




5550 


case l:nim='' 必 |? " ： break 






6660 


func er upnis{ ) 


5560 


case 2 :inm = " O K " 






6670 


fill(161,3,3l9, 143,0) 


5570 


endswitch 






6680 


endf unc 


55S0 


switch n 






6690 




5590 


case = ' '不 ^ " : break 






67ee 


func er ma( } 


5600 


case 2 + める，' 






6710 


fiil(40, 168,240,200, 15) 


5610 


endswi "Lch 






6720 


endf unc 




f ill{x,y,x + 56ty + 24 , 15 レ f ill ( + ， y , , y 十 24 ， 15 1 






6730 




5630 


symbol ( x + 4 , y+4 ， mm ， 1 , 1 ， 1 ， 1 , ) 






6740 


func rule ^ ) 


5G40 


symbol ( x+76 , y+4 , nPtliljltli^) 






6750 


apage ( ) 


5650 


mouse ( 1 ) 






6760 


f ill( 2, 145,509,383 ,8) 


5660 


msarea(?c + l ,y+l ,X+127 ,y+23) 






6770 


symbol i 196, 160， ' スレ ― ルト， 1 ， 1 , 1 ， I 5 , ) 


5670 


setmspos (X+2S , y+8 ) 






6780 


symboM60.190/"l ： カードの 強さ は AtK,Q，J..,4,3,2 の ほ' ■， 


S68e 










15,0) 


5690 


msstat { i , J } a 1 b ) 






6790 


syinbQl^60,208/'2 ： 各自が 1 校づっ 同じ S 額 を 出さね ぱ なり 


5700 


until aoe or b< >0 






ません 


",1,1,1,15,0) 


5710 


mspos { i r j ) 






6803 


Bymbol{ 120,225/' M し 手持ちが 無ければ、 何でも かまいません 


5720 


mouse ( J 








1,15,0) 


5730 


if i <x+64 thftn { 






6810 


eymbol{6e,Z43/'3 ^ * も 3 まい 札 を 出した 人が 4 校 全部 取り ま 


5740 


fill{x:,y,x + 56,y+24,l) : symbol は +4 , y+4 ,mm， 1 山 1 , I 5 


fl ) い 一 1 




す' ' ， 1 


1,1,15,0) 


5750 


symbol ( x+4 , y+4 , mm ,1，1,1,15,0):3=1 






6820 


symbol(60,261/'4 ： 取った 中に ハートが あれば 1 枚に つき - 


5760 








1 点 " 


1,1,1,15,0) 


5770 


1 fillU + 72,y,x+128,y+24 , 1 ) 






6830 


ayrabol^60,Z79/'5 ： 持ち 札が 鲺 くなる まで H り 返します'' , 1 , 1 


5780 


symbol (?£ + 76 T y+4 ,nn » 1 , 1 , 1 , 15 ^ ) : s = Z 






,1,15 


0) 


5790 
5800 


} 

return ( s ) ： wai t { 40 ) 






6843 
けます 


symboLi6&,237,"6 ： プラス 点 は ハート を 取らなかった 人で 分 
" ' 1, 1 山 15，0) 


5810 


endfunc 






6850 


symboK 120,314, "1 人の 時 ■ ■ , + 13 点"， 1 ， 1 , 1 ， 15 , ) 


5S20 


/* 






6860 


symbol け 20， 331, "2 人の 時 ■ ' ■ + 6 点、 残り は 様り 越し"， 


5830 


func clicM ) 








15,0) 


5840 


int i , j , a , b 






6870 


symbol (60, 343， "7 ： 1 人で ハ一 ト 13 枚 取れば +12 点、 他の 


5850 


symbol (176, 48 ノ よ ければ マ ゥ ス を"， 1 , し 1 , 1 5 , CM 






人 は - 


4 点' '，しし 1,15,01 


586a 


syBibol(208，84, ■' ク リ リク"， 1 1 1 , 1 ， 15,0) 






6880 


apage{ i t 


S8Td 


mouse \ 丄 ) 






6890 


endf unc 



最近， どんどん， どんどん 体力が なくなって ゆく。 どうしょ 



金子 聪 （18) 新潟県 
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卜 ランジェ ン卜 コマンド を 作る 



電田 雅 Kameda Masahiko 



KAME-DOS を もっと DOS らしく 使うた めの 方法と して. KAME-CDOS の 外部 
コマンド を 作成して みましょう。 ディスク 管理の ほか， さまざまな プログラムが コマ 
ンド として 使用で きます。 こういった ものが BASIC で 記述で きる のです。 



先月 号で ノ一 マル XI にも 対応して， い 
よ いよ 本格的に なって き ま した。 もし， XI 
ュ一 ザ一 で ま だ KAME- DOS を 入手して い 
ない 方 は， ぜひ バック ナン ノ な どから 入 
力す るよう にして く ださい。 

6, 7 月 号の プログラム だけで はな かな 
かその 威力 を 発揮し な い KAME- DOS も ， 
今月から 紹介して い く 外部 コマンド を 活用 
すれば その 世界が 広がり ます。 特に ノーマ 
ル XI ユーザ一 に は， ディスク 関係の 命令 
力な urboBASIC に 匹敵す るよう になる ので， 
お楽しみに。 また， 外部 コマンドの ノウ ハ 
ゥ が蓄愤 していく と ユーザ一 自身の 手で 
KAME-DOS ワール ドを 広げて いくこと が 
できる ようになります （もちろん 最初の 公 
約 どおり， BASIC で）。 

図 1 階層 ディ レク 卜リ 



2 DIR1 



FILE1 



DIR2 



3 FILEie 



DIR22 



FILEEEl 



このように， ディレクトリの 下に また 下位 
ディレクトリ を 作って ファイルの 整理 を しゃ 
すくす る 構造 を 階層 ディ レク ト リ といい ます。 
I S 目の こ と を ルート ディ レク ト リ と 呼んで， 

ここから 「見える」 の は， 2 段 目 だけで 3 段 
目 以降 は 見えません。 ま た， DIRI にいる とき は 
ルート ディ レクト リ や D1R2 とは閱 係な く な る 
ので， 同じ ファイル 名 を 使っても 上鲁 きされ 
ません。 本文 中の 「フルパス」 というの は， 
ファイル 名 を ルート ディ レク ト リ から 全部 表 
示した ものです。 FILE22I を フルパスに する 
と， 

/DlRZ/DIR2E/FILE22t 
になります。 ルート ディレクトリ は r ん （ス 
ラ ッ シュ） です。 カレント ディレクトリ とい 
うの は， 現在 自分の いる ディレクトリで ソと 
か DIR I と か DIR22」 と な り ま す。 



とりあえず， 今月から 何回 かに 分けて， 
蒈 通の DOS にある よ う な 命令 を 外部 コマ 
ンド として 発表しながら， その 動作と 作り 
方 を 説明し ま しょう。 基本的に 外部 コマ ン 
ドも 内部 コマンド も （C0MMAND.X1 内に 

用意され てる もの）， 作り は 同じな ので 

C0MMAND.X1 の 理解の 助 けに もなる と 
思います。 

それで は， 今月 は 「MD.X1」 「RD.X1」 そ 
して， 特集と 関連して 「GL0AD.X1」 
「GSAVE,X1」 を 発表して みましょう。 

外部 コマンド ワールド 

¥ 

リ ス ト 3 が 「MD.X1」 です。 turboBASIC 
でい う と ころの MKDIR にあた ります。 下 
位 ディ レクト リを カレント ディレクトリの 
下に 作る ことです が， 難しい ところな ので 
階層 ディ レク ト リ 全般につ いて 簡単に 図 1 
で 説明して おきます。 また， 階層 ディ レク 
ト リ と は 切って も 切れない 関係に ある CD 
(ディ レクト リ の 変 ID 命令に ついては， 
内部 コマンド なので 6 月 号に 解説され てい 
ます （でも， 6 月 号で はちよ つと 手抜き 解 
説が 多かった と 反省す る こ としきり です )= 

反省ば かり していても 進歩がない ので， 
さっそく 使い方に 入り ましょう。 
命令 ： MD (MKDIR) 
害 式： MD 新規 ディレクトリ ネーム 
プログラム： リスト 3 

まず リス 卜 3 を 打ち込んで ください： 使 
用 BASIC は， いま 自分の 持って いる I ヽ' TE 
GRAL.X が 動い ている ものなら なんでも 
大丈夫です （CZ- 8FB0iverl.0, turboBA 
SIC，Z- BASIC) 。 用途 別に 自 分で BASIC シ 
ス テム を 構築 してく ださい。 た だ し CZ-8 
FB01 では 日本語 入力が できない ので， リ ス 
ト の一 番 最後に DATA 文 として まとめら 



n て る メ ク セージ は， 注釈 行の ほう を 生か 

して 日 本 露の ほ う は 打 ち 込まなくて 結構で 
■t : たこえば リストで， 

1650 LABEL "dl": DATA エラーが 
PI 生 _ i _ た" 

1660 "LABEL "dl": DATA Error ！! 

こ、、 う ― t» , 

1650 ■ 

1660 LABEL "dl": DATA Error ！ ！ 
というよう.： „ ま i% これが 2 行ず つ 組に 
なって.、 る-つで， それぞれ について 変更し 
てく た' さ.、： 日本語 入力が できて， しかも 
使用 中に B 本 If 表示が できる （をしたい） 
場合に, よ < デ' ス ブレイの 関係で 表示で き 
ない ことら ある）， そのまま 入力して くださ 
い- 以後， 外 コマンドの 入力 形式 はだい 
たい 同じよう なかた ちに な ります。 
使い方 ： 

入力したら， カレント ドライ ブか パスの 
通って いる ドライ ブに セーブして < ださい。 
I-XTEGRAL X の コマンド ライン （[X:/] 
の 状態） ナノら. セーブした ときの ファイル 
名 （ こ "つ 場合, よ "MD.Xlj か 「MKD1R.X1」） 
をタ' ブ して リ ターン キー を 押してく ださ 
い- 「MD」 か 「MKDIR」 だけで， 拡張 子 は 
い り ません： 

6 月 号で も 書いた ことです が， 拔 張子が 
「. XI」 の BASIC フ ァ ィ ルは KAME-DOS 
の 外部 コマ ン ト' と して 認識され ます。 見 か 
け 上 は， 内部 コマンドの 実行と なんら 変わ 
りありません- また， コマンド ラインから 
パラ メータ と して 与えられる 新規 ディ レク 
トリ ネームの 書式に ついては， 囲み を 参照 
して く ださい。 

パスが 通って なかったり， ファイル 名 を 
タイプ ミスした とき は エラ一 にな り ます。 
エラーが 起きずに， しばらく すると 外部 コ 
マンドが ロードされ て 起動し ます。 ま g 定に 
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間違 し 、 が な け れば， 下位 デ ィレタ トリ を 作 

成して， パスに 従って 「C0MMAND.X1」 
を ロードし なおして コマンド ライン に 復帰 
します （CP/M でい う リブート）。 ここで， 
外部 コマンド 実行の 際の 注意点 を 挙げてお 
さましよう „ 

1) 外部 コマンドの ファイル 名 は， 内部 コ 
マン ドの コマンド 名に あたる ものな ので わ 
かりやす くす る こと （片仮名な どに すると 
あとで 苦労し ます）。 拔 張子 は 「.X1」 にす 
る こと。 

2) 外部 コマンド 実行中に ブレイクして 実 
行 を 強制 的に 中 止 したと き は， 必ず 「COM 
MAND.Xlj を 実行す ると ころから 始めて 
ください。 外部 コマンド を ブレイクして そ 
のま ま RUN す る と ， 変数が タ リアされ るの 
で 最悪の 場合 暴走 します。 こ れは 入力 し た 
プログラム を デバッグして いると きも 同じ 

ことで， エラ一 が 出て 止まったら， 入力 ミ 
スを 訂正して いったん セーブして， 「COM 
MAND.Xlj を RUN して その コマンド ライ 
ン から 外部 コマ ン ド を 実行す るよう にして 
ください （図 2)。 

3) 「C0MMAND.X1」 は 必ず パスの 通つ 
ている ドライ ブに セーブし ておいて く ださ 
い。 リブート するとき に パスの 順に 従って 

「C0MMAND.X1」 を 探す ので， みっか ら 
ない と 「リブートで きません」 という メッ 
セージが 出て 実行が 止ま ります。 コマンド 
ラインからの 実行のと きと は 違って， カレ 
ン ト ドライ ブで も パスが 通つ てない と 探し 
にい き ません。 

4) 外部 コ マン ド か ら リ ブ一 卜 し た 時点で， 
下位 ディ レクト リ にいても すべて ルー ト デ 
ィ レクト リ に 戻されます。 た と えば， [A:/ 
TEST/] から 「MD」 を 実行して 戻って く 
る と ， [A:/] になって いる！： いう ことで 

ファイルネーム 

ディレクトリの 名前 も， 基本的に その ディ 
スク フ才一 マツ 卜の ファイル 名と 同じ です。 
ファイル 名の 方 は 各 マニュアル を みても らう 

なり， 6 月 号に も 少し 解説して おきました。 
turboBAS にの 場合 ディ レク ト リの 拡張 子 は 「. 
DIRj になる ので， それに あわせてお きまし 
た。 フルパスで 指定 もで きます し， カレント 

ドライ ブか ら の 指定 もで きます。 図 I の DIR22 
の 下に DIR33 を 作りたい のなら， ルートから 

^MD /D!R2/D!R22/DIR33j か， DIR22 力、 ら「^0 
DIR33j です。 消したい 場合 は， MD を RD に 変 
えて く ださい。 



す。 これが 外部 コマンドと 内部 コマンドが 
見かけ上 異なる 唯一の 点です。 

上記のう ち， 特に 2) が 大切な ので 必ず 守 
つてく ださい。 このほか にも 外部 コマンド 
実行中に さまざまな エラ一 が 発生す る 可能 
性が あります が， その 場合 は エラ一 メッセ 

—ジを 出力 し， 実行 を 中止して 「COMMAN 
D.Xlj へ 復帰し よ うとし ます。 エラ一 メッ 
セ一ジ は 個々 の 外部 コマンド 力 f 待って いる 
ものな ので， 統一され ていません。 

以上の こと は， 外部 コマンド 全般につ い 
ていえ る ことなので， これから も 覚えて お 
いて く ださい。 
命令 ： RD (RMDIR) 

害 式： RD 消去す る ディレクトリ ネーム 
プログラム ： リスト 4 

MD の 逆で 既存の ディ レクト リを 消し ま 
す。 使用 BASIC も ，その)^ 本 語部 分の 入力 
の 仕方 も MD と 同じです。 
使い方 ： 

セーブす る 際の; 主意 や， 実行の 仕方に つ 
いても MD の と ころ を 見て く ださ い。 機能 
的 に は turboBASIC の ものと 同じです。 デ 
ィ レクト リ 内に フ アイ ルが 残って い ると き 
は， 消去で きません。 ファイル を DEL コマ 
ン ドで すべて 消してから 実行して く ださい。 
以上， 2 つの 外部 コマンド を 紹介 しまし 
たが， これによ つて 作成 さ れたデ ィ レクト 
■ リス 卜 1 GLOAD.Xl 

'GLOAD.X1 Ver 1 .9 By Kameda 



図 s 外部 コマンドの 入力 法 



外部 コマ ン ド 入力 



SAVE 



RUN "COMMAND.XI" 



[X:/] MD DIR33 (実行） 



デバッグ （修正） 



上記の ような 手順 を 繰り返して ください。 
いちいち ディスクで 実行して いると 面倒な の 
で， G-RAM を MEM: にして 実行 するとい いでし 
よ う。 COMMAND.XI や も RAM ディ スクに 
すると 速くなります。 そのと きも， 入力 ミス 
で 暴走して ディスクの 破壤が 起こる かも しれ 
ない ので， 別の ディスクに プログラム を 入れ 
てお きましょう。 



リ な ど は 完全に BASIC と の 互換性が あ る 
ので， ファイルの やりとり も 自由にで きま 
す。 

で も ， CZ_8FB01 に は 階層 ディ レクト リ 
機能がない の で， KAME- DOS で 作 つ た 下 
位デ ィレク トリに は BASIC 側か ら はァク 
セス できません。 なお， BASIC の み な ら ず 
MS— DOS フォー マツ ト （2D， 2HD) と も 互 
換 1 生が あ る ので， MS-DOS ディ スクに ディ 
レクト リ を 作成し よ う とすれば 自動的に プ 
口 グ ラ ム 側で 判 断して， MS- DOS フォー マ 



1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
!050 



1120 
1130 



il7C 



DEFtKT a-z: IF PEEK(&HDa7F) THEN KLIST 
CONSOLE e, 25 

DEFUSRl=m_opens : DEFUSR2=m_preop 

i ommr PEEK (v_i Oram ) : badr$ = MEMS ( v_badr, 2.) : ffJ = MEMS ( v_f f , 2 ) 
MEMS (s— f f ,2l=MKIS(&H2 辦） ― ― 
bsiz! =&HCe«tH100 :MEMS ( vbsiz ,2)=MKrj (bsiz ！ ) : POKE v ionm 
POKE v_dn,PEEK(s_dn):IF fe${l)="" THEN "！ 2" ― 
POKE &ぉ137,4 :PoS:E v_inac , PEEK ( a _mac 4 + PEEK ( v_dn ) ) 
IF PEEK(aiHDe7F)=0 THEN dirg=PEEK{&HEl 39 } : POKE &HE139,8 
' ( MAIN ROUTINE ) 

GOSUB 1380 

！ t = PEEK(v_stop> : IF k = 3 THEN "！ 3 " ELSE IF k<>0 THEM " ！ " 
CLS:f$ = MEM$(v_fnam+13 ,3) : k=PEElU &H ひ 87F > 



118 & 


IF f *="GL0 


' OR f$="gl0" 


THEN IF 


k THEN 


WIDTH 40,2 


5,0,1 ELSE WIDTH 40 


1190 


IF f$="GLl 


t OR f お' tgir' 


THEN IF 


k THEN 


WIDTH 80, 2 


5,0,1 ELSE WIDTH 80 


1200 


IF f*="GM0 


' OR f$="gm0" 


THEN IF 


k THEN 


WIDTH 401 ^ 


5,0,2 ELSE WIDTH 40 


1210 


IF f*="GMl 


t OR f$="gna'' 


THEN IF 


k THEN 


WIDTH 80, £ 


5,0,2 ELSE WIDTH 80 


1220 


IF f$="OH0 


， OH f$='*gh<d" 


THEN IF 


k THEN 


WIDTH 40, £ 


5,1,2 ELSE WIDTH 40 


1230 


IF f| = " GHr 


' OR f $=" ghl" 


THEN IF 


k THEN 


WIDTH 80,2 


5,1,2 ELSE WIDTH 80 


1240 


IF f$="GL2 


t OR f$="gl2" 


THEN IF 


k TKEN 


WIDTH 401 £ 


5| 0, 1 ELSE WIDTH 40 


1250 


IF f$ = *'GL3' 
WIDTH 40 


OR f $="gl3" 


THEN IF 


k THEN 


WIDTH 40, £ 


5,0,1 ^OPTION SCREEN 4 ELSE 



INIT:rF k THEN POKE v__wf d0 , PEEK { &HF&D6 ) 
GOSUB 1380:IF PEEK (v_s top) THEN "！" 



1290 
1 綱 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 ' 

139e MEM* ( v_badr , 2 ) =MKI S ( &H3 efifl ) 



POKE v_iommjl:CALL m_devi ： IF PEEK に stop) THEN " 1 " 
IF PEEK(v_iofg)=0 GOTO 1320 

POKE v_ioinmj2;CALL m_devi ： IF PEEK{ v_atop) THEN " ： " 
GOSUB "ending " 

POKE atHEl37,6:POKE v_iomm , iomm ； MEH$ ( s_f f , 2 ) = f f $ ： MEMt ( v_badr , 2 ) =badr$ 
CONSOLE J 24 ： IF PEEK{&HD07F) THEN KLIST 1 ELSE POKE &HE139,dirg 
proces=procea-l ： CHAIN process (procea \ 
' ( OPEN ) 



INTEGRAL XI 93 



POKE v_ddrv+l ,7,1 : POKE v_ i of g , ： POKE s_e3cp,0 ： fe$=fef ( 
POKE V— od， 1 :dJ = USR2 ( fe$ ) : fe ま- RIGHTS ( f e$ , PEEK { v_5ren ) ) 
IF PEEK (V— stop > RETURN ― 
POKE v_3bdrr I - POKE v_op, 0:d»=USRH feS > 
MEMt(v_badr, 2 J=MKIS{iH40O0 ) ： RETURN 



LABEL "ending" 

CONSOLE 0, 25:CLS :CFLASH 1 tPHINT 
REPEAT: A$ = INKEY$ ： UNTIL A き::" '* 
CLS ： RETURN 

' ( ERROR ROUTINE ) 



'PUSH SPACE" ;CFLASH 



LABEL 4" .'RESTORE 『'm3" 
LABEL " ！ 3" :RESTORB ''m2'' 
LABEL "f 2"； RESTORE "ml" 
LABEL 'リ" ： RESTORE "m0'" 
READ m* ： BEEP! CLS; CREV 1 
POKE V— stop, : GOTO 1340 

* ( DATA AREA 

LABEL 
* LABEL 
LABEL 



:G0TO 1570 
GOTO 1570 
:COTO 1570 

： PRINT m$ ； :CREV 0: PRINT 



DATA エラーが 発生し ました！ J 
:DATA Error ！ f 

DATA ファイル * ネーム を 指定し 
'LABEL ■'ml": DATA Ne«d FILE -NAME 
LABEL "tn2" :DATA ファイルが みっかり ません 
* LABEL "ni2" :DATA FILE Not Found 
LABEL ''m3" :DATA リブートで きません 
'LABEL "ni3"rDATA Not REBOOT 



だ さ 



リス 卜 2 GSAVE.Xl 



060 CLS ^ LOCATE 10,10 

070 LOCATE 10,12 

1089 LOCATE 16， U 

LOCATE 10 , Ifi 



'GSAVE.Xl Ver 1 ,i 



By Kameda 



02Q DEFINT a-a ： INIT: TF PEEK(iHD07F) THEN K し 1ST 
Q30 CONSOLE 0,25 

04d DEFUSRl=ra_opena : DEFUSR2=m_preop 



PRINT "SAVE GRAM= ( 1 1 96K" 
PRINT " [2] 6 4K" :C0LOB 5 

PRINT "[ apace] =GRAPHIC ON OFF" r COLOR 
PRINT " PUSH { 1 ] or [ 2] " ： 
k = 0: REPEAT :a$=rNKEY$( 1》 ：sjC=VAUa" 

IF aS = *" " THEN IF k = THEN k= ！ ； SCREEN ELSE k = rPALET 
UHTIL 1< = 3K AKD ax< = 2:PRI!VT sx 



40 iomm=PEEK(v_iomm) : badr$=MEM* ( v^badr , 2 ) : f f S=MEMS { v_f f , 2 ) 
50 MEM$(s_ff ,2i=MKT* :MEM$Tv^badr , 2 ) =MKIS { &LB300e ) 

60 IF SK = T THEN baiz ： =&HC0«&H10(» ELSE bs i z ! =&H60 «icH 1 00 
70 >fEMS( v^bsiz r2)=MKI$<bsizT ) r POKE v^iomm, 1 
B0 POKE v_dn,PEEK(s_dn} ： IF feSt 1 i="" THEN "12" 

_90 POKE 4HE137 , 4 : POKE v mac , PEEK ( s_inac4 + PEEK { v_dn ) ) 

2 & IF PEEK(&HD07FJ = THEN d i rg- PEEK ( AHE 139)： POKE &tlEl39, 8 

210 ， —— 本 ( MAIN ROUTINE ) 

220 , 

230 GOSUB 1520： IF PEEK f v^atop) <>0 THEN 'リ" 
240 MEMi(v_badr,2J=MKI${AH400O) 
250 ' 

260 i=l:ksl5:IF m=2 THEN k= 1 ELSE IF m=4 THEN k=2 
270 IF sx=2 THEN 1330 

28^ POKE viomm, 1 ： POKE v_od,2;POKE v_iof g , 2 : POKE v^edr , ： CALL ro_devi 
Zge IF PEEK( v_3top) THEN -"" 

300 POKE v__ioiiini,2: POKE v_od,2:P0KE v_ io f g , 2 ： POKE v_edr,k^CALL ra_devi 
310 IF PEEK( v_3top) THEN 'リ" 

320 fx$ = Mia ，（お 2 幌》： fm$ = Mfas(&H 謂 ほ MKT$《1) :GOTO 1390 
330 ' 

1346 POKE v_iomm, 1 ： POKE v_od , 2 ： POKE v_i o f g , Z ： POKE v_edr , ： CALL m_devi 
350 IF PEEK(v_3top) THEN "に ELSE HEM* ( v_bacir , 2 ) =MKI f ( } 
360 POKE v_od , 2 : POKE v_iofg , 2 : POKE v_edr,k:CALL m— devi 
370 IF PEEK( v_stop) THEN " ！ " 
aS9 f3cS-MKI$(iHC000) :fra ま- fx*+MKI$(0) 



z=l :f$=fx$+MKI*(0) :TF m= 
POKE v_zoku+2pK:MEM$(v_1 
POKE v_od,2:HEM$(v_badr, 
IF PEEK( v_3top) THEN " \ " 



！ OR ni=4 THEK 2 = 0:f$=fm4 
izlt4)=ft 

！ ) =MKI${AH3e00) :CALL m— saved: 



CFLASH 1 ： PRINT "PUSH ANY KEY'^:CFLASH 

REPEAT ： A$= INKEYf ： UNTIL At <>"'*： CLS : POKE &HE137,6 

IF PEEK(tKD07F)=0 THEN POKE &HE139, 16 

POKE v_iomni , iomei ； MEMS ( s_f f i 2 ) =f f t ： MEMf ( v^badr , 2 ) = badrS 

e CONSOLE 0,24： IF PEEK{&HD07F) THEN KLIST T ELSE POKE 4HE139,dirg 

proce3=procea- ] ： CHAIN process ( proces ) 

' ( OPEN ) 

e ' 

1530 POKE v_ddrv+l,l,7:P0KE v_iof g , ： POKE s^escp , ： f eS=f e$ ( 1 ) 

540 POKE v_od, 2 ： d$=USR2 ( f eS \ ： f e$=RIGHTS ( f e$ , PEEK { v_yen } ) 

550 m=PEEKTv_niac) ： IF PEEK(v_atop) RETURN 

560 POKE v_sbdr , 1 ： POKE v_op, 3 :d$=USRl ( fe$) sRETURK 

570 ' ( ERROR ROUTINE ) 

580 ' 

590 LABEL "！ 3" r RESTORE "m2":G0T0 1620 

600 LABEL "！ 2" : RESTORE "ml": GOTO 162 & 

610 LABEL "！" ： RESTORE "m0" 

620 READ m$:BEEP:CLS:CHEV 1 ： PRINT m$ ； ： CREV 0： PRINT 

630 POKE V stop, e: GOTO 1440 

640 ， ( DATA AREA ) 

650 LABEL "ro0" :DATA エラ— が 発生し ました！ ！ 

660 'LABEL ''m0" :DATA Error ： * 

670 LABEL "ml":DATA ファイル 'ネーム を 指定し 

680 'LABEL "ml '^； DATA Need FILE-^NAME 

690 LABEL "m2" :DATA リブー 卜で きません 

70« ' LABEL "m2'^ ;DATA Not REBOOT 



だ さ 



ッ トの ディ レクト リを 作ります。 ュ一 ザ一 
，よ フォーマットの 違い を 意識す る 必要 は あ 

り まさ ュ—： こに を' 葛え， ズ 「X68000 のデ イス 
クを XirurboZ づ锡 真す る」 といった こと も 
可能です： 

グラフィック ローダ/ セーバ 

グラフ ： -' ク 5^ 集に あわせて， 画面の 口 
—ド セ一" 'を 行う プ a グラム を KAME- 
DOS 上 て^き- i ノ、、 ： 特集の ほうの プロ 
グラム， た-二 boZ オンリーです 力す， この 口一 
ダ i セ一バ は>：1 シ リーズ 全 機種で 使用 可 
能です： Z-BASIC 以外の 標準 BASIC に は 
このような 命令 さ I なかった ので， XI 間で 
の 画像 レっ 八' 1 「 ^^多少便利になると思ぃ 
ます： 一、 li 弓,;: 持 集 記事に 譲る ので， 
乙 ニでにそ：：！^ズ^だノ してお きましょう。 
命令 ： GLOAD 

香 式 ： GLOAD ファイルネーム 
プロ グラム 奚を 参照 

使い方ぶ ほ = '0^5； コマンドと 同じです。 
特集の プ：： グラムから 子 プロ セス 的に 呼び 

出さ る 二で. ：§ 常の 外部 コマンドと は少 
命令 ： GSAVE 

書式： GSAVE ファイルネーム 
プ13 グラム ： ^集 を 参照 

GLOAD lW.:-. 

m. ！ ブ1=1グ ラミング 

今 S ぶ 短くて. し か も BASIC プロ グラ ム 
な' つで 達;^,、 ここはありません。 ですから 
- ^^二 マン ？;: ) 作成 作法に ついて」 を 中 
'.:S= _ て „ よう。 

m 1 m mw: 







マン ドラ インから コ マン ド 名が 


打ち込 




； ― た： C0MMAND.X1 は そ れ 






> :、' ではない と 判断して， ドラ 


i ブに 




ン ドと 同じ ファイル 名 を 探しに 




や 


な ； * れ ばェ ラ 一で， あ れば 拡張 


子が ". 


XI. 


t、 i う か （外部 コマンド かど う 


i'> を 




理を 振り分けます （図 3)。 



、^二 マン ：、" な ら CHAIN して， そうじ 
や な に に .i'RUX します。 ここ が 重要で， 
CHAIN によって C0MMAND.X1 で 定義 
された 変数が そのまま 引き継がれます。 外 
a; コ マン ド {« では 必要に応じて その 変数 を 



94 Oh! X 1990.8. 



図 3 外部 コマンドの 動作 



3 ： 



[X:/] MD D1R33 (入力） 




MD は 内部 コマ ン ドか？ 






(NO) 


MD 力； フ アイ ル 名に あるか ？ 






(YES) 




外部 コ マンド か？ （. X 1 かどう か？） 




(YES) 




CHAIN "MD.X1" (LOAD) 




MD.XI が 実行され る （変数 保存） 






リ ブ一 ト で COMMAND.XI を 探す 








存在す るか ？ ！ 




(YES) 


CHAIN "COMMAND. Xl" (リブート） 



使う ことになります。 だから， 実行中に プ 
ログ ラム を 止めて 再 実行す る こ とがで きな 
いのです。 これ は 必要な 変数 を 何度も 定義 
しないよ うにして， 外部 コ マン ド 側の 負扭 
を 軽く する ためです。 

それならば， ここでい う 必要な 変数と は 
な ん でしよう？ 内部 ■ 外部に 関わらず コ 

マンド を 実行す る ときには， KAME-DOS 
共通の DOOOh 番地 以降に 常駐して いる マシ 
ン語プ ログ ラム を アクセス します （ 7 > ^号 
の アセンブル リストの こと）。 マシン 語 オン 
リ 一で 開発 している のなら アドレス は ラベ 
ルに 固定で き ますが， BASIC に よ る 開発 だ 
と アドレス を 変数に 定義して， ラベルと し 
て 使う 必要が あります。 いわば これら はグ 
口 一パル 変数で， コ マン ド 内での み 使われ 
るの が 口一 カル 変数と いうと ころです。 な 
お， C0MMAND.X1 を リ ブー 卜する と 一度 
すべての 変数 をク リアす るので， 使用 変数 
がた ま りすぎ る こと はあり ません。 
第 2 部 実行 

外部 コマンド は そ の 利 用 f:j 的に よって 相 
当 異なつ た 作りになる ので， 一言で は いい 
きれない ものが あります。 ただ， 大きく 分 
ける と 次の 3 つに なり ます。 

1) ファイル を 扱う コマンド、 * 

2) ディスク を极ぅ コマンド 

3) そ れ 以外の コマンド 

1) は， 主に 内部 コマンドに 採用され てい 
る も ので COPY や DIR な どになります （も 
ち ろん COPY と 同じ こ と をす る 外部 コマ ン 
ドを 作る こと も 可能です）。 特徴と して， フ 
アイ ルを アクセス する 前に は 必ず その ファ 



ィルを OPEN し， 書き込んだ あとに は 
CLOSE す ると いう こと です。 そのため 
OPEN/CLOSE ル 一チン を 呼び出す 必要が 
あります。 また， 実際に ファイルの 中身 を 
アクセス する ルーチン も 使われる でしよ う。 
開発す る 場合 は， 一番 面倒な コマンドに な 
り ます。 

2) は FORMAT や DISKCOPY のこ とで 

す （今月 は 発表で きません 力';， そのうちに 
発表したい と 思います）。 これら は ディ レク 
ト リ と 力 >FAT と か， ラ ン ダム アクセスの 部 
分が いらない の で 比較的 簡 単 ( ： 開 発で き ま 
す。 マシン 語 ルーチン も 低級な （ハード を 
直接 アクセス する） ルーチン を 使う ので わ 
かりやす くなります。 

3) は， 特に KAME - DOS 上で 開発す る必 
要はない ような プロ ダラムです。 ご存じの 
とおり KAME- DOS はテ' ィ スク アクセス ル 
—チンの 集合体です。 そのうえで ディスク 
を 使わ な いよう な プロ グラ ム を 動か しても， 
マ シ ン 語の 常駐 部分 だけ メモリ の 無駄に な 
ります。 開発 環境 も 整備され ていないので， 
このよ うな プロ ダラム は 発表 しないつ も り 
です。 

今月の MD，RD,GLOAD，GSAVE は 1) に 
あたります。 MD,RD の 解説で， 外部 コ マン 
ドの 雰囲気 をつ かんで くださ い。 
第 3 部 リブート 

C0MMAND.X1 へ リブート するとき に 
は， それ 専用の マシン 語 ルーチンが 用意 さ 
れ ています。 注意点 は 前に 書いて あると お 
り です。 GLOAD，GSAVE に 関して はこの 
ルーチン を 使わずに 単 な る CHAIN 命令で 

■ リスト 3 MD.X1 

'MD (MKDIHI ver 1.0 By M . Karaeda 

DEFUSH0 = iii opens :DEFUSHl = ra preop : DEFUSR2 = &HBE80 : DEFUSR3 = iii tranr 

POKE vdn , PEEK ( s— dn ) : POKE v_mac , PEEK ( s_mac4+PEEK (s_dn) ) 
POKE v_od , 1 :GOSUB 1260： IF PEEK( v_stop) THEN "erre" 
IF fetTl ) = "" OR fe$ ( 1) = "/" THEN "errx" 
ON PEEK< v mac) GOSUB 1379 , 1 3 5 , 1 37 8 , 1 390 
GOSUB 14 50 

POKE v_edw, k: POKE v_zoku+ 1 , i 1 : MEMJ ( v_msbt , 2 ) =MKI $ ( i I 
MEM$(v_bf ,2)=MKI$(buff ) : POKE v_f rwf , 1; CALL m_crsrw 
POKE v_frwf , 9: IF PEEK (v— stop) THEN "erre" 
CALL m— saved : IF PEEK( v_3top) THEN "erre" 
d$::USB5(proce3$(proce3-l^)):IF PEEK(v_stop) THEN "errb" 
k = PEEK( v_dn) : IF k<4 THEfJ DEVICE STRSU ) + " : '■+RIGHT$ ( STR$ ( ^-PEEK ( ' 
proces=proce8-l : CHAIN MEMS ( p256+&H81 , PEEK( v_p2S6+&H80 ) } 
" ERROR 一 ― 

LABEL "erre" ： RESTORE "dl":GOTO 1200 
LABEL "errx" : RESTORE "d2" 

READ mj IPHINTICHEV 1 : PRINT ； : CREV : PRINT: POKE v_3top , : GOTO 
LABEL "errb" : RESTORE "reb" ~ 
READ m$: PRINT: CREV 1 : PRINT m$ ； "CREV : PRINT r dj = INKEYS ( 1 ) 
POKE V 一 stop, : GOTO 1130 



済ませて いますが， 通 は リブ一 トル一 チ 

ンを 使います。 最終的に は CHAIN を 使う 
ので， COMMAND.XI に]^ つた と き の 結果 
は 同じです。 

こ れは 別に C0MMAND.X1 への リ ブ一 
ト だ\1 じ や な く て， 「PROCES$」 という 変 
数で 管 現さ れ ている ひと つ 上の 親 プロ セ ス 
へ 庚る ために 使います。 つま り， COM 
MAND.X1 と い うの は 親 プロ セ ス という か 
たちに なって います。 

MD と RD 

どちらの プログラム で も ま ず， DEFUSR 
を 定義して います。 これら は 先に 解説した 
マシン 語ル一 チンの アドレスです。 変数の 
頭に 「M，V，S」 がつ いている の は COM 
MAND.X1 からの 持ち越し 変数です。 次に, 
いわゆる 「OPEN」 と 「ディ レクト リ 名が 
指定して あるか どう 力'」 の チェック をし ま 

MS-DOS の ディ レ ク卜リ 

MS-DOS フォ一 マツ 卜の ディ レク ト リ 管理 
方法 は， X I の それと ちょっと 違って います。 
下位 ディレクトリの 先頭に は， 「.」 ！ "..」 とい 
う ファイル 名が 2 つ 記録され ています。 これ 
は MS-DOS では 「カレント ディレクトリ」 と 
「親 ディレクトリ」 を 表して いて， その クラ 
ス夕 番号 も 記録して あります。 実際に これら 
を 使って 管理して いるかごう か はわ かり ませ 
んが， X I に は 二れ に 相当す る ものが ありま 
せん。 そこで， KAME-DOS では 上記の よ う なフ 
アイ ル 名が 出て き たら 無視 を 決め込み ま す。 
親 ディレクトリの クラスタ 番号 は， 内部 ヮー 
ク エリアに 保存して おくよう にし ま した。 



LABEL 'open'' 

d3=USRl<f e${ 1) ) ： IF PEEK{ v_stop) THFN RETURN 
fe$( 1) =RIGHT$ ( f e$ ( 1 》 ， PEEK7v— yen ) ) ： IF fe$0 
k=PEEK<v_mac) :d=IMSTR(fe$(lT," 



fe$ ( 1 ) = "/" RETURfJ 



INTEGRAL XI 9J 



IF (fc= 
POKE V. 
MEM* (v. 
RETURN 



L OR k=3) AND d-0 THEN f e$ { 1) = f e$ ( 1) + " .DIR"' 
3bdr,2:P0KE v^op , 3 : df =USRfl ( f e$ i 1 ) J 

'fezl,4)=CHRS (0,0,0,6) :MEMS ( v_f Mml + 46 + 22 ， 5 > =CHfi» ( ， ， ， &， ) 



k= 1 ！ ie = 1024 



LABEL 

LABEL 
k=I ： i 
LABEL 



il=4HCfl 
il= & -H10 



RETURN 
RETURN 
RETURN 



LABEL "poke" 

d$ =USR2 ( MKT $ ( p ) +MKI $ { 1 )+CHR>< j J ) :p=p+l ： RETURN 

， DATA 

LABEL "mem" 

MEM$(&HEE80, 16 ) =HEXCHRS《 "EB 5E 23 56 23 4E 23 46 
MEMt(iHEE90, 16)=HEXCHR1( "20 F7 C9 7E C3 27 E0 08 
MEMS(&HEE95 ,2 }=MKI$ (m_lddea) 
d$-tJSR2 { MKIS ( buf f ) +MKT* ( i ) +CHR$ (d) \ 
i=PEEK( V mac ) ： IF i=l OR i=3 RETURN 



RESTORE 1600 

p=buf f :FOR i=0 TO 11 :READ j :GOSUB 
p=buff+32 :FOR i = TO I 1 ： READ j ;GOSUB 
psbuff+Z6 ： j=PEEK(v_crs ) rGOSUB "poke" : 
p=buff + 58 : i = PEEft(v_csflir+PEEK( V— dri》 》 ： 
h=v_csdir+Z6+8»PEEK( v_dn)+2* ( i-1 J 
j = PEEK(h) :GOSUB '"poke^' : j = PEEK(h+l ) rGOSUB "pok 
j = 9 :GOSUB "poke" ： j = ^OOSUB "poke" :RETURM 

DATA 46, 32,32,32,32, 32,32,32,32, 32, 32, 16 
DATA 46,46,32,32,32,32,32,32,32,32^32, 16 
MESSAGE 



"poke"; NEXT 
"poke" :NEXT 

j=PEEK( v_crs+l ) :GOSUB "poke 
IF i=0 THEN 1590 



LABEL "dl":DATA エラーが 発生し ました！ ！ 

LABEL "dr':DATA Error ！ ！ 
LABEL "d2 " ： DATA フ アイ ル名を 措定して 実行し 

LABEL "dS'i^TDATA What file-name? 
LABEL "reb" :DATA リブー 卜で きません 

LABEL "reb た DATA reboot error 



くださ 



リス 卜 4 Raxi 



•RD (RMDIR ) ver 1 .0 By M. 

DEFUSRfl^m opens : DEFUSR 1 =m_preop ： 



DEFliSR2 = m_tranr 
PEEK ( s_mac4 + PEEK i s_dn ) 
stop , 



itopj :POKE 
THEN 



POKE v_dnrPHEK(3_dn) : POKE v_mac, 
IF fesTl い."' THEN "errx" 
POKE v_od , 1 :GOSUB 1 2 7 : k=PEEK { v_ 
IF k = THEM ^"erry" ELSE IF k<>3 
GOSUB 1320: IF fe$ ( 1) THEN "errx" 

ksPEEK(v_stop) : IF k=3 THEN "errz" ELSE IF k THEN "erre" 
CALL m^dlfat :CALL m_dldir ： CALL ni_clos2 

dS=USR2{procesf (procea-l ) ) :JF PEEK( v_stop) THEN "errb" 
k=PEEK(v_dn) :IF k<4 THEN DEVICE STRsTk ) + " ： " +B1CHT$ ( STRS ( 3-PEBK ( v_ 
proces = proces-l ； CHAIN MEM$ ( v_p256 + a(H81 , PEEK ( v_p2 56+& 謹） ) 
* ERROR 



> 1 J 



1170 LABEL 


"erre" ： RESTORE 


"dl " :COTO 


1210 


1180 LABEL 


"errx" : RESTORE 


"d2":G0TO 


1210 


1190 LABEL 


"erry" ： RESTORE 


"'d3" ： GOTO 


12ie 


し ABE し 


"errz" ； RESTORE 


"d4" 




iZlQ HEAD m 


？ ： PRINT: CREV 1 


PRINT mS; 


CREV 


L220 LABEL 


,'errb'' : RESTORE 


"reb" 




L230 READ m 


PRINT: CREV 1 


PRINT mf ； 


CREV 


1240 POKE V 


s top, ： GOTO 1 
― SUB 


20 




1270 LABEL 


"open" 







_3topl THEM RETURN 
ren ) ) 

:dS=USR0( ) : RETURN 



dJ=USRl(feS( 1) ) :IF PSEK い 
fe?=RIGHT$<fe$ ( 1 J ,PEEK(v 
POKE v_3bdr , I POKB v_op ， ： 

LABEL *'dopen" 

i = INSTR(fe$(l) /'/"} ： IF i THEN 1360 

d$=USRl(fe$(l) ) :IF PBEK<v_9top) THEN RETURN 

k=PEEK(v_dn) ： j=PEEK(v csdir+k} :POKE vfnaml +46+43 , j 

i = v_csdir+26+k»8+( j-lT*2:P0KE v_f naml + 46 + 44 , PEEK( i } , PEEK £ in 

POKE v_3bdr, 2:P0KE v^op, 2 ： d$=USRO ( f e$ ( 1 ) ) ： RETURN 

feS="" IWHILE i 

f e$+l^EFT$ ( f e$ ( " , i ) : f el { 1 》 =RIGHT$ ( f e$ ( 1 し LEW ( f em > 卜 i : 

i = INSTR( fe$( 1 ) , ' ソ 'つ 

WEND: IF feS{l )="" THEN RETURN 

お- USRl ( fe$》 ： IF PEEK{ v_stop) THEN RETURN 

GOTO 1376 

MESSAGE 



1470 LABEL 


，' :DATA 




が 発生し ま 


し 


た 














1480 'LABEL 


ir';DATA 


Error 




















1490 LABEL '，d; 


！": DATA 


フ アイ 


ル名を 指定 


し 




実 


行 し 






だ 




1500 ' LABEL "c 


12 " ： DATA 


What 


file-name? 


















1510 LABEL "d: 


J" :DATA 




ク 卜 リにフ 






'レ 


が あ 




ま 






1529 ' LABEL "c 


13" ： DATA 


File 


exists 


















1530 LABEL "d^ 


に'： DATA 


指定 さ 


れた ディ レ 


ク 


卜 




が あ 


り' 


ま 


せ 


ん 


1540 ' LABEL "c 


14" :DATA 


Mp directory 


















1550 し ABEIj 


； b" :DATA 


リ プ - 


- 卜で きません 














1*60 'LABEL "i 


*eb" : DATA reboot error 



















寸： エラ 一は 1 力 所に まとめて 同一の: 5(5： 理 
がな されます： 
MD では MD 独 自の マシン 語プ a グラム 



を 持って います- これ は ディ 


レ 


ク ト リ 


領域 


初期化の 高速 化の ためです。 


そ 


して， 


この 


よ う に 短い マシン 語 プロ グラ 


ム 


を 使う 


場合 


は， EEOOh 番地 か ら の 256 バイ 


卜 


を 使う 


こ と 


にな ります： ここ は; 71 用ヮー 


ク 


ェ リ ァ なの 


て' f 呆存 はして おけません 力、 




時 的に 


置い 



てお くこと はて' きます （ほかの 外部 プロ ダ 
ラムで ちこうし ていく つも りです）。 

そ の 後ろ に は MS-DOS 用の 特別 初期化 
ルーチンが$^ぃてぃます。 実際の 書き込み 
は rmcrsnv— 。一ぶ ンをコ 一ルす る ことで 
行われ ミヤ： そ „ て， エラーがなければ 
「nisave<L ル一 ユンて' いま 書き込んだ ディ 
レクト リ を CLOSE します。 これらの ル一チ 
ン； 二 ただ コールし ただけ じ や 正常に は 動 
きません： その 前後で 盛んに POKE してい 
るよう に. あらかじめ 値 を 設定して おかな 
ければ な ふ な いのて' す ： POKE ァ ドレスの 
意味 は ； ■ 3 号の ァ セン ブル リ スト を 見れば 
わかる でし ： う ： 

そ し て 最後 は リ ブ一 ト ルーチンです。 
i:SR3 命令 i > ら CHAIN 命令 ま でが そ う で， 
こ れは RD で も 同じ です。 USR3 で 親 プロ セ 
スを 引数に W て. その 結果 は VP256 十& 
H81 からに されて います。 この 内容 は 
フ ル ハ: スフ"^ 气 ゥネ一 ム です。 ディ スク が 
入れ 替 え ら にて い る 可能性 も 考慮して， 
DEVICE 命令 も 実行して います。 

RD で も 基本的 な 作り は 同 じ です が， 
OPEX と CLOSE の 部分が 違つ ています。 
OPEN が 2 つに 分かれて いるの は， 「ディ レ 
ク トリ 自体の OPEXj と 「その ディ レクト 
リ 内に フ アイ ルがぁ る かど う か を 調べる 
OPEXj が あるから です。 CLOSE の 場合 
は， フ マイル を 消す のと わけが 違って， 3 
回 に 分けた コ 一 ル が 必要に なります。 その 
ほかにに， 初期化 寸る 必要 もない ので MD 
のよう な マシン 語 ルーチン は あ り ません。 

これで 外部 コ マン ドの 概要 はわ かっても 
ら え た > 思い ます： ま だ 作る に はいた ら な 
いか もしれ ません が， わかる ところ を 改造 
してみ るの もい いでしょう。 来月 はもつ と 
突っ込ん た' 説明 をして， なに か 新しい コマ 
ンドを 発表しながら， 実際に コマンド 力す 作 
れ るよう になる く らいまで はやりた いと 思 

つ 'しい S ？ 



96 



Oh! X 1990.8. 




/J, ，！^ 肩 100 号 記念 特別: 

対戦 ポピュ ラス 

祝 一平 VS 西 






編集 室で 対戦 ポ ピュ ラスなん か やられち や 
面白 く つて 大 迷惑。 なのに 西 川 君が 祝 氏に 

挑戦状 を FAX で 送つ ちゃ うんだ から， さ 

あ 大変。 100 号 記念な のに， もっと 実の あ 
る 企画 はない のか あ〜， と いいつつ Oh!X 史 
上 最大の 決戦の 火蓋 は 切って 落とされた。 

5 J1 上旬の ある H 。 そもそも 編集 室に は 
X 68000 が 2 台 並 んで いるの が 悪い。 こ れ 
で 対戦 ポ ピュ ラス を やるな つたって 無 现 と 
いう もの。 力' くして 今 H もスタ ッ フの 対戦 
が 行わ れ る わけです。 なか で も ズノ 《抜 （ ナ て 
強いの が 西 川 善 司。 270 面 を制賴 し， 対戦 
は 負けた こ とがない と 力'。 
善 「まあ， ぼくに かなう 人 はい な し 、 か な 」 
編 「いや， 祝さん 力': Amiga で 始めて， いま 
420 面 だか ら わかりません よ。 ね， 况 さん」 
善 「フ フフ， 負けません よ， 柷 さん」 
祝 「（ニヤ ッ と 笑って 中指 を 立てる）」 

すでに この 会話 以来， 2 人の 対決 は 必然 
だった のです。 

* 

5/28 18:30 決闘 当日。 

善 「来た， 祝さん」 

祝 「 …… いたな， 青二才め が」 

善 「ひょっと して あの FAX, 怒って る？」 

祝 「叩き潰して くれる」 

おおつ と， 出会い頭 にこの エキサイトぶ 
り。 おや， 観客の 中に 丹明彦 さんの 姿が。 
丹さん， 丹 さ ん は 善 司 くん を 負かす 寸前 ま 
で 追い こんだ そうです ね。 
丹 「ええ， 向こう が 何 もで き な くなる とこ 
ろまで いったんで すが， いつ の 間 にか 逆転 
されて しまい ま した。 はは」 、 

お， 祝 氏が 分の マウスと 専用 マット 
{ な ぜか 航空機 力学の 本） を 持って 現れ た 。 
善 「道具まで 気に しちやって， も う」 
と 言いつつ， 善 1,1 くん も マット 代わ り の フ 
口 ッピ一 ケ一 ス を 5 く り に &ミ つてい る。 

さ て ， 今 M の 対戦の マ ッ プは レ ビュー を 
書いた 中 野修 一氏が 作った 特製 だとい う こ 
とです。 屮 野さん， ちょっとす いません， 



実況 • 解説 浦 川 博 之 



ど ん な マ ッ プ 力 ' li えていた だ i ナ ま' '-••f^ 
中； ええ， いろいろあります」 メ- 
へえ， た とんば？ , 

中 「（ニヤ リ と 笑って/ スゴィ です」 
う 一ん， この 人 も 意味 不明 な 気 いが 入 

つてるな。 さて …… C 

中 「どの マ ップに します？」 

祝 「じゃあ， こ の 砂漠の にしよう。 異存 は 

ない な？」 

善 「 ど の マ ッ プで も 同じです よ。 へへ」 
おおお お と ギャラ リ 一が 沸 く 。 
ここで ちょっと マ ップの 説明 を。 地形 は 

完全に 対称で， お K い 人 n は 1 人ず つで ス 
タート。 ^i-跡はすべて起 こせます。 ひとつ 
変わって いるの は， 沼 力;' "底 無 し " に 設定 

されて いる 点。 ？ r- 通 は 1 入'; 召 に 落ちる とそ 
の マス は 平地 { ： hi る ん だけど， この マ ッ プ 
ではい つまで たっても 人が 落ち 続ける と い 
うわけ。 沼 を 作 ら れ た ら 最優 先で r な さない 
とマズ いわけで すな。 

20:53 さあ， ゲーム スタート。 

祝 「あれ， 人 は どこに いる んだ ？ J 

中 「（ニヤ リと 笑って） え， いる じ やない 

です か」 

と" ど一 ん。 中央に それらし く 島 を 作って 
おきながら， 人 は マップの 隅に， しかも 岩 
に M まれて 铀々 と テント を 立 てて いた。 こ 
れ じゃあ 忍 うように 家 を tfi やせない。 確か 
に スゴぃ マ ップだ あ。 
善 「あ 一-^ 5, ちく しょう。 でいで い」 

ああ あ， むりやり テント を 城に する' ズけ' 
屮野 氏が 「あつあつ あつ」 と 心配 そ う に も 

嬉しそう な悲 B,S を あげる。 

家 を 作らせて も ら えない ま; 魔 の K。 ふ ら 
ふらと さまよつ ている うちに …… 。 
YOU LOST 
SOCRE 2570 
あ一 つ， なんと 始後 1 分で 西 J 1 1 善 司の 
連勝 記録 スト一 ップ！ あま り の 情け な さ 
に ギヤ ラ リ 一は f^B いた 口が ふさがら ない。 
丹 「体力 も ない のに 砂设 を 歩かせ た り す る 
から …… 」 





祝 「うつ はつ は， 口 ほどに も ない」 
善 「しまった。 気にしす ぎた あ」 
中 「だか らぁ， もう ちょっと お合い 入れ ま 
せん？」 

fli いどお り の 展開 に嬉 しそう な 中 野 氏。 
気合い を 入れ ti: して， 20:55 再開。 今度 

は 2 人と も 慎重 に 人が 増 える のを恃 つてい 

る よ うです。 

祝 「死ぬ なよ 死ぬな よ …… よお一 し！」 

城 は 小さい 家に 比べて 人の 増える ペース 
が 速 、 が， 収^ 人員が 多 いため 人が あ ふ れ 
るのに は 時間が かかる。 という こと は， 
「城 をと きどき 壊して 人 を 追い出す」 とい 
う のが 常用 テク 二 ッ ク に な る わ けです。 2 
入 は 次々 と 城 を 作って は 追い出し 平地 を 開 
柘 しています。 左上の マップ を 見て いると， 
平た い 大陸が じ わ じ ゎ屮央 に 向かって 伸 び 
ていく のが ブキ ミ。 

スゴ ゴゴ ゴゴ。 おお一 つと， 祝 氏の 領土 
に 地震。 最初に しかけた の は 善 司 く んだ あ。 
祝 「地震なん か 効かない も ん J 

さっさと 修復 してし まう 祝 氏。 マウスの 
クリックに ムダ がない。 さす が 420 面 は ダ 
テ じ やない ぞ。 

Oh ぽ 通巻 100 号に 寄せて 

ども。 ポビュ ラス やりた さに パソコン を 

買って しまった 浦 川です。 いま 100 面ち よ 

つと です けどね。 え？ 機種です か？ よ， 
弱 つたな， なんでもい いじ やないで すか。 
まあ， 自宅で じっくりと コンピュータ を 
イジ メ るの もい いです が， 人間 相手と なる 

と ま た 格別。 う ひひ。 Oh ！ X 編集部に はた 

くさん X680aO がありまして （当たり前 だ）， 

その 中には 2 台 RS-232C でつな がれた ャッ 
もあります。 二れ を 見る と， さも X68000 
が 「ぼくたち 対戦 ポビュ ラスの ために ここ 
にい ま 一す」 と 言って いるよう な 気がして， 
ついつ いそこら 辺の 人に 「やろ 一 やろ 一」 
と 声をかけて しまう。 かく して 編集者が ド 
ァを 開けて 入って くるな り， 締め切り 間際 
の ライタ一 が マウス を 力 チカ チ やって いる 
姿に 頭 を かかえる という 日々 が 続く のでし 
た。 おっと， これの どこが 100 号 記念の 祝 

辞なん だろう。 という わけで 合掌。 
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る。 ところどころに 沼 も 置いて あると いう。 ちなみに リーダー はいない。 西 川 善 司。 手作りの 山 攻？? が 城 や 町 を破壤 している。 もう 泥沼。 



ゴポシ あれ？ 

ゴポシ 何の だ？ 

J ポシ ぬ， 沼 だ！ 

だは は は と 無責任に 笑 う ギャラリー （な 

ぜか 驚嘆よ り 笑いが 先に 立って し ま 7)。 

祝 「や りおった な」 

善 「いえ， なんにもし てません よお」 

祝 「と， いう こ と は …… 」 

ギャラリー 全 M の 視線が 屮野 氏に 集ま る。 
瞢 「まさ か， 最初つ から あるん じゃあ」 
中 「まあ 見ての お楽しみ」 

やはり 中央の 戆に 沼が あった。 新 大陸に 
家 を 建てよう とぎ 3 んで 出かけた 民 は， この 
沼 に it ん でい たわけ。 屮 野 氏 恐 るべ し。 
祝 「う 一ん， 砂漠の 沼 はさき 兑 しづら い」 
善 「中 野さん， あらかじめ 設定し とくなん 
てす ごい イジ ヮル （スゴ ゴゴゴ )」 

しっかり スキを 見て 地^ を 起こす ； "^1,1 く 
ん。 

丹 「砂漠で 地^ は 効きます よ」 

へえ， なんで？ 

丹 「ほら， 外 をう ろち よろして る 1 副に f も 力 
がな くな つち やうから」 

善 司 くん は マナが 貯ま るた びに 地' 虚を し 
かけます。 対照的に 柷氏は マナ を 貯めな が 
ら ひたすら 領土 を 拡大。 

21:35 ふ た り の银 十. がそろ そろ 接して き 

ま した。 善 司 く んが 一番 to 地に 近い 家 を 探 
して， L 由 Tifii の 端に くるよう に 設定して いる。 

力 チカ チ チカ チ 

みるみる 相 f "の 上 地が 盛 り . にが る。 ヮッ 
ハツ ハと 無責任に 笑う ギャラリー。 でた。 
こ れが， 司 く んの 得意 技， 手 作 り の 山 だ。 

柷氏 は 地震で 素早く 取り壊す。 しかし 修 
復 し 終 えた ころに は マツ プの ほかの 場所で 
ずんずんと 巨大な ビラ ミツ ド が 、'； ： つてい る。 
祝 「むう （シ ユイ イイ 

98 Oh! X 1990.8. 



お一 つと， 怒った 祝 氏が 火山 をお 兑 舞い 
だ一！ しかも 二 段 i ね！ 

22:00 あ れか ら 1 時間： 手作りの 山 C 火 
山が 乱れ飛んで， かっての 平地 は どこへ や 
ら： 家の It を兒 ると 善 司 くんの ほうが 押し 
II 味で: よ ある； ナど， んロ ゲージ を 見る とま 
だまた' 互角 = 人数が 多い ので 次第に 理速 
度 も 落ちて きた = しか! J ハングアップ 防止 
のた め 2400 ボーで やって いるので なおさ ら。 

マ ゥ スの eai: 、が 悪 くて ときどき ヘンな とこ 
ろが ぼ こ つと 盛り 上がつ たりして います。 

22:30 開始から 1 時間 半た つて 戦い はや 
や 状態に。 そろそろ 休憩に しません？ 

祝 「1(,| こうが 泣いて 頼 むんだ つたら 休んで 

やって もい いよ」 

蕃 「もう， 祝さん つたら 強情なん だか ら 。 

i^iiV. に 休みたい と 言えば いいのに」 

祝 「なに， そんなに 休みたい の ？ 」 

善 「まさか。 fii さん が;' 立 いて 鎮 むんだ つ た 

ら べつです けど」 

次第に 善 司く ん が じ わじ わと 平地 を 權 j ひ 

している。 やはり 手作りの 山の WIS に 追わ 

れ 絞け ている 祝 氏の 不利 は 否めない。 と こ 
ろで W さんが 手作りの 山 は ほとんど しかけ 
ない の は， な に か 信条が あ る の だろ う か ？ 
祝 「おい， 休んで やっても いいよ」 

善 r いいです よ， べつに」 

祝 「 …… 休んで やっても いいんだ よ」 

善 「だからい いってば （マオ：^)」 

ああつ と， 騎士が 誕 3-:。 対戦で はよ ほど 
有利で ない とでき ない 行為 だ。 散在す る f 兄 
氏の' お をお £ いて ま わる 騎士。 さ ら に 手 作 り 
の 山攻， が $Sf L 、かかる。 これら を 全部 修復 
し な が ら 挽 1"1 を はかる のは柷 氏と いえ ども 
半: 難の 技 だ。 

祝 「むつ。 く そつ。 く そつ」 



S き 汗 を にじませながら 力 を こめて タリ ッ 
クを統 ける W 氏- 反応が 鈍 いんだから， そ 
ん なに 力 を こめた つて …… 。 
祝 「うるさい。 やって る ほうの 身に も なつ 
てみ ろ」 

ついに いっぱいだった 人口 ゲ一 ジ も 減少 
を 始めた。 騎士が 次から 次へ と 送り こまれ， 
あっち こっちで 山が 立つ。 祝 氏 側の 家 は 端 
の ほうに 散在す るば かり。 

そ して 23: 07。 
柷 「 …… うむ。 今 曰のと ころ は氛 けにし と 
いて あげよ う」 

ついに 祝 氏 敗北 宣言 ！ 西 川 善 司の TK 
勝ちで 決着： 

祝さん， 欧因 は？ 
祝 「若さに 負けた」 

2 時間 20 分の 長丁場で すか ら ね。 
祝 「それから， あの 沼 は 発見 しづら いから 
キ ライ。 そもそも マップ を 作った あの コミ 
ッ シ ョ +—— 力' 悪い」 

勝った 善 司 くん は？ 
善 「そうね え， へへ へ。 まあ， 丹さん の ほ 
う が 強 かつ た かな- な ん ちて。 ぼつ くん J 
祝 「この 借り は 必ず 返す ぞ」 
善 「いつでも 来なさい。 はつ はつ は」 
* 

その 4 日 後： 

「ちわ 一す」 編集 室に 人って いく と. さ 
つ そく 再軟 している 2 人の 姿が あ つ た。 
蕃 — さんが £ いて 頼む からさ あ」 
祝 "こしつ 前の は 練習 = 今度が 本番」 
2 尺と も 好きに してち よ うだい。 
^■S は 1» つと 素直な マップで 対戦。 雷 原 
に 点 吋 称:： B 本が 2 つ 配置され， 沖緦に 1 
ただ; つ、 間が いる という 設定です。 

お Z つ 况 氏が 家 をく ずして， 一 播 低い 平 
地 て§ 開す るのに 吋して， 善 ぼ 1 くん は一 段 
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高い ところで 展開して いる。 洪水 対策 か ？ 
丹 （また 見に 来て いる） 「いや， やり こん 
だ 人 な ら 洪水 は 使いません。 火山 を 何 発 も 
起こ した ほうが 有効です から」 

高い 土地 をい じる ほう が マナが いるんで 
すよ ね。 マナの 少な ぃ序^^に こういう こと 
を していい のかな あ。 

19:45 やはり 人口 比 7:3 ぐ ら いに 差が つい 

て， 今度 は 祝 氏が 中央部 を 押さえた。 苦し 

い 善 司 く ん手作 り の 山で 反^ ！ ま た 泥沼 

の 戦いが 始まる。 立てる 崩す， 立てる 崩す, 

立てる 崩す， 沼に はま る。 

善 「やつば り 沼が 奇跡の なかで は 一番 有効 

ですからね」 

祝 「えつ？" 沼の 弱点); II らな いの？」 
善 「 …-" そんな こ と 言って 動揺 を 誘おう と 
して るんで しょ」 
祝 「そう 思う ？」 

li 接 対戦な ら ではの 口頭の 戦い。 
20:17 祝 氏が メガ ネを はずした。 気合い 
の 入れ— lI; しか （どうで もい い が， 氏 は サン 
グ ラ ス が と て も 似合 う お 方で あ る ） ？ 

お 互いの 境界に ま ん べんな く 山が 立つ て 
いる。 やはり 山の 被害の せい 力'， 祝 氏の リ 
― ド幅カ f 縮んだ よ う な。 
「シ ユイ イイ C^^j あ， 火山 だ， 氏が 火山 
をお みまい！ さらに シンボル を 移動に か 
かる。 ここで 一気に 攻勢に 出る の 力'。 
祝 「あれ， でき ない」 

リ 一ダ 一は 敝陣 との 境 で 死 ん で !■ 、 た 

(笑)。 

善 司 くん は 山 を 作って， 相手の 復旧の 間 
に 領地 を 広 i f る 作戦 に ， 祝 氏 は リ 一 ダ一 を 
誘導 し て 個別 撃破の 作戦に 出て います。 

20:33 祝^の リ ーダ一 は 合体 を 繰 り 返 し， 
パワーの ある 奴に なり ま した。 楽しげに 誘 
導 先 を 選ぶ 祝 氏です がその 途端 …… 。 




2 回戦。 中 野 氏に よ る 平和 島 マ ッ プ。 祝 氏の リクエスト で 気候 は 氷河時代 と な 

つた。 今度 はなん の 仕掛け もない。 赤い 敵が 樺 太から '…- (ちょっと あぶない)。 



「一方 的 ハルマゲドン」 攻撃です。 騎士 同 
様の 追い込み 技です ね。 

しかし そ れで も 事態 は 終結 しない。 千日 
戦争状態に あると 判 断した 中 野 氏が， 善 司 
く んに ハルマゲドン を 起こす よ う 指導 勧告。 
以後 善 司 く んは 奇跡 を 起こす の を 控え目に 
して， マナの 集積 を はかる。 一方 祝 氏 は， 
再び マウ ス を 汗 だ く で クリ ック。 
祝 「も 一いや， こんな 生活」 

挽回 はでき な かった が, この 抵抗が 効 1^ 、 て 
善 司 く んが ハルマゲドン を 起こす までに は 
さらに 1 時間 を 要し た の だつ た 。 

23:45 「ゥ ホウ ホウ ホ」 ハルマゲドン スタ 

—ト。 人 n ゲ一 ジ は 祝 氏の 圧倒的 不利 を 伝 
えてい る。 ああ， やはり 祝 氏 も 善 司 くんの 

独走 を 止められなかった か。 画面の 中で 2 
入の リ ーダ一 が 向 き 合つ た 瞬間 ！ 
ピタ ！ 

うおお， ハング だ あ！ 天 は 祝 氏に 武士 
の 情け を かけよ うとい うの か一 ！ 

結局 波乱の ラスト を 乗り越えて， 西 川 善 
ifi の ハルマゲドン 勝ちが 決定し ま した。 

結 ほ 善 司 くんの 2 勝と いう 形に なり まし 
た が， 聞いた ところ で は 祝 氏 は 対戦が こ れ 
で 3 回目 という ことです から， いかに 420 
面 ま で 進んで い て も ， 対戦 ポ ピュ ラスの ノ 
ゥ ハウの ある 西 川 善 司 く んに 一日の長が あ 
つたと いえる でしよ う。 

しかし， この 対戦 もさら なる 戦慄の 歴史 
の 序章に 過ぎない のです。 この あと もさら 
に 西 川 善 司 対 屮野修 一な どの 数々 の 恐ろ し 
い 戦い 力、 編集 室で は 繰り広げられて いま 
す。 対戦 ポピュ ラス は 確かに 面白い。 時間 
は 使う し 電話 代 も かかる し 友人 関係 も 下手 
すると こわれる。 それでも 対戦 ボ ピュ ラス 
は 面 臼い。 あなた はこの 面白さに つかって 
みる 男気が あ ります か？ 




下が 西 川 氏で 上が 祝 氏。 画面 上の あちこちに ポッ ポッと 穴が 見える。 ちまたで 
は 「温泉」 と 呼ばれて いる。 善 司 くんの 地 霧 突 擎攻擊 対 祝 氏の 執 掘な 沼 攻擎。 



ゴ ポシ 

祝 「 …… ！ 」 

リーダ一 のいた と ころに は 沼が 広がって 
(. 、 た。 ギャラリー が 無責任に 笑 う 。 
祝 「 …… （シ ユイ イイ^)」 

善 司 く んの 領土に 怒りの 火山が 炸裂 ！ 
21:10 そろそろ 勢力が 五分五分 というと 
ころ。 やはり 善 司 くん は 攻勢に たけて いま 
す。 おっと， 何 を 考えた か 善 司 く んが 自分 
の領 上に 地 2$ をし かけ ま した。 
善 「こうやって シンボルに 人 を 集め るんで 
すよ」 

恐る ベ き 早 さで 最強の 騎士が 誕生。 さ ら 
に 騎士が 敵地に 向かって いる 間に も 手加減 
しない 善 司 く ん。 

善 「ああ， 祝さん たら 澳に 無断で こんなと 
ころに 城 を （/? チカ チカ チカ チ） 」 

山 を 立てて いる 間に 騎士が 祝 氏の 領土に 
到着！ 力-;， 祝 氏 は慌 てずに 騎士 の 周りに 
穴 を 掘り， 騎士 を 水の 屮に 沈めて しまった 
あ。 もがく 騎士。 体力が 少しずつ 落ち 始め 
る。 善 司く ん はぜん ぜん 気がついて いない。 
ギャラ リ 一は 笑いたい の を 必死に こ ら えて 
います。 そのまま fnf 事 もなかつ たかの よう 
に 自分の 領土 を 整備して いる 祝 氏。 数 分 し 
て ふと 善 司 くん が 右上の ウィンドウ を 見る 



善 「ああつ， なんか も 力 H 、てるう」 

だは は は は と 爆笑す る ギャラリー。 た ち 
まち 敵 住 S を 池に 落とす という 「水攻め 攻 
撃」 が 乱れ飛び ま した。 
22:27 山 を 残しながら， 自分の 領地 はし 
つかり キープし ている 2 人。 しかし やはり 
中心部 は 善 司 く んが取 り ， 祝 氏 は 周辺 部に 
追われて います。 自分の 顿 地に 地震 をし か 
けて い る 善 司 く ん。 I 屮 【て き た 人間 を， シ ン 
ボル の ある 敝陣 ま つ た だな かに 集合させる 
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X68000 10 巧 台 突 念 

寺大 ^ 
モニタ プレゼント 



□h!X は 通巻 100 号なん だよ〜， と はしゃい でいたら， ほとんど 時期 
を 同じく して われらが X68000 が 10 万 台 出荷 を 達成した。 これ そ 歓喜 
の 2 段 重ね！ ここ は ひとつ シャープ さんに お願い！ という わけ 
で 豪華 プ レゼ ン卜を 提供して いただきました。 どうです， スゴィ で 
しょ。 特に 大型 ディスプレイ や カラ一 イメージ スキャナ なんて 持つ 
ている 人， 少な いんじゃ ないかな。 えつ， 本体 はない のかって 7 
だって 大部分の 皆さん はすで に X68000 ユーザ一 じ やないで すか 。そ 
れに 周辺機器なら XI /turbo ユーザ一 でも 使える でしよ。 なに， X 
6B00Q に 乗り換えたい 7 だった ら 本体 ぐらい 自分で 買 わなき やね 
(とい ラ のが OhlX の 本音な の だ)。 なお， 3 番 以外 は モニタ ブ レゼ 

ン卜 だから， 当たった 人に は 感想文 をお 願いし ま〜 す 





1^ 写 カラー 漢字 プリン 夕 



C2-BPC4 

33, 800 円 
1 名 



48 ドッ 卜， 7 色の カラー 
印字が できる プリン 夕。 
もちろん グラフィック も 
プリン 卜で きる ぞ。 いろ 
いろな カラ一 リボン も 使 
える。 




21 型 カラー ディスプレイ 

CU-21 HD "8， 円 1 名 

着脱 可能な スピーカー を摄 載した 入き な カラ一 ディスプレイ C 
これで ゲーム を やったら さそ;:' し 気? f ちいい ことでしょう。 




カラー イメージ 
スキャナ 




サイバー スティック 




CZ-aNJ2 

23, 800 円 

1 名 



ゲーム 命の 人なら ば， ぜ 
ひ 手に いれて ほしい アナ 
ログ ジョイスティック。 
細かな 操作 も 行い やすく 
なる ぞ。 




CZ-8NS1 188, 000 円 1 ：§ 

最大 A4 サイズの 絵 や 写真 
を フル カラ一 で 読み込む こ 
とがで きる カラ一 イメージ 
スキャナ だ。 
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プロセッサ 
ボード 



CMW 圍 

3 …一- ■ 'flMUBMZCEZZ - ■■、 ■ 

r ミ— *' 二； ■ 

. Jt_, 。ふ ぶ "4#«' "%r、「ciii—- ： :J "ふ 

？ ■：■：：；：■<：：：：：：："!；：：：：：：：：：■)；""： 

Sr^-r - '一 


■■■ . 3 

に 







CZ-SBPl 73, 800 円 1 ;§ 

面倒な 計算 や レイ 卜 レー シン グ， シ エーディ ング などの 処理 速度 を- 

気に 高める ことができる この ボード， CG に は 最適。 




MIDI ボード 



CZ-6 已 Ml 

26, 800 円 
1 名 

最近 はいろ いろな ゲ一厶 も MIDI 
対応に なって いる。 この ボードが 
あれば MIDI 楽器が 接続で さ， 鮮 
やかな サウンドが 楽しめる。 





2MB 増設 RAM ボード 




CZ-6BE2 73, 訓円 1 ：5 

あれ もこれ も パソコンで やりたい， という 

人 は RAM ボードの 増設 は 必至。 そんな あ 
なた にこの ボード をプ レゼ ン卜。 
( t M 増設 済の こと） 





プレゼントの 応募 方法 

とじ 込みの アンケート はがき （ただし， 今月の もの） 
の 該当 項目 をす ベて ご 記入の う え， 希望す るプ レゼ 
ン 卜 番号 を はがきお 下の スペースに ひとつ 記入して 
お申し込み ください。 締め切り は 1990 年 8 月 18 日の 
到着 分 ま でと します。 当選者の 錄は I 990 年 1 月 号 
で 行います。 



CZ-BBV 1 21, 随円 



この ボード を 使えば， X6 日 000 で 作った グラフィック や， プ 

レイ している ゲ一ム などが， 簡単に ビデオに 録画で きる よ 
ろになる ぞ。 

(以上， シャープ 提供） 




キーボード 延長 ケーブル 



'蠻円 




黒/グレイ 

各 5 名 



九十 九 電機よ り 創刊 1 00 号 を 記念して， ォ リ ジナル の キー ボ 

—ド 延長 コード をプ レゼ ン卜。 寝つ 転がって キ一 ポ一ド も 
打てる かな。 



6 月 号 プレゼント 当選者 



UA) ジ ュ ミニ ウィング （沖耀 県） 宇 良秀樹 B) 閣の 血族 （静岡県） 野 村一 洋 ね 
じ 式 （千葉県） 田 浦 達 也 （山口県） 大隅研 治 @rhe File Professor (東京都） 高 
橋 信 博 （静岡県） 戸塚 昭信 61サィ クロ >EXPRESS£^ (秋田県） 佐々 木 仁 志 （神奈 
川 県） 鈴 木 利 明 （東京都） 三田恭 一郎 （静岡県） 三 橋 和 美 （大阪府） 藤 沢直樹 B 
A)FAR SIDE MOON (広島県） 本 谷正樹 （愛媛県） 横 山智生 B)A 列車で 行こう n 

(富山県） 加 賀見政 和 （長崎県） 佐 藤充浩 C) 大海 令 （琦玉 県） 桑原 智志 （岡山県） 
梅 田 敬 D) 南海の 死闘 （東京都） 小山 薰 （広島県） 岸 本秀生 ほク オース （北海道） 
加 納一郞 （福島県） 村 上 健 （京都府） 村 久木康 夫 ジャック • ニクラウス • テ 
レフ オン カード （宮城県） 伊藤 洋美 （東京都） 平 尾 雄一 （神奈川県） 長嶺隆 （奈良 
県） 野 瀕正博 林衛 E スター クルーザ一 XSBOOO 用 （福島県） 岩 渕正樹 （東京都） 
大橋飛 雄 吾 Xlturbo 用 （神奈川県） 田ロ聪 （岡山県） 小谷恒 gj キュー ブラン ナ— 

(東京都） 角 野 俊 人 （神奈川県） 武藤俊 哉 （京都府） 田 中啓 IE レ ナム （岩手県） 
片岸健 一 （群馬県） 石山 篤志 （兵庫県） 郡茂樹 （新潟県） 霜 島博史 （香川県） 佐 竹 
勝 博 BlA) ガンマ 'ブラ ネット （東京都） 高 橋 明 （群馬県） 藤 田 明 （愛知県） 永 井 
周 作 B) グランディ 7tl ラム （千葉県） 久 原義 弘 （栃木県） 佐藤崇 （三重県） 大橋 
隆太郎 C)Simple-CADX68K (福島県） 仲 山秀樹 （和歌山県） i± 本浩ー [g 上海 II 

(長野県） 吉沢 克明 （兵庫県） 堀江 良 孝 IE ボピュ ラス （千葉県） 佐 藤 一成 （島根 
県） 原 誠 （鹿児島県） 園 田 光太郎 [1 プ □ グラム オペ! ティング システム （東京 
都) 木部 幸 雄 （石川県） 川口 聡 IEPI0-6BE 卜 A (東京都） 飯 塚 晃太郎 IE 銀河 英雄 
伝説 + set (± 奇玉 県） 武藤 一文 加 藤き (京都府） 牧本隆 iBGB8KII (東京都） 信 

川洋 （福 H 県） 平 山 謙 司 （宮崎県） 土 井 順 之 [Ea)d-re:tur[m (神奈川県） 細 井 実 
人 （茨城県） 伊東 臣明 B) ずる かまし （宮城県） 坂 井 一弘 （東京都） 千 葉 広 道 iQ 
A) オリジナル コーヒー カップ （北海道） 飯 田 伸一 （愛知県） 五月女 優 （広島県） 田 
村和廣 B) ツイン ビ一 （茨城県） 内 田 好 則 （京都府） 上野 政 幸 趣バ トル チ I ス （三 
重 県） 水 谷泰三 fflA)Zer£f (愛 獲 県） 武 智和彦 （鹿児島県） 本 真 光 日) Misty3 (茨 
城 県） 地 引秀和 原 田大輔 因 セレク テッド ソ一 サリ アン 1 ( 長野県） 塚 本隆司 （岡 
山 県） 横 山 博 道 （福岡県） 浜 地 啓 2 (東京都） 松 村 一朗 （神奈川県） 三 沢弘之 （山 
梨 県） 深; 尺享広 3 (茨城県） 程 田 勝 也 （兵庫県） 村 上 貴 之 （大阪府） 中 山良榭 困 
ウィント 'ブレーカー （北海道） 渋 谷康則 （東京都） 八 木貴弘 （神奈川県） 久崎圭 （岐 

阜県） 山ロ忠 （大阪府） 鈴 木哲也 a] 「この 木なん の 木」 の CD (茨城県） 染 谷祐一 
(福岡県） 徳久 雅人 （大分県） 山 田 博 

以上の 方々 が 当選され ました。 おめでとう ございます。 商品 は 照 次 発送いた しま 
すが， 入荷 状況な どに より 遅れる 場合 もあります。 また， 公正取引委員会の 告示に 
より， この プレゼントに 当選され た 方 は， この 号の 他の 懸賞に は 当選で きない 場合 
が あ り ますので ご了承く ださい。 

(価格 はすべ て 消費税 別です） 
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一 PC-ESOO テーブルトーク RPG サポート システム (1 



ボケ コンで CARPG を 



Matsui Shin 

松 井 信 



おっと， 1 号 記念に ちなん で ボケ コンの 記事 も 復活 かな？ 

でも 何 を やる かとい うと， 実は テーブル トークの RPG を 楽 
しむのに 利用し ちゃおう という お 話なん です ね。 使用す るの 
は 圧倒的 シェア を 誇る PC-ESOO シリーズです。 お楽しみに： 




CARPG と は， Computer Aided Role 
—playing— game 'つまり， コンピュータ 
を 利用した RPG のこと です。 私が いま 名 
づけました。 コンピュータ RPG (以下 C 
RPG ) では あり ません。 あく まて' もテ一 
ブル ト一ク RPG (以下 テーブル 卜一 ク） の 
サボ 一 トを 目的と しています。 

15^ ブル 卜べ RPG と はなに か？ 
議 

テーブル トークと は， 机の 上で 多人数で 

やる コンピュータ を 使わない RPG です。 
というより は， CPRG の ほう を コンビ ュ 
ータ 上で やる テーブル トークの 真似 ごと と 
いった ほうが 正確です。 

D&D(Dungeons&Dragons) な どの テ 
—ブル トーク は， 最近に なって ようやく や 
つてい る 人 も 増えて きたよう です 力、;， そ れ 
で も 実際に やった ことの ある 人 はま だ 少な 
いようで， RPG といえば CRPG のよう な 
ゲームと 思って いる 人 も 多い ようです。 し 
かし， CPRG はテ一 ブル トークから 戦闘 シ 
ス テム 部分と スト一 リ 一進行 を 抜 き だ し た 
もので， それ は テーブルトークの 楽しみの 
ご く 一部に 過ぎません。 

テーブル トークの 楽し さと は 基本的に 口 
ール プレイ， すなわち 「ゴ ッコ 遊び」 の 楽 
し さ です。 つ ま り RPG という からに は， キ 
ャラ クタ を 演じられる こと が 必要です。 

CRPG では， キャラクタ を 黍 力 かしてい こ 
そ すれ， 演じて いると はとうて いいえ ませ 
ん。 ドラ クェ をして いて 自分 カ^ 本当に） 勇 
者 だ と 思いながら やって いる 人 はた ぶんい 
ないで しょ う。 " 

し 力' し， テーブルトーク では， あなた は 

ガラスの 仮面の ごとく， 完全に キャラクタ 

になり きって， 現実 世界の ように ファン タ 
ジ— ワール ドの中 を 冒険す る こと がで き る 

ようになる のです。 いくつかの 作業と 若干 
の 想像力 を 必要 とします が， こういつ た リ 
ァリ ティ と 面白さ は CRPG の 比で は あ り 
ません。 



I テーブル 卜 ークの 実際 

とはいえ， テーブルトーク にも 問題点が 
あります。 ひと つ は， 1 人で はで きないと 
いう 点， しかも， そのうちの 1 人 は 「マス 
タ 一 J と 呼ばれ る 進行 役に な ら なけ れば に 、 
けません。 そして， ある 程度の 時間 （数 時 
間 以上） と， 場所 （人数 + 机の スペース） 
が 必要です。 そういえば， マニュアル とそ 
の ほか 道具 も 必要です。 

テーブル ト 一クは CRPG のよ うに M つ 
て きて すぐにで き る もので は あ り ません。 

とにかく， マスタ一 になる 人が， シナリ 
ォと 呼ばれる 台本 （のよう な もの。 ゲーム 
の 設定お よび スト一 リーな ど を 書いた も 
の） によって， ゲーム を 進行し， その 架空 
世界 のす ベての,' h 来 事 を 管理し， 同時に ブ 
レ ィ ヤーの 不条现 な 要求に 対? する わけで 
す。 当然， かなりな 負担が かかる ので 経験 
者が 望ま しい わけです。 

—方， 1 人 ひとりの プレイヤ一 は， 「キ 
ャラ タタ」 という ゲーム 上での 仮 人格， つ 
まり， その 世界での 自分 を 持ちます。 それ 
に は， 強さ， 魔法， 持ち物， その他 さま ざ 
ま な 属性が 決められ ていて， その 世界に お 
ける キャラクタの 個性 を 表し， その 行動に 
—定の 制限 を 与えます。 この辺 は CRPG 
と 一緒です が， CR PG では 戦闘に ほ-】 係 な 
い 属性 は ほ とん どない のに 対して， テ一ブ 
ル トーク に は 戦闘 以外に も さまざまな 覉性 
が 存在し ます。 キャラクタ というの は ひと 
つの 人格な の だから， これ は 当然でしょう: 

以上， テーブル 卜一 クの いい 点と して. 

1) 刖 人格 を 演じる ことができる 

2) 実際に は ない 世界で 遊ぶ こ と がで き る 

3) 破壊 衝劻 (？） を 満足で き， ミッションに 
成功した と き は カタルシスが 得られる 

という こ とが あげられます。 ま た， 

4) 議論 や 会 IS の 訓練になる 

5) 多人数で わいわい 遊べる 

6) マスタ一 になって， いい シナリオ がで 



きた こさ. -自 ^示 欲 ひ） を 満足で き る 
な ど の メリット も 忘れ る こと がで きません。 

これ だけの きを 持つ テーブル トーク 力':, 
ボー '、'"一二 民.： 与え た I さ^ は 人き く， S 
LGV 二- ささ？ かかつ て， SLG の 雑誌 
て 5^ つた * ク ュクス な ど は， 本家が 季刊 に 
な つ マ. 弓 二. RPG 雑 を 出して いる ほ 



I CARPG と は 

ベで" 二.：， やはり マスタ 一は大 

変て 亇 力 n がい も ある 力，;）。 そう 

レた ある 曰. ^ n た マスタ 一であ る 私 は， 
こ、 たす :- ' 'さ禽 を „ ていて 思い ま した。 

二一—. 、ーク の 問題点で ある 「作業」 
丄 多.： ^mo ^理 という 機械的 な 作業 
です： 二 n を- ンピュ 一タ化 してし まえば， 
マスク 一-負?^. よ 1| 減し， 本来の ロール プ 

レ .ニ 専. さで きる； う に な るん じ や な い 力' e 
二 にが. CARPG なのです。 
ユー ブ つ'、一 ク における 作業 は， 次の よ 

う に 分類 さ にます： 
1' え 一二，？ を 作る 

2- ン 一す を'' おる 
3 1 レ 一 二 する 

t-T. 1 --tt-. この a は 作業と いうよ 
r _ A,:S する ものな ので， ワープロ 

-つき. 弔 ：' ： つ - 、二；； t めて おきます。 

次に 21 てャゲ シ + リオ を 作る というの 
'J 、！ i^;: あらすじ を 作る ような ものです: 

； 7) . 件 間 内で や る ん だつ た ら ストーリ 
-.; こ' こか： i' らバク つて く れ ばいい のです 
が， tt；^l5:定. 地図 作成， ストーリ一 の 記 
さ 二 .、 一 た こ こ ろ だけで も かな り の 作業 と 

こ に ぶ. 市^の シ+ リオ を 買って くれば 
すむ 問 建で 寸が. 何千 PU する 高い もの だ 
；„. そんなに たくさん 出て いません。 それ 
に. 自作 シナリオ を 成功させる ことこ そが 
マスターの §1^ 味 だし。 という わけで， こ 

の 辺のに ARPG 化 は そのう ち 取り上げた 
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いと 思います。 
そして， なんとい つても マスタ一 がいち 

ばん 大変な の は， 3) の 実際の ゲーム 中で し 
よ う （と 私 は 思う）。 

な に しろ プレイ ャ 一は 何人 もい るのに マ 
スター は 1 人な の だから。 戦闘 場面で た く 
さんの 敵 キャラ タタ を 操りながら， プレイ 
ヤーの 受け答え をす るの は， やっぱり 大変 
な こ とです。 た と えば， 
プレイヤー A ： ゴブリ ン 6 に 3 ダメージ ！ 
マスター ： は あい。 

プレイヤー B ： オーガ 3 に 12 ダメージ ！ 
マスター ： はいよ。 

プレイヤー C ： 魔法 かける よお。 ホールド 
パ一 ソ ン ！ ゴブ リン 4 と 5 ！ 
マスター： は 一い （コ 口， サイコロ を 振 
る）。 5 は 止まった。 それから ？ 
プレイヤー A ： そっちの 番 だよ。 
マスター ： そうか。 じ やい く よ。 ゴブリ ン 
1 力 3— ， え 一と 誰の 前 ？ あ， そう。 ァ一 マ 
—クラスい くつ？ （コ 口） 当たった。 えつ 
と ダメージ は （コ 口） 2 ね。 じ や， ゴブ リ 
ン 2 は 。 

これ をえん えんと 繰り返す の だから， 惯 
れれば 機械的に でき ると はいえ やっぱり 面 
倒く さい。 まして や 徹夜で やって いたりす 
ると， うっかり すると ハ "ニックに なり かね 
ません。 

そ こ で， 戦闘 中の 敵モ ン スターの ヒッ ト 
ポイント や 攻撃 を， コンピュータに 管现さ 
せようと いう わけです。 この プログラム を 
次回 掲載す る 予定です。 

■ コンビ ユー 夕 はなに を 使う 7 

と こ ろで， CARPG に 使う コンピュータ 
はなに がいい か。 それ は 実は ボケ ッ トコ ン 
ビュ一 タ なのです。 

まず， 学校なん かで やる と き は 持ち運び 
がで きなくて はいけ ません。 その 点， ポケ 
コ ンな ら 持ち運び もで きる し， 値段 も 安く， 
また， 高級 電卓と して 使える の で 無駄 な 投 
資に はなり ません。 それに， 工学 系の 大学 
生の ほとんど は ボケ コンを 持って いるで し 

よ う a 

こういうと， ポ ケコン なんて， という 人 
もい るか もしれ ません が， 今の ボケ コンを 

なめて はいけ ま せん。 シャープの PC-E500 
(ま た は， PC-1480U, PC-1490U) は， XI 
の BASIC の ような （というよりも N88— B 
ASIC の ような） 強力 な BASIC, パ ソ コ 
ン にも 引け を とらない 高速 性， 40X4 行の 
広い 画面， 32K バイ トの RAM は一 部 を R 
AM ディスク として 使用で き， RS-232C 



ケ 一 ブルで ノ 、° ソコン につ なげる， な どと て 
つもな く 強力な マシン な のです。 

では， 自宅で やるなら パソコンで いいや 
という 意見 も あるで しょうが， テーブル ト 
—ク では マズ ターの 情報 はプレ ィ ヤーに 兄 
せて はいけ ない こ とに なって います。 した 
がって， 机の 上に マスタ一 に 向けて デ イス 
プレイが 載る ことにな り， 待 通の 家で はち 
よつ と 苦しいで しょう。 そのため， ポケコ 
ンの ほう 力? 都合い いのです。 

I テーブル 卜 ークを 始める に は 

現在， た く さ ん の 種類の テ 一 ブル ト 一 ク 
が 市販され ています が， やはりお すすめ は 
D&D および， AD&D(Advanced D&D) 
です。 したがつ てこの 連載 も， 対象 は 基本 
的に D&D， AD&D と します。 

D&D はや は り FI 本で は もっとも メジャ 
—で， サプリメント （追加 シナリオ， その 
他 ゲーム 補助 用の ツール） が 多く， また ル 
—ル が シ ン プル な た め 初心者で もやり やす 
い と いう 特徴が あ り ます。 

しかし， 寞は 米英で は AD&D の ほう 力す 
遙 かに メジャーで， その サプリメントの 量 
は D&D の 比で は あ り ません。 ルール も D 
&D よ り 体系化 さ れ， より 面白くな つてい 
ます。 なにぶん 英語と いう ハンデが ありま 
すが， iti 校 生で も 読める 程度の ものです か 
ら それほど 心配す る ことはありません。 日 
本 語 版 も 7 月から 出版され る はずです が， 
最初 は 誤植が 多い と 予想され るの で， L 、 つ 
そのこと 英語版 を 買っても 無駄に は な ら な 
いでし よ う。 

という わけで， ようやく テーブルトーク 
を 始め る わ けです 力';， な に も した こと がな 
い 人が い きなり マ スタ一 を 始める の は 大変 
です。 しかし， 誰かが マスタ一 を やらな け 

Dungeons S> Dragons 

RTS.inc. (日本語 版 ： 新 和） 

テーブルトーク と いえば D&D と いう ぐらい メ 
ジャーな ゲームで， 特に 日本で は ほ ぼ 主流 と 
なって いる。 と にかく ルールが 簡単で 覚え やす 
く， 初心者で もとり あえず 20 面 サイコロ を 振つ 
て 殴って いる だけで 十分 楽しい。 

しかしながら， 古い ゲームで あると いう こと 
は 否定で きず， 攻擎は 最大の 防 街で あり キャラ 
ク 夕の レベルが 2 枏 になる 二ろ からな にか 間違 
つた ゲームへ と 発散して いく 傾向が 多々 ある。 
最高 レベルで ある 36 の あとに は， みんなで 神様 
を やろうと いう ルールまで あるが， きっとた だ 
の 冗談だろう。 

通称， 赤 D といわれる ベーシックと， 青 D と 
いわれる エキス パー 卜の 2 つの 箱が 最低限 必要。 



れ ばいけ ません。 しかし， なにかとんでも 
な い 間違い をす る 可能性 もあります。 

そのため， ま ず 最初 は （少なく と も マス 
タ 一を やる 人 は） どこかで テーブルトーク 
を 体験 してく る こと をお すすめ し ま す。 た 
とえば， どこでも 高校， 大学なら 誰か しら 
は テーブル トーク をして いる ものです から， 
友達の つてから 仲間に 入って みる というの 
が ひとつの 手です。 

ほかに， テーブルトーク 関係 の 雑誌 に は 
地域的 な テ -- ブル ト一 クサ 一 クルの メンバ、 
一 募集が 出て ますから そ こ に 連絡 を 取って 
みると いう 手 もあります。 

I マスタ一 への 道 

とに 力 'く， マスターになる 人 は 口一 ルプ 
レイと はなに かとい うこと を 理解し な く て 
はいけ ません 。ルール を 読む こ と も 忘れずに。 

それから， 特に ファンタジー 系テ一 ブル 
トークの 場合， たくさんの ファンタジー 小 
説と， ョ 一口 ッパの 歴史 書， そして それ 以 
外に も た く さん 小説 も 読んで 素養 をつ けて 
おきましょう。 マスタ一 というの は， 作家 
にして 脚本家， 監督に して 俳優と いうと つ 
て もやり がいの ある 総 も、 プ 口 デュー サ一 な 
のです。 

そ れ では 米 月 は プロ ダラ ムに 入り ま す。 

_ く 参考文献〉 

D&D がよく わかる 本 S 士見 文庫 430 円 

D&D が 具体的に どのよう な 手順で 進め られる 
のか わかる。 D&D 初心者に はおす すめ。 
眠れる 親 現代 教整 文庫 720 円 

ァメ リカの ゲーマーの 生活が わかって なんと 
なく ほのぼの する。 ファンタジー 小説と しても 
いい 出来。 

ドリ一 ム パーク 剣 元 推理 文庫 （SF) SBO 円 

マスターの 内輪う けと 評される だけ あり， マ 
ス夕一 を やって いる 人に は 面白い。 




上級 セットと して コンパニオン， マスター， ィ 
ンモ一 タルの 拡張 ル一 ルセ ッ 卜が ある。 
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今回 は 製作 実習 *i て 1% こて 5 罾 S な 3：^ てす し， 実体 配線図 
も 用意し ました。 ：さ覃 軍項モ き： こ く 解説して あります 
から 皆さん も 部 S を^え て さ =ョ11 してく ださい。 うまくい 

つたと さの 軎ひは 格き-て T よ： 




いよいよ お待ち かねの 製作 編です。 
今 H が 侍 ち 切 れ なくて， もう 部 ； を 揃えて 
しまった 人 もい るか もしれ ません ね。 とに 
かく， ます' は 部品 表のと おりに 部品 を 描え 
て く ださい。 



汎用 ケーブルの 製作 



最初に ジョイスティック ポートと ほ 作 liU 
路と をつな ぐ た め のケ一 ブル を 作 り ま す。 
この ケーブル は 1 本 作れば， 速 載で 製作す 
る 回路 すべてに 使える ようにして あります。 
圧着 ffl の 10 ピ ン フラット ケーブル と コネ ク 
タ と は 買った お 店で 庄着 して もらって おき 
ます。 部品 を K う と きに 頼めば， その 場で 

図 1 実体 配線図 
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fH^V してく れる はずです。 

iiin された コネクタ を见 ると， 一番 端に 
印が ついてい るで しょう。 こ れが 1 番 ピン 

です。 さて， この フラット ケー 7^ '、ル を 9 ピ 
ン D サブ コネクタに ハング 付けして い き ま 
す。 9 ピン D サブ コネクタ は メス コネクタ 
でなければ， X 68000 につな I f ない ので 注 
意して く ださい。 

そして， D サブ コネクタの 表に 出る 側 を 
よく 見る と， 小さく 1 〜 9 の 数字が 記され 
ている のが わかる でしよう。 そこで， E 着 
コネクタの 1 番 ビンに つな がつ ている 線 か 
ら に D サブ コ ネ クタの？ 1" 端子に ハング 
付け していく のです。 D サブ コ ネ ク タ 0-% 
子 どうしの 間隔が, S 外と 狭い ので， ハンゲ 
部 ロロ ま 

9 ピン D サブ メス コネクタ 
D サブ コネクタ ケース （DE— C1— J6:' 
m ビン フラッ トケ一 ブル 
10 ピン コネクタ （PS— SRMIO) 
iC 用 基板 '(サン'、 ャ MC8- 87) 
10 ピン 基板 用 コネクタ （HiF3BAI.0P- ::S 
16 進 □_ タリー スィッチ （アル ブス S=^K 
に ソケッ ト 16 ビン 
74LS247 
TLR3I3 

抵抗 5 ion 

ビニール 配練材 



i^z ： 一 — や；：.、 よう に;' 主意 し て く ださ 

二--て. ——ブ つ は 10 ピンで D サブ コ 
え ラマ： ご-:: つ です やら 1 本お る ことにな 
'- ； ^t-. ： 番 -っ 综, i 9 番 ピンの GND に 
_ ； ： 一な.、 でお きます。 ハン ダ 付け 
ジ* 事 r - たら 10 本の ケ一 ブル を 束ねて 
D ニー' 二， 、タ— 一ス について いる 金具で 
土- <：. = -. ， タ全^i：をケ_フ、に納めます。 
二 で ニ麥- hi' " . 



53 1 基板の 製作 



^二-:] を g む ： きに もっとも 頭 を 

'< ： I 1-. i:^- ゥ配 S です。 部品の 配 
置 をう まく 決める かど う か 
で £ 線の 手間が まった く 違 

« 30= . ます- 皆さん は!:^ 1 の' 先 

€ 36S= 

- x= '^wmm を 参 にし な が ら , 

« ノてっ|£明を!^^んでく ださ 
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図 2 基板 用 コネクタ （八 ンタ付 I 了 S つ i 旯た: 



'GND 
» + 5V 




お:' •^Arni^ """^ \* 

C Ql 510 Q TLR313 

OOQOOOOOOOOOO 
5>un hay34o ④ 

T ビニール 線で 同じ 記号 （a — f， A~C, 1-8. 
イン） をつな ぐ （ジ ヤン パ線） 

基板 上をメ ツキ 線で つなぎ， ハング 付け 
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図 3 IC, ソケッ 卜 を 上から 見た £ 
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ーン ハヤ ト の ICB— 87 と 
- 二 基 t5 は IC 1 個 用 の ひ L 
弓，^ で， IC の 足 まわ り の 
£ 误ジ しやすいよ う に 工夫 
さ ている ものです。 次 |"| 
二 する A/D コ ンバ一 

- 1 こ V つ 基板 上に 作る ので, 

^fti'i とめて 買って おく 

： -. よ -、 でし よ う。 
参兰 7 部品の 取り付け 

i-Taau;:, 'え ほど 作つ 
た' ；=53 ケ ― ブル を つ な ぐ 基 
= ^弓 コ ネ クタ を 取り付け ま 
て： ま ザ は 10 ピン 全部 をハ 
： ゲ 'r, してし まいます。 
二- ■： ： き. '、ン ダ 付け 面 か 

■ ^/■：, ジョイスティック 
二 4 - ケタの ピン 番号 は 図 2 
r . う に 対応して います。 

シ ダ 付けした ピンから？ 5" 
^ざへ 配線 はま だ 行い ま 



104 Oh! X 1990.8. 



せん。 

次に， IC 'ノ ケ ッ ト を 取 り 付け ま す 力;'， ソ 
ケ ッ ト を 上から よく 兑 る！： 図 3 のよう に片 
方に 切れ込みが あり， これ を 目印に ピン 番 
号が 決まって います。 

規格 表な ど に 載って いる IC の ピン 番兮 
は IC の 上から 見た ときの も のな ので 注^ 
してく ださい。 当然， fid 線して いる 側から 
見る と 逆 回りに なって います。 この 点 は 熟 
練；^1-で も 意外 と 勘違いす る ことがあります 
ので 油断 しないよ うに。 もちろん こ の 連載 
では， 実体 fit! 線 閃に 従えば 0K です。 

次に， IC ソケット を J,t 板に 36 し 込んだら, 
す ぐ に 8 番 ピンと 16# ピン を 内側に 析 り 込 
んで ハン ダ忖 けして しまいます。 というの 
も 16 ピン IC の 場合 は 8 ^ が GND, 16 番が 
5V に 接続 する の が 一般的 だか ら です。 そ 
し て， 基板がに8-87の場合は'^^{>^：配線図 
を ill て も わかる とお り IC の 2 列の 足の 間 
に GND ラ インと 5V ラインの 2 本の 配線 ラ 
ィ ン が 通 つてい る ので， 折 り 込ん た' 8 番ピ 
ン と 16 番 ビン と を そ れぞれ その ラ インに も 
ハン ダ 付けし ます。 

このように IC 工作で は， GND ラインと 
5V ライン を 先に 通して しまう のが 基本 な 
のです。 これが できれば あ と は IC の 足 1 本 
1 本 をす ベて メ、 ンダ f ォ けして いきます。 今 

问 は 6 番 ピ ン も GND に とすの で， 内側に 
折 り 込んで GND ラ ィ ン に ハン ダ f|- け します。 

次に 7 セ グメン ト LED(TLR313) をハ 
ンダ 付けし ます。 これ は ソケットがない の 
で ifV. 接 基板 に ハン ダ 付けして しまう しか あ 
りません。 TLR313 の ピン 番号 は 先 5 号に 
も 載せ てあります が， やはり ハン ダ 付けす 
る 側か ら兄 ると 逆 回りに なって いる ことに 
(iAi 、しまし よ ノ。 

TLR313 の 10 番 ピン は 5V ラ ィ ンに 直結 
です 力す， 1-4, 6, 8, 9 番 ピン は 
の 抵抗 を 介して LS247 につな ぐので， 次に 
抵抗 の 配線 を 行 う の が 効 率 的で す 。 配線の 
都 上， 抵抗 は 突 体 配線 ['《のよ うに 寝かし 
て 差し込み， TL R 313 側 の iji は 折 り 曲げて. 
図 4 のよう に TLR313 の 端子 ま で 伸ば し 
て ハン ダ 付けして やります。 反 H 側 は 基板 
の 端に 並んで いる 端子 に ハン ダ けして や 
り ， ミっ た 上 4 さはす つ は り 切 り i'^^ としてし 
まいましょう。 

こうして 7 本の 抵抗 を 付け 終えた ら， 16 
進 口一 タリ一 スィッチ を 取り付けます。 私 

の 手に 入れた アルプス 製の もの は 取 り 付け 

用の 足 も 端子 も 位置と して は icni 基板に 
適した も のです が， ただ ひ と つ 取 り 付け足 
が 人 きすぎ て， 基板の 穴に は そのまま で は 
入 り ま せん。 そ こ で， 雜 （きり） を 使つ て 



取 り 付 け 位 の 穴を少 し-人き く してから は 
め 込みます。 はめ込んだら 端子 を ハング 付 
けして しまいましょう。 

ここまで くると， 部品 はすべ て 取 り 付け 
ら れた ことに な ります。 ここで センス の 鋭 
い 入 はお 気づきでしょう 力 \ 工作で は， 配 
線の 前にす ベての 部品 を 取り付けて しまう 
のが 鉄則です。 そ れは何 f!i: もい うように， 
部品の fid 置 と バラ ンス がに 作の 手間 を决め 
ている といえる か ら です。 
* 部品 間の 配線 作業 

部 品が すべ て fid ft されたら， 次 は 地道に 
配線 作業です。 まず は 抵抗 7 本と IC との 接 
続 をし ましょう。 TLR313 の a ~ g か ら伸 
びて いる & 抵抗の 端 を LS247 の a ~ g に 対 
応 させて， 被 m さ れた ビニー ル線 でつ な レ 、 
でい きます。 このように つなぎた いところ 
ど う L を ジャンプして つないで いる 線の こ 
とをジ ヤン パ線 といい ます。 

このと き， TLR313 の a — g の 並び 方 も 
問 違え やすいで すし， そのうえ， LS2>}7 の 
a ~ g 力;、 9 一 15f& ピンに 割 り 当て られ てい 
ますが， これ も顺 S に 並んで いな 、ので;' 主 
意が 必要です。 'ii は， 私 も iiH 力 は 間違えて 
つないで しまい ま し た。 間違えて つな ぐ と 
LED の 表示が おかし く な り ます 力す， 壊れ 
る ことはありません。 それから， 10^ ピン 
を 5V ラインに つ な ぐ の も 忘れ ない よ うに。 
以上で， LED ま わ り の 配線 は' 完了です。 

次 に LS247 の 入力 1 , 2 , 7 番 ピンの 配 
線です。 ここ は， 10 ピン コネクタ にび I： 結し 
ますが， 10 ピン コネクタの ピン 番号 も 間違 
いやす いので， f ひ) だ 図 2 を 確認して くださ 



図 4 TLR313 と 抵抗の 八ンダ 付け 

折り曲げて ハング 付け 

i^^mtn I I " 

抵抗 5 10 5； TLR313 

い。 この ピン は 位置 も 連載の すべての |Bj 路 
に 共通です。 

ところで， 今回 の 製作で いちばん 難丄ぃ 
のが この 10 ピン コネクタ ま わ り の 配線で し 
よう。 隣と 近いう え， ビニール 線が かさば 
るので， 次に 述べる ように 手際よ く 行い ま 
す。 まず， コネクタ 測の 端子 は あらかじめ 
ハン ダ 付け してお くこと。 そして， ビニー 
ル 線の 被 を 必要 な 分 （ 1 誦ほ ど で 十分） 
だけ ワイヤ スト リッパで むいて おき， そこ 
に も ハン ダを 付けて' おきます。 

このように， ハン ダ 付けす る 両側 にあら 
か じめ ハン ダを 付けて お く のが コ ッ です。 
あと は， ハン ダゴテ を 基板 側に 'レ I て， ビニ 
ール 線の 先 を ハン ダ 付けしたい 筒 所に つけ 
る だけで, な: 外と うまくで きます。 万一 隣に 
も くっついて しまつ た 場合に は， ハ ン ダ吸 

い 取り 器で 完全に ハン ダを 取り除き， m 初 
から やり 11*1: します。 一度 失欧 し たハ ンダ は， 
二度と く つつかな いこ と を 肝に 命じて おく 
必要が あ り ま す。 

最後に 3 番 ピン を 5V ライ ン につないで 
IC まわりの 配線 も 終わりです。 4， 5 番ピ 
ン は な に も しないで おきます。 参考 ま でに 
3 ~ 5 番 ビン の 機能 を 岡み 記事の 中 に 記 し 
てお きます ので， なに か自 分で 設計 工作す 



鹏の カラ 一コード 



抵抗 I 本 I 本 をよ く 見る と 色の ついた 4 本の 
帯が 見えます が， これが 抵抗 値 を 示す カラ一 コ 
― ド です。 精度の 高い 特別な 抵抗に は 5 本つ い 
ている もの もあります が， ここで は一 般 によく 
みかける 4 本 組の 読み方 を 説明し ます。 

最初の 3 本が 抵抗 値 そのもの を 示し， 最後の 
I 本 は 抵抗の 精度 を 示して います。 精度と いう 
の は， 表示され ている 値 を 基準に して 実際の 抵 
抗値 にどれ だけ 誤差が あるかと いう ことです。 
たとえば それが 金色の カラ一 コー ド であれば， 
実際の 抵抗 値 は 表示 偟の土 5 % という 意味です 
から， lOOn の 抵抗の 場合なら， 実際 は 35~105 
D になって います。 

最初の 3 本の 見方 を マスターし ましょう。. そ 
こ は [)~9 の 3 種類の 色で 表されて いて， I 本 
目と 2 本 目と で 2 桁の 値 を 示し， 3 本 目で さら 
に 10 の 何 乗 倍 か を 示します。 図 中の 例題で 確認 
してく ださい。 皆さん は， 0~9 が 何 色に 対応 
する か 覚えましょう。 それに は， D から 9 まで 
ならべて 「くち あだき， みあむ はし」 と 語呂で 

覚えます。 それぞれの 色 名の a 文字 を 並べた だ 

け です が， なかなか 覚え やすいと 思います 





1 本 目 


2 本 目 


3 本 目 


4 本 目 


mo 








10の0乗= 1 




茶 (ち） 






1 =10 


± 1% 


赤 (あ） 




Z 




±2% 


橙 (だ） 


3 




3 =1,000 




黄 (き） 


4 


4 


4 =10, 000 




綠 (み） 






5 =100, 000 




育 (あ） 


6 


6 


6 =1.000,000 




紫 (む） 






7 =10, QQO, 000 




灰 (は） 


8 


8 


8 =100, 000, 000 




白 （し） 


9 


9 


9 =1,000, 000,000 




金 






10 の- 1 乗 =0. 1 


±5% 


銀 






-2 =0.01 


±10% 



カラー コー ドの 位置 



— (jra 



例 1 茶 黒 赤金 

1 X 10' 
例 2 緑茶 茶 金 
5 1 X10' 



= 1000Q (IkQ) 



:510Q (今回 使- 



、る もの） 
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る と きの 参考に して く ださい。 

あと は， 10 ピン コネ タタの 残りの 端子 を 

処理して やれば， 完成です。 そこでまず， 

16 進 口 一タリー スィ ツチとの 配線 を 行い ま 
す。 口一 タリ一 スィッチに は 端子が 5 本 出 
ている はずです が， 1 本 は 共通 端子で， こ 
れは GND ラインに つなぎます。 残りの 4 
ビ ッ ト 端子 は ど の 順に 最下位 ビットから 並 
ん でい るか あらかじめ チェックし ておいて 
から， 10 ピン コネクタの 1 4 番 端子に つ 
なぎます。 

店で 品物 を 買う と き に 各 端子の 機能 を尋 
ねて おくのが 得策です。 自分で 調べる こと 
になって しまったら， まず ロータ リース ィ 
ツチ を 1 に 合わせて おいて 5 本のう ち どの 
2 本が 導通 している かをテ スターで 計 り ， 
次に 2, 4, 8 と 順次 合わせて， やはり ど 
の 2 本が 導通して いるか 調べます。 1， 2， 
4， 8 すべての 場合に 共通な 端子が GND 
につな がり， あと は それぞれ どの ビットに 
対応す るか チェック します。 

こうして， 下位 ビットから 順に 1 ~ 4 ピ 
ン につな げば 0K です。 実体 配線図で は， 
下位 ビットから 順に 1, 2， 4, 8， COM 
と 記号 を 打って あります が， 品物に よって 



位置が 変わる かもしれ ません。 最後に， 10 
ピン コネクタの 5 番と 5V ライン， 9 番：： 
GND ラインと をつな ぎます。 この 5V と G 
ND と を 逆にす る と IC が 死ぬ こ とも あり 得 
ますから， 気をつけて く ださい。 
攀 完成 後の チ I ック 

以上 で すべての 配線が 終 了し， いよいよ 
完成です。 配線が 終わったら， 実際に X68 
000 につな ぐ 前に も う 一度 実体 配線図 と 比 
ベて， 配線の チェック をして ください： た 
だし， 一度 配線が 終わって から チェックす 
る までの 間に はお 茶 を 飲むな り ゲーム をす 
るな り， な に か 気分 串云換 をす る こと が 大切 
です。 最初 は 必ず ど こ か 配線 ミス をして い 
る ものです 力 i\ これ を 発見す るた めに は 頭 
を 冷や し た あとのほう がず つ と 効率が よ い 
のです。 

十分 チヱ ッ ク し た ら i' 凡 用ケ一 ブル と 基板 
の コネクタ をつな ぎ ます。 コネクタ に は片 
側 に 出っ張りが あり， こ れで 上下の 向 き が 
決まって いますので， 向き に 注意 し な が ら 
しっかり 差し込んで 最後に フッ クで 挾み 込 
んで 止めます。 そしてい よいよ X68(K)0 の 
ジョイスティック ボート 1 に 差し 込んで み 
ましょう。 




二 て た'！ 



ど = てて う-, LED に 3 が 表示され ま した 
i- '> ら— 3 が 表示 さ れ な ければ， ま だ ど 
二；'.： ミス ±- あります。 ただし， この テス 
'、にに ザ X6S0()0 の 起動 直後 に X- BASIC 
を 立 • -上ゾ て; ラ つてく ださい。 

I r チ えす' . あ Q 得る ミ ス について 考え 

1) なに も 表示され ない 場合 

5V ライン こ G>CD ライ ンの 配線 ミ ス です。 
i,: どこ i' 。配線し 忘れ か， もしくは 5V 
cGND ： を ミニつな いでし まってい るか 
ち L 5 rr , 

21 LED は 点く 丁す るが， 表示が おかしい 

丁 LR3:30 a — g と LS247 の a ~ g との 
衬 t がき ちんこな つてい ない。 あるいは 隣 
どう -;: ピンが シ ョ一 卜 している こ と も あ 
り 得ます： 

3) 表示ぶ やる が， 3 でない 場合 

D ュブ； ： え クタ::;' 基板の 10 ピン コネクタ 
ミゎ 線 ミス： LED まわりの 配線 は 
0K です： 

a±. どう— て も 配線 ミ ス が 見つか ら な 
：に ば. IC さ：？ £ んで いる こと も 考えられ 
ミ てが. SJ^O ところ IC の 不良 は 万に 一 

つ _ こ- V • - ： . きつて 差し支え ありま せん。 
ぷ ； ミス をまして く ださい。 
* 

. ベて: て— たか' つ まったく 初めて 工作 
する '、で I こ：:) 程变の 回路なら 十分つ いて 
ラ にる 二て, 二 な いでし よ う か。 完成 し た ら 

さつ そ： X6SOO0 から コントロールして 
つ.、： ころて' すが， はやる 気持ち を 抑え 
て 次 エミて 二お 楽しみと しましょう。 

呆 弓ぶ ます'. ソフトウェアで 最も 基本と 
なる 10= ン トロ一 ルド ライ ノ 《を X — BASI 
C の 外 S 興 数の 形で 提供し ます。 といって 
もた.、 して 睡 しくない プ グラムです。 最 

*1 .is^i-y アセンブラ 入門みたい な 解説 に 
；: るて _ ； う： その あとに その ドライバ を 
室った: t-^ プロ ダラム を 作って みます。 同 

玲.： 一お 的な I コン 卜 ロール を 行うた め 

-っ 暴^?^ きっちり 押さえる 予定です のでお 
笑い； て' はまた， 来月。 



LS274 の 機能 



図 は 規格 表からの 抜粋です。 この 図 を 見なが 
ら各 ピンの 機能 を 順番に 説明し ま しょう。 
« 電源 系統 

まず 十 5V と GND は 問題ない と 思います。 
* 出力 

出力 （9〜15 番 ビン） は 7 セグメント LED の 
a 〜g に 対応して， 抵抗 を 介して 接続し ます。 
図 中に 小さ く a〜g が 害 かれて いるの がわ かる 
でしよう か。 
* 入力 

入力 は 上位 ビッ 卜から DCBA の 順にな つてい 
ます。 4 ビッ ト 入力な ので. 0〜15 まで 入力で き 
ますが， 10 以上に なると 意味の ない 表示に なつ 
てし まいます。 また， このに は 表示の 機能し か 
な いの で， たとえ ば析 上が り を 自動的 
に 足し 込む よ うな こと はでき ません。 
* オプション 

3 番 ビン は ランプ テストと いって， 
こ 二 を GN'D に 落とす と 強制的に すべて 
の セグメント を 点灯させます。 通常 は 
5V ラインに つないで おき ます。 

4 番 ピンの RBO と 5 番 ピンの RBI は 
リ ップ ルブラン キング 機能に 使う もの 
で， 通常 はや はりな にもつな がないで 
おきます。 これ はたと えば， 4 析の L 
ED に 3 桁の 数字 を 表示させる とき， 
上の 桁の を 表示 させない よ う にす る 
ために 使います。 

それに は， 最上 位析の RBI を GND に 
おとし， そこから 順に 上の 桁の RBO を 
次の 析の RBI につないで いきます。 RBI 



がしのと き は， もし 入力が ならばな にも 表示 
せず， しかも RBO からし を 出します。 

上の 桁から 順に D のとき だけ 数珠つな ぎで な 
に も 表示 させない よう に RBO を L にして 伝達し 
ていき ますが， ある 析で でない とき は そこ か 
ら先は RBO が H のま ま 伝わって いくので 途中の 
桁が □ であって ち □ を 表示 します。 

言葉で 害 くと ちょっと わかり づら いか もしれ 
ません が， もし 電卓 や 時計な ど で 数析に わたつ 
て 表示 させたい とき に は それぞれの 用途で 専用 
の 表示 用 1C が 簡単に 手に入り ますので 丄 S247 の 
この 機能に ついて 理解し な くても かまいません: 
それでも 興味 ある 人 は 各自 規格 表 を 見て 自由^ 
究と してく ださ い。 




J 06 Oh! X 1990.8. 
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超 入門 • ファイル 処理 



Izunni Daisuke 



このところ 難易度の 高くな つて さた 調理 実習です が， 今回 は 基本に かえって 簡単な フ 

アイ ル 処理の 方法 を 解説し ましょう。 また， 応用と して YET の スコア ファイル を複 
数の プレイヤーで 使用す るた めの アレンジ も 行って います。 挑戦して ください。 



ゲーム 作 り も ひと 段落つ いた と こ ろで， 今月 は ち 
よつ と 実務つ ぼく フ アイ ル 理に取 り 組んで みたい 
と 思います。 一般に ファイル というと， 書類 を 線 じ 
込んだ もの を 指します が， コンピュータ の 世界で は 
デ イス ク に 保存 されて いる BASIC のプ ログ ラム や 
ワープロの 文書， 表 集計 ゾ フ ト や データべ一 ス のデ 

—タ などの こと をい います。 文字 や データ を 綴じ込 
んだ も の だ と 兄れば， な る ほど フ アイ ノレと 呼ばれ る 
のもう なず ける よう な 気が します。 こ の 対比で い く 
と， ディスク ドライ ブは さしずめ ファイル キヤ ビネ 
ット というと ころでしょう 力'。 

これらの フ アイ ルの 内容に 対する さ ま ざま な 作業 
が ファイル 処理で， 簡単な と ころで は ファイルの 中 
から 単語 を 検索し， その 単語が 含 まれて いる 行 だ { ナ 
を 抜き出す。 ファイルに 入って いる 文字 数， 単語 数， 
行数 を 数える， といった 作業が あります。 ファイル 
処理と いう と奠 しそうな 印象 を 持た れる かもしれ ま 
せんが， コ ッ をつ かんで しまえ ば 実 に 簡単な も の な 
のです。 なんせ あの Cm 語で は 入門 編で 取り上げら 
れ る 程度の 題材 な の です か ら 。 



ファイルの オープン， クローズ 



ファイル を 扱う ときの 儀式と して， ファイルの ォ 
—プ ン， クロ一 ズ という 作業が あ り ま す。 紙 線 り フ 
アイ ルか ら 必要 な 情報 を 探 し 出す ときには ファイル 
を 開きます ね， また， 作業が 終 われば ファイル を閉 
じて キャビネ ッ ト に 戻 します。 こ れに 対応す るの が 
ファイルの オープン/クロ一 ズ です。 ディ スク 上の 
ファイルに 開く も ffl じる もない よう な 気が し ま すが， 
コンピュータに とって は 別の 意味 を 持って います。 

ファイル を オープン すると は， この ファイル を 使 
つてい るよ と コンピュータに 宣言す る 作業です"。 
これによ つて コンピュータ は その フ アイ ルが 使用 中 
であ る と 認識 し ， ほかの 人が 同 じ ファイル を 使おう 
とする と エラ一 を 出す こ とがで き るよう にな り ます。 
ファイル キヤ ビネ ッ ト な ら 使用 中の ファイル は キヤ 
ビネ ッ ト 内 に は あ り ません が， デ ィ ス ク では 使つ て 



いよ うがい まいが 常に キャビネ ッ ト 内に ファイル 力？ 
あるよう な ものです からね。 さらに 進めて， 見る だ 
けな ら 何人の 人が 同時に 見よ う と ディ スク 上の ファ 
ィ ルが 変更され る 心配 は あ り ま せんから， 複数の 人 
が オープン でき るよう にす る こと もで き ます 2 >。 

逆に， ファイル を クロ一 ズす る というの は自 分力'； 
使い 終わった こ と を コンピュータ に 知らせる ための 
作業です。 X-B ASIC を 終了す る と オープン された 
ままの フ アイ ルは 自動的に クロ一 ズ されます 力 5 \ 自 
分で オープンした フ アイ ル は 必ず 6 分で クロ一 ズす 
るよう に したい ものです。 
參 見る のか， 更新す るの か， 作る のか 

ファイル を 使う といっても いろいろあります。 フ 
アイ ルを オープン する ときには， その ファイル を 見 
る だけな のか 書き込み をす るの か， すでに 存在す る 
ファイル を极 うの か 新たに 作る のか を 明確 に しなけ 
れば なりません。 これが 「アクセス モード」 あるい 
は 単に 「モード」 と 呼ばれる ものです。 

X-BASIC では 「読む」 「書く」 「読み書き する」 
「新たに 作る」 という 4 つの モードで ファイル を才 
—プン す る こ と がで きます。 ワープロなら ば 最初に 
文書 ファイル を 読む だけ 読んで， 変更が 終わった あ 
とに 今度 はすべ て 書き 出せば 0K です が， 随時 デ一 
タ の 読み 書 き が 行 われる デ一 タ ベースで はフ アイ ノレ 
は 「読み書き」 モードで オープン する 必要が ありま 
す。 メモリに 入り きら ない ほ ど の大 き な データべ 一 
ス もあります。 こうなる と 「読み 書 き 」 以外に は极 
う 方法が あり ません。 
拳 ファイル 番号で ファイル を 管理 

X-BASIC で ファイル を オープン する と き に は， 
fopen (フ アイ ル名， モ一 ド） 
とします。 モード は r (読む）， W (書く）， rw (読 
み 書き）， "作る） と 文字で 指定す るよう になって 
います。 た と え ば， myfile という フ アイ ノレ を 作り 
たいの な ら ， 

fopen( "myfile","c" ) 
となり ま す。 

ファィル^(1理を考ぇる と， ファイル を ひとつ だけ 

X- BASIC プロ グラ 



1) ファイル 管理 を一 手に 引 
き 受けて いるの は OS(X68[)0[: 
では Human 5810 です ので， 
ここ は 正確に は HumanSSI (に 
宣言す る， となります。 

2) マルチ ユーザーの OS で 
はこの 機能 は 必須 といえるで 
しょう C X— BASIC では フ アイ 
ル がすで に オープンされ てい 
るか どうかの チェック すら 行 
いません が …… 。 

ング 調理 実習 W7 




3) HumanSSI (では ファイル 
ノ、 ン ドルと 呼んで います。 ま 
た ファイル を 指し示す ものと 
いう 意味で ファイル ポインタ 
と 呼ぶ 場合 も 多 々あり ます。 
ファイル 番号 を 保持す る 変数 
に fp と いう 名前が 多 いのは 
この ファイル ポインタ を 略し 
たもので す。 

4) X- BASIC は BAS に, X と い 
ぅフ アイ ル名 で BASIC2 デ ィ 

レクト リ （あるいは bask: 
ディ レクト リ） に 入って いま 



しか オープン し ない という の は 稀です。 ある フ アイ 
/レか ら 特定の 文字 を 探 し 出し， そ の 文字列 を 含む 行 

を 別の ファイルに 書き出す という ように， '2 つ ある 
いは 3 つの フ アイ ルを 同時に オーブン して 使う のが 
普通です。 

フ アイ ルがひ と つ だけ な ら データ を 読み込む， 
き 出す 対象が どの フ アイ ル なのか 迷う こと はあり ま 
せん。 しかし， オープンされ ている ファイルが 複数 
に なると， 対象が どの ファイル なのか 特定で き な く 
なります。 読み書き のたびに ファイル 名 を 指定す る 
というの も ひと つの 解決法で すが， プログラム を 書 
< のが 面倒です し， さらに 1 文字 書く たびに ファ ィ 
ル 名の 比較 を やって 対象の ファ ィ ルを 特定す る こと 
になる ので 時間が かかって しかた あ りません。 

そこで フ アイ ル 番号 3 ' の 登場です 。 オープンした 
ファイルに 番号 を 付けて おいて， あと はこの 番号 を 
利用 し て 読み 書 き を 行お うとい う も のです。 X-B 
ASIC では フ アイ ル番兮 は ファイル を オープンし た 
と き に fopen 関数の 戻 り 條 と し て 返される 整数です: 
次の 命令 を 試して みて く ださい。 

print fopen{ "test ,"c ) 
こ れで test という フ アイ ルが 新た に 作成 され， 返さ 
れ たフ アイ ル 番 リ' が画而 に 表示され る はずです。 フ 
ァ ィ ノレ 作成 を 指定す る と， すでに 存在す る test C い 
ぅフ アイ ルを 消去 し て 新た に 作って しまい ますので 
i' 主意して く ださ い。 実際に はこの フ アイ ル 番号 を 変 
数に入れて おき ます。 
int file 

と 宣言し， 表示され た滅を ft 入して おき ましょう： 
統 けても う ひとつ ファイル を 作って みます： 
int file2 



file2 = fopen<-test2"."c") 
変数 file? を 表示して. ：^されたファ ィル^^^号を 
確かめて みま 二： 

オーブン 一た あこの フマ 仁, レ 操作 はすべ てフ アイ 
ル 番号 を 使う こ！^ 甲し ました： ファイルの クロ一 ズ 
も 例外で. i チ r ミヤ 二-: クコ一 ズに は fclose 関数 を 
使い. 引数.： 一- • - 番号 を 指定し ます。 
fclose <file2' 

な ら . test2 が クニース さ ：\ ます： もちろ ん test は ま 
だ オーブン さ に た ミミて で： ：-close 関&は ファイル 
を fg で.： ~ = - T. -r 1 - ,rmf.i な 関数です。 クロ一 

ズ用 V つ 関き.： .t ^ iL つ fcloseall が あ ります。 こ 
れは オーブン さ r— て，、 る" ゃノ なをす ベて クローズ 
する ので 楽 ちんで て： r.i. 次に 進む 前に fcloseall 
関数で フ"^ ' vri:^.;^ ごてお くこと にします。 
fclos^alK • 

と 入力す r-.r^ 在す一 アン さ ている フ アイ ル test 
も （もし ェ》 モ: e をて一— ン „ ているなら それ も） 
クロ一 ズさ に ； -r 



- 一夕 を 込んで みょう 



さ チハ -、 t A§ さ - - -' つ を 開けた り 閉 じ た 

りする 方法 を^^-た r ノ. - で す： fopen, fclose と 
いう '2 つ：： まき. ェ—， ' V の 世界に 入る 最も 基本的 
なに?— 文て ャ： 1： えつ モ又. 、"； ： 使って 惯れ るの が 
マシ -' グホ 'ン 、 "^二- "：^ 狭と ぱ かり に， さっそく 
files = " I 、て £1" さ r- るフ マイル を 片っ端から 
読み出-モー 'てて一 マ 二 - ている 方 もい らっしゃ 

そ r. な X 二 '- V r V た .： 質問です。 オープン 

でき：. 一"^' ズ す' ミ— たか？ X— BASIC の 
ま a . て V r 二 H Z -an6Sk 世界に はこの 方法で 
ォ一— -て？ V. -7 一' つば 存在し ません。 どんな 
つ 一-へ モ に - :- ： ラ 5 二 マンド で 表示 される 
V ：- て一— 二 てること がで き る のです。 
——プ ニニて 蒈 一- • で 作った プ ログ 

ラ に〜 • -- t -- 1 ^ r . 皆さん が 使つ ている X — 

BAS にこ— て一 一二 r ^です'： ワープロの 文書 や 

BASIC-: --' -' つ は 文字の 集ま りです: 
； r. ：" _ X— ぶマシ ン 語で 書かれた BASI 
C エネで マ- X： .： H' 二 BASIC な どで はこうい つた 
マシン g ザ：：""^; 二 フ"'' つ： i オープン する ことが 
T ？ j -r -.r - X -BASIC (すなわち Huma 

n68k ' づ t V -. . 一 5=1 g こ-ありません。 文' f: が 収め 
：) r- た 一"^' 耳 Pp.: チっス ク上 では ASCII コ 
—'、'二 奚ミ- てす： つま n 1 文字 単位で 読み込めば. 
— '253:：&籠 う:;！ -て ' るた' けなので す。 ダン プリ 
ス 、てお gf^-= ^二 マ 二 ン語は 16 進数 2 桁 （これ も 
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〜 255 の 数航） の 集まりで すから， ファイル 内 で は 
両者 はまった く 同じ もの だとい えます。 ど ん な フ ァ 
ィ ルで も オープン できる という の は X-BASIC の 
フ アイ ル処 现の大 き な 特長です。 
拳 1 文字 単位で 読み込む 

では 実際に ファイルから デ一 タ を 読み込ん でみ る 
ことにしましょう。 まず は 適 ま I な プ 口 グ ラ ム を 作 り ， 
それ を TEST.BAS とい ぅフ アイ ル 名で セーブして 
ください。 以前 作つ た プログラムが ある 方 は それ を 
使って 結構です。 

まず は ファイルの オープンです。 データ を 読み込 * 
むので すから" r" で オープン します。 
mt file 

file ゴ open ( "TEST. B AS" , " r " ) 
です ね。 

さ て 1 文字 単位の 読み込みで すが， これに は fget 
C という 関数 を 使います。 C は character を 意味 し 
ています。 先 ほど 触れた ように， この 関数 は 文字 を 
返す ので は な く ， ASCII コード を 返して きます。 

print fgetc(iilej 
を决: 行して みて く ださい。 先 ほど 適当に 作って セ一 
ブ した プログラムの 最初の 文字の ASCII コ 一 卜" が 
表示 さ れ ます。 行番 ゆの 前に は スぺ一 スが まって 
いますから， スペースの ASCII コード 32 (20 n) 力;' 
画面に 表示 さ れ た は ずです。 このまま では わか り づ 
らいので， chr$ m 数で ASCII コード を 文字に 変換 
する ことにしましょう。 これ は， 

print chr${fgetc(iile) ) 
で OK です ね。 フ アイ ルの iii 後まで 続けて 表示す る 
の な ら ， 

while l:print chr$(fgetc(file});: 
andwhile 

となります。 セーブし た プ 口 ダラ ム が 表示され 始め 
ま し た ね。 プ ログ ラム の 最後 ま で 表示す ると …… 
「ピウ ！ （エラー 音）」 

ハイ， エラ一 です。 

ェ ラ 一が 允 生 してし まいました （たぶん 「バイ ト 
の 範圈を 越えました」 と 表示され ている はず）。 表 
示された エラ一 メ ッセ一 ジを兑 て も なにが 起こった 
のか わか ら ないで し ようから 解説し ましょう。 こ れ 
はフ アイ ルの 最後 ま で 到達 した にもかかわらず， さ 
らに データ を 読み込もう としたの が)^ 肉です。 ファ 
ィルの 最後まで 達する と， f getc 関 数 は 一 1 を 返し ま 
す。 

print rgetc{fiie) 
として 試して みましょう。 と ころが chr$ 関数 は cha 
r 型の 引数 （0~255) しか 受け付けません。 つまり C 
hrS(-l) を 実行 し たの と Inl じこと に な り ェ ラ 一が 出 
たのです。 ファイル を 最後まで 読み込んだら， それ 



れ以上 読み に 行かない ように プログラム する 必要が 
あ り ます。 

フ アイ ルの 最後に 到達 し たか ど う か を 調べ る に は 
feof という 関数 を 使います。 この 関数 は， 

feof (ファイル 番号） 
という 書式で 利 用 し ， 指定 された フ アイ ル が 最後 ま 
で （end of file まで） 達して いたら 一 1 を， まだ 達 
していなかったら を 返します。 これ を 使って， 

while reof{file; <> — 1 ： — ： end while 
と 先の while ループ を 書き直せば， フ アイ ルの 最後 
ま で 文字 を 表示し 続け る こ と がで き ま す。 fcloseall 
関数で TEST.BAS ファイル を クローズし， もう 一 
度 ファイルの オープンから トライして みましょう。 
今度 は エラ一 も 起こ り ません ね。 最後に， 
fclose(file) 

で TEST. B AS を クローズ すれ ば， ファイル 5(3； 現 入 
門 はめで た く 終了です。 

リスト 1 は マシン 語フ アイ ル を 表示す る た めの プ 
ログ ラムです。 マシン 語 ファイル は chr$ で 変換し 
て も 意味の あ る 文字に は なりません から， ダンプ リ 
ストに ならって 2 析の 16 進数で 表示す る ことにし ま 
した。 ま た 数値がず ら ずらと 並んで いる だけ という 
の は 見苦し L 、ので， デ一 タ 16 個 ごとに 改行す るよう 
にして, あります。 while ~endwhile ループで ファ ィ 
ル エンドまで 回し な がら， f or ~ next を 使って 16 個 
のデ一 タ を 表示す ると いう 方法で プ ログ ラムし ま し 
た 。 基本的 に は 上の 文字 表示の プログラム U 口] じで 
すから すぐに わかる と 思います。 

この プログラム を 使って， TEST.BAS を 表示し 
てみ ましょう。 2 析の 16 進数がず ら ずらと 表示され， 
なにが 入って いるの か さっぱり わからない かも しれ 
ま せんが， 注意 して 兒 ると ところどころに 「0D 
A」 という データが 入って いるの がわ かる と 思い ま 
す。 この 2 つの データ は 改行 を 意味し， プログラム 
を 口一 ド すると き X_BASIC はこの データ を 手 掛か 
り に 行の 終わ り を 判定 している のです。 

リス 卜 1 



ファイル 名 
読み込み 中 



マシン 語 ファイル を 見る 



1 nt read i ngF iag= 1 
int i 

input ' 'ファイル 名 
f i 1 e = f open ( f 
wh i le read i ngFl ag 
for i = 1 to 1 6 
if feof ( file 
read i ngF 1 as; 
break 



data= f getc ( file 1 
print hexStr ( dat s 



名人 
—ブン 
を 実行 
り 返す 



ブ 中断 

み 込み 



pr i nt 
endwh i le 



str hexStrf data J / * 1 i| 2 析の 文字 i 

rightSf '0" +he?fS { data ) , 'i ) i 
endf unc 
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の 2 つの 配列 を 用意し， こ れに scoFile の データ を 
取り出して セットし ます。 

プレイヤ一 の 名前 は 必ず 6 文字 分と つ て scoFile 
に 収めて あり， その あとに スコアが セットして あり 
ますから， 

for i = to 9 
for j =0 to 5 
player{i) - player (i) 
+ chr$(scoFile{ix7+j)) 
next 

score(i) =scoFile(ix7 + 6) 
next 

として 2 重 ループ を 作れば player と score の 2 つの 
配列 に データ を セットす る こと がで きます。 6 つの 
名前 デ一 タと 1 つの スコア デ一 タ が 1 組になつ てい 
ますから， iX7 番 B から 6 つの データ を 取り出し そ 
れを 文字列に 変更して player 配列の i 番目に， そ 
の 次の データ を 取り出して score 配列の i 番目に セ 
ッ ト している の が 上の プロ グ ラ ム です。 

では こ こ でプ 口 グラ ムを兒 ていた だき ましょう。 
リス 卜 2 です。 10 行で は スコア フ アイ ル名を ユーザ 
が 設定で きる よ う に 変数と して 宣言して います。 20 
行 はい ま 説明し た デー タ 読み込み 用 配列 ， そして 30， 
40 行 力 i'player 配列 と score 配列です。 ここで は 3 つ 
宣言して あります ね。 これ は， この あと 同じ 名前の 
削除 を 行う のに， ひとつの 配列の 中で やり くりす る 
の は 面倒 な た めです。 加工 後 の データ は 別の 配列 ( 二 
入れる ことにし ま した。 

上で 説明 した ファ ィ ル 読み込み お よ び player, s 
core 配列への セ ッ ト を 行って い るの は 1160 行の rea 
dSco 関数です。 ここで は 引数 n の 値に よって， pla 
yerl, scorel に セットす るの 力'， player2, score2 
にセッ ト する のか を 振り分け ています。 
秦 同一人物の 削除 

同一人物 を 削除す るに は， 同じ 名前 を 飛ばして ス 
コ ァ 配列 を 詰めていけ ば 0K です 。 readSco { 1 ) で pi 
a yerl, scorel 配列に データ を | 売み 込み， playerl 
配列 を 上から 順に 見て いって， 初めて 登場す る 名前 
なら 名前と ス コア を player, score 配列へ 移 し ま す。 

問題 は 初めて 登場す る 名前 かど う か を 判定す る 方 
法です。 player 配列 を 順に 調べて も いいのです 力;'， 
こ こで は instr 関数 を 使う ことにし ま した。 instr 関 
数 は， 文字列が 特定の 文字列 を 含んで いるか ど う か 
を 判定す る 関数です。 playerl 配列から player 配列 
へ 移した 名 前 を 文字 型 変数 chkStr に 順次 代入 し て 
いく こ とに す れば， ある 名前 を player 配列 に 移 し 
たか どうか は chkStr を 調べ る だけです みます。 

こ こ で 気 をつ け な ければ な らな いの は， 文字列 を 
単純に 追加して はいけ ない という こ とです。 スコア 



の ト ッ プが dai, 2 番目 力;' dan だつ たと します。 単 
純に 追加す る と chkStr は， 
daiaan 

となり ますね。 スコアの 3 番 H が ida だ とすると， i 
da はすで に ChkStr に 入つ ている こ とに なって しま 
うため， player 配列 へ 移されません。 

このような 事態 を 避ける ため， 名前の 前後 を 決し 
て 名前に 使われない 文字で 区切る 必要が あ り ます。 
決して 名前に 使われない 文字 を 仮に' ノ だとす る 
と， chkStr は ， 
.dai. dan. 

と な り， ".ida." はこの 中に 含まれな いのでう ま く 
いきます。 

これら の 処理 を 行って い るの が 320 行から 始ま る 
unify 関数です。 こ こで は 区切 り 文字 と して chr$(l) 
を 使って います。 
• 整頓 後の スコアの 保存 

スコア の 保存 は スコア の 読み込み と 逆の 手順で 行 
います。 整頓が 終 わった スコア は player, score 配 
列に Jj 乂 めら れ ています から， これら 2 つの 配列から 
scoFile 配列へ デ一タ を 移し， それ を fwrite 関数で 
—気に 書き 出せば 0K です。 こ れは 1570 行の saveSco 
関数が 行って います。 
肇 2 つの スコア ファイル を 融合す る 

player 2, score2 配列が 用意して あるの は， この 
機能 を 実現す るた めです。 1 つ 目の フ アイ ルを pla 
yerl, scorel g [！ 列に， 2 つ ほの フ アイ ノレ を plaver2, 
score2 配列 に セットし， これら 2 つの 配列 か ら 点 
数の 大きい も の 順に player, score 配列へ と 移して 
いく と 融合が 完成し ます。 具体的に は 2 つの 配列の 
添字 用に 2 つの 変数 （ rankl, rank2) を 用意し， 
if scorel ( rankl ) >-score2 ( rank2 ) then { 
S 己 列 playerl , scorel を player ， score へ 
rankl = rankl +1 
} else { 

画ビ歹 player2, score2 を player, score へ 
rank2 = rank2 + l 

} 

とします。 添字 変数 はデ一 タを 移した とき だけ 大 き 
くな り， 次の スコア が も う 一方の スコアと 比較され 
る ことになります。 

こ の^(1理を行っ て い る のが 730 行か ら 始まる mer 
ge 関数です。 画面 表示 55； 理が 間に 入って い る ので 
若干 わかり づ らいか もしれ ません 力、;， やって いる こ 
と は 上で 説 fifl した こ とだけ です。 
着 プログラムの 拡張に ついて 

さて 毎度の ことながら， プロ グ ラムに は 必要 最小 . 
限の 機能し か 盛り込ん であ りません。 エラ一 処現は 
まったく やって いません し （X-BASIC で 実行す る 
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システム ディ スク の BIN デ ィレク トリに は DUM 
P.X という プロ ダラムが 入って います。 これ は 

69 6E 70 75 74 20 22 input " 

というよう に， 16 進数 と そ れを ASCII コ 一 ド と 見 
な したと き の 対応す る 文字 を 表示して くれます。 リ 
スト 1 はこ の 左 半分 だけ を 表示す るよう な も のです。 
リスト 1 を 改造し， DUMP. X のよ う な 出力が でき 
るよう に 挑戦して みて く ださい。 
き データ を 読み込む そのほかの 関数た ち 

X — BASIC では fgetc の （ま 力'， f reads ， f read の 2 
つの 関数で デ一 タを ファイルから 読み込む こ と がで 
きます。 freads は 文字が 入って い るフ アイ ルを対 
象と し， 改行 コードまでの 1 行 を一 気に 文字 変数に 
読み込む 関数です。 1 文字 1 文字 読み込む よ り一 気 
に 読む ほ う が 速い ので， 文字 フ アイ ル^53：理では多)[1 
される 関数です。 もう 一方の f read は 1 次元の 数 fi も: 
型 配列 を一 な I に フ アイ ル から 読み込む 関数です。 
肇 データ を 害き 出す 

ファイル にデ一 タを ゾ}- き 出す ときには， "W "モー 
ド 力'" C" モ一 ド で ファイル を オープンし， デー タ 普 
き 出し 用の 関数 を 使う た' けで 基本的 な 作業 は ま つ た 

く 同じです。 データ 書き出し 用に 用意され ている liy 

数 は fputc ， f writes ， f write の 3 つで， これまでに 
紹介 してき た 読み込み 用 関数 と 対に なって います。 
f write は 実験 デ一 タ な ど を 1 次元の 配列 に 収めて 
おき， 「ハイ ，セーブ！」 と 一発で Jta 理で き る 便利 
な 関数です。 



YET 再び 



6 月 号 付録 ディ スクの YET. X は ト ップ 10 のスコ 
ァを ファイルに 残します。 もともと ォマケ 的な 要素 

が 強かった ので 暗号化 も 行わず， 単純に 名 iiii とスコ 

ァを 記録す るよう になって います。 DUMP. X で S ほ 
く と その 構造が よ くわ かるでしょう。 作成; 1'1 時には 
最高 得点 は 3 万点 台が 限界 だろうと 思い， この あ た 
り なら 十分 [^分の 名前 を 残す こ とがで きる という 自 
負から， 同じ 人物の 得点 は 最高点の み を 残す な ど と 
い う 細工 を 行わな かつ たので し た。 

ああ それな のに， それな のに。 編集 室で はいつ し 
か ト -" プ 10 すべて が 4 万点 台 になって しまつ たので 
す。 しかも た つ た 2 人の 入物に よって！ 結^ 私 は 
やっても やっても スコア を 残す ことができず， 「二 
れ はなん とかしなければ」 という 使命 感の もと， ス 
コア 調整 プログラム を 作る ことにし ま した。 

この スコア 調整 プロ グ ラ ム は 次の 2 つ の 機能 を 持 
つてい ます。 

1) 同じ 人物の スコア は 最高 得点の み を 残す 
2} 2 つの スコア ファイル を 融{> する 



1) は 1 入の 入^が スコア を 独占 し， ほかの 人が 名 
前 を 登録す る栄 ま.： あす '力' n ない と いう 事態 を 打破 
する ために 甲 意し ま 一 た： 2 によ 自宅で さんざん やつ 
て 出した 高 得点 を クラブの X68000 に 移し， 友達に 
尊敬され るた めです： 
暴 YETSCO の フ アイ ル《 造 

VETO スコア フ" =• 卜' レて 'ある YETSCO は 整数 型 
の 配列 を tVrite 関数で フ， ル に 書き出した だけの 
非常に 簡単な 構; t を— て-、 ます： 1 人 分の デ一タ は， 

1. 名前の 1 文字 目" つ ASCII コ一ド 

2. 名前の 2 文字 目の ASCII コード 

6. 名前 6 文字 目の ASCII コード 

7. ，ゝ 二， 

という 形式で 了つ"：) 整数 型 データに 変換され， これ 
が 10 入 分 5^、、 た 力： スコ ァフ アイ ル なのです。 例 を 
お見せし まし 二う： — DAISKE 32000」 という ス 
コア を この 方法で 変換 寸 ると， 
68 65 73 83 75 69 32000 
と な り ます： 

拳まず は スコア ファイルの 読み込みから 

では まず. ス 二"^ フ - f 'ン の 読み込みです。 ス コ 
ァフマ f , レ は hvrke で 書 き 出した フ アイ ルで すので, 
読み込みぶ fread で 行い ましょう。 1 人の データが 
整数 7 個 分です から. 10 人の テ"一 タ は 整数 70 個 分に 
な り ます： 

inr scorile(<<-ii 
でデ一 タを 読み込む 1 次元 配列 を 作成し， 

int file 

file=fopen( "yetsco ."r ) 
fread(scoFile. 70. file) 
fclose(iile) 

で データの 読み込 み は 終了です。 f read は 読み込む 
配列 名 と . 1^み込むゃ-— タ の 個数， そして ファイル 
番号 を 引 It:: - j-f, 
翁 名前と スコア を 取り出す 

チ、一 タ を， 、つたん 読み込ん でし まえば， あと は 弊 
段の プコ グ ラミン ダ と 変わり あ り ません。 これまで 
初期 艇を 与えた 配列 を 使う プロ ダラム をい く つか 作 
つてき まし たが， 初期値 を 与え る ft わ りに ファイル 
か ら 読み込ん た' だ; ナだ と 考えても いいで しょ う。 

いま. （フ マイルから 読み込んで） 初期値 を 与え 
た fid 列 scoFile が あ ります。 こ れは ASCII コードと 
ス コマ を ご ち や まぜに して 登録して ある 配列です。 
こ V つま まで は极 いづら いので， プレイヤーの 名前 を 
人れ た配ラ 1] i. スコア を 入れた 配列 に 分け る ことに 
します： 

str pi aver (9) 

int score(9) 



な ら ， 致命的 な エラ一 は BASIC 力 屮 I して くれる)， 
処理 を 途屮で や め た く な つ た 場 会の こと も 考慮 し て 
ありません。 整頓 終了 後に 1 山' I 而 に 表示 さ れ る 結果が 
気に入らない 場合 は， フ アイ ル名 入力の プロ ンプト 
が 表示 さ れ ている ときに ブレイク してく ださ (■ 、 。 

ま ず 最初に 皆 さ ん に 取 り 組ん でもら い たい *£ 張 は, 
2 つの ファイル を 融<> するとき に 1«] 一入 物 を 削 除す 
る 機能 を 付加す る こと です。 unify 関数が 参考に な 
るかと 忍い ます。 
U ス卜 2 丫 E T の スコア 管理 ぷろ ぐらむ 



S (： F i 1 ，' { 
player ( V 



/， スコ- パフ ァ r^L^^m 

/ * 干' 一 さ' ミ缺 込み 用 1 ひひ— こ? IJ 

ift"' に ( 'ト ) 



yetsco ファ ィ ル を 読み込み 変数に セッ 卜する こ 
の プログラム を 使え は'， 簡単に スコア を 変 する こ 
と がで きて し ま、、 ます： player, scoreK 列の 中身 
を 適お 二 い じ つ て 、- eSco 関数 を 呼び出す だけで い 
いので 寸か ら 5 万. 10 万点 の スコア なんて 楽勝です 。 
そ ん な ス コマ を -黾せ 二し かして ^ぶ ような 悲しい 遊 



び はやらな いづ 

来 S は —ち ； 
デ— タべ— スも 



〈 rz さ い 

つ と な フ アイ ル J5i 理」 と 称して 
ど きをお 送り する 予定です。 



rsnk2 = i 



playprl ranii 
score I ranh 



' ) = sc-.-'r— rank 2 
t s pi ay<»r 1 1 rank ： I 
= ^oore 1 1 rank ； I 



print 

prii.i *■! ； M--xmm" 

print "2 ) フ7"ィル|11^?" 

pHnt "31 * 冬 了" 
J. r Lilt. 

1)1. i,n "aw する 番号 ："； 

1 ect ion : i nkey S 



pi nyt?r( VHnk ' = playerZ* rar.kl 
soor»» ( rank ) = »<""ore2f rftfili2 I 
rank2 £ rank2 - i 



print" p 
p f i n t 
ノ * スコア フ， 



merge { 
break 



con Flag 
break 



input 'セーフし ます， 
HaveSco I J 



) eiidwh ile 



func uni f y ( ] 
St r chkSt 1 



/* スコア ファイル!^]^ 
/* 

locate , 10 

input ' 'スコア フ アイ） レ名： 

re&dScoi 1 ) 

els 

for i=0 to 9 

print player] ( i) , 
next 
print 

/* 同一人 柳酈 

print ■' 変 ぼ' 
print 

chkStr = chrS{ 1) 
for i=0 to 9 
player [ i ) = 



f instri 1 r chkSt r , chrS ( 1 ' 
chkStr = chkSt r + p] ayerl j 
player ( rank ) - playerUiJ 
score( rank ) 
rank = rank+ 1 



f p 1 FA y e r 1 I i ) +chrS t , 



とする ズ コア iE?1 に-一 9St?^ 



- f open I scoSi 
H scoFile. TO, 



1300 
13ie 
1320 
1330 
1340 
1350 



1390 
140Q 
1416 
142G 
1430 
1440 
1450 
1460 



"90 
1500 



とする 名 ir«5| そ，， 



player 1 i i i 
else { 



名 に 名 ?： を 
スコァ1^«*に"：^ニマそて 



n = chrS I SCOT 1 i*" 
r n = 1 then i 

plwyerl t i ) = pl»ycrl， 

else { 

player2 ( i > = pla7er2 



print pl&yert 
next 



/* スコア ファイル 保存 
/* 

input 'セーフし ます。 フ 7* ィル 名: 

saveSco( ) 
end f unc 
/* 

f unc merge t ) 

in t rank , rank 1 , r a n k 2 

a /» 

/< 2 つの スコア ファ ィ ル 込み 

/本 

Q locate 9， I 

input ，'スコア ファイル 名 \ :'\ ！ 

readSco ( 1 ) 

'スコア ファイル 名 2 ： ■， ！ 



input 
readSc 



153e 
1540 
1550 



1580 
1590 



print pi oyer 1 ( i ) 
next 
print 
/* 

ノ * 2 つの スコア を 1 つに まとめる 



1760 
1770 



endf unc 

func saveSco( 



1720 
173C 



スコ ァ Kfc* ら スコア モ S " 

seoFi に セ', h 



scoFi lei 寺 
next 

scoFi lei 1 « " * 6 

5X t 

« st^of lie 鍵き diT 



^ as 2 : 騙 idS( playert ： 



file = f open ( 
f write! scoFi】 
fclose( file ] 
endf unc 



J22 Oh! X 1990.8. 



，' •J 

Q 
膽 

Assembler 



'語 プログラミング 《入門 編: 
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マウス w i t h グフ フィック 

Murata Toshiyuki ネオ 

X68000 用の プログラム を 作成 す るとい ラ のなら， やはり, マウス も 
基本と して 押さえて おきたい ところ。 マウス 制御の ための さまざま 



な 機能 が IOCS として 用意され ています からこれ を 利用す るの が 正 
攻 法です。 簡単な お 絵 かき ツールで 実践して みまし ょラ。 



最初 に， 前回の 記事 中に ポカ があった ので 訂正し 

てお く。 アドレス レジスタ に addq や subq で 小 さ な 
定数 を 加 減算す ると きに ワード サイ ズを 指定 し た ほ 
うが 速い と 書い た 力す， 大嗨: なので 忘れて ほしい。 実 
際に は， ロンダ ヮ一 ド でも ヮー ド で も 笑 行 速度 は 変 
わらない。 また， 最後の ASX.S の 中で 使って いる 
ィ ン クル一 ドフ アイ ルが 抜けて いた。 リスト に そ 
の FILES.H を 示す。 ひ と 月 休んで 訂正が 遅れた こ 
とと 合わせて ぉョ 宅び する。 痛惜の 念に 堪 えない， ぐ 
らいの こと はいうべき なのか も しれない 力す， こ の-ま- 
葉 はいつ かとんで もな ぃ大 バグ を 出 したと きの た め 
にと つてお こう と 忍う。 

* 

さ て， 今回 は 地味ながら X68000 らしい ところで 
マウス を 取り上げ， 最後 はこれ に パラパラ とダ ラフ 
ィ ックを 振り かけて こおん ま り と ま とめて みたい。 
あく まで マウスが メイ ン であ り， グラフィック まわ 
り について は あま り 詳しく 触れない こ と を あ ら かじ 
め 断って お く 。 



IOCS コール を 使う 



X68000 では ROM に IOCS ( Input/Output Con 
trol System) の 形で さ ま ざま な 機能の 制御 ルーチン 
が 用意され ており， マウス も この IOCS を 呼び出す こ 
とに よって ほとんど X-BASIC と 同 じ 感覚で 手輕に 
利用す る こと 力 f できる。 もうご 存じ だ と は 思 う が， 一 
応， IOCS の 概要 と 呼び出 し 手順 を 押 さえて おこう。 

X68000 の IOCS は テキスト 闽而 への 文字 表示， キ 
—入力に 始まって， プリンタ 出力， RS-232C による 
入出力， フロッ ピ一 ディ ス ク /ハー ド ディ スクの 物理 
的な 読み書き， マウスの 制御， グラフィック 描画， 
ス プライ ト， AD PCM, カレンダ一 時計な どの 周辺 
LSI の 制御に い た る ま で， X68000 の （ほとんど） す 
ベての 機能 を 網羅して いる。 位置づけ として は シス 
テム 中 もっとも ハ一 ドに 近い 部分 を 担当 し X68000 
上の プログラム を 底辺 か ら ささ える 低 レベル I/O ル 
—チン 雄いで あり， OS である Human68k も IOCS 
に 乗つ かった 形で 作 られ ている。 



これによ り， ユーザ 一プロ ダラムが Human68k 
に 入出力 を 要求す ると， Human68k は 必要に 応じ 
て IOCS を 呼び出 し， 最終的に IOCS がハ一 ドに働 
きかけ て 物理的 な 入出力 を 行う 2 > 。 結果 は 逆の ル一 
トを 伝って 返される。 この Human68k と IOCS との 
上下関係 （という か 依存 関係 という か 階層 構造 と い 
う 力'） は 心に 留めて おいても らいたい。 

IOCS を 呼び出す 手 順 は いたって 簡 単で， dO. 1 に I 
OCS コ一 ノレ 番号 を 入れて trap #15 と い う 命令 を 実 
行す る だけ だ。 パラ メ一タ が あるとき は dl 以下の 
データ レ ジ ス タゃ al 以下の アドレス レジスタ （ aO 
は IOCS コール 呼び出 し に は 使われない） に 入れて 
渡す。 た と えば， IOCS コール 番号 20h に 割 り 当て 
られ ている 1 文字 表示 機能 を 使う と き に は， 

move.w #'A',dl 

moveq.l #$20， do 

trap #15 
IOCS コ一ル 番号 21h の 文字列 表示 機能 を 使う のな ら， 

lea.l mes,al 

moveq.l #$21 'dO 

trap #15 



I ) 実際に はハ一 ド がらみ 以 
外に も， シフ ト JiS 漢字 コー 

ドー JIS 漢字 コー ドの 相互 
変換と か， ユーザー モ一 ドか 
ら スーパーバイザ 空間に ある 
メモリ を 読み書き するとい つ 
た ユー テ ィ リ ティ 的な もの も 

IOCS に は 用意され ている， 



2) 論理的に は， OS の低レ 
ベル I/O はデ バイ ス ドライバ 
が 担当す る こ と になって いる 
わけ だが， 現実に は HumanSS 
k のテ' バイス ドライバ はさ ら 
に 下位の 存在で ある IOCS を 下 
請けに 使って いる 場合が 多い。 



trap 命令 



trap は 端的に いう と 故意に 例外 を 発生 
させる 命令 だ。 trap に は trap #D〜# 15 の 
15 個が あり， 願に 例外べ クタ 番号 20n〜 
2Fh . 例外べ クタ ァ ドレスで い う と 0080 
H 以降の I6C3 ングヮ 一 ドが 割り当てられ 
ている。 

trap 命令が 実行され る と 68000 はスー 
パ— バイ ザ モードに 移行し， 命令が 実行 

さ れた 時点での pc と sr の ィ直を スーパー バ 
ィザ スタックに 積む。 そのの ち， 該当す 
る 例外べ クタの 内容 を 参照し， 指定され 
た アドレスから 例外処理 を 実行す る。 D 
OS コールの 呼び出しに 利用され ている 
未 実装 命令の 実行に よ る 例外と は 異な り , 
trap 命令に よ る 例外処理 開始 時に ス タツ 
ク に 積 まれる PC は 命令が 置かれ た 直後の 
アドレス を 指して おり， 小細工をし なく 



と も 例外処理の 最後で rte を 実行 すれば tr 
ap 命令の すぐう しろから プログラムの 実 
行 を 再開で き る。 

感覚と して は "スーパーバイザ モード 
への 移行 を 伴う サブルーチン コール 命 
令'' といった ような もので， その 性質 上， 
シス テムコ一 ルを 呼び出す のによ く 用い 
られ ている （そのよう に システムが 設計 
される）。 本文で も 触れた ように XS8QO0 
では IOCS の 呼び出しに trap #15 を 使って 
いる。 

二の ほ か XS8000 + HLiman68k では trap 
#8〜#14 を 内部的に 使用して いる。 ふつ 
う の プロ グラム を 作る う えで は 知らな く 
て もす むの だが， 興味の ある 人 は 「プロ 
グラマー ズ マニュアル J の 3. 2 節 末に あ 
る 参考資料 を 見て みる と よ いだろ う D 
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mes: .dc.b '文字列' ，0 
という 具合 だ。 ソース プログラム 中に IOCS コール 
番号 を 生の ま ま 埋め込む のがい やで あれば, Huma 
n68k の DOS コールの 場合の よ うに， ィ ン クル一 ド 
ファイル を ひとつ 作成して その 屮で， 

一 B 一 KEYINP equ $ 00 



_B 一 PUTC 
PRINT 



equ 
equ 



$20 
$ 21 



のよう に ずら ずら と IOCS コール 番号 を シンボル 定 
義 してお けばよ い。 幸いな こ と に XC に はこの ィ ン 
クルー ドファ ィルが IOCSCALL.MAC の 名前で あ 
ら かじめ 用意され ている。 また， IOCSCALL.MA 
C 内で は， 

IOCS macro callno 

moveq.l #ca】lno,dO 

trap #15 

endm 

という マクロが 定義され ていて， この マクロと シン 
ボル を 利用す る と 上の 例 は， 

move.w #'A',dl 

IOCS — B— PUTC 

と 力'， 

lea.l mes,al 

IOCS —B— PRINT 
のよう にす つ きり 書け るよう になる。 今後 この 連載 
で lots コール を 利用す る と き に は IOCSCALL.M 
AC を インクルードし， この ス タイ ルで 記述す る （編 
集 部 注 ： 本誌 6 月 号の 付録 ディ スク にも 収錄 させて 



リスト FILS.H 



SAMBUKSIZ: 




nameck , f i les ,nf lies ^ 



定 《 



: ト' ライプ 名 ' A ： ' 

： バス 名 '¥HIM¥' ,( 
：フ アイ） レ名 ' ATTKIB' 

： 拡張 子 '.X',0 



F し EN: .ds 
PACKEDNAME: 



FT し Bl:FSJZ: 



, が » ffl 

K 性 
' ft « ま M 時 SiJ 

'最は IE en s 
長 

'名 



リス 卜 1 し EDOFF.S 




全ての LED キー ドに する 



, include 



doscal 1 .mac 



loop: 



moveq . 1 



#0 ,d2 聿' OFF 
#7-1 ,dl »LED キ 一番号 

_LEDMOD «15t^ 

dl ,loop *(! り 返す 



EXIT 



m 了 



いただいた 刁で 弓 _ て ： ださ い)。 

実際に IOCS 二一 -- を"^ つ たブロ ダラムの一 例 を 

リスト 1 に 示す： こ な 接 会で もなければ 誌面に 載 

る こと？ > な 、、： = V - "- ぼけな プロ ダラ ム LEDOF 
F.X だ： 実吁 する ： てべ て.:) LED キ一 を OFF 状態 
にす る： A じ 丁 OEXEC.BAT.: 潜り込ませ るか， H 
U man 68k Ver.2 V ら CONFIG.SYS の PROG R A 
行に！^ す = '- _ て g 動 時に 1 回 走らせる の 
が 正しい 使.、 方た'： ^t: 直後に - ち'" とか "ヂ" と 
打ち込んで- = マン 、'ミ た， よ ファイル 名 が 違い ま 
す— 攻擎を 5.- つ 二 ： てて -ろ る 入なら LEDOFF.X の 
有用：？ に IT, つ . 、て i i V z こ. ir 、つ。 

見ての： お r ブ= デニ 二 は LED キーの 状態 を 操 
作す る IOCS 二一： LEDMOD を ループの 中から 発 
行す るた' ノ こ .、 - ii€ さた'： LEDMOD は 2 つの パ 
ラ メータ を 《'. i--.:*rLED キーの 番号 （0~6)， 
d2. b-rON .：-r e ： . t-OFF にす る （ ) か を 指定 
する： 'ス、 ： てに；一 ブ內で d2 を に 固定した 
ま ま d: を 暱に燹 f;: さャ てす ベての LED キ一 を OFF 
にして、、 つて. 'る： こ- ： こ： から も 察しが つく と 思 
うが， I0C5 = — でべ 的に dO 以外の レジスタ 
の 値 は 保^ さに I ； A ぶ あら）。 dO だけ は IOCS 
コールの 終了 スニ 一ぐ マ な.、 一 は 適当な 戻り 値 を 返 
すのに 使われる： - -な 人.：. LEDMOD は パラメ一 
タ の tt が範醫 外で LED の 設定で きなかった 場合 は 
- 1 t-. ^ j S ミヅ できた とき； よ を do. 1 に 返す。 

I そして マウスへ 



り ， 「ケ Z - 二一一' 

ば わ i' る ニニ :. X 
たよ う な缦^ を^ — 
X-BA5IC で マ ^ 

ら を^. こ ，す-: Z 

STEST.S.iSH.: 
に は • 終了' こ -、 う 

>^'じた？^理を"^ミ 

-，〜 -'' 二 一 マーて 

る - 

の MS」XI 了." 「 

ルま霉 は '0.0) に- 

面の 大き さ こ 一致す 

M5_CUR0Nr^ 
SKEY_MOD で マ 
て . 、 ゾ フ ゥ 二 

この 3 つ- "^lOCS ニー 
moGse iCm 
mouse 1) 



-T^ : 道む。 マウス 関連の IOC 
号-::-:〜: "Dh に ま とめられ てお 

T マ ニニ マル』 を 見て もらえれ 

-BASIC の マウス 操作 関数と 似 
た ^ が ずらつ と 並んで いる。 
スを S つたこ とが あれば， これ 
n たはない： さっさ と サンプル 
i r な . 、だろ う。 リスト 2 の M 
'ニニ 一 を ひとつ 表示し （実際 
文字 を 左上 隅に 書く だけ）， 
左: タンが 押されたら， それに 
さ 了す る） プログラム だ。 
を^- こき に は 枕詞の よ う に 現 
^二-そま きった 手順 だ。 最初 
マ 二 -ぅ 一ソルの 表示 は OFF 
t ーン， よ 標準の 矢印 型に， 力一 ソ 
力一 ソルの 移動 範囲 は 表示 画 
るよう に 初期化 される。 つづく 
ムスう一 ソル を 表示 状態に し， 
""ス ；：) 右 ボタンに 割 り 当てられ 
え一 ホ' 一 ド と マウ スカ一 ソルの 
え 樂まを 殺して 初期化 は 完了 だ。 
み 合わせ は， X- BASIC の 
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mouse (4) 
に ほぼ 対応して いる。 

16 行から メイン 処理 力? 始まる。 まず， 左 ボタンが 
押される まで 待つ （16 ~ 18 行) 。 ボタンの 状態 を 得 
るに は IOCS コール MS— GETDT を 利用す る。 こ 
の IOCS コール は X-BASIC の msstat ( ) に 相当し， 
do. 1 の 上位 ワードに マウス 力一 ソル の 相対的 な 移動 
量 を， 下位 ワードに 左右の ボタンの 状態 を 返す。 ネ目 
対 的な 力一 ソ ル移 動量の ほう は あまり 利用され る こ 
と はない はず だから ここで は 触れない。 

ボタンの 状態 は 第 〜 7 ビッ 卜 に 右 ボタ ン， 第 8 
一 15 ビッ 卜に 左 ボタ ンの ON/OFF 状態が 返 り ， ボ 
タ ンが 押されて いると き は 8 ビットと も 1 ( FFh)， 
押されて いな ければ 8 ビットと も (OOh) に な る。 
右 ボタンが 押されて いるか ど う かチ エツ ク した けれ 
ば， 

IOCS _MS_GETDT 
tst.b dO 

beq 押されて いない 

押されて いる〜 
のよう に tst.b 後の Z ビッ トで 処理 を 振り分ければ 
よいの は 明らかだろう。 左 ボタンの 場合 は， 

IOCS 』S— GETDT 

tst.w do 

bpl 押されて いない 

押されて いる〜 
という 手が 使え る。 どうせ 8 ビットと も 同 じ 値 を と 
るの だから， 第 15 ビッ 卜 だけ を 調べれば すむ わけ だ。 
MS— GETDT で 左 ボタ ン の柙 し 下げが 検出 さ れ 
たら， すかさず MS_CURGT で マウス 力一 ソルの 
画面 上での 現在 位置 を 得る （21 行)。 MS— CURG 
T は X— BASIC の mspos ( ) 関数に あたり， dO.l の 
上位 ワードに マウス 力一 ソ ルの X 座標， 下位 ヮ ― ド 
に Y 座標 を 返す。 得られた 座標が メニュー 上に ある 

かど う か を 調べて いるの が 25〜28 行， やって いるの 
は 単純な 座標の 比較 だ。 

最後に 31 行 以下が 忘れて は な ら ない 後始末の *1 理 
だ。 MSJNIT で マ ゥ ス を 再 初期化 して （マウス 力 
—ソル を 消し）， SKEY— MOD で さっき 殺した ソ 
フ トウ エア キーボード を 使用可能 状態に 戻して いる。 

マウスに ついては だいたいが リス ト 2 の 応用で 片 
がっく。 あと， ダブル クリック の 判定 方法 ぐらい は 
知っていた ほ う がいい か もしれ ない。 そこで リスト 
3。 リスト 2 の 30 行 以下と 差し換えて 使う。 ダブル 
ク リ ックの 判定 といっても やるべき こと は 泥臭い と 
いっていい ほど 直接的 だ。 ボタ ン が才 さ れた こ と 力;、 
わかったら， 

1) —定時 間 以内 に 離される かどう か 

2) 一定 時間 以内 に ま た 押 される かどう 力' 

という チヱ ックを 続けて 行い， 両方に 通った ら ダブ 
ル クリックされ たと 判断す る。 これに は， IOCS コ 
—ルの MS 一 OFTM , MS— ONTM を 利用す る。 dl. 
W で 左右の ボタンの どちら か （0 なら 左， 一 1 なら 
右） ， d2. W で 侍 ち 時間 を 指定 し （とくに のとき は 



無限 と 見なされる） ， 指定 時間 内 に ボタ ン が 離 さ れ 
た り （ MS 一 OFTM ) 押されたり （ MS 一 ONTM ) 
したら， それ ま での 経過 時間 を dO.w に 返す。 た だ 
し， ドラ ッ グ さ れた 場合 （ボタン の 状態が 変化 し な 
いうち に マウス 力一 ソルが 動いた 場仓） に は do. W 二 
で即 戻って くる。 また， 待ち 時間 を 越え た 場合 は 
FFFFh 力 Si る。 待ち 時間 の 単位 はなに やらいい 加 
減らしく （ル 一プ回 数で 計時 している のかな）， だい 
た レ 、 40 が 0, 1 秒 前後 に 相当す る。 リスト 3 で は 待 ち 時 
間 を 0. 2 秒 程度 にす るた めに 80 を 指定して ある。 



include 
include 
inc lude 



menu t pc ) , al 
_B_PRINT 



リス 卜 2 MSTEST. S 




L 一 を 描く 



J^S — 而 T 
_H3_CUR0N 



„SKEY_MOD 

_MS„GETDT 


loop 



* マウス 自ヒ 

享 マウス 力一 ソ JL^ テ 

* ゾフ トウ： L アキ 一 ボード 
* 止 

*ボタンの^^をチきる 

* 左 ボタン は 押されて いるか？ 

* 押されて いなかった 



* 左 ボタン: O^lf された 
MS_CURGT * マウス カー ゾ ル 座標 を 得る 



*X 座 131© チ 

* 麵外 



loop 
#16 ,d 
loop 



* 終了 メニュー 上だった 

MS_INIT * マウス rn^m 匕 

-l,dl * ソフ トウ ェ アキ— ボード 

SKEY MOD * 表示 許可 



EXIT 



，'あ rr,cR, 



* 終了 



リス 卜 3 MSTESTE, S 



moveq . I , d2 

JOCS _MS_OFFTM 

tst.w do 

bl f loop 

IOCS _MS_OKT?4 

tst * K dO 

ble loop 



* まき 了 メニュー 上だった 
左ホ' タン 



IOCS 
moveq , 1 

Tors 



* ダブル ク I 

lis ヌ I 丁 

I 一し dl 
.SKEY,„MOD 

— EXIT 

26 , ，お 了 ' ，（： にぽ， （ 



* 侍ち S#fH) (杓 0.2 秒） 
* 解され るまで ffo 
*0 以下なら 
* はじく 

* 押される まで f?K5 

*0 以下なら 
* はしく 

ツク された 

* マウス 匕 
* ゾフ トウ ェ アキ一 ボー f 
* 表示 許可 

m 了 



:t8 1 my -^p ： 
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I お 絵 かき ツールへの 応用 

最後に 応用 プ ログ ラムと して， 簡単な お 絵 かき ッ 
—ル （ダラ フ イツ クェデ イタなん て 呼べ る ほ ど の 代 
物で はない） を 作って 今月 はおし ま いに する。 当初 は 
マウス ボタ ン が 押 さ れた ら その 位置 に 点を打つ だけ 
の プロ ダラムに しょう と 思って い たが, こ れだ と あ 

ま りに 単純す ぎて 面白みに 欠ける ので， IOCS コ一 

ルで 実現で き る 範囲で 多少 彩 り を 添えて み た 。 

1) 色の 選択 はも-ボタン を 押す ことで ボッ プア ッ プ 
する ウィン ドウで 選べ るよう にす る 

2) 同じ ウィンドウ 上に は ペン パターンの メニュー 
も 並べ， 複数の 中から ペンの パターン を 選べる よう 
にす る （パター ン は 最大 16 X 16 ド ッ ト ） 

一見 複雑な 処理が 要求され そ う だが， X68000 の 
ハ一 ドの 機能と IOCS のお かげで， どちらも 簡単に 
実現で きる。 まず， ウィンドウ を ボップ アップす る 
処理 だが， 256 色 2 画面の 画面 モード を 使用して， 
1 画而を ウイ ン ドウ 用， 残り を 描画 用と 使い分ける 
こ とで 逃げた。 ウィン ドウ は あらかじめ 全部 描いて 
おき， X- BASIC の vpage 関数， home 関数に 相当 
す る IOCS コール VPAGE と HOME で 表示の 0N/0 
FF , 表示 位置の 変更 を 行う。 2 点 目の ペン パター 
ン について は， "外字 を SYMBOL で 表示す る" と 
い う 手 を 使った。 ペンの パターン を 外字に 登録して 
お き ， PSET で 点 を 打つ 代わり に SYMBOL で 描 く 
わ けだ。 どちらも かな り 安直 だが， 彩りと しての 役 
目 は 果たして くれる。 

グラフ ィ ック 関係の IOCS について は 約束 どおり 
特に 解説 し な いか ら 『プログラマ一 ズマニ ユア ノレ』 
を 参照し セ も らいたい。 一あ リ ス ト 4 に LINE のサ 
ン プル を 示して お く 。 COMMAND. X 上から グラ 
フィック 画面に 直線 を 描画す る プロ ダラム だ。 7 行 
の パラメータの 個数と， 23 行の IOCS コール 番号 を 
変更 すれば BOX や FILL ， CIRCLE に も 対応で き 
るので 気が 向いたら 試して みて ほしい。 あま り 使い 
道の ない プロ ダラム だが， 派手な バッチ ファ ィルを 
作りたい ときなん か に は 利用で きる だろう。 

なお， コマンド ライ ンで 指定 さ れた 数字 （の 文字 
列） を 数値に 変換す るのに リ ス 卜 5 中の サブ ル一チ 
ン atoi を 利用 している ので， 実行 フ アイ ル 作成 時に 
はこれ も 忘れずに リシ ク する こと。 この atoi は 今後 
も 使う ことがある かもしれ ない （変に 凝って しまつ 
たので あま りよい で き で は な t 、 カリ 。 また， LINE. 
X は グラフ ィ ック 画面の 初期化 を 行わない ので， 使 
用 時に は SCREEN コ マン ド であ ら か じめ グラフ ィ ッ 
ク 画面 を 使用可能に 設定して お く 必要が ある。 

atoi について 1 点 だ け 袖 足 してお く。 5 ~ 8 行で 
は C フラグ を 反転 （ — 1 ) する マクロ CCF を 
定義して いる。 その実 体 は， 

eori.w #l，ccr 
という オペランドに ccr が 登場す る と いう 見慣れな 
L 、 命令 だ。 こ の 命令 は 任意の フラグ を 反転す るのに 



使う： ぎき' ii ョて输 き ミニ： 意 こ 天 二， ccr の 構造 を 思い出 
しても らいたい： ，^- —ノ^ 今： して は， 

andi.w =n.ccr 

ori.w rn.ccr 
が あり. そ r, ぞ r- . ccr レジスタ 中の 任意 の フラグ 
を リセ ッ'、 た r セっ '、 一たり する のに 用いられる。 

I STAMP.S の 解説 

で, よ. 手？^き .、っば，、- っぉ絵かきプログラム， リ 

ス ト 6 GSTAMP.S を 見て もらおう。 比較的 読み や 
す く 書け た と 思う G で- こ ？ 1 までの 話の ま とめの つ 
も りで 読んで みてら ら.、 たい： 各 ルーチン ごとに ポ 
イン ト i な る ぎ 分 を 拾つ て e く 解説して おく。 
鲁 ェント リ〜 終了 <62 行— 

Interrupt ス ッ 二な ど によって プロ グ ラムの 実 
行 が 中断され た 場 台に 後始末 をせ ずに 親 プロセスに 
帰る のがい や だ つ た ので. 67-72 行 で 前 回の ASX • 
X とまった； 二— 手 頼で 中断 時の 戻 り アドレス を 77 
行の ラベ/ V break-:; t£ 置に 設定して いる。 

breakUa-r.; ^で f4 始末 をす る サブルーチン 
を 呼び出して 亡-ち. キ一 バッファ をク リアし， exit 
で 実行 終了す る： マウス しか 使わない プログラムで 
キ―ノ 《ッフ ■ ^を 気に している のが 変に 見える かも し 

れな いが. - マウスし か 使わない からこ そ" この 処 
理が 必要な-つた'： • こ r- を 怠 る と ， プロ ダラ ム走 行中 
に誤って^^さ匸たキ一 がプログラ ム 終了後に まとめ 
て 吐き a さに 三 二 ： になる： 
* 初期化 ルーチン .275 行〜） 

278 — 29C' ラで D05 = — ル conctrl に よ つ て 画面 モ 
一 ドを橫 512 ■ ^512 'く ッ ト ， 256 色モ一 ド に 切り 換 
え た う え て. ?：5^- フ マン クシ ョ ンキ 一行 ！： 力一 ソ 
ル を 消 して-' る： '夏 a モ一 ドと ファンクションキー 
行に ついては あ とで 元に 戻せる よ う に （374 行 以下 
の 後始末.' レ一 ユン 参 現在の 状況 を ワーク エリア 
にし まって お；： そ れが 作法 と い う も の だ。 あ と ， 
この サブ ユー ニンて', よ 頭で Hnk し，' リタ一 ン する 直 
前で rnilk す る ここによ つて DOS コール 呼び出 し 時 
のス タツ ク 補正 を 省瞎す ると い う 姑息な テク ニッ タ 
が 使われて いる： あまり 褒め られ たこ とで はない 力 i'， 
一 S やって 見せた かつ た： 

293. 294 行 は 下位の サブルーチン を 呼び出して， 
ベン パターン C して 利用 ナる 外字の 定義 を 行って い 
る： ここで も， あとで 元に 戻せる ように 現在の 外字 
の 定義 を 取得' 侍 避して おくの を 忘れない。 定義す 
る 外字の フォ ン ト パターン は 436 行 以下に 用意して 
あり. 16"— ドが 1 文字 分の データに あたる。 

頭に 提 横の ド ッ ト 数が つ けて あるの は ほか との 兼 
ね 合いて' • 実際に は 使って いない。 フォント パター 
ンは 438~453 行の 最初の 1 個 だけ は 兄 やす く 2 進数 
で 表記 してみ た （ 2 個 目 以降 は スペース の 都合で 詰 
めて 16 進数で 表記して ある）。 これ を 見れば フォン 
トバ ターンの 形式 * 作り方 は一 目 瞭然だろう。 
* メニュー ウィンドウの 初期化 （309 行〜） 



前述のと おり， メニュー は あらかじめ 全部 描いて 
お く 。 描画に 必要な データ はデ一 タセ クシ ョ ンに用 

意して おき， こ れを 次々 に IOCS コールに 渡して いる。 
* メイン 処理 （88 行〜） 

多少 冗長な 作 りに なって いる 力ま， マ ウスの ボタ ン 
の 状態 を チェック し， ボタンが 押されて いたら その 
位置に 応じて それな りの 処瑰を 行う という パターン 
の 組み合わせ であ り， リスト 2 と 基本的に は 大差な 
t. 、 。 左 ボタ ン 力? 押 さ れた 場合 は， まず メニュー ウイ 
ン ドウ 上 かどう か を 調べ， ウィンドウ 外 （もしくは 
ウィンドウ が 非 表示 状態） であ れば 197 行に 飛んで 
SYMBOL で 現在 設定され ている ペン パターン （に 
対応す る 外字 1 文字） を 描く。 ウィンド ゥ上 だつ た 
場合 は， マウス カーソル 座標から， 

1) ペン 選択 メニュー 上 

2) 色 選す 尺 メニュー 上 

3) 終了 メニュー 上 

4) (. 、 ずれで もない ウィンドウの 外枠 

を 識別し， 対応す る 処理 を 行う。 1) ， 2) の 場合 は 
さ ら に メニュー 上の どの 部分 かの 判定が 加わ る こと 
になる。 また， ウィンドウの 外枠で 左ボ タ ン が 押 さ 
れた 場合 は ウィンドウ を ドラ ッ グす るよう にして み 
た。 本来なら マウスの 動きに 违 動して リアルタイム 
で ウィンドウ の 位置 を 変更す る こと もで き たの だが， 
もつ と 単純に， ボタンが 離された 位置へ いき な り 
ウィンドウ を 移動す るよう になって いる。 ここ は 読 
者に 手 を 入れて も らいたい 部分の ひとつ だ。 

左 ボタンの 処理に 比べれば， 207 行 以下の 右 ボタ 
ン による メニュ 一ウィンドウ の ON/OFF 切 り 換 え 
処理 は シ ン プル だ。 現在 メニュー が 表示 中 か ど う か 
を 覚えて おく ワーク menuflag を 調べて （209 行）， 
も し メニューが すでに 表示 中で あれば 212 行 以下で 
VPAGE によ り メニューが 描かれて い る ページ を 



. include 
' i nclude 
. include 



doscall .mac 



, xref 
PAHCNT equ 



» 外 蹄 照 

* IOCS tra す バラ メ一タ 



非 表示に する 。メニューが 表示され ていな ければ 221 
行以— ドで 在の マウス 力 一ソルの 位置に メニュー を 
表示す る。 

な お， 222 行で menuflag をセッ トす るのに 使つ 
ている st.b は， 任意の 1 バイ 卜 を FFh にす る 命令 だ 
(オペランド サイズ は バイ ト 固定）。 正確に は St の 
一般 形 は sXX ( S は Set の 略） であ り， XX の 部分に 
は 条件 分岐 命令 同様の 条件が 入る。 sXX は 命令 実 
行の 時点で こ の 条件が 成 り 立って い れば オペ ラ ン ド 
を FF" に し， 条件が 成り立って いなければ OOh にす 
る 命令で， St は この 条件が " t { always True ： 常 
に 真）" になった 形 だ。 条件が 常に 成り立つ わけ だ 
から， オペ ラン ドを OOh にす る こと はあり えない。 
逆に sf という 命令 は 条件が" f ( always False ： 常 
に 偽）" であり， 任意の 1 バイ 卜 を OOh にす るのに 使 
え る 。 趣味 の 問題 だが， 人に よって は cir . b の 代わ 
り に 使う こ と も ある。 

* 

『：7° 口；?^、、 ラマーズ マニュアル』 をノ、 ° ラノ、 °ラ と fl 兆め て 
みると， そ れ 単体で プロ ダラム と して 成り立つ よう 

な IOCS コールが い く つか 見つかる と 思う。 例 を 拳 
げ るなら， コール 番号 7Fh の ONTIME (本体 を 立 
ち 上げて か ら の 時間 を 100 分の 1 秒 単位で 返す） と 
か 8Eh の BOOTINF (前面の 電源 スィッチ によ り 起 
動され たの か， タイマに よ り 起動され たの か， ま た， 
ど の デバ ィ ス か ら 起動 さ れた のかと いつ た ブ一 卜 情 
報 を 返す） なんか は， IOCS コールからの 戻り 値 を 
表示す る だけで も それなり に 役に たつ （ こ と が あ る 
かもしれ ない） プロ ダラムになる。 この類の プ ログ 
ラム はあって 困る もので もな し， 暇 を 見つけて 作つ 
てお く とよ いだろう。 

来月 は， グラフィック をもう 少 し 本格的に 取 り 上 
げる 予定で いる。 



my3p{ pc ) t sp 



aioGapar{ pc ) , al 
LINE 



usage 
_EXIT 



sp をお Mfc する 

パラメータ を 取得す る 

グラフィック Mffi は 

匕され ている 力 1? 

未 初 aif 匕なら エラー *rr 
エラー？ 

パラメータ tDmm 
ネ正職 了 



PARCMTfBc^S を バッファに セッ ト する 



getptrd: move . 



usage 



j なら 
S 法 して 終了 



giOGapar(pc ) , al »a 1 = バラ メータ! や フフ， 
#PARCNT-1 ,dl *dl- ヌ]^ ブ カウンタ 

atoi * 

(3p ひ， a2 *a2=ttC^mfl 

usage * うまく 変換で きなかった 

d0, * バラ メータ を ISW 




リス 卜 4 LINE.S 


dbca dl , getpr0 

'rta 


ipABCNTEftl り 返す 






move , w #STDE!IR| H sp> 
pea * 1 usgmes t pc J 
DOS ^FPUTS 
sddq . w #G , sp 


* メ ，y セージ を 
* 出力す る 




* 終了 コ一ト '1 を 持って 
* エラ ~«了 


データ & ワーク 




.data 
1 even 




■dc.h '機 能： グラフィック Hffi に iK» を 描きます， 


'dc'b 'fifi^ 法： LI:NE X0 
，dc，b 'バレ 
■dc-b CR , LF , 

■ bss 


YQ XI Y1 ' 
ノ トコ一 ド ライン スタイル' 


， even 

, ds ， w PABCKT 


* パラメ一 タ バッファ 


. stack 
* even 




.da . X 256 


* スタ ク fite 



X680CK) マシン 語 プログラミング 117 



リス 卜 5 ATOI.S 



■ include 
,xdef g 



XNZVC 



dreg 



skip 

# ， z ' 十 1 ， dreg 
skip 



TOUPPER macro 
local 



subi * t 
endm 
• text 



atoi ( atr ) 

tn 能： を 表す 文對! i を 16 ビヅ ト?^ 1*5© に変搏 する 
MOM: do. W = 変 ft された 僅 

Up} .1 = 統く文 ^ぼへの ポインタ 
N = も 変^き なかった *^ に：！ 

メ モ ：3miJ5tm に^な 空白 を 》 くこと を杵す 
5^!：' + ' ，'― をつ けても よい 

ex) 123, +123, -123 
，$' , 'X' , '：(，をっけると16進|(^：みなす 
ex ) S 12AB , -$12AB » >£l2AB , XI 2AB 



トを反 する マクロ 



» 、文:?^: fc^ 変換 マクロ 





movem ■■ 1 


dl-d3/a0, - 




mo vea • i 
br& 


s tr ( a6 ) T a0 
atoi 1 


： ato i ： 


addq . w 




： atoi 1 ： 


ciapi ， b 


♦SPACE, (aO 




beq 






cmpi .b 






beq 


atoi0 




moveq, 1 


#] ，d2 




cmpi » b 






beq 


atoi2 




cmpi » b 






bne 


atoi 3 




moveq * 1 


f-l,d2 


： atoi 2 ： 


addq , v 


#1 ,ad 


： atoi3 ： 


moveq ■ 1 


#0,d3 




moveq , 1 






ョ 


#-1 ,d3 




cmp i ， b 


#，3 Maai 




beq 


htoi 




cmpi * b 






beq 


htoi 










beq 


htoi 



* スタック フレーム^ 
* { レジスタ 

*a0=:!t^!K«?5 ポインタ 



* 稱 ます 



d2 = ?g^{ + ) 

" カ^され たか？ 

'-'力 iftS された か？ 

^=^^3>分ポィンタを遒める 
結果 を 返す をク リア 

immodi をク リア 
* 仮に エラー フラグ を 立てる 

16ifi(7>fi^ 、どう 力 ifflK ズ 



リス 卜 6 STAMP. S 



rjO Oh! ^ 1990 8 ►EXPERT- HD を 母親が 買った け丄ぶ ACE-HD' ： ホピニ ラス を 罢が 始めた 。 父親が 森 田 

■ 将棋 を 始めた。 我が家 は 楽しい X6S000 —家 = マ ホラ ニー： ？^田 f き彦 （31) 茨城 m 



POINTBUFSIZ; 
Y1 ： ^ds.i 
COL ：■ .d3.t 
FILLBUFSI2: 
LS: .ds.i 
BOXBUFSIZ: 



フォント St^3^^M«0^ 

.offset 2 



XLEN : ， d 
YLEN: *d 
FPAT : . d 
FNTBUF3IZ: 



»ysp ； ；-ニ . 53 



pea . 1 break ( pc - 
■ove ■ V CTE 乙: にご • - 

DOS —！ srr ，て 三 

■ove，v * SHBJ;- 二. 

DOS _IST*CS 
addq - 1 *6 , £p 

bsr setupfte-u 



break ： bsr 



に" -dup 



»sp を WSf ヒ する 

など <7>WM 匕 

展り アドレス をお 定 



t メニュ 一ウィンドウ iwttif 匕 
M イン iss 



督末 

* キ一 バサ プアク リア 



atoi4: 



bra 




aadq - u 
aove -b 


at ，al 


bsr 




bcs 




塞 ulu-w 




swap, V 


dt 


tst . V 
bne 


dt 


SKap ■ V 


d8 


add, w 


31, d 秦 


麗 oveq - 1 




bra 




addq - 


拿し" 


Bove , b 




bsr 




bcs 






"，3 癰 


ふ V 


d 暑 


bne 


d 秦 


3vap • V 


i 秦 


add . w 
aoveq ^ 1 
bra 


dl.dt 
fatoi 


moveq - 1 


拳 一 i，cl3 


Bsove . 1 


d2,d 詹 
B> 暑 ， s t r - 


tat, w 


d3 






unlk 





二 さ とさ 



1:2 字 取り出す 

そうでな け mm 了 
:3；11^^^分左にシフト 
ワードが 

てな {tty ま 
オーバー フ Cf— した 

下き ：1 桁 細 
エラ一 フラグ をク リア 
緣り g す 



wttlim 了 
> 左 にシフ ト 
*i ワードが 
^ でな け ま 
* ォ一バ 一フローした 

> 下位に i 桁 M 
» エラー フラグ をク リア 



I オーバーフロー 力 

*^を》けて《^^^る 

|«く5:^^!^ボィンタ^^す 

I 二 ラー フラグ を ecr に g する 

» レジスタ 

1 ズ タプク フレーム ASK 



(エラ"^: := ： 



subi * 
bcs 



isdgtqr rts 

< (エラ^ "©tt こ-二 



isxdigit ： 



TOUPFEH d: 
subi ,b * ' f ' , dl 
bcs isxdsq 
capi ，b .dl 



subq .b 
bcs 

capi -b 

CCF 

isxdsq: rts 



isxd«q 
lsjcd#q 



■ include 
■ i nclude 



doscall .mac 



CFKEYMOD 
CSCREEN 
CCURON 
CCLlROFF 

HIDHFKEY 



PISABLESKEY 



WINH 
WINV 

U5EHPAGE 
BIT_USERPAGE 
MENUPAGE 
BIT_HENUPAGE 



SHOWMENU 
HIDEMEKO 



ン クシ ヨン キ一 巧さ^ 



い/ フ トウ エア キーボード 禁 
^ ソフ トウ エア キー ボ一 ド 許可 



《ニュ 一ウィンドウ 相 
ニュー ウィンドウ jft さ 



»OT を 行う TO 

-ュ一 を 表示す る Sffi 



■ —ュ 一あ 
BIT USERPAGE IBIT^MENUPAGE 

"(ニューき 翻 
BIT USERPAGE 



GAIJITOP 
F0NT16 



$eb9f 
30008 



*全角外^：(^1£51：^コート 



本 ペン パターン 大 14 



グラフィ ック嶋IOCSデータ受け改し^a域^D«ii 

* of f set 

, ds.w 1 * POINT *FILL 





。 68040 が 「自由にお 持ち 下さい」 とに なんと 太つ ごなんでしょう ++++" ！? マイ XSSOOO マシン 語 プログラミング HQ 

ゥに rr けばよ かった。 ちえつ。 石 渡 貴史 （18) 神奈川 it 



Tors MS GFTni 



»5ボ々ンカ«されろのをトゃっ 



IOCS MS GETDT 

tst . w dO 
bm i 1 wa J t 



ft ホ 'タン 力 « される のをト f"^ 



贿匕 



=CSrREEN", 
rOKCTRL 



ifHIDFFKFY,-( 
rCFKEYMOD, 
COVCTRi. 



CCNCTRL 



*fS 在 モ一 卜' を g 



まフ r ン クシ ヨン キー 行 を 



* 現在の ファンクションキー ぜラ 



5 —リ レォ新: モート 



sa V f on t 
f font 



* 外字 



IOCS ^MS_INIT 

IOCS _M に CURO!^ 
moveq. 1 *tDI 巨 AB し ESKEY , 

IOCS SKEY MOD 



* マウス lyj 期 化 
* マウス 力一 ソ 
ぃノフ トウ ェ アキ一 ボ— 



メニュー iDlJflQf 匕 

(あら かじ i?> ^腿いて おく i 



moveq. 1 #MEKUPAGE ,dl 



addq . 





—EXIT 


メイン M 




IOCS 


MS GETDT 


tst * b 






に 


tst ,w 




bp よ 


mai n 


IOCS 


MS CURGT 


move ■ w 


d0*dl 




dO 


swap ■ w 


de 


tst , b 


nienvaf 1 ag 




pse t 


move ， w 


， { ) d2 


move . w 


winy ( pc ) , d3 


cmp»H 
bcs 


d2 ,dO 


cmp . w 


pset 
d3,dl 




pset 

#W 道， d2 


&， 1 i 




emp 二 
bcc 


d2 jd0 


cmp ♦ w 
bcc 


pset 
d3 ,dl 

pset 


sub , w 


wi nx ( pc ) , d0 


9Ub , w 


winy( pc ) ,dl 


move * w 


dO y pntbuf +X0 


move * w 


dl , pntbuf +Ye 



* ボタン i?m<t. を 取得 
* 右 ボタン 力 iff されて いるつ 



(左 ボタン 力 されて いるつ 



> 左 ボタン 力 された 

* マウス カー ッ ル 位置 を 取 f# 



* ウィント' ゥ は表钟 か' 



*d2.w = ウィンドウ 表 靴 Mx 
«d3.K - ウィンドウ^^ tty 



* ウィンドウ ±35、 どうか チェック 



ドウ 内で クリック された 

*d0.w ： ローカル >: 虔標 
*d1 - ロー ル 

ひ 'それぞれ を 待避して おく 



bos drag 



* ウイン v^ay^mi 
* め イン ドウの 上 辛 白 
* ウィン トウ。 も—^ E=j 



Idou nO ： S 1.] b i 



t メイン ループ を 抜ける 



1 ea . 1 setdat ( わ c 

subq . w #a,d0 

move. w d@ ,X0{ al ) 

aubq.v #8,dl 

move ,w dl ,Y0 ( al ) 
IOCS SYMBOL^ 



move. 1 #(WINH/2 ) 
tst * b menuf lag 



moveq. 1 #HIDEMENL\ 
IOCS VP AGE 



rwai t 



_MS_CURGT 



of st + YO fpc J ,dl 



#512-WINH,d0 
mon2 

#5l2-WIKH,d0 
W 而， dl 

mon3 

#512-WlNV,dl 



moveq . 1 #0 ,d2 
3ub. w d0,dZ 
andi . w #511 ,d2 
aoveq, 1 #0 ,d3 
sub . w dl ,d3 
andi #511, d3 
moveq. 1 #BIT_MENUPAGE ， 
IOCS HOME 



moveq , 1 #SHOWMENU,dl 
IOCS VP AGE 



？ 1 pen ： 



HO y curpa f 



moveq ， 1 
IOCS 


sMEN'UP-VGE.dl 
_APAGE 


】 » 1 
move . w- 
lOCS 




mulu . k- 




addi ュ， 






d2 pXOf al ) 


move . w 
move - w 
IOCS 


d2 ,X1 (al ] 
*1 ^rOLt al ) 
_BOX 


bsr 
bra 


丄 【v' & i t 
ldown2 


subi . w 
bca 


drag 


cmpi ， H 
bcc 




moveq ， 1 

IOCS 


#MENUPAGE,dl 
_ A PAGE 


lea , 1 
IOCS 
move » M 
move , w 


pntbuf r pc J ,a 

POINT 
RETCOLtal ) .dC 


lea « 1 
move * w 
IOCS 




ふ 

is 


#USERPAGE,dl 
A PAGE 



車 ヘン メニュー 内 

»d2 .K = ペン 
バタ一 ン をき 5^ 



* 切り換える 
(以前の^？^を消す 



* 新たに 枠 を 描く 



*fe ボタン 力 « される の を ffo 
« 描 匿 用べ一 ジに 戻す 



* ベン メニューと 

* 色 メニュー iOfiJJSfl の;^ S 



まゥィンドゥの下1^白 



(ニュ 一内 



* マウス カー' ノ;! ^勤、 ら 
* 色 を 拾う 

* カレント カラーに セツ ト 

* カレント カラーで 

* メニュー むの*^を 
* 逸り « す . 

* 描 if 用べ ージに 戻す 

* メ ィ ン J!/*" ブへ 

* ウィンドウ iWJRs で クリック された 
* 左 ボタン 力 « される の を 
* ウィンドウ を 描き 直す 



ウィンドウ か' 
M から はみ出さ ないよう 
IB 整す る 



癒を她 



ウィンドウ を 目 fttofiB へ 

ftiarr る 



ュ _ ^ージ 
右ボ々>5^|«されるのを{^ 

X ィ ン t レ一プ へ 



* ウィンドウ 外で クリ リクされ た 

* マウス カー ゾノ u?Miyi に 
* パターン を 描く 



* メイ ン ji^tx 

^右ポタンカ^}¥された 

St * 衷^ II オフ セヅ ト 

* メニュー は 表示 中 か？ 



* メニュ 一ウィンドウ を 消す 
观' 



フラグ を a* せる 

韋メニ ュ"^ ージ ぎ^^ 



* & ボタン カ« される の を 待つ 

* メイン 'レープへ 



てる 

ゾ赠 ifi を 取得 
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312 




IOCS 


_APAGE 


* 切り換える 


313 




moveq , L 


#HIDEMENU,dl 


，メニュー 用べ 一 ジ#^ 






IOCS 


_VPAGE 




3 15 
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lee 1 


f 1 Ida t- { pc 1 ^ £i 1 


* ウィン ドゥ1*^^*^り^11す 






IOCS 


FILL 




31g 




lea ■ 1 


boxes ( pc } ， £t] 




320 


boxlp: 


tst . w 


( al } 




321 




bmi 


tjoxed 




322 




IOCS 


BOX 




323 




lea * 1 


ioXBUFSIZial ) ，al 




324 




bra 


boxlp 




325 










326 




lea* 丄 


merLdat { pc ) , al 


* ペン バター ン メニュー を 


327 




IOCS 


_SYMBOL 


* 描く 


328 
329 




bsr 


makecol tbl 


¥ カフ一 ァ一 ブル 


330 
331 
332 




moveq ， 1 
IOCS 


_APAGE 


用 ページに 切り換え， る 


333 
334 
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336 




rts 


menuf lag 


*フラグを^1£;^せる 


337 
3 38 
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256 色の 色 テーブル を 描く 




34 1 


makecol tbl ； 
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link 


& 6 ひ - FILLBUFSIZ 




34 3 
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345 




lea* I 


-FiLLiBLTSIZ t a6 } , al 


*al=FILL 用 パラメ一 タ舰 


346 
347 




moveq . 1 




*dl = 色 


348 






jt^Zi y0 ( a I J 


* { 8 , 32 ) -( 8 + 7 , 32 + 7 》 から 


349 




move . w 


#32 + 7, YKal ) 




350 

351 




moveq . 1 


#8-1 ,d6 


に 8 個 


352 


clp0: 


move . w 






353 




move - w 


#a+7 , XI ( al) 




354 
355 




moveq , 1 




に 32 個 


356 


clpl : 


move * w 


dl ,COL{al ) 


* 四角 を 描く 


357 




IOCS 


_FILL 




358 
359 




addq . w 


#&,X0(al ) 


* 右に 8 ドウ ト靴 


360 




addq . w 






361 




addq . w 


#1 ,dl 




362 

363 






d7,clpl 


* 横 1 列 分 tt り 返す 


384 




addq . w 


*8,Y0i al ) 


* 下に 8 ドッ ト移 ib 


365 






#S J Yl ( al ) 




366 
367 




dbra 


ci6,c: 丄 p0 


* 縁り 返す 


368 
369 




unlk 
rts 






370 
371 
372 
373 




嫩末 






374 


'丄 








37 5 




link 


aG , #0 




376 
377 




move . w 


scrnmsav , 一 ( sp ) 


，麵 モード を 戻す 


373 




move . w 


#CSCREEN,-(sp) 




379 
3S0 




DOS 


_COfJCTRL 


* 


381 




move , w 


f keymsav ^ - { sp ) 


* ファンクション キ 一行の 


3B2 




move » H 


#CFKEYKOD,"( spj 


* モード を:！ す 


383 




DOS 


_C01^CTRL 




384 

386 




move . V 


#CCUBON,-(ap) 


* ガー' ノ/ —ド 


386 




DOS 


_CONCTRL 




387 
388 






rs tf ont 


* 外字 フォント itrt 


389 
390 




IOCS 


MS IMIT 


* マウス 胃ヒ 


391 




moveq . 1 


#EN なし ESKEY，dl 


* ソフトウエア キーボード 


392 
393 
394 




IOCS 
unlk 


—S KEY— MOD 
a6 


* ^^可 


395 
39S 
397 
398 
399 




n^^w^s 文 宇の フォン ト パターン を ff» する 




400 


savfont 








481 




lea ， 1 


fontbuf (pc) i&l 




4 & 2 




move , 1 


#F0>m6"lS |GAIJITOP,dl 




403 




moveq , 1 


#PATMAX-1 ,d2 




404 


savlp * 


IOCS 


FNTGET 




405 




addq , w 


#1 ，dl 




406 




lea . I 


FNTBUFSIZ{ al ) ,al 




487 
498 




J さ 


d2 ， savlp 




409 
410 














外^ i^)5^8 文字に フォン 卜 パターン を る 




412 










413 


def font 








414 




lea * 1 


f Qntdat+FPATtpc) ，al 






defnta : 


move , 1 


#FONT16<<16]GAIJITOP,dl 




416 




moveq . 1 


#PATMAX-1 ,d2 






del Ip : 


IOCS 


DEFCHR 




418 




addq.w 


#1 ,dl 




419 




lea » 1 


FNTBUFSIZ(al ) ,al 




420 
421 




dbra 
rta 


d2,def Ip 




42E 
423 
424 




savfont で f#i きした フォント パターン を ft 蹄す る 





def nte 



soeoo,so6oa ， sseoe , seeoa , soood , SO000 , $0000 , tooos 



















16, 16 








ieba.1 






S 崇 S 






seeeo 












$•#«« 


seceo 








16, 16 








*eba2 
























S 參 會88 






S0 謂 




16,16 








*eba3 












seeeo 




S041O 






S 攀 14 嚳 


se22e 




S&C08 


$0003 




16. 16 








*eba4 










%%%%% 










seise 














IS, 16 








tebaS 














Slf fc 






STfff 


iTff f 


iTfff 


S3ffe 


Slffc 


SOf fS 




16.16 








？ eba6 








iTff f 


iTff f 


STfff 


S7fff 


STfff 




STfff 


STfff 


STfff 


STfff 


STfff 


$7ff f 



fontbuf: 
of St: 
pntbuf ； 



FN"TBL"FSI2<8 
POISTBUFSIZ 



f kejTDsav : 
menuf las ： 



*フォン卜^|(^^ 

*IOCS POINT 用 
* メニュー ウィンドウ 

零 fiffi モー 

» ファンクション キ" f^— ド 

t メ ニュ ^/ざ^ プラグ 



syatack ： 
iDyap ： 



(スタック 



* データ & ワーク 

, data 
» even 

fontdat ； 

. w 15,16 <eb9f 
. K 《000800»99嚳》0 きき Sft 

,w %e0iniiii«iinii 

,w %e6»dit»ie«itiitt 

Y099»19»S 曇 tfllttO 曇き 

， w ？ teeeedii«8fteii«0« 
.w 驚 000901 き 搴き攀 》鬱1 攀籲 fl 

« M xeeeei % 1 ttt»t 1 鲁搴秦 

>w ？ LBSflll き 1 參嚳 き蠢き 61«釅 



boxes ： 
boxl ： 
box2 ： 
eurpen ： 
box3 : 
box 4 ： 
boJc5 ： 



coldat : 
setd&t : 



cttrpat * 
patatr : 



0.0 * ウィンドウ M り * し 用 



* ウィンドウ 用 
2,2,WIKH-2-I,VIS'\'-2-l , 1 , Sf ff f 
6,6»33,2S, i pSffff 

38,6,57,S5,l,*ffff 库 カレント ベン を 示 

£30,6,265,25, i,*ffff 



《二 ュ"^ 用 



* カレント カラ一^ vffl 
： 点 纏 用 



* カレント ペン バタ一 ン 

'メニュー: 



'終了'， e 



CCCCCCCCCCCCCCCCC 

ddddddddddddddddd 



cnc c c c c c o c c c c c c CCJCCC c c c c c c s 

did d d d d d d ddddd d d d d d d d d d d d d b 



120 



Oh! X 1990.8. 




藝 Jj^ 賺疆観 










PASCA し プ[] クラ ミンクべ の 招待 《3》 


画國瞧 纏豳 



PASCAUD^ タ型を 見る 



Ft//// Yoshimi/FujiKf Takeshi 

藤井義 巳/藤 木健士 

連載 も 3 回目に な り ま す 力、 読者の 皆 さん はもう PAS 
CAL の プログラム をい く つか 書いて みられた こ と と 思 
います。 C を 知っている 人なら 「な あんだ， 簡単 じ やね 一 
か」 と 思われた でしよ う。 C を 知らない 人で も それほど 難 
しくないです よね。 ただ， PASCAL は 型の 厳しい 言語な 
ので， 型に ついて よ く 知って おかない としょつ ちゅう コ 
ン パイ ラ から 文句 をい われます。 たと えば C な ら 整数 変 
数に 実数 値 を 代人しても， 勝手に 変換して く れ ていたの 
に， PASCAL では エラ一 になる といった 具合です。 そこ 
で 今月 は その 型に ついて， 少し 詳し く 説明す る ことにし 
ます。 



Wirth は PASCAL を プログラミングの 教育に 使いた 
い と 考え ま した。 彼 は 著書 『アル ゴリ ズム + データ 構造 = 
プロ ダラム』 で， プログラム を 作る 際の データ 構造の 大 
切 さ を 教えて います。 その 彼が 設計した PASCAL が 豊富 
な データ 型 を 備えて いたの は 当然の ことで， さま ざ ま な 
データ 構造 を 直接に 記述す る こ とがで きます。 PASCAL 
の デ一 タ型 はおお まかに 単純 デ一 タ 型と 構造 デ一 タ型， 
および ポインタ 型 に 分類す る ことができます。 単純 デ一 
タ型 はさら に， 整数 型， 実数 型， 列挙 型， 論理 型， 文字 
型， 部分 範两 型に 分かれます （図 1 )。 また， 実数 型 以外 
の 単純 データ 型 は 順序 型と も 呼ばれて， 共通の 特: 徴を持 
つてい ます。 構造 データ 型に は 配列 型， ファイル 型， 集 
合 型， レコード 型が あ り ま す。 PASCAL の 構造 データ 型 
は Packed という 形容詞 をつ け る と ， 多少の 速度 を 犠牲に 
しても 主 記 it を 食わない よ う に， 詰め込んだ データ 型に 
なります。 この あたり は^5!!；理系 に よ つ て 対応が まちまち 
です が， 後述の 文字列 型に 関し て は 必ず Packed と 書かな 
ければ ならない こ とに なって います。 

PASCAL が データ 構造の 表現力 に 優れてい るの は， レ 
コード 型と ポインタ 型のお かげです。 リスト 構造， ッリ 
—構造， キューな ど の 基本的 な デ一 タ 構造 を レコード 型 
と ポインタ なし で 表現す る こと を 想像して みて ください。 
な にを隐 そう FORTRAN の 世界で は， 21 世紀 を 迎えよ う 
とする 今 になっても， 「データ 構造 はすべ て 配列で 作 
る」 なんて 野蛮な ことが 行われて いるので す。 信じられ 
ま せんね。 

前置き はこれ く らいに して， それぞれの 型に ついて 説 
明して いきましょう。 



PASCAL はさま ざまな データ を 多彩な 方法で 取り扱 ラ ことが 
できます。 それ は 整数 や 実数な どの 数値， 文字列と いった もの か 
ら 集合 や ポインタにまで 及びます。 それで は PASCAL 言語に 
おける デ一 夕の 扱い方 を まとめて 見て みま しょ ラ。 



] 



mmtmwm 



整数 型 と 実数 型 は ど の 言語で も お馴染みの 型です ね。 

PASCAL の 整数 型の 最大値 は 定義 済み 定数 Max Int で 
知る こと がで き ま す。 例に よ つて 8086 系 CPU の 処理 系で 
は Max Int は 32767 であ る こ とが 多く ， PurePASCAL は 
2 31— 1 (言 ナ算 して ！ ） です。 実数に ついては なに もい う 

こと はあり ません。 式の 中で 実数と 整数 は 混在して 使う 
ことが 許されて います。 というより， 整数 は 実数が 必要 
とされる 文脈で は 自動的に 実数に 変換され ます。 整数 変 
数に 実数 値 を 代入す る こと はでき ません。 実数から 整数 
に 変換す る 方法 は あ と で 説明 します。 整数 型 は Integer, 
実数 型 は Real という 名前です。 PurePASCAL では Real 
型 は 32 ビッ ト の 単精度の み 用意され て います （Pure 
PASCAL は 実数 演算に FLO AT??.X を 利用して い ま す。 
FL0AT2 + .X と FL0AT3 十. X は， それぞれ FL0AT2.X, 
FL0AT3.X よ り も 速い のです 力 5 ', 単精度 浮動小数点 演算 
に バグ を 持つ ており， PurePASCAL での 実数 演算で おか 
しな 結果が 出る こ とが あ ります）。 



Mi' 



論醒 



C 言語 や BASIC では 論理 式の 値が 整数に なって いまし 
たが, PASCAL に は 独立した 論理 型が 存在し ます。 論 S 
型 は 型 名 Boolean で 定義 さ れ， True か False か どちら か 
の 値 を 取り ます。 た と えば a=l， b=l のとき， 式 a = b は 
True で， a=—l， b 二 1 のとき， 式 a>b は False です。 



図】 PASCAL の データ 型 



データ 型 




実数 型 順序 型 



列挙 型 



整数 型 論理 型 文字 型 



ポインタ 型 



ファイル 型 
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つ て Ord(False は 0, Ord(Tnj€t= 1 です。 



文字 型の 変数に は， 

var c:char; 
begin 

c: = 'A'; 

end 

と いったよ う に キャラクタ コードが 格納され ます。 C の 
文字 型 は 8 ビッ ト の 整数 と して 使われて いま した 力す， 
PASCAL では 独立した 型で， 整数との 混用 はでき ません: 
文字列 は 後ろで も IJi 明す るつ も りです が， 文字 塑の 
PACKED 配列 として 作ります。 文字 型の 定数 は' A' の よ 
うに 表現し ます。 漢字な どの 2 バイ 卜 コード は 文字 型に 
は 使え ません。 PurePASCAL では 2 バイ トコ一 ド は， 文 
字 列 の 中 で だ け 使 ffl 可能です。 



歹 Ij 学?^ 屬 



列挙 型 は C 言 語で もお 馴染みで すね。 知らない 人の た 
め に少 し 言 兌 明し ます。 プログラム 中 に 定数 値 を マジック 
ナンバー として 埋め込む と， わかりにく くな りが ちです: 

if data = —1 then 
と 書く よ り も， 

const ILLEGAL = — 1; 
と 定数 を 定義して おいて， 

if data^ILLEGAL then 

と 書いた ほうがよ いこと はわ か り ますね。 こうすると， 
あ と で 仕様 変更 し て ILLEGAL の 値が 変わつ たと きで も， 
最初の 定数 定義 を 変更す る だけです みます。 

この 名前つ きの 定数と 似た 概念と して， 列挙 型 という 
ものが あ り ます。 これ は， 

type DAYS = (Mon. Tue. Wed, Thu, Fri. Sat, 
Sun); 

var date:DAYS; 

のように する ことで， Mon から Sun までの 値 を 持つ 新た 
な DAYS 型 を { 乍る こ と がで き る も のです。 Mon から Sun 
までの それぞれ は， 順序 数と して， から 6 までの 整数 
値 を 持って います。 順序 数 を 取り出す に は 標準 関数 Ord 
を 使います。 名前つ きの 定数と 列挙 型の 違い は， 名前つ 
きの 定数と いうの は 単に， 定数 値に 別名 をつ けた だけな 
のに 対して， 列 拳 型 は 既存の どの 型と も 違う 新たな 型 を 
作り出します。 そうする ことで プログラムの 安全性 を 高 
めて いるので す。 論理 型 Boolean も 次の よ うに 列挙 型の 
一種と 考える ことができます。 

type Boolean = (False, True); 



1 



部^ HS,i. 拳！: ニミ義 さに た頌字 5^ の ある 範 固の 
値 だけ を： る S です： た - t 

type S;:':r 二 g ミニ ニニ;:： 
var 二に s ミ： 



とい- ：ス - r^ = ^-S-jbrange. Weekday^ 定 fe す 
ると， ご- — ：」: そそ 2-: ICSi ぶ：；:' ら 10 まで， Weekday 型 
の 変数 d ば Mon ヒ' ら Fr": ミ で-つ 值 だけ を 代入す る こ とが 
できる わ： でで： そに, :^'、-?mr^ 入したら 実行時 エラ 
—になる で _ ニニ： 

このような ュニ' ？ ASCAL 系 の 言 語の 特徴 

です： バグ:： た C こ こ 予^せ ぬ 値が 代入され るなん 



てよ く ある 1^ す： 二 
printf をた く さ ％ "\ t: 
んし しい 《 -ノ- ぶ =; . 
ガが あれば ジ _ i ； . 
箇所 を 持 定亍ミ ニニ 
た' つたら 多： -Z^^. 
る わ， * です： C 言 

in: i:l..LZ- 



？. C だったら デバッグ 用の 
ンハ: ィル という こ と を 皆 さ 
： - ソ 一 スコ 一 トテソ 、ッ 
： ^ t'. そ れ にして も バグの 
き亏亍 るて' しょ う。 PASCAL 
r ： ニニ ラーで 一発で 見つか 
つ た 楼構を 取り入れて， 



なんて 記 できにば 
コンパ ィつス *■ -て 
ね。 それに-、 ミ. に： 二 二 ：:'：c'ng とか. 
ている のです ざ. ： 二： .: 書ノた . 



• ■ 二 .，. -、 ま せん 力'。 チェック は 
つてい off でき る わけです から 
—ザ一 が 決定し 
ン パイ ラが 勝手 



に int の ふ'' ズ を:;^ 5： て r-- ョ n ノ てす。 いま C コンパ ィ 
ラを 作って.、 る 、亡：.' ミ— たら. ぜひ 考えて ください。 
規格 あこ 這.、 だ. 一 :^M3 ( ないで しょ。 なんて 書き 
ました 亡、 ？ --ePAScAL も そ-ゥ あたり はさ ぼって いて， 

部分 ess i £ す' 4 ' い- -、 を 占めます。 



配？. ミ 曩ュ. 

type 名 二 ETTE:.- ： 添字 型] of 要素 型 ； 

いう i' たちで ^r:r-- ミ す： 要素 型 は 任意の 型， 添字 型 
： さ *-"： 頃亨 きが? t = でき ます- いく つかの 例 を 挙げる 
次 ： こな- ミす： 

'.jze £rr=:. A = £rr=T ； - 1..10] of Real; 

arr=j5 = arrav .Soolean] of array LChar_ 



array A. 
てす： ― 
素の 2 次^ 配 5 :' 
arrayC-: 表！ d 



arr=T ： 二.. 10. 1..10] of Real; 
array .DAYS] of Integer; 

'Wit'- 上限が 10， 要素が 12 の 実 
；ぶニ ' 256 要素， arrayC は 10X10 要 
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type arrayC^ array [1..10] of array [1..10] 
of Real; 

のかた ちの 省略 形です。 つまり， 多次元 配列 は 「配列の 
配列」 と 解釈され ます。 

var A;arrayA; 

Bl,B£:arrayB; 
Cl.C2:arrayC; 

irinteger; 
date:DAYS; 

E;array [— 1, ュ ◦] of Real; 

のとき， 

A [i] —1.23; 

Bl [False] : = BS [True] ； 
Gl: 二 C£; 

for date: — Mon to Sun do 
arrayD [date] : = 0; 

といった よう な 操作が 可能です。 C t は 違って 配列の 代 
入が 可能で， 配列の すべての 要素が コピ一 されます。 ま 
た， i の 値が 一 1. .10 の あいだにない と き は 実行時 エラ一 
となります。 

ここで ひと つ 注意 し な け れ ばな ら な い 点が あ り ま す。 
変数 A と 変数 E は一 兑 する と 同じ 型の ように 見える ので 
すが， 

E—A; 

のよ う な 操作 は 許されません。 実は A と E は 別々 の 型な の 
です。 もっと 極端 な 例 を 示す と， 

var va:array [1..10] of Integer; 
vb:array [1..10] of Integer; 

このと き， va と vb は 別々 の 型に なって しまう のです。 
もし va と vb を 同じ 型に したいなら， . 

var va, vb:array [1..10] of Integer; 

または， 

type array l:array [1..10] of Integer: 
var va:arrayl; 
vb:arrayl; 

と 書いて ください。 このように， PASCAL の 型が 同一 か 
ど う かの 判断 は， そ の 構造で 判断す る ので はな く ， 型の 
名前 か ま た は 変数が 宣 M さ れた 場所で 決 ま る のです。 「面 
倒で も 型に は 名前 をつ けろ」 という ごと なので しょ う。 
これ は 配列に 限った こ とで はな く , ほかの 構造 型で も 同 
じです。 気をつけ ま しょう。 




PASCAL に は 文字列 の た め の 特別 な 型 は 存在し ませ 
ん。 C と同じように， 文字列 は 文字 型の 配列と して 表され 
ます。 もう 少し 厳密な 定義 を 示します。 



type StringN = Packed array [l..N」 of Char; 
var strrStringN; 

ただし， 1<N という 約束です。 'Packed' を 忘れて はい 
けません。 このよう に 定められた 文字列 型に 関して は， 
同じ 文字列 型 同士の 代入， 関係 演算 （in を 除く） が 許され 
ています。 この 「同じ 文字列 型」 というの は， 簡単に い 
えば N が 同じ という ことです。 長さが 違う 文字列 型 同士 
の 演算， 代入 はでき ません。 あま り 融通がききません ね。 
文字列 定数 は' (single quote) で 囲んで 表現し ま す。 

Const N = 25: 

type StringN = Packed array [1..N] of Char; 
var strl, str2:StringN; 

begin 

strl: = 'This is character string.'; 
strS: = 'This is string too. ' 

end; 

このように， 文字列 定数の 長さ 力す 短い とき は， 帳尻 合 
わせに スペース を 入れて く ださい。 

集合 型 は PASCAL 独特の データ 型です。 順序 型の 値の 
集合 を ビ ッ ト 列で 表現 し ， 集合 演算 を 行う こと がで き ま 
す。 ただし， PurePASCAL では かなりの 制限つ きで， 集 
合の 要素 は 順序 数が ~127 の ものし か 許されません。 つ 
ま り， 集合 変数が 128 ビッ 卜 =16 バイ トで 表現され る わけ 
です。 私自身 は あまり 利用し な t 、のです が， 集合 演算が 
直接 行える の は 便利な のか も しれません。 集合 型の 定数 
は [ ] の 中に， 要素 を， （カンマ） で 区切って 並べます。 
ま た， 要素が 連続 し て いる 場合 は 途中の 要素 を 全部 書 く 
代わりに [3， 10..20, 40] といった 記述 もで きます。 

例 ： 

type SetOfDays = Set of DAYS; 
var weekday, allday:SetOfDays; 
begin 

allday:- [Mon. .Sun] ； 
weekday: = allday ― [Sat.Sun] 

end; 




C 言語の 構造体に 当た る も ので， い く つかの 変数 を ま 
とめて ひとつの 変数と して 极ぅ データ 型です。 この レコ 
—ド 型と， 次に 説明す る ポインタ 型 を 組み合わせて， 
PASCAU ま 実 に さまざま な デー タ 構造 を 表現で きます。 

レコー ド 型の 定義 は， 

type レコード 型 名 = record 固定 部 可変 部 end; 

のようにな されます。 可変 部 と は， C 言語で いう 共用 体に 
あ た る ものです。 あり ふれた 例です が， 複素数 型の 作 り 
方 を 例に レコード 型の 説明 をし ま しょう。 



命 



type Complex = record 
Re, Iin;Real 
end; 

var a,b,c:Complex; 
begin 

c.Re: = a.Re 氺 b.Re — a.Im * b.Im; 
dm: = a.Re * b.Im + aJm * b.Re 

end; 

レコー ド型 Complex は 2 つの フィ 一ル ド Re， Im を 持 
つてい ます。 Re と Im は そ れぞれ Real 型です。 Complex 型 
の 変数 a のフ ィ 一ル ド Re を アクセス する に は a.Re のよ う 
に， 変数 名の あとに. と フィールド 名 Re を 書きます。 ま 
た， レコ一 ド 型の 変数问 士の 代入 もで きます。 レコード 
型の 構文 規則 はかなり 複雑な ので， 構文 図 をつ けて おき 
ますから 参考に して く ださい （図 2>。 



ポインタき 



ボイ ンタ 型の 変数 は 対象 型と 呼ばれる 型の 変数の ァ ド 
レス を 1 果待 します。 C 言語の ボイ ンタと 違って， アドレス 
の 値 を 整数 値に 変換したり， あるいは ポインタ 同士， ポ 
インタと 整数の あいだで 演算 したりす る こと はでき ませ 
ん。 ま た， 配列 と も 関係 あ りません。 ポインタ に対して 
許される 演算 は， 同じ ポインタ 同士の一 致と 不一致， そ 
れ から ボイ ンタ がな に も 指して いない こと を 意味す る定 
数 Nil との 比較 だけです。 ポインタ 型の 定義 は， 

type DataPtr= Data; 
Data = Record 
itemiReal; 
next:DataPtr 

end; 



納 します： ス要： なった 镇 標準 手続き Dispose(p) で 
解放し ます： ：21.:な万^'スト， 二進木 を 図示し ます。 
これら^ データ *^ .t't-Z デー タ 型 Tree, Ust で 表現で 
きます （よ： 晃た ら Tree ら List も 型の 構造 は 同 じ です 

ね）。 

type Tree~'.r= 

'.-：'- rig ヒ：' ：reePtr 

zr^v.-sx-. ： LlsiPtr 

P アイ ■ 

ファ ノ つ^こ. - ぶズ字 どおり ファイル を 使うた め 
に 用意され たみ '一タ 2 です： ただ， PASCAL の ファイル 
の 概念 は 現在つ UNIX や MS-DOS の それと は 大き く 隔 
た り があって. そ- ミ ミで, まあ ま り 実用的で はない と 思 
います： ，ェ番 fXff; を!^ ん でいた だく ことにして, 

こ こてぶ aet: を 示す： ： ； 55 ます- 
フ アイ ルは 次-: 二 う .： 宣言され ます。 



var Za: 



Jata; 



PASCAL 二 フ ， 
ァ ィ ル^2：理レ：： .、 ' 
標準 手较き を ま = 
Reset! II 

RewTire ： 



Get(f) 



のように， 対象 型の 前に をつ けます。 また， 対象 型に 
アクセス するとき は， ポインタ 変数の 後ろに 一 をつ けて 
行います。 標準 手続き New (P) は 対象 型の 変数の 領域 を 
主記憶 上に 確保 し， その アドレス を ポインタ 変数 P に 格 
図 2 レコード 型の 構文 図 3 データ 構造の « 

レコード 型 

<end > 



ぶ シーケンシャル フ アイ ル' て ' フ 

つ t--:: 標準 手続き によって 行われます = 

.U;_ 弓 する C. 次のようになります。 
y -' - --f を 読み込み のために 初期化 

― -' -' -'it' ら 要素 を ひとつ 取り， そ 
-っ值 を に 入れる。 

' 'ン I' から 要素 を ひとつ 取り， そ 
に •；！ を变数 f "に 入れる。 




双方 向 リ ス ト 



r— t 



二! £ 木 



3H 
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Put(f) バッファ 変数 の 値 を ファイル f に 

書き込む。 

Read(f,x) フ アイ ノレ f から 要素 を ひ. とつ 取り， そ 

の 値 を 変数 X に 入れる。 
Write{f,x) X の 値をフ アイ ノレ f に 書き込む。 
f が ファイル 変数の とき， (ポィ ンタ みたい） はバッ 
ファ 変数と 呼ばれ， ファイル を 読み書き する 場合， 要素 
ひ と つ 分 だけの バッ ファ となります。 ま た， 手続 き 
Read, Write は 例外的に 不定 個の 引数 を 取り， 複数の 要 
素 を 一度に 読み書き できます。 

write(fl,xl,xS,x3); - 
read( f 2,yl,y2,y3); 

は， 

write(fl,xl);write(n,x2):write{fl.x3); 
read(fS,yl);read(fS,y2);read(f2,y3); 

と 同じ こと です。 
プログラムの 最初に， 

program inain(input, output); 

と 書きます 力';， こ の input と output もフ アイ ル 型の 変数で 
す。 read と write の 最初の 引数 を 省略す る と， read は 
input, write は output が 指定され た と 解釈され ます。 ま 
た， input と output は テキストファイルと 呼ばれ る 特殊な 
フ アイ ルで， read と write は この テキス 卜 ファイルに 関し 
て は 特別な 振る舞い をし ます。 詳しく は 次の 機会に 譲り 
ます。 



表 1 PASCAL の 標準 関数 



麵 



PASCAL に はい く つかの 標準-関数が 用意 さ れて いま 
す。 PASCAL の 標準 関数 は ほかの 言語 と 比較す ると 非常 
に 少ないです 力 i'， 教育 ffl として は 十分でしょう （表 1)。 
それよりも 問題と なる の は， PASCAL の 標準 関数の L 、 く 
つか は， PASCAL 自身で 作る こ とがで き ない と いう 点で 
す。 た と えば Pred と Succ は 任意の 順序 型の 値 を 引数 と し 
て 取れる ことにな つてい ま す 力?， PASCAL の 言語 仕様で 
は 引数の 型 を 複数 指定す る こ と は 許されて いません。 こ 
のよ うな 汚い 点が ある こ と を Wirth は 素直に 認めて いて， 
Modula-2 では 改善 したよう です。 

Chr は一 種の 変換 関数な のです が， C 言語で 言 うと ころ 
の キャスト 演算子 と 解釈す る こと もで きます。 事実， 
Macintosh の THINK PASCAL では， C だつ たら， 
(型 名） X 

と 書く ところ を， 、 

型 名 （X) 

のかた ちで， X の 型 を "型 名" で 示される 型に 変換す る こ 
とがで きる よ うです。 整数 型から 文字 型への 変換が， Chr 
じ やなく て Char だつ た ら 完璧 だつ たのに ね。 

実数 を 引数に 取る 関数 は， 整数 も 引数に できます。 な 
ぜな ら 整数 は 実数に 自動的に 変換され るからで す。 逆に 
実数— 整数の 変換 は 明示的に 行う 必要が あ り， そのため 
に 2 種類の 関数 （Round と Trunc) が 用意され ています 
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Round(x) 


OSx のとき， x + 5 以下の 最大の 整数 


X く のとき， X — 0,5 以上の 最小の 整数 


Trunc(x) 


OSx のとき， X 以下の 最大の 整数 


x<C) のとき， X 以上の 最小の 整数 



表 2 Round と Trunc 



(表 2)。 

区別が 面倒 く さいか も しれません が， Sx の と き は， 
Round が 四捨五入 （丸め）， Trunc が 切り捨て と 覚えて お 
けば 十分で しょ う。 

Ord(o) は 順序 型の 順序 数 を 調べ る 関数です。 が 整数 
の と き は 当然 o = Ord(o) が 成り立ちます。 ASCII コード 
を 採用して いる 処理 系な ら ば （PurePASCAL は もちろ 
ん） Ord ('A') =65 です ね。 
また， 列挙 型の 場合， I 

type Colors: (Red, Blue, Green); 

となって いたら， Ord(Red) = , Ord (Blue) - 1, Ord 
(Green) = 2 となる でしよう。 PASCAL に は こ の Od の 
逆関数が な いのも 困り ものです。 このと き Pred (Blue) = 
Red, Succ (Blue) = Green という ことになります。 Pred 
(Red) や Succ (Blue) は エラ一 です。 論理 型 は， 

type Boolean = (False, True) ； 

と考えられるので， Ord (False) = ， Ord (True) = 1 
となります。 

* * * 

今月 は PASCAL の 持つ 豊富な データ 型に ついて 説明 
しまし た。 本当 は 演算子の 説明 ま で や り たかつ たのです 
力 3 '， 型の 説明 だけで かな り 長くな つてし まいました。 演 
算 子に ついては 次の 機会に 説明す る こ とに しましょう。 
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Prentice-Hall, 1983 (邦訳） 玄 光男 ： 「パソコン システム プロ 
グラム 設計 I. コンパイラ 設計 編」， 電気 害院， IS88 
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Pure PASCAL 



シナリオ & イラスト ： 山 田 純 二 

特別 監修： 浦 川 博 之 金子 俊一 



前回で は 演算 ル一チ 二 こ £ 卖 
でした ガ， 今回 はいよ- <モ 
でッケ は払ラ こ と だで き る ： 
て， そんな こと あるつ 了^. 



5^".^ ソ かで きな かつ 電卓 
^^^.^''=^. さあ， はたして これ 
で： S き ： たる 展開。 な 一ん ちゃつ 



カラン コロ ~ ン ！ 

マスター （以下 M) ： いらっしゃいませ。 
純 二 （以下 純） ： どう ぼ， ごんばん ば あ 一 
(どう も， こんばんは）。 
ようこ （以下 Yo) ： あ ら， 純 二君お ひさ 

しぶり。 どうしたの？ や ばせば びの も の 
まね ？ 

長老 （以下 老） ： それにしても へたくそ じ 
やのう。 もっと 修業 を 積まん とお 笑い 芸人 
に はなれん ぞ。 

純 ： ぶた り ども， び どい いいがたで ずね。 

ぼぐ だつ で， ずぎ で やつで るん じ やな いん 

でず （2 人と も， ひどい 言い方で すね。 僕 

だって， 好きで やって るん じ やな いんです）。 

* 司 （以 T 善） ： 趣味で や つてんで しょ。 

老： 同じ じ や， ばかもの。 

純： がぜ をび いでし まったんで ずよ （かぜ 

を ひいて しまったん です よし 

M ： どうせ 徹夜で ボピュ ラスで もやって い 

たんで しょ う。 

純： おお ばた び！ どい いだいで ずが， じ 
つば しんがん ごん ぱで， よ ど お じ ざ わぎ ま 
ぐ つ で， あ ざ お ぎ でみ だ ら ごうな つで いだ 
ん でず。 （大当たり！ と 霜いたい です が， 
実 は新欵 コ ン ' でで 夜 通 し 騒ぎ まくって， 朝 
起きたら こう なって いたんです）。 
老： 理由 はわかった が， その しゃべり 方 は 
なんと かならん か。 

純 ： ぜり ぶが にばいば じに なつで げんごう 
がず ずんで いい， ど らい だ一 ばお もつ でい 
ぬよう でず が （セリフが 2 倍増しに なって 
原稿が 進んで いい， と ライター は 思って い 
る よ うです 力り。 

M ： そんな ことより ッケの 残り を 早く 払つ 
て く ださいよ。 

純： えつ， なにい つてんで す。 先月 は プロ 
グラム を ちゃんと 渡した じ や な いです か 
(いきな り 元の 声に 戻った）。 
Yo ： 残念。 前冋の 騒ぎ， 全部 純 二君 も ち 



になって いる わよ。 

純： そんな， バナナん， ばな な ん， ば. '； . 
な。 

蕃 ： 空に キラ キラお 星 様 …… 。 
Yo ： あなた は 寝て いなさい。 
善： ぐうぐう …… 。 

老 ： 增 える 増える 飲み屋の ッケ。 大き （ V 
れょ。 

純： 大きくな つてた まります 力'。 長老が"?； 

の 子の 分 はもって， あと はヮリ カン：.、 2 

話 は どうな つち やつ たんです か ？ 

老： さ一 て， なんの ことかな。 わし 7-^--: 

んぞ。 

純： まったく， こ れ だか ら 年寄 り はま；: % 

だよ な。 

老： ほつ ほつ ほ。 いくら 反論しても'' '；， - 
消えん， かんねん せい。 
純 ： と ほほ '-… - 。 



Yq ： モ暱 - てきひ 算と 割り算 は 足し 
S- ！ ？ S ； - ^にやる つてい う ァレの 



電卓 プロ ジェク 卜 始動 



老： ま， ッケの 話 は ともかく， 前回 っ^? 

を やつ て も らおう かの。 

M ： t 卓の プログラムで すよ ね： 

純 ： そうです。 ちょっと リストが 大さ： 一 

たので， 今月まで 残つ ちゃつ た ん" r 卞： 
老 ： 数式 を ちゃんと 記述で き る 電卓 を' S - 
てお つたん じ やった な。 その 式の riT^ 
はどう やって おる のじ や。 
純： それ はです ね。 式 をい つたん: £：？^ 一二 
ン ド 記法に 変換して から 計算して え を 末 
めて います。 

Yo ： ふ一 ん。 ポーランド 入が さ 之 '- て ： 

する の？ 

純： いや， その 場合 ドン ラー ボ I ご 法 こ. 一 
た ほう 力 f … … 。 

老 ： …… 逆 ポーラ ン ド 記法 という 二. i 二 * 
な。 演算子に は 優先順位が ある こ = ニニ 
を 考えて でき た 計算 法の ことじ A ： ： 



If: そ 

Yc ： - 
毛 - '： 



瞩 、； i ^の 好 きな コンピュータ 
- ニン 'ぐ 法が 便利なん です よ。 

10- 5 X 3 と いう 式 は， ま 
'^算 —てから 10 を 足す じ やろう, 
： 式- つ 中 を 先へ 進んだり， 元に 
- 1 ： "^：： グラムが やや こしくな 



K - そに：' ラン ド 表記なら さっきの 
式 をみ ここ 一て-二る 二， 
二：？！ * ― 
二 £ て i ： てて； r_ ： 

Yc ： つ つ _瞩 きを 主べ 替 えたって だ け じ や 

い 寒ノ 雪 

* ： こ n . 二 J - ん I し た 意味が あ るの じ 

* *^t^'. これ を 実際に 計算す る こ 

i« = -- - ： 1"算 匚は スタック を 使ラん 
てで： ^て； 式- つ 内容 を 調べて 定数 はスタ 
- - で-?. 演算子が 見つかったら 
- T • 二 = S 2 つ を 取り出し 計算し ま 
て- そ-— ¥ぇ を ミたス タッタに 積み直して 
二 f--?P^.- - S で り 返せば 出来上がり。 
*:三*^_*： こ^ょうに 逆 ポーランド 記 
±if^-.^. 式-つ 中 をい つたり きたりせ ず 
二 霸鋈. 二 理 する ことができ るの 
— つた ±' な. ようこち やん。 
た *. i i £ - 利 にで き てるのね。 



どろす り やい いんだ 

'ぶ- — ニン ド記 法への 変換の ァ 

ぶ i ： なって いるんで す 力'。 
で- ---5^"^ — ク， 演算 ワークと， 
二 -ニ 一ふし 藏部 といえる 変 换テ一 

て 、，つ 682 ~ 694 行 参照） を 用意し 
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ま す。 演算子 を どういう 順番で 書 く か はこ 
の 変換 テーブルが 決めて く れ るんで す。 

で， 左から 順番に 式の 項 を 読んで いき， 
定数 は 式 変換 ワークに 出力。 演算子だった 
らい ま 取り出した 演算子 を 横の 値， 演算 ヮ 
ーク のい ちばん 新しい 演算子 を 縦の 値と し 
て 変換 テーブルの 内容 を 取り出します。 こ 
の 内容に 従って 次の よ う な 処理 をして いき 
ます。 

00 演算 ワークの いちばん 新しい もの 

を 取り出して 式 変換 ワークに 出力。 取り出し 
た 演算子 は その ま まで 同じ 処理 を 繰り返す。 

01 取り出した 演算子 を 演算 ワークに 

出力。 

02 演算 ヮ一タ のい ちばん 新しい もの 
を 捨てて， 新たに を 演算 ワークに 出 
力す る。 

03 演算 ヮ一ク のい ちばん 新しい もの 
を， ただ 捨てる。 

04 演算 ワークの いちばん 新しい もの 
を 捨てて， 新たに を 2 つ 演算 ワーク 
に 出力す る。 

05 終了 

99 エラー 
と， どんどん 処理 を 繰り返し ていく と， 式 
変換 ワークに 逆 ポーランド 記法の 式が 出来 
上がる わけです。 

Yo ： そんな ふう にい われて も …… 。 
純： わかり ま した。 それじゃ あ， 

10 + 20 + 30*40-50 
という 式 を 変換して いく 様子 を 見て いきま 
しょう。 まず， 10 は 式 変換 ワークに 出力。 
次 は 演算子の "+ " がく るので 変換 テープ 
ルの 内容 を 取り出しに いきます。 テーブル 
の 縦の 値 は "+ " で， 横の 値 は 演算 ワーク 
のい ちばん 新しい もの （この場合 はなに も 
入って いないから ワークの ェン ドコ一 ド）。 
処理 内容 は 01 だから， "+ " を そのまま 演 
算ヮ一 タに 出力し ます。 

次の 項 は 20。 定数 項 だから 式 変換 ワーク 
に 出力。 2 番目の 演算子" + " のとき も 1 
番目 と 同様に して テーブルの 中身 を 見る。 
縦 も 横 も "+ " の 場合， 処理 内容 は 00 なの 
で 演算 ワークの いち ばん 上の 演算子 を 式 変 
換 ワークに 出力す る。 この場合 は 式から 取 
り 出して き た 演算子 は そのままで， もう 一 
度 変換 テーブル を 見る。 今度 は 縦が " + ", 
横が ワークの ェン ド コードで 処理 内容 は 01 
となる ので 演算 ワークに "十" を 出力す る。 
ここ ま でで 式 変換 ヮ一 クと 演算 ワークに ど 
のよう な 出力が さ れ てい る かわか ります カヽ 
ようこさん。 

Yo ： 式 変 换ヮ一 タには 10 と 20 に 最初の 
"+ " があって， 演算 ワークに は 2 番目の 



"+ " が ある と 思う けど。 

純 ： 正解です よ， ようこち やん。 こ れでだ 

いたいの 流れ はっかめ たでし よ う。 

老 ： それで 最後に は， 

10 20 + 30 40 * 十 50 — 
と い う 式に 変換され る わけ じ やな。 
Yo ： な る ほ どね。 

カツ コ がっく ぞ〜 

M: 純 二君， いままでの 話 を 聞いて いると 
わ ざ わざ テーブル と か 用意 しなくても プロ 
グラムで 何 とかな りそう な 気がす るけ ど。 
純： 確かに やって いる こ と は 優先順位に 従 
つて 2 つの 理を 選択して いる だけです か 
らね。 し 力' し， この 変換 テ一 ブルのお かげ 
で 括弧 を 使った 式の 展開の プロ ダラムが す 
つ き り 組め るんで すよ。 
老： まあ， テーブル を 使わずに やって やれ 
ない こと はない がリ スト は 汚くな つてし ま 
うじ やろうな。 

Yo ： リスト は 読みやすいに こした こと は 
ない つて こ とね。 

純： じ や， 話 も 一段落した ところで， 次 は 
そ の 括弧の 話。 括弧の 使 い 方に は 3 通りの 
パターンが あ り ます。 

1 番目 は， 10 十 （20 + 30) のように， 括 
弧の 中の 式 をた だ 優先させる もの。 

2 番目 は， 10(20 + 30) ま たは （20 + 30) 10 
のように， 前 か 後ろの どちら かの 括弧に 乗 
算が 省略され ている 場合。 

3 番目 は， (10 + 20) (30 + 40) (50 + 60) の 
よ う に， 前後の 力 ッ コ に 乗算の 省略が 行わ 
れ ている 場合。 

プログラム はこの それぞれの 処理に 対応 

させる ために 3 つ 用意し ま す。 

M ： それが 変換 テ一 ブルの 処理 番号 02, 03, 

04 です ね。 

純： そのと おり。 そ れぞれ 1 番目に は 03， 
2 番目に は 02, 3 番目に は 04 が 対応して い 
ます。 

Yo ： ただの 括弧と 乗算が 省略され た 括弧 
は ど う やって 判別す るの ？ 
老 ： そ れは 括弧が どこに でて く る かで わか 
るの じ や。 数式 は 定数と 演算子が 順番に 並 
んで できて おる じ やろう。 式の ft? 析 のとき 
に 定数のと こ ろで 現れた ら そ れは ただの 括 
弧， 演算子が あ るべき ところで 現れる 括弧 
は 乗算が 省略 さ れて いる 括弧 という わけ じ 
やな。 

そして， 閉 じ 括弧の ほ う は 必ず 演算子が 
ある はずのと ころに 現れる ので， 式の もう 
ひとつ 後ろの 項 を 調べて 判別し なければ な 
ら ない。 「演算子， ま た は 閉 じ 括弧」 とき 



た 場合 はた だの 閉じ 括弧で， 「定数 項， ま 
た は 開 括弧」 と き た 場合 は 乗算が 省略され 
た 閉 じ 括弧で あ る と 判 別で きる のじ や。 
Yo ： 開 括弧， 閉じ 括弧の 両方に ついて 調 
ベな く ちゃなら ない のね。 。 
純 ： 普通 だつ た ら 乗算の 省略 は考 え る 必要 
はない かもしれ ません が， やっぱり いつも 
使って いる 式 を そのまま 記述で きた ほ う が 
気持ちいいです からね。 

電卓の 使用法 

純： じゃあ， 最後に 電卓の 使用法 を 説明し 
ましよ ラ 《 

M ： あれ， なん だか 菩通 と 逆の ような 気が 
します ねえ。 

老： まあまあ， よいで はない 力'。 どちら 力' 
と いえば アルゴリズムの 解説が メ ィ ン なん 
じ やから。 

純： そういう こと。 で， 電卓で 使え る コマ 
ン ドは， 

？ …… メモリ の 内容 を 表示 

二 …… M 1 〜 5 の メモリに， 直前に 計 
算 した 答え を 代入 

の 2 つです。 計算 は プロンプトに 続いて 数 
式 を 入力 すれば， 答えが 10 進と 16 進で 表示 
されます。 数式で 使える 定数 は， 10 進 定数， 
16 進 定数 （頭に $ を 付ける） と メモリの M 

1 一 5 です。 使える 演算子 は 四 則 演算と 余 
算の" MOD" になって いて， 単項 演算子 や 
関数 は サポートして いません。 と， こんな 

と こ ろです。 

老 ： 単項 演算子 や 関数 も サポート すれば 完 
璧な 電卓 となった じ やろう に。 肝心な と こ 
ろで 手を抜き おって。 

純 ： 関数 を サポ一 卜する と 式の ネス ティ ン 
グ まで やらなくて はなり ません から， それ 
は 勘弁して く ださい。 

M ： というと こ ろで， 今日はず いぶん 頑張 
つて 説明し まし たね。 ごくろう さ ん です。 

と り あえず 前回の 分の ッケ はこれ で 払って 

もらいましょう。 
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純 ： わ あ一 い。 

老： じゃあ， そろそろ 時間 だし， わし は 失 
礼 させて もらう 力'。 

純： あ， 僕 も 帰ります。 それじゃ あ， また 



いっか 暇に なったら やって きます： 
なら。 

M ： 毎度 どうも。 ……と。 約 1 名お: 
つち やった けど， どうしょ うか。 
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★ (で) の ショー 卜 プロば 一て い ^^^^ 



f 



祝！ 1 周年 記念 



Komurs Sstoshi 



古村 聡 



今回 こそ は 本当に 1 周年 記念 だよ一。 けに 恐ろし さは 勘違い かな。 さて， 今回の 
ショー 卜 プロ は どこかで 見た ことがあ るよ ラな XI 用 ゲーム 「THEFANFAN」 
とちよ つと 変わった XGBOGO 用 「かべく ずし」 です。 おまけの 企画 も あるよ。 



き 摩：: あい" 

ど一 もつ ！ いきな り 原稿が 落ちて し ま 
つたり， なぜか 1 周年の 前夜祭 を 開いて し 
まったり といろ いろ アクシデント も ありま 
した。 が， ついに この ショート プロ ぱ一 て 
い も 本? a の 1 周年 を 迎える こ とがで き ま し 
た。 めでたい めでたい ！ という ことで 特 
别 企画と して 囲み を 用意し ま したので ぜひ 
読んで くださいね。 

いや あ， それにして もこの ショ一 卜 プロ 
の 企圃が 出た とき は 「とりあえず 3 力 月が 
ん ばって ね」 という こと だつ た んで， ま さ 
か ショート プロ 1 周年， さらに ハン ズ延：^^： 
戦 突入 （ハンズ を 読んで ね） というと ころ 
まで 統く と は 思って もなかつ たんです よ ね。 
これ も ひとえに， いつも 楽しい イラスト を 
描いて くれる 高 橋哲史 くん， 毎^^のょぅに 
破られる 蹄め 切りに 「おい， 明 口 は ！ぉ 稿す、 If 
つてく るん やろ な」 と ドスの きい た 閣西弁 
で ゆまして くれる 編集 担と'' i 様， いつも ひと 
をォモ チヤに し て 遊んで くれる スタッフの 
みんな， そして やつば り， プログラム やら 
ハガキ やら 毒物 飲料 40 本 入 り の 段ボール 箱 
やらで いろいろ と 連敝に ネタを 提供して く 
れる 読者の 皆さんの おかげな のです。 本当 
に 本当に ありがとう。 これから も 私の こと 




ビポパ で 勝負! 



なんで いろいろ とァ クシ デン ト もあろう か 
と は 思います が， これから も 見捨てないで 
ショー ト プロば一 てい を 読んで やって く だ 
さい。 よろしく お願い します。 
以上， （で） からの 1 周年の ご あいさって 
した。 

さ一 てと， そろそろ いつもの ショート ブ 
口 をい きます 力'。 今;^ の 1 本 目 は 「自信が 
あります」 （おおつ） と 言い切って くれた 3 

藤さん の 反射 型 アクション ゲーム 「THE 
FANFANj です。 

THE FANFAN for XI シリーズ 

(C2-BFB01) 
栃木県 遠 藤 亮^ 

プロ グラ ムを RUN させる と 闽 面 に マス S 
が 描かれます。 実は この マス H は テンキー 
の 1 から 9 までの キーに 対応して いるん て 
す。 スペース キ一 を 押す と マスが 「ばつ. 
ばつ」 と 赤く 点滅して いきます から. -つ 
かり とその 順番 を 覚えて おいて く ださ -、： 
あ， 動き 終わり ましたね。 次 は ブ レ ひ一 
の番 です。 ピポパ と マスが 赤く 光つ た-つ 二 
同 じ 順番で 対応す る 1 から 9 のキ一 を? 
て やってく ださ い。 ポポボ。 点滅 し た "0 ： 
同じ 順番で う ま く テンキー を 押す こ とが で 
きれば 1 面 ク リア。 と一 ぜんです けど. g 
が 進む ご と に （2 面 ご と にた' け どね > —ピボ 
パ」 の 数が 増 えて， だんだん 難 し く な つ て 
いきます。 テンキー を 押す の を 5 回 失 It — 
てし まう と ゲーム オーバ一 です： 

……て' え— い' ちゃ 力' ちゃか， ちた 

や 力'， 動 くんじ やねえ やい。 党え 切 r- な.、 
じ やない か！ 結構 な スピ一 ドでマ スカ: 卢 
滅 していく ので 順番 を ちっと も It えらに V 
いんです よね 一。 う一 ん， なかなか.： IS， 
旳 な 記' If: 力 を 'おする ゲームです： こ r A — 
確かに 反射 型 アクション ゲームた'： -、 ケ 
正確 に は 「反射的 な 記憶 力 をつ にる"一 一— 




- —三 

r - 1 . x\ V . - ： な ん かこ のゲ一 ムを やった 
え： 一て きごに なれます ね。 もっと 
し こ 手-:"— ム つて パズル ゲームの 次 
'：ぜ こま 手な 私と して は （苦手な も 
に-: 多.、 畀た' な さ 溝つ らい ゲームで も あ 
一つ-す £ --てす.' どね。 

-- - V ： V •：. —5； 面 ノ リダ 一の ファン フ 

- - こ： つて.、 た モニタ ディ ス プレイ 

二. ■： 二 を- g. いっきました。 よって, 
ニー: 三 ？" AXFAX であ ります」 つて 力'。 なる 
i i a-, 一-: 一一 ムの ネタを 思いついた 
-て.、 ぶ ； ； % i 話です けど， テレ ビ 
こ-二 ；マ を さ— て； ると いうの は 結構い い 
_t:it r-: テレ ビに しても ゲ、一 
ニニ-て I— "、を 荣— ませる ものである こ と 
ぶ £r ' な.、 わ ですから。 やっぱり 人 
を 笑- ミて 二う：: 思ったら， エンター ティ 
メン ト* つ モ« て ある テレビ や マン ガを 見習 

- ぶき 簿、、 い 方法 じ やない かな一 

i 一： も- 安易.： テレビから キャラクタ 
— r^t - て？ て ，ゾ ゲ' 一なん か 作つ ちゃう 
:^ニ、--_： を 買い かねない わけ だけど 

-' -- 一 に i よ、 ある 5 占 ） 

縮お マ縮& ^たかべ くずし 

さて- ^いて 今 S の 2 本 目です。 
ごべ ' ず ― -0- XG8000 

(X-BASIC) 
東京都 太 田 敬 三 




130 Oh! X 1990.8. 




かべく ずし 



パドル を 動かして タマに 当てて， 画面 上 
半分の 壁 を くずし， W[W 中央の 絵 を 破壊す 

る。 そう， 早い話が プロ ック くずし な んで 
す。 な一 ん だと 思った そこの あなた， あな 

たは 甘い， すぎる つ ！ つい 力が 入って 
しまい ましたが， そこ は ショート プロに 載 
る プロ ダラ ム， 当然た だの ブロ ック くずし 
では あ り ません。 

ま ず， パ ドル は ジョイスティック で 8 方 
向に 動かす こ と がで き ます。 そう， 左右 だ 
けに 動く ので はな いんです。 んで， さらに 
ジョイ ステ イツ クの ボタ ンを押 し なが ら だ 
と 速く 動いて， そ一 れ そらした タマと 追い 
かけっこ だ， てな もんです （ちなみに ボタン 
を 2 つと も 押しち やうと， ほ とん ど 操作 不 
能な く らい 速く なる）。 ほらね つ， 普通の と 
はちよ つ とば かし 違う でし よ。 

う一 ん， それ は ともかく， タマ 力 T 壁に ぶ 
つかった ときが いいです ねえ。 普通みたい 
に 当た つた 1 ブロック カリ 肖 え るん じ やなく 
て 「バ ババ ッ」 と 爆発して， まる— くえぐ 

れ るんで すね。 そして， ブ ロッタく ずしの 
よ う に 玉が プロ ックと ブロッ クの 問で 往復 
運動したり もす る （こ の 表現で わ か る か 
な？） わけ なんです が， このと き な ん か 爆発 
してる のがと一 つても 綺 魔です。 そうそう, 
タ一ボ ボタ ン （ジョイスティックの トリガ 
一 を 押す とバ ドルの 移動が 速 くなる） 機能 
は 私が 勝手につ けて し まい ま した。 作者の 
太 DI さん， ごめんなさい。 

ちなみに どうやつ たかと いうと， ハ。 ドル 
の 移動 ル一 チン （360 ,370 行） の ところで， 
strig(l) 関数で 取つ て き た 値をパ ドルの 移 
動の 增分値 にかけ てる だけです （だから， ボ 
タ ン の 左右 どちら が 押 さ れた かで 速 さ が ち 
がう。 そのうえ， 同時に 押す と 上 iie のよう 
にメ チヤ 速く な る わけ）。 

いや それにしても， ゲーム 自体 もたいし 
た も の だけ ど， そ れ 以上に よ く プロ グラ ム 
を 小さ く ま とめた な 一と 感心して しまい ま 
した。 特に， 破壊 目標で ある 絵。 よくこの 
小さい プログラムで こん な 絵 を 表示 させ ま 
したね一。 ええ， この 短い プログラム のど 
こに そんな 絵の パターン （しかも 回 毎回 



リス 卜 1 THE FAN FAN 



リス 卜 S かべく ■# し 



1,1,1,1： a|>ap*> ( 1 に box iO ,0 I 2 11 rj , 
sp.^init ( I :spclTsp( I ) :sp n n ( J ! J : m a〗l oc 11,1'' 
for a=0 to 2： for hrO to 2 ： 2 f a • ! 6 +b I = ] 4-(b=i 1 
for & = Q to 7 ： f or b = to しに ；M a"fi + b t = H - （ r = 
r andcm i ze i a 4 3 * a t o 1 ( r i gh t S ( t i meS , 2 ) ) ) ; t-- h = i ii t ( 



： ne\t : t. p rtef i 



star りに if game f } t h e ri ^reak 
for a = to 99 ま ne ，； t 

ta = ta + 2fl ： i f t a > 12 then '^t^^^r^ + aOOOO : 
endwh i 1 e 

for a=0 to 1 2 7 ! box t a * a , 2 n ? -a , 2 r> 5 - a , (Jl ： 
looat^ , 1 

i f sc〉=hs then hsrsc ; print こ n り あす 
print" めざす は'； hs;" がんばろう ！' } 
color 3 ： repeat ： unt i 1 strict I ) 
endwhd 1 e 



だ よ ： " els 



210 Tunc start ( 



■la: 1 oca い？ t) ^ t.) ： pr int 



320 


IF X = 17ANDY=:9 


THEN 


K = 6 




330 


IF X;iUANDY=16 


THEN 


K = 3 




340 


POKE + し， I 










350 


NEXT 










360 
370 


ぶ ス 










383 


K1=PEEK<&HC000+L) 


:F- 


:1 




390 


IF K$="l" THEN 










400 


IF K$ = "2'' THEN 


X = 


10 


V=16 




410 


IF KS="3" THEN 










420 


IF KS-"4" THEN 










430 


IK K$ = "5" THE-N 


X = 


10 


V = 9 


K2 = 


440 


IF K$="6" THEN 


x= 




Y = 9 


K2 = 


450 


IF K$="7" THEN 


x= 




Y = 2 


K2 = 


460 
470 


IF K$-'，8" THEN 
IF KS="9" THEN 


x= 
x= 


L0 
17 


y=2 

Y = 2 


K2 = 



CLS4: WIDTH 40: 皿 T:D 腿 n ,7 し B( 7 ， 7 》 ： PRW 254 :H1 =0 : REPEAT OFF 
HNE124 , 16 1 92 , 183 ) , PSET,B 
LINE[80, 16)^( 136, 183) , PSET,B 
L1NE( 24 , 72 )-{ 192, 127 ； I VSETrB 
FOR I - i TOT ： C0L0R2 i PRl NT"BMiM" ： NEXT 
GET« ゆ， 卜 （ 7,7) , A:CLS 
GET@(0 rt3 l-t 7 , 7 } ,B 

C0U)K4: 而 NT" THH FAN FAN " ： COLORS 

N=3:F=0:Fl=l ： LE=1 :SC=0:OV=5 
GOSUB54Q 

LOCATK 25,21 rPRINT'"HIT SPACE KEY,' 
IF INKEY$ = f' " THEN130 ELSE120 
LOCATE 25,21:PRINT" " 
FOR し =0 TO N 

XX = INT(RND*3 > : VY = INT t RNO * 3 ) 
IF XX = THKK X==3 
IF XX=1 THHK X=10 
IF XX-2 THEN X=17 
IF YY=0 THEN Y=2 
IV YV=1 THEN Y=9 
& IF YY=2 THEK Y=16 

PUT«{X,Y}-(X + 7,Y + 7 ) ,A:PLAY"1.0GKG'^ 
PUT@《X，Y} - （X+7,Y+7) ,B 
IF F=l THEM RETURN 
IF X=3 ANDy=2 THEN K=7 
& IF X = 3 ANDY=i9 THEN K = 4 
IF X=3 ANDYzie THEN K= 1 
& IF X=10ANDY-2 THEN K=8 
IF X=10ANDY=9 THEN K-5 
3 IF X=10ANDY=16 THEN K=2 
3 IF X=17ANDY=2 THEN K=9 



8 
9 

480 IF K2^K1 THENSC=SC+5:GOSUB220 ELSE PLAY' 
490 GOSUB540 

500 IF OV=0 THEW600 . 
510 NEXTrF=0:Fl=Fl+l 

520 IF Fl>2 THEN LE=LE+1 :N=N+1 :F1=1 
530 GOTO 100 

540 IF HKSC THEN HI=SC 
550 LOCATE25 , 3 ： PRINT"LEVEL ， 
560 LOCATE25 , 6 : PRI NT"Hr-SCORE' 
570 LOCATE25 , 9 ： PRINT"SCORE ' 
580 U)C'ATE25，18:PfnhJT"FANFAN 
590 RETURN 

600 LOCATE25, 21 : PRINT" ++GAME OVER++" 
610 FOR T=0 TO 5000 : NEXT: CLS :GOTO80 



:L-L- 1 : 




(で） の ショート プロば 一て い 



絵が 違う） が あるんだ？ と， 思わず 探し 
てし まった じ やないで すか。 ふ 一ん， そう 

力'。 X68000 に はこ ういう 絵の パターン がち 
やん とあって， そう やる と 絵が 出せ るんで 
すか。 私 は 知りませんでした。 ねえね え， 
太 田さん， どこて'、 こん な 方、 法 を 知つ たの か 
こっそり 教えて くれません？ （—外字 定義 
を した こ とのない やつ） 

ただ， この ゲーム よくで きている ん だけ 
ど， 壁に 当たった とき パドルの 動 き が 止 ま 
つち やうのと， あと リスト 中に 全然 注釈が 
ない のが ちょっと 残念なん だよ ね—。 これ 
か ら 投稿す る 人 はぜ ひ プ ログ ラム に 注釈 を 
つけて く ださ いね。 

う一 む， それにして もこの コーナー はい 
つ ま で 続 けられる のかな一。 とりあえず マ 
シン 語 カクテル と は スター トがほ とん ど 同 
じな ので 負けたくない な一。 そんな こんな 
で また 来月。 



>r b^2 to 1 5 ： pa Let 《 b I hsv( 3， j】 ， ハ 
お 66 :a = a+l9'」Ma> 191 1 :paietl 】 ，ヒ S、 i 
3r a = to ll:fi]lt2,a*l0 + 2 + ta,25*< -- 



symbol ( 116, 3 ,chr3 ( 2 3 5 ) +chr$ t ch ) ， 1 • に 
sp^move ( , V- 7 , w , € ) ： sp— move \ I マョ 
endf unc 
f unc game ( ) 

k = stick { 1 ) :sg = strig( 1 J 

f 3 + sg*3 ) *{ t k= n + U= n + { k = T >-i ic=2 — - 
if V and £56 t hen v = v- i 

j={k>6)-'[ k<4 ) + {k = 0) shi {2+sg) :wcw.-;if tt. 
x = x + m ； i f X and 256 then rD = -ra; x=?:^» 
if point は， then m=- f dofcan て p"s:《x。 
y=y+n: if y and 256 then if y then n-3: — 
if point(x,y) then rKif dokanl pcir.t , 3 
sp 一 move { 1 , \- 1 , y- 1 , 1 ) : sp^fitcvef ,v-7,*:, e ' 
if abs{v-x)<9 and abs "，つつく 4 then p^ikc^t ' 
goto 350 
endf unc 

for h= 1 to a: ci rcle( X , y t 1 > :next 



if ai^l 5 then = + l 1 1 1 1 : m 一 trfc( 1 , で S*e " 
m T3lay( ) ： sc=sc + sa ： locate O.Oipririt. s r ： sa ； r*r^ 
for b= 1 to a;circle(x,y+l ,b,0} :circ:e'T.T,5.«: 

return { a=l 5 ) 

endf unc 

f unc pakon { ) 

if ti< then rf?t.urn { ) 

m iniU 》 ：m_t rk( 1 ， " V 1 應 706£" ) : 重— pla" » 
sa= 10 : n=-3 : i f abs t i + m ) - \ then ■=-« 

endf unc 



， t^ec return ( J 
els-e re" urn ( I ) 



■ rkJ 1 ， " V10(S»68O2r' 



1 周 雜別麵 一 どんち やん 騒ぎ娜 霊 



え 一， ささやかながら 1 周年 特別 企画と して 
(手前' ミ ソ くさくて ちょつ と 恥ずかし いんだけ 
どね） 皆様から ショート プロば 一て いに 寄せら 
れ' た ご 意見， ご 感想， 文句に 苦情， 祝辞の 言葉 
な どな どに お答え したいと 思い ま す。 最初の 方， 

ど一 ぞ ！ 

i5r ほう。 古村 氏の 連載 も 1 周年です か。 月日 は 
百 代の 過客に して 天上 天下 唯 我 独錄。 で， 人間 
に は 3 種類 あると 仮定しょう。 （1) 普段 は 無口 だ 
が， 文章 を 害 かせる ととても 面白くて 含蓄 深い 
二と を餮く 奴， （2) 普段の ノ リ がその まま 文章に 
出る （それ 以外 は 害け なかった りする） ャッ， 

(3) 普段 は 面白い のに， 文章 はまった くつ まらな 
いやつ， である。 （で) 君 はとい えば， いわず も 
がな （2) である。 彼 は あのと おり の 人格 なの だか 
ら。 という わけで， 変に ゥケ 狙いな どせ ず， す 
くす く 伸びて， 成長した 姿 を 読ませて ほしい。 
それが 非常に 楽しみで ある （爆笑 ）0 (获 建圭） 

へへ 一つ！ 获窪 師匠からの 祝辞 だ 一！ い 
つもお 世話になって ますう。 そ一 です， 私 は そ 
れ 以外 は 害け な いんです。 ちなみに 获窪 師匠 は 

(4) 省いて いる 文章 もす ごいが 本物に 会って み 
ると さらにす ごいので 恐れ入つ てし まう タイプ。 
つまり 人 間 が は る か (こ 深 い （人物から 文章の 想 
像 はつ く けど 文章から 人物 を 想像で きない） つ 
ていう ことで 尊敬して います。 はい。 今度 飲み 

にいき ましょうよ， 師 Ed もちろん 获 a 師匠の 

お ご り でね！ しかし， 悪友 金子 俊一 と かグラ 

フィック の 魔術師 丹明彦 さんに も 祝 舌ぐ' を 頼んだ 
のにな一。 いったい ど一 なって るんだ ろ。 

(で） さんの 初 登場 は （ビ一 ） 年 （ピー） 月 号の 
(ピー） の レビューではないです か？ 違って い 
たらす いません。 

(アンケート ハガキ より， 原 正 人さん） 

ピンポン ピン ポー ン！ 大正 解です。 え一， 

あの 頃 は （で） つて 使って なかった のによ くわ 

かり ま したね 一。 まだ， Oh!) (編集部が いまの 泉 岳 
寺に 移る ま えの ま え， 四番 町の 半 地下の 編集部 
の 頃の 話 だからね一。 懐かしい な あ。 ちなみに 



本文 中の 「ピ一 J は 私が つけた ものです が， .1 
に 恐ろしい ことが 害いて ある わけで は あ り ませ 
ん。 あしからず。 

■it 5 月 号の 「空飛ぶ DNA デモ」 を 走らせて み 
た。 それ を 見た 友人 曰く， 「まんが 日本 昔ば な し- 
の オープニングみ たいだと。 

(アンケート ハガキ より， 神 生直敏 さん） 

お 一。 「ぼうや 一， よい 子 だ 〜ク J という あ n 
です ね （そういえば パロディで 「ぼうや 一よ い Z 
だ 金 だしな一」 というの があった な）： しか 
. あの デモ は 本当に 好評でした。 そうそう， 某 

-DOS マシ ン に も 似た よ う な デモが ある という 
話 を 聞いた ので ある 人に 見せて もらった のです 
if, 見た 瞬間， 「勝つ た！」 と 思って しま い 5 - 

た。 

* ちょ一 ど ゲームで も 作って みよ う と 思って た 
と 二なん です よ， （で） さん。 シ ユー ティング じ 
やない けど。 4 月 号の 外部 関数 は 役に立ちそう 
です。 （アンケート ハガキ より， 小 林 到さん； 

わ一 い， それ はよ かった。 うれしいです- - .； 
—てい ハンズ は な かな か に 評判 がよ いの で 喜ん 
でお ります。 それに 4 月 号の sp„chk( ) も 5 月 号つ 
デモに 負けず劣らず 好評でした。 ここんと 二い 
い 投稿が 多い。 ゆえに ショ一 ト プロの 許^ t 上 
がると いう わけで とても うれしい。 小 林さん モ 
ぜひ 投稿して みて く ださいね。 
iV ライタ一 の プロフィール 力ぐ 知 り たい： 

(アンケート ハガキ より， 桐山秀 幸さん） 

ショート プロと は 関係ない けど， 思わず？！ つ 
てきて しまいました。 あは はは， 私 ま f:': 
う ちの 編集部 は 謎の 人物が いつば いいる から-" 3 

絶な ものに なること 間違いな し。 でも. E "^二 
プロフィール は 遠慮したい …… 。 
* すいませ一 ん。 Reserved feature エラ一 がで 
るんで すけ ど一。 （バグ 重 話より） 

すいませ一 ん。 XI の BASIC (CZ-8FB01; に. S 
新旧の bask; (リ er. I と 2) が あるの は ご存じて' 
すよ ね。 ショート プロの もの は ほとんどが どモ 
らの BASIC でも 使える のです が， 5 月 号の D'G 



•-. S 三 三- ョ： 直 弓た つたんで すよ ね一。 つつ 
- iL: 替¥T たてたん です- 本当に ごめんな 
？. ： さま：： 二 やらない ように 心がける 
っモ て-ぶ ま T. 了 ど〉一 応， 二う いうと き 
rT"G::-frlC えてお-きまし ようね。 とりあ 
T. - -— ジ ミ ン ，. 違 う BASK で 打 つてし まつ 
-ニ ら ニー —-- てく た 'さい。 

ジ. モ - 了-ノン 名-, A 
一 r- てつ 1 . 、_ ^て 本来 使う はずだった 

:r ニモ 二- -£ 了： そして， 再び ロー ド すれ 

ト: ヒ て- -ム ショート プロで 質問の 多 かつ 
-; =tr.-zz = 号：： ：\A デモが あ る に です が， こ 

r..--\, - ニス イッチ を 小文字に してし 
S つた.'. っ爹： つ みたいです。 コンパイルで 
？ VT- 入 そ 二 を 注意 してもう 一度 やって 
みて で？ -、 S リストに バグはありません。 

-r_. -ュ" - - あの 筋？ J 質問 箱に なつ 

-- で ：： ゴ 一て-'/、 ンズ （その 3 ) はものす 
-- ： う r- 

： アンケート ハ ガキ， 白 井 速 広さん） 
i; - r こ一： ％ ^る： 当に うれしいです。 あの 
. ンズ つて^^ S なんです よ。 なにしろ Oh!X 
-^^ _ S きち ぶっとず つ プログラム を 載せ 

て - モ 丈-' '- で S める 前の 下 準備が めん ど く 
= . n. ；; c^:r-:'S^ 。から I ベ— ジでシ ョ―ト 
ブニ 2 ベ一 ジら 二 ヌ 置 を 害 かな くち やい けな か 
つた 了ミ n--. です よね： その 努力が 報 われ 
-ェ _ 一 -ぺ. ぶかった よかった。 延長戦 も 
；モ _ な あと. リクエスト もね）。 

'― -.. ンケ一 トハ ガキ つてい いな あ。 と 
き-つて ミニ こ- - V- '. 力' キ もあった りします。 
- 、て， のば一 てい/、 ンズの コーナー を 3 ぺ一 
ジく らいに 場 やして ほしい。 

(アンケート ハ ガキ， 箕浦 健一 郎 さん） 
■-•--T ん べん：^ てよ ：: でも うれしい！）。 ま， 
\ ZHr.r.. 二 rt から もよ ろしく お願いし 
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(で) のば 一て い 八ンズ 



(その 5) 



恵まれて いる （で） に 愛の 手 を I 

さあて， さてさて。 結構 のんびり やって いた 
はずの この コーナ一 もい よいよ 今月の 敵と 敵の 
夕 マの 動き， そして 来月の 当たり 判定 を 残す の 
みに なって しまったん です。 という ことで 本来 
なら 来月で 「それで はみ なさん， さよ 一なら 一」 
と な る はずだった のです が， 皆様の ハガキ の お 

かげで 再来月から ぱ 一て い ハンズ は 第 2 部に 突 
入す る ことと なりました。 はい， 拍手 拍手！ で 
も， 連載が 延長になる の は うれし いんだけ ど， 
まさかこう なると は 予想す らして なかつ たんで, 
はっき り いって まだな に を どうす るの か 全然 準 
備 してなかった りする のです よね 一。 困った な 
一， 急に なんか 作れって いわれても なに 作って 
いいの かわか らんよ 一。 てな わけで こんな もの 
を 作って ほしいと かこ う してみ て はどう かと か， 
二う いう ところが わからなかった とかいう ハガ 
キを大 募集し ちゃい ます。 ネ夕 のない （で） に 
あいの 手 を一 つ！ あ 一こり や 二り や （その あ 
いの 手 じ やな 一い）。 

隨だ 一つ ！ ゲーム 性 だ 一つ ！ 

さて。 という わけで， 敵の 出現， 敵の 移動， 
敵の タマ 擎ち， 敵の タマの 移動です。 

シ ユー ティングって ゲームセンター にもい ろ 
いろな ものが あります けど， 基本的に は 自機を 
動かして タマ を擎 つと いう 意味で そんなに 変わ 
ら ないです よね。 シ ユー ティン グゲ一 ムの 個性 
つて 敵の 出現， 動きの パターン や 背景なん かが 
かなりの 部分 を 占めて いると 思 うん です （例外 
も 多々 ありま すが）。 だか らシュ 一ティン グゲー 
ムを 作る とき， 背景 を カラフル にしたり， デカ 

キャラ を 作ったり （XS8000 だったら 簡単で し 
よ）， 敵 キャラの 動き を なめらか にしたり， あ 
と， 敵の タマが 多くな リ すぎて バランスが 悪く 
なって しまわない ようにと かの 努力 を すれば 巿 
販 ゲームぐ らいに でき な く はない と 思 うんです 
よね。 特に， X68000 みたい にス プライ トゃ BG が 
あったり な どな どと い ろい ろ 機能が 揃つ てる マ 
シン だと ァ フタ 一 バーナーみ たいに 特別な プ 口 
グラム テクニック が 必要な も の でな し 、限 り ， ァ 
マチュアの 作った ゲームと 壳 つてる ゲームの 差 
は， 極端に いうと どれ だけ データ を 作れる か （ど 
れ だけの 人が どれ だけの 時間 を かけた か）， どれ 
だけ 妥協し ない で 作 つた かの 差で はない かと 思 
います。 ゲーム 作りの 極意 は 根性 （もちろん 創 
意 工夫 も） なんです。 決して テクニック だけで 
は あ りません。 

皆さんに は そのよう にがん ばっていた だきた 
いな 一， という ことで 今回 私 は 手を抜かせ てい 
ただき ます （い， いままで 並べた ゴ タク はいつ 
たいなん だつ たんだ …… ）。 

で， 敵の 動きなん です が とりあえず 二ん なの 
を 考えて みま した。 

「敵が すす一 つと 下りて く る」 
「ばつ， と タマ を まき 散らす」 
「敵 はす 一つと 逃げて いく」 

なんか とんでもなく いやな 性格して る 敵 キヤ 
ラ です けどね一。 んで， 敵 を とりあえず 動かし 



てみ たいんで すけ ど， その 前に ちょっと 思い出 
さなき やい けない ことがある。 そうそう， 先月 
いった あれなん です。 自機も 敵 も 同時に 動かさ 
なく ちゃい けない ので， かわりばん 二で 動かす 
よ う に 組んで やらな く ちゃい けな いんです よね, 
先月， 自 機と タマ を 交互に 動かす ために 自 機の 
メイン ルーチンの 中に， 
firemove( ) 

つて I 行 入れて 自分の タマ を 動かす ル一 チン を 
呼び出して ましたよ ね。 それと 同じように， 

enemy movet ) 
つて I fi^ 入れて 敵 を 動かす ルーチン を 呼び出し 
て や るんで す。 ちなみに 敵の タマ を 動かして や 
るル一 チンが， 

bomb move{ } 
なんです けど， 敵の タマ ももち ろん 同時に 動く 
わけです よね。 だから bonib—move( ) も そこに 入 

れ ていい んで すが， なぜか bomb— move は 

enemy 一 move が 呼び出 しています。 別に これ は 意 
味 はな いんです， つてい うか 実はなん でこう し 
たの かよく 憶えて な いんです （二ら こら）。 たぶ 
ん 敵が 動 く ルーチンと 敵の タマ を 動かす ルー チ 
ン だけ ほ かの ル一チ ンと 別の 日に 作つ た の で 思 
わず そうしてし まったん じ やない かな。 別に 
次々 とル一 チンが ルーチン を 呼んでも かまわな 
いっち やか まわな いんです が， やっぱり リ ス ト 
が 読みに く いです からみな さん はちゃん と どち 
ら かに 統一 しま しょうね。 

それ はそうと 敵が 出て きて 引き返す （折り返 
すって いう ほうが わかりやすい かな？） つてえ 
こと は， まず， 敵が どこで 折り返す か 決めて お 
いて， それから 敵 をつつ一 つと 下ろして いって， 
折り返し 位置に きたら 帰って いくように すれば 
いいわけで すね。 さて， こ 二で 問題です。 こ 二 
ではい くつ 変数 を 作れば いいでしょう。 

自 分の X 座標， お よ び Y 座標 
折り返し点の Y 座標 

自分が 上がって いるか 下がって いるかの フ 



ラグ 

うん， 4 つも あれば よさそう です よね。 自分 
が 上が つてい る か 下が つてい る かの フ ラ グは た 
とえば， 

上がって いると き = ー I 
下がって いると き =+ I 
として やれば 敵 を 動かす ときに （たとえば 敵の 
Y 座標が enemy— y, フ ラ グが enemy_sgn と いう 名 
前 だと したら:!， 

enemy— = enemy_y + enemy sgn 
と してやれば できそう です よね。 

それじゃ， I つ ひとつ ルーチン を 作って いき 
ます か。 まず は 敵の 出現。 
■ enemy_appear( ) 
と り あえず， 
「タマ は 出て いない か」 
「自分の X 座標と 引き返し 座標 を 決める」 
「上がり下がりの フラグ を + I にす る」 
このく らいかな。 で， これ を 敵の Y 座標が の 
(つまり 敵が 現れて いない） とき， この ルー チ 
ンを 呼んで やれば いいわけね。 んで， 
- enemy move^ ) 

出て きた 敵 を この ルーチンで 動かす。 これ は 
敲を 順番に I ステップ 動かす わけです ね。 んで 
折り返し点 にきたら 上がり下がり を I にして タ 
マ を 出させます， 
• bomb movei ) 

夕 マが 出て いたら タマ を I ステップ 進める。 
で， 「タマ をば らまく」：： とに したわけ です が， 
とりあえず 夕 マ は 3 つ 出して 左下， 下， 右下に 
進めます。 

あ一 疲れた。 とりあえず こんな もんかな 一。 
さて， 来月 は 当たり チェック やって おしまいね。 
ん一， でも 当たり チェック だけで I ぺ一ジ もた 
すの 苦しそう だな一 （たぶん 1/4 ページく らい 
で 終わつ ちゃうと 思 うんだ よね一）。 ま， いい 
力、。 明日 は 明日の 風が 吹く と。 来月 また この Oh! 
X で。 ガガ ガガガ （と 穴 を 掘って 去る）。 



530 /» BM)» き，/ 

ひ 4 & func ertemy move ( ) 

350 for i -0 to 2 

if enemy_y { i ) > = eneiny_b{ i ) then enemr_sfin(i)==L:fnemy_fire( ) 
a 1 U if enemy_y { i ) > then enemy^y ( i ) =enerny_?'i i ) +enemy_sgn i i > *B 

588 : for a-ii to 2 : j = j + bomb y ( i ,a 1 ; next 

if J = and enRni,v_y{ i ) = then enemy— appear ( ) 
(iMB sp..set ( :J8 + 1 ,eneiiiy_S( i 1 , enemy_yl i I , ( lenemy_sgrL( i ) - 1 lV-2 ) *i-H8'il>0+&Hl 23 1 
6 1 1) next 
IS 20 bomb , move i ) 
630 end func 

(540 func enemy_appear ( ) 

6 ijO etiemy_b{ i ) =0 : wh i I e t f?neiny_b i i ) or enemy \ ( i ] < 16 or enemy s j i ] > J I 
tiGO eremy _v M > =rRnd i ] andALHFO : eneray_y ( i } =8 : enemy sgn 【 i ) = 】 

EJ70 eneiny_b{ i t =rand j ] and tHF(3 

68l> pnriwh て】 e 

6H0 endfunc 

"HO furio ene 町— t'irel に/ *|K も タマ を S つた'） すろ t/ 



= eneiny_x ( i ) : bomb_y ( i ， ，j ) =enem>^_y ( i 



endf unc 

func botllb nio\-e i 



endf unt? 

f unc bm_sub ( 1 

bcMib— )■ ( i , ,i J = bomb_.v ( ; 

if J = then bomb n [ 



"if J = 1 and bomb_y { i , J ) j 2 5ti then bonib_y{ i , j I = y 

if j = 2 then bomb. x I i , j ) = bomb..!t( i , j ) +8 : if bomb xf i , j ) > = 192 or bomb— "丄, j ) >256 
len bom3_y ( i , j ) =0 

Bp_-5et ( .t2 + i«3 + j , bouib.x I i , j ) ,bomb_y( i , j ) ,kHl2Z ) 
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夕— 卜 フォックスより Running up ！ 
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L サンプリング は 使用して おりません 

X68000 用に 「OMENS OF LOVE」 をお 
届けし ましょう。 この 曲 は フユ一 ジョンと 
呼ばれる ジャンルの 曲で， T- SQUARE が 
演奏 しています。 T-SQUARE は 5 人の グ 
ループで， カシオペアと 並んで H 本が 世界 
に 誇れる フユ 一ジョ ン バン ド です。 F1 ダラ 
ン プリの 曲， 「TRUTH 」 な ど で お な じ みで 
すよ ね。 

曲 は インスト なので， 比較的 FM 音源 だ 
けの コンピュータ でも 作り やすい 構成と は 
思います が， テクニック 命と いっても 過言 
では ない フユ一 ジョン を完 ^に 再 ま Jd す る の 
は， かなり 厳しい のではないでしょう か。 
特に FM 源 と は 相性が 最悪 ともい えそう 
な ギター が 前面に 出 ている 曲 は 至難の 技 だ 
と 思います。 

さて， 作品の デキ はとい いますと， とつ 
て も 気持ち いい 曲に なって います （？ ）。 
FM 皆 源の みで AD PCM を 使つ ていません 
ので 普通の OPMDRV.X のみで 演奏で き ま 
す 力す， サンプリング ドラムに 頼らなくても 
立派に i 寅 奏でき ると いう お 手本の よ う な 仕 
上がりです。 も と も と OPMA では ボスコ 二 
アンの サン プ リ ン グデ一 タを使 してい ま 




T-SOUARE 



し たので， あ の 元気 な ドラム 達が そのまま 
使われて いました。 そうすると 静かな 曲 や, 
落ち着いた 曲な どで はどう しても ドラム だ 
けが 浮いて しまって いたのです。 そういつ 
た Sf: 味で も ， こ の 曲で は OPM のみで 演奏 ― 
た ほ うがきれ いになる のです。 試しに サン 
プ リ ン グ対応 に して みたところ， やはり ド 
ラ ム が 浮い ていました。 納得で きない 人 は 
自分で 試して みて く ださ い。 

そ う いえば， フェードアウト も OPM だけ 

な ら きれいに キ マる という こ と もい つてお 
きましょう。 

X シリーズの X 

Xlffl に は X の 「ENDLESS RAL\」 を お 

届けし ましょう。 X は ライブハウスから-:; 

叩 き 上げ ノ 《ン ド です。 自 主 制作 していた"" 
ル バムが 2 枚あって， それが バカ 売れ し た 
ため レコ一 ド 会社の U にと まり， プロ デ ビ 
ユーに 至った と いう 経歴 を 持って-'.、 ます： 
か な り 正統派の バン ド といえるでしょう： 
残念ながら 矢 板に ある SHARP さんのお 
え バンドではありません， 悪しからず： 

さて， 作品に ついて です が， なかなか S 
白い 構成 をして いるので はないで し よ う t.': 
ヴォーカル を ギターの 音で や つてし まつ た 
わ り に は， かな り まとまりが よいと いえ ま 
す。 前述のと おり， ギターの 音 は 結構 ムズ 
いのです。 その 分 を 考える とよくて' きて.、 
ると いえます。 

惜 し むべ きこと として， 曲調 を 考え る 二 
ちょっと ドラムの 音が 大きい のでば？ こ 
思えます。 特に PSG の ハイ ハツ 卜が 怒鳴つ 
ています。 確かに， 原曲で ははつ き り と 聞 
こえて はくる のです が …-" 。 ハイ ハット は 
ノリ を 出す のに も 使われます 力;'， 曲 を 引き 



5^5暑. ^うです が， 皆さんい かがお 過ご 
してし ぶ うで- さて， 今月 は T-SQUARE 
^Xc. つ，— ビューラー ソング もの を 2 

3c. 二 ニコ V サンプル 曲と して ゲー 

_ ミニ一 i . ::モ= 意し ました。 ちょ ラど 

夏 C^J ^て 3^ ？ I ち 込んで 朦 いてみ て < だ 

5. ： ま で ノ：: 号 記念と して MIDI 基本 テク 
^集モ ?=S. ゴひ 参考に してぐ ださい。 




き S る-::.: 召使われます。 おそらく 原曲の 
後者でしょう。 引き 線め るた めの 
、： 全体 的に 繊細な 音で 構成し 

て.、 る-: を：！— てし まう の はちよ つと もつ 

力. i r FM 音ミ と比べて PSG の 音質が 落 
二て- ミ つ: よ 仕方ない ことです ので， 
PSG-~ . 、方 はしつ かり と 考えて みま し 
ノ： '一 '、 ■ ^二 マ エンベロープ を 掛けて 
二 一ニス ラ'' ン こか. ハイ ハットなら ボリ 
二一 一 をう、 さめに すると 力'， S.E, を 作って 
-之三 V ど が 挙げられます。 ミキ サ一 をつな 
- r -. "、は. PSG の 音量 を FM 音源の 7 割 
弓 ま. 二 — てみ て 〈ださい。 あと は， 好みに 
^r: ャて ドラム 系の 音 を 心持ち 下げて 聰ぃ 
て- \ て： ださい： (S.K.) 

「MUSICDRV」 用 サン プ W 

-:niusicdrvj 用の サンプル 曲の プロ ダ 
- — ： — て < 注意： 「OPMD」 では 演奏で 
さミ て . ；ムコ の トップ ビュー タイ プの 
T 一二一'、' 亡一 レ 一 ス ゲー ム 「タ' 一 卜フ才 
-'' クス- -っメ ！. ンチ一 マ ' Running up ！ 」 
をお g けし ま 寸： この 曲 は， カシオペアの 
"Looking up」 の パロディ と もい える 曲で 
(名前まで ぬて いた りする）， フュージョン 
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風の アレンジ となって いますから そっちの 
筋の 方に もお すすめです。 なんとい つても 
ゥ リ はチ ョ ッパ一 の 効いた ベース と 耳に 突 
き 刺す ような 高音の シン セ ソロ， 右左に パ 
ン する バッキングです。 作曲 はもち ろん （？） 
「メタル ホーク」 のめが てん 細 江 氏です。 

演奏 方法 

対応 楽器 は M1/R/T シ リ 一ズ （以下 Ml) 
専用です。 Ml と MT- 32 の 両方 をお 持ちの 
方 は その システム に 対応 します （MT - 32 の 
みで は 演奏で きません）。 また， FM 音源 も 
使用して い る' た め， ミ キサ一 な どで ミ キ シ 
ング してお 楽しみく ださ い。 ま ず， 演奏 さ 
せ る 前 に 皿1側の 設：^!^ をして やります。 

0) 「MUSICDRV」 を， 
A>MUSICDRV #180 

のよう に 組み込ん でく ださ い。 

1) 曲 中で 使用され ている 音色の ベン ドレ 
ンジを 変更して ください （2， 4， 46, 48, 
51, 71， 72， 75， 92 ： 後述の 「MIDI 基本 テ 
ク 特集」 で 説明して あ ります）。 

2) Ml リ ズ ムキッ ト （音色 番号 09, 49) を 
EDIT PROG, F4-3 「VDA1 KBD TRKj 
の パラメータ を 図 A のよう に 設定 します 

(リ ズムの 音色 を ほかの 音色よ り も 音量 を 
やや 大き く する ため）。 
3} GLOBAL モー ド にし て DRUM KIT3 
の 「T0M2」 をす ベて 「T0M1」 に， 「OPEN 



HHj と 「CLOSEDHH」 の PAN を （9 ： 1) 
に 変更して く ださ い （図 B)。 

4) 次に シーケンサ モードに して， F 卜 
4 「MIDI CHj で 各 トラック の MIDI チャン 
ネル を 1， 11, 12, 13, 14, 15, 16, 10 の 
よ う に 設定して く ださい （図 C)。 

5) F4-1 「TRACK PARAMETERj で^^ 
ト ラ ッ クの パン ポ ッ トを は： 5)， (5 ： 5)， 
(9 ： 1), (1 ： 9)， （5 ： 5), (8 ： 2), (5 ： 5)， 
(5 ： 5) のように 設定して ください （図 D ： 
プ テク ト オフに してから 設定す る こと）。 

6) MT -32 もお 持ちの 方 は， Ml の MIDI 
THRU 端子から MT -32 の MIDI IN へ 
MIDI ケーブル を 接続し， MT- 32 の 電源 を 
入れて く ださい。 Ml のみお 持ちの 方 は 特に 
接続す る 必要はありません （当 た り 前 だ な ） 。 

7) メイン プログラム を 入力， または 入力 
された もの を 口一 ド， RUN してく ださい。 
注意 ： MUS に DRV は 7 月 号の デバ ッ グ （バ 
グを 取る こと） を 行った もの を 使用して く 
だ さい。 さもないと， FM 音源の 音色が 正常 
に 鳴り ません。 

テクニックの 解説 

特に 変わった こと はして いません 力 乙 ダ 
ン パー と ピッチ ベン ドを 多用して います。 
ピッチ ベンドの MML データ は bnd( ) とい 
う 関数で 作って います。 た と えば， 
bnd("c"，12, 8192, 8875) 



図 A リ ズ ムキッ 卜の 設定 1 

PROG 149 VDA1 KBD TRK Center Key 
C-1 A+00 EGtime=fl AT:0 DT:0 ST:0 RT:0 

図 B リズム キッ 卜の 設定 2 

DRUM K!T3 Closed HH1 

#05 11 F#1 +009 し 57 D+DO 3:1 

図 C MIDI チャンネルの 設定 

S0NG1 MIDI CH 

IG 11 U 13 14 15 16 10 

図 D パン ポッ 卜の 設定 

SONGI TRACK PARAMETRE 

Tr 1 101 V99 T+00 D + 00 5 : 5 Prot : OFF 

は， 12 個 分の 精度で ピ ッ チ 8192(C) か ら ピ ッ 
チ 8875(C+) ま で 滑 ら かに 変化させる 
MML を 生成し ます。 値， 用語の 意味に つい 
て は 後述の nviiDi 基本 テ ク 特集」 を 参照 し 
て く ださ い。 

と 乙 ろで， Ml はコン ト ロール チェンジに 
パンが ありません。 そのため 基本的に はリ 
アル タイムに 音 を パンす る こと が 不可能で 
す。 しかし， 各 トラック にあら 力' じめ 適当 
な パン を 設定して おき， MIDI チヤ ン ネ ル切 
り 替え コ マン ド 「@ n 」 で 演奏 チヤ ン ネ ル 
を 切り替える ことにより， パン をリ アルタ 
ィムに 切り替えて いるよう な ニュアンス を 
出す ことができ ま す。 初心者の Ml ユーザー 
は 参考に してく ださい。 （善) 
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私が， サングラス を かける と ほとんど チン ビラ 

の 西 川 善 司です。 S 月 号の 創刊 8 周年 記念の ディ 
スクに 付し ヽ てきた 「OPMD.X」 と 「MUS に DRV.X (サ 
ン' ミ ユー ジ カル. サービス）」， ともに 好評だった 
ようです。 両 ツールと もに， MIDI 楽器 を FM 音源 感 
覚の MML で 演奏 可能な ため， MML 派の 人間に と つ 
て はま さ にたな から ポタ もちで しょ う。 

しかし， MIDI 楽器 は MIDI 楽器。 細かな 表現 をす る 
のに 大変 重宝して いた 「Y コマンド」 が "(吏えない の 
を はじめと して， MIDI 楽器 は FM 音源 や PSG と は 違 
つた 筒 所が 多くあります。 そこで， 二の 場 を 借り 
て MIDI 楽器 を 使う にあたっての 基本 テク を， 音楽 
特集で もない のに バ バーンと 公開して し ま いま し 
よ 1 。 

M I D I 楽 器で デイ チ ューン を やる 

FM 音源 （OPM) では， + チヤ ン ネ ル 番号 （ 
〜7) で ピッチ （音程） を 微妙に ずらした 音 を 重 
ねて やる ことによって， コーラス 効果 を 実現で き 
ま した。 MIDI 楽器に は， 二う いった ピッチ を ずらす 
コ マン ド はない のでし よ うか。 「ピッチ」 という 言 



葉で ピンと きた 読者 も おられる でしよう。 そうで 
す， 「ピッチ ベンド」 の コマンド を 用いる のです。 
「MUS に DRV」 では @B8 192 が ピッチの 基準 値-で 
すので， I チャンネル はこの 基準 値で 鳴らして や 
り， もう I チャンネル は 基準 値 @B8I92±5D〜I00 
程度で 鳴 らして やります （FM 音源 部 も こ の 方法で 
コ一 ラス 効果 を 実現して やる 二と がで きます）。 

「OPMD」 では 基準 値 は 128 です ので I チャン ネ 
ルは 「Y9， 128」 で 鳴らし， もう i チャンネル は 

「Y3， 128±1〜3」 程度で 鳴らして やりましょう, 
ここで 注意が ひとつ。 楽器に よって ベンドの 範 
囲が 違う という 点です。 ROLAND MT-32 は 初期 状 
態で 1 オクターブ 範囲の ピッチ ベンド が 可能です 
が， KORG MI/R/ 丁 シリーズ (以下 Ml) では 初期 
状態で は 半音 範囲です。 でも ご 安心 を。 たいてい 
の 機種 は， この ピッチ ベンドの 範囲に ついては コ 
ン フィギ ユレ ーショ ンが 可能です。 Ml の 場合 は 音 
色 単位で この 設定が 可能で， 音色 を 呼び出した あ 
と， 「EDn"PROG」 モードに し， F7-2 「JOYS"nCKj 

(図 I ) の "> + 02」 を 「P+12j にす る 二と によ 
り， MT-32 のよう な I オクターブ 範囲の ピッチべ 
ンドが 可能と なります。 そうそう， パラメータ を 



書き換えた あと は F3- l「WRn"E/RENAME」 （図 1 ) 
で 音色 を 再 登録し なければ いけませんよ。 まあ， 
ピッチ ベン ドは I オクターブ 範囲に してお いた ほ 
うが 音色の 応用 範囲が 広くなる ので， Ml ユーザー 
はすべ ての 音色 をい まいった 方法で 変更して おき 
ましょう。 

ちなみに， ベンドの 範囲 を I オクターブ にした 
とき， 「MUSICDRV」 では 半音が ±683， 「OPMDj で 
は士 H となります。 つまり， 「MUSICDRV」 で， 
@B8I92C@B8875C (8192 + 683=8875) 

図 1 JOY STICK 

PROG 100 JOY STICK 
P; 十 BO F+00 P 圆 MFD FMOO MFD 

図 2 音色 登録 

PROG 100 A.PIANO Write/Rename 
[ < ] C > ] [WRITE] — > IQD 
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とすると， 最初の 「c」 はもち ろん 「c」 です が， 

2 回目の rc」 は C+ で 発音され ます。 「OPMD」 で 
同じ 二と をす るに は 以下の よ う になり ます。 
Y9,I28CY9,I39C (128+11 = 139) 
上の 值を もっと 細かい ステップで 与えて， 各 音 
を 「& J でつな いで やる 二と により r ポル 夕メン 
ト J を 表現で きます。 

S のお 話 

読者の ハガキ のなかに こんなの が あり ま した。 

「OPMD で C&C+ とする， と C の 発音 後 C+ の 音が 
同時に 鳴って しまいます」。 

FM 音源で は 上の ようにす ると， C の 発音 後， C + 
のァ タツ ク音 なしに 音程 力 ( C + へと 変化し ます。 

■"OPMDj では ""&」 はキ 一オフ しないと いう 目印 
に 過ぎません。 ですから， 次に きた C + は C をキ一 
オフせ ずに 鳴って しまいます。 FM 音源で は I チヤ 
ン ネル I 声と いう 大 原則が あるので 問題 はない の 
です が， MIDI 音源 は 1 チャンネルで 和音 も 発声 可 
能な ので， ハガキ にある ような 現象が 起こる ので 
す。 

手抜きと いうより ""OPMDj の 性質 上 仕方のない 
現象な のです。 しかし， 後述の 「ダン パー J 効果 
を， この 現象 を 逆手に 取って 実現で きます。 

ところで 「MUSICDRV」 では， ハガキ にある よう 
な 例 を 演奏させる と， 
CC + 

のように 「&」 が 肖 IJ 除 された よう な MML が 演奏 さ 
れ ます。 つまり 以前に 鳴った キー コードと は 違う 
音が 新たに 発音され る 場合， 以前に 鳴って いた 音 
は 強制的に キ一 オフされ る わけです。 また， FM 音 
源 部に おいても 同様の i!t 理が 行われる ので 注意が 
必要です。 

では， 「MUS に DRV」 や 「OPMDj で 「タイ」 や 「ス 
ラー」 を 実現す るに はどうしたら よいので しょう 
か。 答え は 簡単。 先 ほど， 説明した 「ピッチ ベン 
ド J の コマンド を 使って やれば いいのです。 
@B8IS2C&@B8875C MUSICDRV 
Y3,I28C&Y3,I39C OPMD 
おわかり いただけた でしよ うか ？ 

ダン パーって なんだ 一 

rWUSICDRVj では r@d J という コ マン ドがぁ 
り ます。 二れ は， 「ダンバ一」 という 機能 を 「オン/ 
オフ」 する ものな のです が， いままで FM 音源の 
MML のみ を 使って いた 人に と つて は 耳新しい 言 
葉です。 言葉 で 説明す るより 例 を 用いて 説明した 
ほうが わかりやす いので， 実際に ： 「ダン パー コマ 
ンド J を 用いて 楽器 を 演奏 させて みる 二と にし ま 
しょう。 

LI6R@dl27CEGR2.@dQ 
をい ま 演奏 させた と しましょう。 「し 16」 はた だの 
デフォルト 音 長 設定， 続く 「R」 は 16 分 休符と な 
リ ます。 次の >"@(1127」 は ダン パー オンの コ マン 
ドで， 以後 発音され る 音 は ダンバ一 オンの 効果が 
かかります。 最初の C が 発音され 続いて E が 発音 
されます が， このと き C の 音 はキ一 オフされ ませ 
ん。 同様に 最後の G も C と E が 鳴った 状態で 発音 
されます （つまり， この 時点で は CEG の 和音が 鳴つ 
ている）。 さて. 次に 付 点 2 分 休符で ある 「R2.j 
がきて います。 通常 だと 無音 状態 となる の です が， 
ダン パー オンの 影 器で 「R2.j の 時間， rCEGj の 
和音が 鳴り 統き ま す。 そして， やっと 最後の 「@dOj 



で ダン パー オフと なり， 発音され ていた 音 はすべ 
てキ一 オフされ ます。 二の 例 は 皺 面に するとち よ 
う ど 図 3 のようになります。 

「OPMDj で これ を やる に は 「& J を 用いて やり 
ます。 説明 は 「& J のと ころで したので 省きます 
が， 上の 例 は 「OPMDj では， 

し I6RC&E&G&G2. 
となり ます。 ただ 「G2. J の あとに ォ一 ルノ一 ト ォ 
フの メッセージ を 送らない と， C と E の 音力; 鳴 リ 
っぱなし となる ので-; 主意。 

ベロ シティのお 話 

これ また， FM 音源から 入って きた 人に は 耳新し 
い 言葉です。 MIDI の 専門 害な どに は 「音の 立ち上が 
リ 方の 速さ」 などと 害いて あり ます 力;， 「ボリ ユー 
ム」 のこと だと 思って くださって 結構です e いい 
方 を 変えれば 「どのく らいの 強さで 鍵盤 を n[K 、た 
か」 という ことです。 ですから， 実際の 音量 は V 
コ マン ドの値 X このべ 口 シティの 値で 決定され ま 
す。 「MUSK;Dm/」 で 最大の 音量で 演奏す るに は， 

@vl27 @ul27 
を 最初に 送って やります。 

また， リズム マシン や ポータブル キ一 ポー ドの 
なかには V コ マン ドを 認識し ない 機種が あ り ます 
(YAMAHA RX- 8 な ど)。 そういつ た 機種に 対 し て 
はこの ベロ シティの みが 音量 を 決定し ます。 

@ しのお 話 

「 Ml DI ドライバで @ L I などの 微小 音 長 を 多用す 
ると 違くな ります」 といった 内容の ハガキ が 届き 
ました。 う 一ん， FM 音源 を 酷使す る 人 は @U でガ 
リ ガリ と MML を 害く 人が 多い よ う です ね-一 そうい 
え ば， 常連の 立 川 正 之 君な ど は 8 分 音符 以上の g 
長 は 滅多に 害き ません， なんてい つてました '…一 ： 
MIDI は 31250bps という， 速い よ う で 実は そんなに 
速くない ボーレートで 通侰 をして います。 私の 貧 
弱な MIDI システム でも 発音 遅れ はよ く ある ことで 
すから， @し1 の 多用で テンポが 遅れる なんて こと 
は 当然と いえます。 こういった 問題の 解決策と し 
て は， 

1) @U の 使用 を 少し 控える。 

2) 内蔵 FM 音源に 対しての み @LI を 使用す る': 
藏 FM 音源 は， MIDI で 通信 をして いるので なく 
I/O で MPU と 直結して いるので， か な リ' 高速 な £5 
答が 可能です ）= 

3) 適当な トラックの MML の 最初に 「@LIRj を * 
入し. 割り込み 周期の ずれ を 作って やる： 

が 挙げられます。 

nVIUSICDRV」 の バグ 

「MUSICDRVj に は バグが い く つか 発見され てい 
ます。 「MVSE 丁」 コマンドで 設定した 音色 番号と 
MML の r@j コマンドの 番号と 対応し ない， とい 
う バグ は 7 月 号で 訂正され ています が， ほかの パ 
グは 取る 手立てがない ため （制作 は サン. ミニー 
ジ カル' サ 一ビスで， ソース リス トは Oh!X 溪 こ 
はありません）， これから 話す 解決 方法で ヌ了 に て 
く ださい。 
和音の コ マン ドは， 
'CEG' 

のょ う に 「'」 1?^の音を同時に鳴らすもので. 曇 r 
の 音に 音 長 を 書けば その 長さで 和音が 鳴り る 



S 3 ダン パーの 露 面 
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5 までの MML の 常識 を 破った 大変 便利 

て -T: 力、 し， 

ST言Ci長をl2述すると， 暴走して 

二た.；. デフォルト 音 長 設定 コマ ン 

T'5 つて 一れば 簡単に 同様の ことが で 

S . '-ョ .S 分 音符なら， 

. 全 えた 音 長で 和音 を 鳴らし 
r - —たらよ いのでし ようか （「@Lj 
'i: る 32 ふ 上 は 記述で きません）。 
ダン パー. を 用いて 以下の ようにして 

E3 R 3l@dO 
. 全晉^ 3 倡 分 のせさで 和音 CEG が 
• 1.；： すでに ダンバ一 のと ころで 
ここて'.;:^ 3§ します）。 
ソ_ -ラ， ク を MIDI チャンネルい く つ 
- 奏-っ 中で 切り替える 大変 便 
てプ "3=MDj では <"Y4,?j， 「Y5,?j 
'- '".'.S 二?: し で 以下の よ う な MML 
-. 二 S . こ 1-- 乍 しないので; 主意が 必要 



Sri つて 丁る i, まず， @nl で 現在 演奏 
= 二 - 5 リ： チーン ネル I に 変更し， 次に 
W= ^え— 5 に で 音色が 切 り 替わ り ま す。 
" . ； i r. 奏 データが ずら 一つと 
\ -^' -.. これら はすべ て MIDI チャン ネ 
^ て- 管 = き 号； -WM されます。 

ョ て- ：ズ 二 ~% - 1. がきて いるので トラック 
をリ： チ 一 Z ス， 2 と S: 更 します。 問題 は 次の 

S しで. V-.iW.'DI チャンネル 2 へ 音色 切り 替 
え-一 . てージ つ; さられない のです。 どうも 同じ 
W= 蓄え- *. ；： -、 うような アルゴリズムの 
- —こで t つ _ て. るら しく， しかも それ を MIDI チ 
ーン ネル 凰^て -V く 、ラック 単位で 行って いるた 
r. こ r-=: 二 象が きこる のでしょう。 これの 
で ミこ-て. L 营色 切り替え 専用の トラック 
rtf I - . ラ.: ~- トラックに 音色 切り替えの コ 

-T^S 人す る. -= ^'どが 考えられます （ちょつ 
. f r..: て". 一ン •' ミ ュ一ジ カル • サービス 

5 --：： 三-ま V' で- ra まれます ね。 

MUSICDRV に 望む こと 

： 二： 二ても よくで きています。 欲 を 
ビ， チ ベンド はォ一 ト ベンドに して ほし 
- '.'Z ^. ベンに. べコ シティ や ダン ハ' 一， モジ 
ニノ — シ ヨンな ごの 頻繁に 使う コマンド は， でき 
- 二つ —5. こ- ぅズ 字の 必要の ない I 文字 コマ ン 
. T ； —つったです。 あと 和音の コ マン ドは 
ひ专 I しミ— かった な あ。 サン • ミュー ジカ 
.•——:：' ス 5 ん， Ver.2 に 期待して ます， ゴコニ 
ベー- - ■ また. TMUSICDRV 楽器に ついて 質問が 
^厂.ぶご— ニザ. お: X^S 部' 西 川 善 司まで。 
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… 日本 音楽 著作権 協会 （出） 許諾 第 9070773-001 

リス 卜 1 OMENS OF LOVE ^ 



/* 

/* The SQL'AR 



メ 》Z 拿/ t /拿 ノ， /*/* ノ /拿 
m ini t f ) : f or i = 1 to 8 : m all oc { i , I : m sssi 



tempo f 170 1 
/> 

dim char mine ( 4 , 1 ) = t 



in_vset { 70 ^mtne) 
dim char bass ( 4 , 



m_vget (71, bass ) 
/* 

dim char eg( 4 , 1 



dim char st ( 4 , ； 



p_vset 1 1 3 , St ) 
dim char Sdrum ( 



m_vset f 75 , Sdrum) 
dim char Bdrum f 4 . 



jfi_vset(76jBdriiro) 
dim char elp{4, !6)= { 



660 ■i_vset [ 74 , elp> 

670 /* 

680 str a[256l ，b【256〗 ，c【 256 I 
】 ，バ rkl256] ,1(2561 

690 str X12561 ，y【256 ! , z【 256] 



&， 0} 



,d( 256 I ,e[256] , f [2561 ，g【2561 ,h[256 



730 a= 'vl31So4":for i = 3 to &: m — trk " , a に ne>:t 

740 a="&vl27®7111o3qS c> baa-gf + f 1 &g 1 &g 1" r m_trk {1 ,ftj 

750 a="evl27l8qe | :9rl : I r 2 ro2»7 6a 16al6<»75e4 " : m_trk t 2 , a ) 

760 a="@70c2ftc>g4<cd2 .g4f 2&fc4fa-e.<a4e2ltec4ea2.b4<c2fcc>a4<oel 

fceliel :in_t rk ( 3 , a ) 

770 a="«70vl2>fi2&ge4gb2, <d4c2&c>a4<cd2 .a4i2&fie4gccZ*c4f2&f f 4fd 

latdUdr :m_trh (4 ra) 

780 a = "»74 vl21 Iggf a- gaeisl&gl«Lgl '" : m_trk{ 5 , a ) 
790 a="e7 4vl£lledcfef + fditdid" :m_trk(6,a^ 
Bee a="974vl211c>ba<dcec>btbftb*' rm_trk< 7 pa) 
6]0 a = "e74vl211rlrlr>br<crrrr" :in £rh(8,a> 



830 a < 18 I : I 3occc : I ccc>gigl " :m_trk ( ： 
840 z= " 14o£e76a<<§75e>«T6aSaa<e75&> " ； i 



860 a=" e4 .drgrf&f2.ef^f fe4derffrffe-1crdreK 
ltd " : m_trk ( 3 , "o4®7 4 v 1 3 I 8 " +a ) 

870 c= '@72vl018o4 | : 1 3cc t | < v I 3c rcO vl | : 12c 



c: Ic>g&g2*gg\ 1 316 4b4' 



890 b="c^ . >br<drcfrc2 . rc4ccc4 > b<c rcAccc4 > a rbr< r 4 - 、 br<'irc&c2 ， p?r& 
ccc4 >b<cr>a*(a 1 

900 m_trk( 5 , "o^@7 4 v 1 3 1 8 " +b I 

91(^ m^trkf 6 , " eTOv 1 3o4 1 S " +a ) : m_ m ( 7 v 1 2o4 1 & ' +tO 

920 a='«a70vl2o418>g4 . grbrii3ca2 , go*aag4ggra&Ha g 4 f rgrfl;4 , srbraSre2 ■ 



eeeeeeeeffffffffggjSgg + g + g+g + " :加— 1 
02eT6aiK<aT5ea>@76aSr!?a4 , I :4" + 7 + " : f " :m_trk I 



960 a=' e70o51Sc4 * > h4a4 gfr g2re fgg'l - f2e4 . d4e'icafc2>b<cde4 . ha4e4d 
atdlrl <c4 , >b4a4g&g2ref jjg4 . f&f2*» む cHe4c&' リ tn trk( 3 に &、' 1 27y50 , 20" + a } 
:m— trM5 に' vl2rlSy52 , 2 & ^ 



aifi«Sgfifi< vl 3f4ecrd4 . v I Oocrcccrc > eeeeeee^f f f f f f f f gggsg+g+g+g+ " ： a_ 
trk", め 一 
9Se a="n#74o4vl4edrd2d2edc»7f)vl3<f4e8carBd4.>»7^vHedcdZdZ":m 
_trk ( 6 ,a ) 

b2b£" :m_trk(7,aj 



a = "aaaflaaaa<dddddddd>ggggggggggggsjjgf4f f ff f f f f f f f f f f ffjPeee 
eeeaaaaaaaa<ddddddddggggggga&a2&a^aebae>aaa<e>a" :m_ trk ( 1 , a ) 

9 y= "o2»76a<@75e>§76a<«7 5^> " :a = y+y + y + y+y+y+y+yTiii_trki Z , z + z + z 
"o2©76af©75e>e76a<«75e8>^76a8t" J :m_trh ( 2 ,a) 一 

a a="c2>b<cde4.dc4a4gAglts2redcAc2c4*?dl(d2d4ftg*rgl&g2r4ra«4fer 
Fre4 * d4o4deA:e Iate2r4 re*' 

d m trk { 3 , a ) : m_trk ( 5 ， a } 

a= "aaaaaaaa<ddddddddggggtfggggggggsgf 4 f f f f f f f f f f f f f f f eeeeee 
aaaaaaaCdddddddd>ggg^ggg<etel&el" :m_trkr 4 

a a= "edc2ltc8c4 , >b2<d4 .«73v 1 3c8&cddc+cc2 > a-4 - <c+8*c+6:C+ " rm_tr 

» a="<cc>a2^aar4 -^2b4 .e7 3vl3a8&abbaaa2f4.a84a&a" Mn_trkr7,a( 
a="af+f2&fSr4 .r2r4.®vl27<aS&aZa2l2gag^ . >b&r8 く d 4 ， e + c + 8e + む C" 
， eb4a4e わ b4 く c+ い a4 . く 



d= " <ddddddddeeeeeeee> eeeeee*?ea4 
ddd>g4fififigegg4Bagr4r<ci" 



e = y+y+y + y+y+y + y :ni_trk ( 2 ， e ) 

ひ' '02»7&&<07 55>67 レ S7 5eg>»76a<S75e8e8e8>&76 し aSr' :m ぶ k【2 

g 二" f 4ef rargSt^Z ♦ r^g+4abrer<c*:o2rcccc4>barbr<c2>g4g<cef 4^dre 
rd&dl&dZrefg& 

m_trk ( 3 T g ! :in_trk ( 5 , g ) 

h=: ddddddddeeeeeeee> eeeeeeeeaaaagggg f f f f f f f f eeeeeeee Cddddd 
>£4££g£ggg4gggr4 - <cl" : m_tT-k ( 4 , h ) 

j = "c>gg+aaga2 . .^84^2 , . gB*e2r4 . vl 4 1 8 < eft" ： m^trk ( 6 , j J 
k= "aeeef ef2 , ,e8Ae2, . e8teZr4 . <vl4ieci" :n_trk ( 7 ,k) 
I = **18f4*frf4.e4.drc4 .e2e2a2a2a4 *ara4 ， g4 .srg4 . a4 . a2g2d4c8£4 
L^A , <g> >e73vl4r4 :m_trk {8,1) 



争 c+cccccccc" :ni_trk ( 1 ,a ) 

in_trkt 1 , ">bbbbggg<c&" 



S2 



igl f f ff f f feeeeeeee<dddd 



: m — trk《 1 ,a>'' >bbbbee&a^a2 , . g+&g + 2 , * れ 



260 a="o2e76a8a8<«75e>®76a<»7 5eS>«76a4 aS <e75p >«76&<97 5e " ： m_tr 
£,a) 

270 asy+"o2e76a<e75e>e76a<*»7SeS>e76a a8 <e75e>dT6a<fi7 5ee>@76a a 

e7 5e>»76a<«7 5e>"+y:m_trk(2 ,a ) 

280 a="oZ«76a<«7 5e>#76a<e7 5e8>^76a84" 

299 b=''»7&a<W5e>076a<S75eB> き 76a&&| ； 4ar4 <e7 5d>r8e76a8& : | 

300 if i=l then m_trk( 2,a} else m_trk( 2,b) 
310 next 

320 a="g2irefgitf2. r4r>b-<darsrf*lfer4defacf2rdef^f2, r4r>a<cgrfri?4 

330 b= "eedr4ef : c= "eedr4edc*c2r> b<cd2 . cd€2 . d+ea4 . e4dcrf& 
3*0 m_trk(3,a+b+a+c] : ni_trk i 5 , a+b+a+c ) 

350 a= "ccccccc>e4eeeeeeeggggggggaaaaaaa<d4ddddddc+4c+c+c+c+c+c 
&+" > bbbbffgg<c&*' +a + " >bbbbeeeaAa2 , * £ + &ff+2 ， .gfrg2 , , f+k 



trk (4 



a- " 
lZ7f 
380 m_trk( 6 



370 a^"eedrerrd4dgrdr4 .«74«vl27dlc + 2»73vl4r4 . f 4ferf r4f 4fflrf r4 , 
4avlZ7f 1 

rci!<c&c2>rea<ft2> vl 4cA" 1 

a= "cc>br<cr4>b4b<dr>br4 ,»74evl27b-la2a4 . <vl4«7nd'((ic + rdr4c4 
frcr4.e74«vl27cl 
400 m^trki 7 ,a+"dZg4 .#73vl4c*'*+a+'>b2g + 4 . vl 4afta2 . + . 

4 10 a="sggrgrrg4gbrgr4 *d74«vl 27gle2e む »7 3vl4a4aararra4a<c> rar4 
«74*vl27al 



" f f ftrderf 4 ferd>gr<c4t^rc I ： 1 2crrc:r '. I rocl^ g&g 1 < rcr^r-rr-cc 、 



& a=z + z + ''e76a<:«75ee>(a76aaa4 . r2<»75^> " ； x = "o2»76a< 7 > rSOTB^B 
<#75e>" :m^trkt 2 ,a+x+x } 

3 a = " ISf ferdcrf 4ferdercSLcl&r2.c8r8 «74vno4rfe4derf 4f e4crdr*^ 
4 *drgrfa:f2,ef4fe4derc*cc4 vl 5»7 Ey50 » 8rgbg<cdd+ 32&e8 . ,&d + 3 2&dl6》s 
2d&ega&bcd&effa" : m trk i 3 , a J 

5 f f erderf 4 f erd > gr<c4ccc j : SccccJ * (ccvl 3 <cr'CC> v I Occ 1 : ficcrc : 
I cccd&dl cccccccc> eee^eeee 

6 m— trk H ra ) 

d a^"18f ferdcrf 4ferdercfrclic7 2 . &c8 . v 1 3(^7 4o む ^わ b<<^f<7"lctr い &t 
br <c^ - >br<drc&c2 . oc4or4>bCcr>a&n4 v] 5@7ZyS2 ^ 32 rgb^ < c^dd + 32&e8 , 
+ 3£idl6. >ff2dltega«tb<d&ega" Mii_trk (5,al 

510 a= ''cc>sragr<c4c>gra&ro4e7 0、'】3e2c3rgpfAf2 , ef 4 f ^4derf 4 f e4crdr 
.drgrfa(f2,ef 4fe4derc/tclvl4o4«74Hed 
520 iQ_t.rk(6,a^ 

530 a=^"Baprf era4aerf f ro487 v 1 2ctc4 + >br<drr'ftc2 »cc4c(?4>b<f^rc4rc4 
irbr <c4 * > br<drcfitc2 . ccfl cc4 > b< cr > aia 1 1 1 o J® 7 4 vl 4c> b" ： m_trk { 7 , a ) 

3 a= " aagragra4agraa ro3»70vl 2g4g4 ，grbra&a2 ■ ga4tkg4sgra4a,g4grg 
rgA .grbraataE ,ga4ag4ggrfftf 1 llo3#74v1 411gft" :m trk( d,a ^ 
— — 3 /» ' 

9 a= " rf f f f f f fggggtf tg+g+g+aaaaaaaa<dddddddd>gg^g^^ggg4rgrff4 * < 
cocccccc>eeeeeeeef f f f f rf r^gggg + g + g+gt" ： m_trk ( 1 ) :in trk { 



I 570 a="a + 32&b8 . . <o>a4 . rggf edieftd > bg + ab4 < o4h«jab<c4 , > ll6egrbagba 
fff+f egf+f ed+ded+ddcdccl64 <:g&g_&f4f-&efiLdA:dd-&d_&catC"&c - & ぐ 一い aib&b&b 
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!» m_trkf 3 ,a) rni_trk( S,a) 

} a=" 18regeaebe<cdd + 32&e . . &. dy^2&Lal 1 6 <cdc > ag f ec> af ec> a4 1 8g <g4 
>gK + <g + 4 >g + < " 

a m_trkf 3,el) :m_trk{5 ,a) 

k vl0cccccccc>eeeeeeeef f f f f f f fggggg + fi + g+g + *' :m_trk ( 4 , a ) 

3 a="cd2d2edc<vl4e7 0f4eacSr8d^ . >®7 4 vl 5edcd2d2 " : m„ trk ( 6 . a ) 
J a="ab2b2<p>aa<<vl4e70c4c8c8r8c4 , > v 1 5<&7^ ObabZbZ " : m_trk ( 7 , a 

3 ar' f^2g + 2af + f <®7 0vl4g4g8r4g4* >@7 4vl5ggfgZg + 2" :Tn_trkf8.a) 
S /* 

1660 a="aaaaaaaa<dddddddd>gggggggggggggggf4ff f fff ff ffff fffeeeee 
eeeaaaaaaaa<ddddddddgggfiMgga&fl2iaeaebae>a4 <aea" ： m_t.rh ( 1 ,a ) 
L670 m_trk( 2 ,x+x+x+"o2e76a<e75e>Q76a<@7 5ee>®7Sfl8&" ) 
680 m trk ( 2 , y+y+y+y+y+y + y+ o2@76a<$7 5e >e76aa'' ) 

690 a?aega<cdcd&eSL£i&eA[d&c2&> 116 E : 4g<cgc> : I I : gb<g>b: | g4 . " :in_tr 
3 ，a) : m_trk ( 5 , 

700 a="o518evl27y50,20c4>aa£gfedr<d4>b&agfer<e44dc>b<c>bl6a(<ol6 



->bbbb&a 



" gggi - g - g- f fff f-f-f-f-eeeedd d 
卜 Bt+& - ggggg - g- g-g - f f f ff- f，f - f - 
eeeeddddd-d- d-d-ccccc-C"C-e^> bbbbaa®7 018o4@vl27re" ) 

I 7 20 a= " aaaaaaaa<dddddddd>ggggggggggggggg<f 4 f f f f f f f f f f f f f f f eeee 
eeee> aaa&aaaa <dddddddd> gggggS^a4 ■ a4a4a4al " :in_trk t 4 i a ) 

1 730 a = "o4lSvl 4y52 > 20a4ffcedc>ar<b4g&fed>br<g4Stfededl6el6dl6cl&c 
ec+eacea.<c>a4&gf rer<d&d2d> fg+be4> b2<d4c + 4r218o4«70vl2rrl6e " ： m_tr 
5 fit ) 

740 a="edc2«tc8c4 . >b2 Cd4 . vl 1^73cS4cddc+cf:2>a-4 . く c + 8&c+&c + '' — tr 
6, a) 

750 a="<c>aa2&aSr4 . g2b4 . vl 1@7 3a8S[abbaaa2 f 4 ■ :rn_trk I 7 ^aj 

760 a="af +f2if8r^ . r2r4 . < 12a8&aagag4 , >b8ra<d4 . c+c+8c+4 . clcc4 ,e2 
a4e4>b4<c+4>a4 . 
770 m— trk(8，a) 



800 m_trk(6,"vl3" + j) *m_trk ( T , " vl3"+k ) : m_trk ( 8 , " <@v I 27 " + 1 ) 
810 /* 

S20 a= "cceGCCC>e4eeeeee€g^gggggffaaaaaaa<d4ddddddc+4c+c+o+c+c+c 
+c+cccccccc'^ ： m_trk< I »a) 

630 m_trk( 1 , ^> bbbbggg < c3i " ) :m_trk t 1 , a + " > bbbbeeeaALa2 ■ . g + &g+2 ■ . g& 
, ,f+&f + 2, . くれ，' ) 
840 for i=l to 2 

850 a= ト' く 67 5e>S76a<87 5e8>@7 6a4 a8<@7 5e>e7fia<«7 5e" : m_tr 
2, a) 

860 a=y+''o2076a く S75e>S76a<@75e8>S76a a8 <^7 5e>@76a< »7 5eS>®7 6a a 
®7 5e>e76a<e75e>" + y :in trk< 2 ,a) 
8?e a-"o2e76a<«7 5e>a7 6a<@7 5e8>®76a8&" 

880 b="«76a<®?5e>e76ace7 5e8>e7 6^L8St| : 4ar4 く @7 5d な &@7Sa&& : I 
890 if i=l then m_trkf 2 ,a) else m„trk(2,bj 
9&& next 

9ie a=''g2refl&g2.r4r>b-<dargrf4fer4def&f Erdef^f Z-r4r>a<cgrfre& 



b- "eedr4efji' • ifli li * Tii t' " i1rT 1 i i n 1 . e4dcrf& 
ni_t rk ( 3 , a— : »_tAl5 3-»"m c 



960 a="eedre: 
4«vl27f 1 



ik=2 . .3+&g*2. , . f+& 
r:4r4-f 4ferfr4f 4farf r4 * 

rcg<c&c2> rea<e2> -. 

= '■cc>br<cr4>i>4^ ^ ニ— = 一-— i 二 , v 1 4®7 3d4dc + rdr4c4 
874Svi2 ヒ 

20Qd a= ''ffgirgrrf ^ 5-:T"rri :I~s:-Z*a - *":ivl4a4aararra4aCc> rar4 
«74&vl27al 

2010 m trkfS.s ノ:: 二 ゾ _1ノ £ーニ 5^ ノ-：1 4e&e2 , , f+fiif + 2 , , eJ^e 



~~ ' 一" ま 墨 ■■T*^ 4 



： 1 ' 



2020 /率 

2dZQ a='fferder: 

2040 m— trk に， a ： £=' ff-r 

2950 a= "f ferderf 4:-??^ i 

2060 a='cc>gragr =4= 【： 

2070 a= 'aaerf-r-4-.*rf f r 

2080 a= ' aag ra g ra i igrr^j^r ■ llr 

209D /* 

2100 a=' I : I6cccc: T ： ： 4»r^ 二 

v9cccc vSccce v 7 ccccT&cct:^^ t 5ut 二-二-， t - z r-r-- -. 
" : in_trk ( 1 ，aj 

2110 a=z + z + z + ' = 2*'ri ニモ 

2120 a="vl5"+2*" v:2--*--T: :--;i^-x-i^I-#-6 



r ： 2cccc vl lccccvl0cccc 
-. '- ccccvZcccc vXccccvflcccc 



£~*z + z + z + z tm trk は， a) 
^5ee36f 16el6>^76al6&a 



2130 m_trk( 3, ' . tri . tr*:r? * 霊 ：i z . ' . tc2 . &c8 . " ) 
2140 a-' efif fs4c^rf *f*ir-r^:z---* rz-t^^n - *f e4derf 4 f e4crdr ' :m_tr 
((3， ''o4vi3 き 74-*£ 重— て r* t ' zjr%rf\fZ -a ― 
215C a="eftff e4d-r-. ： ： f r rv^;*^ -x^r-- ~f4f 2 . ev4 f 4 f e4de rv2 f 4 f e 



4crvldr" 
2166 a= 



2170 &=〜4ec;fc: 



- じに: ru"! 



€ , "^4 .drgrf&f 2 . "+a ) 
T^T^kcl , cc4cc4 >b<crc4cc4>a 
r4 . >"=r<drcic2 » " +a ) 

b< rdrv7cfcc2 , cv5c4cc4 > 
r:r =r^Ac2 ノ， +a I :m trk ( 7 , "c4 , >b 



r<drc&c2 ■ 



r-r-rT^T4cccv6 <crcc> v4ccv2eccccc 



ccvlccccccccvgz "III r r-i i-- z-z z 二 re 4 . a. ： 

4f pgr " : m— trk ■ 5 . a 

2220 /* - 
2230 /* PL A T 
2240 /* 
2250 ii3_plav 



三 z きさ 5^*^^ 今 二 1=^^^9070779-00 

麵 リス 卜 £ ENDLESS RAINl 



「 Endless Ram j 
from Album ' BhVE BLOOD' 
music - lyric ： YOSHIKI 
Ptogram by Y.Fushxki 1989/12/20 一 1990/5/2" 



ME>!$(A.HB22#*-*x 二-: 



'sous: 

MEM» ^ 



' SOL ヽ ： 
MEMS I 



IF MEMS は HAA09,2) = " ゥ'' THEN VR=40O 
' SOUND NUMBER 1 VOCAL 

MEMS(fcHB190 + VRt36 1 =HEXCHRS{ 'C3 00 1 



，S。UV: -、？ ，」 ョ 
MEMS ！ *：-：=： ：：- T 



'SOUND NUMBER 2 GUTTER 
MEM$(atHBlB4+VR» 36 J-HEXCHSS{ 



'SOUND NUMBER 3 SNER DRUM 
MEM*(«tHBlD8 + VR, 36 )=HEXCHRS [ 



'SOUND NUMBER 4 BASS DRUM 
HEM$(tHBlFC4VR, 36 )=HEXCHRS ( 



MEMS 1=3 



zae 'SOUND number 5 piako 



リス 卜 3 



10 • r ENDLESS RAIN j Program So. 2 
20 'SAVE "ENDLESS RAIN2,mmr' 

30 INTT:CLS0 :CLTCKOFF:DEFIKT A - Z:DEFSTR A,r,T:DIM A( 40) 
4 PLAye:PLA¥'T82 
50 GOTO 120 
60 LABEL " ！ " 

70 READ I :TF I=-l TWEK 90 
80 PLAY I } ； :GOTD 70 



END し ESS RAlN&Ji^ 

99 PLAT*:*: 

ia9 &£im 



20 , VXUb. - 

39 '======= = —— -=-----=- 

40 A't ビ ニニ ZT^ TWiT-" 二 ff 



138 Oh! X 1990,8. 



► LIVE in '90 て Xe ふ: •:'： ミ-— • ュ〜 " r さ- 霾 てて ほいい； ゲーム 音楽 は あ 
ん まり 好き じ やない： てて： — ： 一一 ザ '幼— ： 二て 一、一 

一本 昭治 (21) 神奈川県 



170 A( 3) = "_5G >EEEE16E16SlE4<GG > DDDD 16D 1 6*(D4R4 RCCr I 6C j 6&C く BAB IS 
>C16& C4D4C4<B4> 

180 C="EEEE16E16&E4R16<G16G16G16 > 瞧0 ISD i 
190 Af4 )=C+"R4<AA>AAAA16G16& G4RDE4D4 

200 A(5)="C4RED*C16&C<B >C4RDE4D4 C4RED4C<B16 >C16& C2R2 R2R4 , " 
210 A( 6 )="<G16G16>EEEE1GE16&E4R<G16G16 > DDDD 1 6D 1 RCCC16C16 
&C(BAB16>C1S& C4D4C4<B わ 

220 7 ^=C+"R4 . <A16A16>AAA16AA1G G4RDE4D4 

230 8 )="C4RDl6Dl6EDC<61fi>Cl6 & C4RDE4D4 C4RED4r< Bl 6 > CI 6& C4R4R2 

240 A(9)="E2.B4> C2R4D 1 6C< B 1 6 > C2R4D1 6C<B1G> C^RDC4<B4 

250 A{ 10) = "E4E4R4B4> C:2R4D16C<B1 6> C2R4D 1 6C < Bl 6> C2<&2 T10O3V11K 

2 

260 A( ll)="C4S3,3,e,29H3=lG4=6>C4.Dl6&CX6 ,&G16&G&F<S4 , 1 ，G 

»6=1B4=0 A2 ,&AG16E16 F> FL 1 6CFRF32&G32RDR< BSGLSr 1 D=0 

270 A( 12 ) = "C4S3,3,0,29=1G4 = 0>C4,G16&lA16 34^ 1 , , 6 = 1 G2 = 0<C4 . < B> Gl 

6&Al6&A4>in6E16F.E^16ClS <G>L1 

280 A( m = つ E4D4 

290 A( 14)="C4RED4C<B16>C16& C4RDE4D4 C4RED4C< 81 6 >C 1 6& C4R4RZ 
300 A( 15)=">>C2R<A-B">C< B-1 >C2RCDE~ D4R4D4D4 

310 A(16 い "E- 1 12 V9 =0O3E 3 2&F 16 . Q0 ( E-FE- I 8 ' Q8DS 3 , Z , , 6H3 = 1C-0L 1 
6<B->CDE32aLF32E"DC<B- , > = 1 CS = < B-eA-GFE-FGA-B-Le> S3, 2, 0,4 

= 1C=0<B-> = 1E- = 0D=1G=;CF>= lC=e<B- 

320 At 17 J = "S3 , 2 , 0, 6=l>D16«t = 0E-,RFl6&E-16D. <G16>DE-16F16 E-16*lD16 
C!Un6&Cl6<B_4>F*3 2&cn6,Fl6E-16 <A"4 . = 1G16^^0A- 16G4H6FGA-B- >C<A- 
B->CD<B->CDE-CDE-=1A32&=0B-3 2GA-B-L8 

330 A(ia) = "<R4G4FGA-'B- G4E-<B-B>DFA-^ Gl 6F1 6E_4 ■ DE_FA- G4>B-Q0{A- 
3-A-)8' {GA-G}a* IFGF) {E-FE-)8' {DE-DJ8'QS 

340 A(19)=" C4F16G.FGA-B-16&A~16 G4 FG< L 1 6B> DFA-GFE-F E-FGA-B-GA-B 
- >C<A-B->CD<B->CDLe 

350 A(20) = "C2*Qes4 , 1 , , 5C3 2= 1D&D32 = 0C16Q8 ' < B2 *^B, "+A( J + "G16> E 
4E . F16AFER<G16G16> DDDDl 6D1 

360 A(21 )="RCCC16C16&CCBAB> C4D4C4<B4> EEEE I6E 1 6&E4R1 6 <G1 6G1 6G16 
> DDDD16D16&D4R4 

370 Af 22 )="R4R<A16A16>A4AA G4RDE4D4 C4BD16E16&EDC<B16>C1 6& 

380 A< 23 ) = ^X4RDE4D4 C4RED4C<Bl6>C16i C4R4R2 Rl 

390 "E2.B4> C2R4D16C<B16> 

400 A(24)=">"+C+"C2R4D16C<B16> C4C4<B4R4 

410 A( 25 ) -C+"C2R4D16C<B16> C4 . C<B4R4 

420 A(26)=C+"\ C2R4D16C<&16> C4RDC4<B4" 'Fade Out 

430 A(27 ) = "E4E4R4B4> C2R.DC<B16> C2R.I>C<B16> C2^:B4R4 



460 DATA 0, 1, 2, 0<3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 0,13,14, 9, 10, 8, 15, Ifi, 17, 
18, 19, 20 

470 DATA 21,22,23,9, 10, 0,24, 25, 26, 27,-1 
480 — ==に=ヒ===========ヒ======= にヒ: 

490 * VOCAL PART ECHO 

500 ' = '-- = = = = z-^=^^ = = Tz- = = --- = - = =-z- = = = 

510 A ( ) = " I 1 03V5 Q8K2S2,2,0, ieH3=lL8 

530 A{2) = "E2D2 C2D2 C2<B2 A2B2 Fl F2E2 >C2C2 C2C4 . R 

S4e A(S》 = ''CC;CC15C 纖 C4RR<G16G16 > DDDDl 6D1 G&D4R4 EEE 16E16&EDCD1 6 

E16& E4F4E4D4e 

55d A(8)="C4RD16D16EEF16G16& G4BGG+4G+4 A4RAG4GG16G164 G4R4R2R 
560 A( 10):^"E4E4R4B4> C2R4D1 6C< B 16 > C2R4D 1 6C<B1 6 > C2<S2 I10O3V7 K 
2 

570 A(16)="E-2.&E II V8 =0O3E3 2&F 16 ■ Q0 (E- FE- 1 
0Li6<B-'>CDE3Z&F32E-DC<B- B-AA-8 , > = 1 Ge = 0< 



DCGDA- 



C4C4C. 



="ACEA>C<F>C<F> C<D>CCDBDBD ACACBDBD 
= ">C<E>C<EBEBE ACACBDBD G4G4G4&G 1 & > C , 
"E<G>E<G>D<G>DCG> H< A> E< A> E< A> E< A> 
=C+"F<A>F<A>GCGC ADADD<G>D<G> 
=C+"F<G>F<G>GCGC ADADF<B>F<B> 

="E<G>E<G>D<G>D<G> E< A>EC16>C16C4 <A4 ACACGCGC ADADG<B> 
G<B> 

10 A{ 30 )=C+ "ACACGCGC ADADG く B>G く B> 



DATA 0,1,1,2,3,4,5,6, 
£2,23 

DATA 24,25,26,27,28,； 



rQ8DS3»2,0,6H3=lC- 



A( 17} = "S3 , 2 ,0,6>G4BA- 16&G16F"B -] 6>FCn6A_16 G 1 6StFl 6E-RF 1 6&D 1 
6D4A-32&B-16 . A-16GI6 C4 , < = IB 1 6&> = 0C1 6 < B-4L1 6A-B-> CD E-CDE-FDE-FG 



<B->CDF E-4>G<30{FG 



590 A( ia)="<R4E-4DE-FG E-4<B-GGS>DF E-16D16C4. 
FJ8* {E-FE-18' IDE-Dje' (CDC) &, {<B>C<B>18,Q8 
600 A( 19J="<A-4>D16&E- .DE-FG16&F16 E-4DE-<L16GB>DFE-DCD CDE-FGE- 



Gl'+At J + "'>C4C. 



610 A(20)="G2,QeS4,4 ,0, 5A-3 2=1B^&B-3 2=0A- 
6&lX;RR<CnSGl&> DDDD16D16&D4R4 
620 A( 2Z) = "R4R<A16A16>A4AA G4RDE4D4 t:4RIU6E 1 6& 

630 A(23 )="G4RGG+4G+4 A4RAG4GG1 6G1 6& G4R4R2 Rl R 
640 C="CZ.G4 A2R4B16AG16 A2R4B16AG16 
650 A{Z4 )=C+"A4A4G4R4 
666 A£25)=C + ^'A4,AG4R4 
670 A(26)=C+"A4RBA4G4 

A{ 27 }="C4C4R4G4 A£R,BAG16 A2G4R4 
690 A{ £8>="E4E4R4B4> C£R4D16C<B] 6> C2R4D16C<B16> C2<BA . 



DATA 0， し 2,0,3 ，4,5，6, 7,8,9，: 
19,20 

DATA 21,22,23,9,28,24,25,26, 



776 A(0) = ''I5 O4\aiQ8L&K0 RlRlRl 

780 An ) = く G>E く G>D<G>EKG > E< A> E< A> D< G> D<G 

790 A(2) = "AC>C<F>F<A>AC く AC:> C ② D4 ぐ G3 2> 】 6F 

800 A( 3)="F<G>F<G>E<G>E<G> F< G> F< G> E< G> E CG 

810 C-"E<G>CD>CXEQQ D<GB>DBDDF 

& 20 A( 4 )=C+"E<A>CE>C<EAC F<A> F< A> D<G> D< G> 

830 Af5)=C+"ECA>CEACAC D<G> D< G> E< G> D< G> 

840 6) = "F<A>F<A>G<B>G<B> GCGCG+ < B>G+ < B> 

853 Af 7 ) = "ACACG<B>G<B> F<C!> F<:G> E く G> E ⑥ F< G> F< G> E < G> E< G> 
860 A{ &}=A( 4 ) 

870 A(9) = "E<G>CE>C<EGC D<GB>DBDDF E<A>CEACAC TU n> CK E く O D ⑥ 
880 A( 10) =A{6 )+"ACACG<B>G<B> F <G> F<G> GC 1 6G 1 BGC 

C=''T?<G>E く G>fKG>rKG> E< A > E < A >E < A>E < A > F<A>F<A>Cror 
900 A( 11 )=G+"ACACD<G>D<G> 
910 A( 1£ ) =C+"ADADF<B>F-;B> 

920 An3 )-"E<G>CL16ES,CEGCEG>CL8 D< DGB> R 1 6D 1 6 < D > GF E< EABL 1 6 > C< BA 
B>C<BL8A FC. >E . D . <B>C<B16 

930 Ai 14 )="Ll6>C2*C<EG>CE<G>CELa DZR16B>R16CD L16C4&CEC<A> (C<AEA 
EC}4{EC<A)C<AE}4L8 D4&D 1 6 > D 1 6 < G> E< G> D< G 

940 An5 ) = ">F4<C16F16A>F.GDE16& E< G> E< G> E < G + > D < G+ > C4 < C 1 GF1 6 A 1 6F 
16>F.GB, >C4<F<G>E<G>rG< 
950 Aiie)-A( 11 ) 



= "E<G>E<G>D<G>D<G> E < A> E * >C1 6C< CAC ACACGCGC AnADG<B>G<B 



8)=STRING£( 2, "A-4A-4>C4E''4< B-4B- . >D16D . F16f 4< " ) 
G<B->G<B->F<B->F^B-> E-< G> E*<G> D< F>D< F> E-<;A->E- 



:+"F<A->P<A^>F<B->F<B-> 
:C+"F<A->F<A~>E-<A->F<B-> 
:STIUNG$(3， "E -く A - >E -く A->F<B" 



G<B->G<B->G<B>C<B> ' 



=">C<E->C<E->D<F>D<F 

= "R<G>CDG>CDG D<GB>DB£< £ <G> CE > C< G> C <：£ D<GB> DBDDF 

= ''E<G>CE>C<EAC F<:A>F< A>DCG>D<G> E<G> CE> E < G> C < E G<&>DG> 



String & PJEAMO ECHO & etc 



S0 A(e) = "I6 03V9 Q8K0L8 ClJtCl&<n& VI ICl ば l&Cl&Cl <FlGl> ClftCl 
04V7 g8L8K2 R16 

="S2,2,Q, 10H3=1I9O0V8 Gl Al A2>C2 F2FED4 
="E1 El F2G2 A2B2=0 

= "'I504V7 R16E<G>CL16E8*CEGCEG>L8 <DGB16R32B16 . D>DD C 
RlG<EABL16>C<BAB>C<BLeA FOG. <B.GGG16 

= "L16G24GR16EG>CE<G:'CL8 く B2 > L16A4&AR 
6>EC<A> {C<AEAEC}4{EC<A>C<AE} 4L8 > Dl & <G>E <C:>D<Gl 6 

=">C4R16<C16F16A16>C.D<B>C16& CR16<G>FtG>E<G+>D<G4 16 > 
C4R16<G16F16A1G>C*DG. G4R16F く G>E<G>CCn6 

="S2,2,0, 10H3=lI9Olve E2D2 C2DZ F2G2 A2D2 
= '"E2D2 C2E2 AZG2 A2B2 

= ''>C2«tC<A- B- >C D2 バ B- い CSStCC 16E_ i &GG F2F4 = 0r2 O3V10CD 
？ E_4A1S&B- ■ E- i6&A- 16GA- {GA-G} 8 S2 , Z , , 10= 1 I902V8 
C2<E-g A-2B-2> CZD2 

= ，'E_2F2 G2D2 2 F2<B-2 

="12 04 V9 =0A-2B-2 r902V8 =1B-2B2> C2D2 
="C2D2< B-ZB2 A-2B-2 

= "12 05V7 *Q0S4 山 ， 5B16C:32= 1I>&D32 = 0C:16Q8 ， く B2 , 

B I504V7 R16E<G>CE>C<G>C<E D<GB> DBDDF 

340 A(26) = ">C<E>C<EBEBE ACACBDBDie >C4CMC4&C 16E . F4F4E.E*E 
S2,2|0, 10H3-1I9O1V8 E2D2 C2E2 F2G2 A2G4F4 
E2D2 Al AKGS A2B2 
E2D2 Al F2G2 A2B>CD<B 
>C2<B2 >C1 F2G2 A2B2 
El El F2G2 F2G4D4 
C2<B2 >C1 F2G2 A2B2 



43fl DATA 0,4,5,6,7,8,< 
440 DATA 24 ,25,26,27,1 



PianoZ 



-"15 O*V11Q8LSK0 RIRIRI 
=">CRCR<BRBR >CRCR<BRBR 
="FRAR>CRFR < FRARF4R64B32R64R 1 6R 
=">CSCRCRCR CRCRCRCRC 
CRRRGRER <BRRR>GR<BG+ 

C+">CRRRAREH CRnR<BHBR> 
C+">CRRRFRFR CRCR<BRaR> 
"CRCRDR0R ERERERER 
" FRFRDRDR CRCRCRCR CRCRCRCR 
''CRRRGRER <BRRR>GR< BG+ > 
=C+"CRRRARER CRDR<BRBR> 
=C+"CRRRFRFR CRCR<BRBR> 
10)2"CRCRDRDR ERERERER FRFRDRDR CRCRERl 6E I6ER 
"CRCR<BRBR> CRCRCRCR CRCREHER 
=C+"FRFRCR<BR> 
=C+"FRFRDRDR 

="CRRD.R16RRR GRRRGRBB AHR2 , R< A . > F . G . DED 1 6 
= "E2&El6R!GRIiR G2>D.E.G E4&L16E>C< AE 1 AECEC< AM> {CCAEAE 
C)4 <B4&B>BL8RBRBR 

= "A4I?4A ， GR>CR<BRBfl F4R4A - B>D . F4rRCR4 - < 

="CRCR<BRBR> CHC*E16ERER FRFRERER FRFRDRDR 
=STRINGS{ 2, "C^C4E-4A-4 D4D , Fl 6F . B- 1 6B-^ " \ 
RE-RDRDR CRCR<B-RB-R> CRCR<B-EB"Fi> 
=C+"CRCRDRDR 
^C+"CRCRCRDR 

= STRING$ ( 3 , '^CRCRDRDR E-RE-RDRDR ) 



="705V16D2R4,V15 【BBB18 B2I505VllG2< CR2RGR <BRRR>GR<B 

= "CRRRAREfi CRDRCR<BR> CRRR>CR<GR DPRRBRf?<B> 
="ERRRASAR GRGRGRGR FRFRGRGR 

- "GRGRG+RG+R FRFRGRGR F4F4E4&E 16G . G4G4G .G.G 
="CRCR<BRBR >CRCRCRCR CRCRERER FRFRCR<BR> 
-"CRCR<BRBr? >CRGRCRCR CRCRERER FRFRD 咖 
="CRCR<BRBR >CRHR1 6E 1 6E4C4 FRFRERER FRFRDRDR 
="CRCR<BRBR > CRCRCRCR FRFRERER FRFRDRDR 



850 DATA 0, 



► 僕 ははつ き り- 5 つて バ 力です。 パソコンに!^ して だけど 。 それと 一 S， 「西 川 善司バ Oh, X UVE in '90 IJQ 

ンザィ し。 備後 秀明 （16) 群馬県 



860 DATA 24 »25, 



Piano3 



A{0)="I5 O3V12Q8L8K0 RIRIRI 
AU ) = "C1 CZ.kCCO 
A(2) = "F4.CF2 <G2CI4BG 
A{ 3)=">C4 .<G>C4 . <G >C4 バ G>C4. 
C=">C2.4CC C2.1C<B 
A(4)=C+"A2,a[AA F4.FG4,G 
A( 5}=C+"A2F4,F G4 .GG4 .G 
A(6) = ' ト F む FG4,G >C4 . <G>E4. <B 
A(7 ) = ■>F4.CG4 ,D C4,<G>C 
C="C2 .»iCC C2. tC<B 



2000 

zeze 

2030 
2940 
2050 
2060 
Z&70 
208 & 
2990 



A(9)=C+"A2F4 .1 



C="C4,C<B4,B A4 



A{12)= 
A(13): 
A(14): 
A(15}: 
A(16): 



にく GG+ Al 
i*&C<B Al 



"<F2G2 >C2<E2 F2G2 >C1 



2370 

2390 

C2 

24Bd 



16 D4 . F16P+16GGlSt>l€<««> 



&AG16£ie F>Fl:€Cf 



.<G> C4 パ G>C4,<G> 



G> C4.DE4,<B> F4.CG4 -D C4 . < G> GC 1 6G1 6&GC 



D4,D<G4G4> 
04 .DG4G4> 



F2G2> 
>G4G4 



"C4,G16>C16<<BB4C 
6Cf IB D4.F16F+16G4<G4 
2110 A( 18>=STRING$(2 ,STRING$( 
2120 C="E-4.E-D4,D C4.C<B-4*B- A -む A— G4,G 
2130 A(19 ^ = C+"F4,FB-4 .B-> 
2140 A(2a}=C+"F4,FB-4B-4> 

2158 A(21 ^=STRING$( 3 , " < A-4 . A-B- 4 . B-> E-4 .E-<G 

2160 A(22)="<A-4.A-B-4 .B-> 

2170 A{23)="<G1& Gl> C2*&CC C2*iC<B> 

2180 A{2" = ''"2.& 八 A F4 >CZ.iCC C2,ftC<B> 



6G+1G A4 .>ACG4D16E16 F4 .C16F16EE4C1 



22ee 
22ie 



A(25) = "<A^ 
A{26 J="C4 

A(28)="C4 I 
A(29)="C4 I 



G<B4 ,B A4 



, FG4 ,G >C4G>C<<CE16G>C. C4 . <G>CC4 , 
, AG4,G >F4,FE4,E D4 .D<G4G4> 
■AG4,G F4,F£4 .E D4.DG4G4> 
, AG4G4 F4 .FE4 .E D4 .DG4G4> 



£240 ' 
2250 "！ 

2260 DATA 9,1,1,2,: 
»21 ,22,23 

2270 DATA 24,25,26， 



— — r—ir 一つ 一 iTi 囊 it iT^n_i —書— ， >cu ci 

= -S4 山 • ， es4 ' > = :radcfr=««*»=9»=t 

s"<Cl C2,ftCC 一 a: F む FIfiPOC^«GMSClS 

= **<<F4,F*Oe4m >C4.H4^ n.Fm-^l«C2 C4,S3, 3 ,0，4O = 3G=O> 

r《C2<BMB At frog P 111 ■ H I II D4.AG4<GB> 

C4 • ClgCl^l 御 I ag M.>ACC40:€£16 F4 . CI 6F1 6EE4E 1 6C 



一 C4H3:lC4=»>Ct- 補 Wig nSfte4.&Ol6fcG«tF<34 , ： 



i.» 1C« 1CH CWa 鑭 1 « 54.1,O»6=IG2 = 0<C4.<B> 
.31CC1C <^mtl>fc1 ilCln9G8FEDL8< 



s"F4,FlCgflWB«<Bitf»Bffi> C4.>1«H'I€E4<£4 F4 * F16F+ 1 6G4 * G 
-C16F16EE4EUCI6 D し AG れ G 



£450 A 
A16616 

2466 A{ 15) = "C4.G1S>C1«« 
6C+16 D4 .Fi6F+l6G4<G4> 
2470 
2480 
2496 

2520 
A16B- 
2530 



»I« M.>AOG4Dl6El6 F'l , C 16F16EE4C1 



B-lSI-l 纖薩ほ MWg> C«-C*€>C:S<B-B-4B-16G16 
4-"A*4 .£-lte-lfiKKlK-2< F4.>C<B-*<B->F16<B-16> 
» ' A- 4 . > * -l€<^BBBff 1 mi§ F4 - A-16A15B-4<B-16BB-16> 
I I I I i^lBII m f iniglt i-4.<?l6F+l6GG>G<G A-4 .A-H 



.F:6F+16G4<G4 A-4iLl6A->E' 



-SFF+Lfi 



2540 
25S0 

6F+16GG4A1SB15> 
£560 

C4ftC16*C.» >r4fcr:f 5^ - 

74 - 3rcMM^ M->CmC4K F4 - >C<FEBE4CC+ De>CC + D 
8<FF'i-Ge<GBG8AB> 

>'F4.>C«JflBI0C»- 1»CC-»»C4I«C8D8 < G ABO 
C4.G>C<<MMaB» ft- I tWC IBC F4.>C<FE8E4 . 



C16C+16 D4.FI6?*:£G4 
Z560 



2298 



BASS 



2313 A 

2320 Aa) = *'>>S4j3,0,GH 
>C16&D16 

2330 M21 = "Cl6&m6C&C2 



I10O3vnQ8 し RIRIRI 

>>S4.3,0,GH3=1C4 . =0<G 1 6iAl 6G4 . C 1 6&D1 6 C2F 16&G . C 1 6 < Gl 6 



C2.4CFl6iGl6 



269e 
2630 
2618 

zsze 

GD8. <GeAB> 

2638 29) = *C4.0C<BM«BB- 

D4»FF+=2G4=t<C4 

2648 ' 
2656 " ！ 

2660 DATA ， 1 ， 2 * 3 K, 
2670 DATA 16,17，2纏，：15,2»- 
2638 ， 

2690 CHAIS'ESDLSSS iATt-l 



l< SIBI RIHIRIRI 
,I«GlS!H6<cn6>D16<GG <F4 . 



- ::-4DlfiEl6 F4.>C16F16<EE'1 



DeA>D8<DA8 



纏 瞧ま 一 r 麵 rmr F8F4>cnEc く g】4{ecc り 4 



リス 卜 4 ENDLESS RAIN3. mm! 



10 ' ' ENDLESS RAIN j Program No. 
20 "SAVE'EKDLESS RATK3 .mml ' 

39 RESTORE 

40 GOTO 100 
S& LABEL "！" 

60 READ I ； IF ひ - 1 THEK 80 

70 PLAY A( I J ; :GOTO 60 

80 PLAY": " ； 

90 RETUR^J 

1&& *TOM i\* トン 

110 T1 = "I1 lVnL64O3DiCi<B&AVl2O0LS 
IZ& T2="I 1 lL6402GAF4EfcDOOL8 
130 T3-"T1 IV13L6402C&<B&A&GV1200L8 
]40 T7="I1 lVllL64O3D&CV12O0La 



:53=3Z<O=OI3O0FI 1 1O2:^3GC=0T3O 
- :fn«l6Fl6 

iii± = §I4O0B16IUO2 = 3DDDDiOT 
- :3FFRFtS 



DATA 

\Z 
DATA 



BASS ECHO 



Drums 



DATA 
DATA 



" = ''U0O3VU<58L&P3K3 RIRIRI 

U = "H4. inV1303D64D32.&C32&<B32Rl6 ■ + T1+T£ + "R16" 
1 > = T2 + T2+T3 + T3 

M="OOV12S4, 1 ,d,60I4BBR4T3F4R4 

n = "14BB16B16I3F. l4Bi6r3Fl6"+Tl+ ■R]6'+T2 + "R16"+T2+T3 + T3 
M=C + "4I4BBI3F4 
； 10 い C+Ml4Bl6B16m&B32B32I3FlGin6m6F16 
HC+''4I4Bl6B】6m&Bl6l3F4 
! J=C+'\F16T4B16I3P16H16"+T1 + "R16 '+T2+T2 + T2 
は 3 い 0"4l4Bl6Bl6Rl6Bl6l3Fl6l4Bl6in&Bl6 

[ 14}="I4BBI3F16F16R16r4B32B32I3FieF16R16"+Tl+"H16"+TE*T3+T3 



'I4BB16B16I3F,F16I4B16I3F16I4^16B16I3F 
'I 4B1 61 3F1 6 I4B16B1613F.fi 6 IRFFFFFJ 411 



4O0'0V12 



\ AAA 1 8 V 1 1 (AAAJ8V 



120 ) ^C+"4T4B16B16R16B16I3FI4E16B16 

) = C+" .F16T4B16I3F16"+Tl + "R16 "+TUT1+T24T2 
(22U"'I4B4R2Rai804Vi6lGGGj6 G2V12R2 OORl R 
}="R1B1R1R1 I705V3 【AAA18V6 UAAAAA}4V8 
12{AAAAjavi4fAAAAA}SVl5Gl6Gl6 

■+T3+T3+T3 

； }=C+"4I4B16B16R16B16I3F.F16 

iJ="I4B.B16I3F.Fl6l4B16l3F36Rl6"+T7+T7+Tl+T2+T34T3 
[27|=C4"414BB16B16I3FI4B 

) = "I4B.B16I3F4F16F16R16F16 '+T1+T2+T1+T1 

(29) =C+"4I4BB16B16I3F4 

(30) ="I4BB16B16I3F.F16I4B16T3FI4BI6I3F16F16R16F16 



V] 303 = 3iDD<Gr<CC] 



- -54 • 3 ， 2»-a9C,«~C« タ 



.6A16A16S4, 3,20|6y6, 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



しに ュ丄 i 二 二 



140 Oh! X 1990.8. ► ポピュ ラス やる i さ^:' き し-て きさ- 'ま-よう。 

戸 隆 (16) 歧皐巢 



^JV^ スト 5 



Running up 



Arranged by ^ ATSHTKAWA 
t/t/*/*/* ノ ォ /車/ * ダ聿 Z 聿 z*/*z*/*z*/t/ 
char V H , 】 0】 



10 e= 'L8o2qag<gcfrcfg >gC( 
(gcfrcfg >g<gcf >b-<b-c<c> ) 
20 g=''I^8o2q8b— <b_ &- g&-b-r: 



;f >b-<b-c<c> > g く gcf rcfg 
g<gcfcfgf >g<gcfb^afc 



> S<e:cf b-af 



b— く q6ti - >qSg く 
<c>>b-<b->a- 



930 j="LSo2q8a 
q6g>qaa-<q6a^>q8a<q6a> q8b- < b- > @< g > a- < f < f d-<d 
く a- > f<f>g<g>a'-<a->b-<b--> daa<d4>dad g<d>g く g り g<d 
940 k="LSvl3o2qS| :6rl ：] r2* . b-4<b-a->a-<q7gfa-q8b-> 
950 1 = "L8 f :3 (rb-rb-} 1 : I r4 (b- 1 6a_ 1 b - H > [ :3 ！ rb-rb- j 1 : | 
rb-a-gfl-^f g 

960 m=^'L8vl3@ul2eo2q8b-<b-a-gfq2gfq6e-4<qZe-d"C>q7b-<cr>>q8b-4 
<b-a-fifq2gfq6e-4<q2e-d-c>q7d-<d-l6>d"16&-<e-l6>e-16 >b-4<b-ra-gf 
>f 4<fe-de-f 4>b-4<b-a-gr<d-e-4 >q8f <q6f >q8e<q6e>q8e-<q6e->qadCq6d 

n=">b-<b->a-16<a-16ga-frg e-<e->d-<d->a-^<a-rg-> > b-16<b-l6 
b - a_>b- <g>b -く fg b-< 'e-a- ' ^ f b- ^ $u90 ' f 1 6b- * * g 1 6 < c > ' 20 ' f 4b- ' > > b- 
<b-> b-<b->b'l6b-16<a-4ge-f e-^e->e-16e-16<c>>a-<a"^ifg- r<b-fa-4 
af >b-< d-<q6d->qec<q6c> >qSb-<q6b^>qSa-<q6a-> 

986 o = "«nl 849 o4 qfi vl 8ul27 ®m& @b8l92Le <sd0rl b - &v2b+&v3b -& 
v5b-&v6b-itv8b-Avl0b-&vl2b- & b-l& @ml27 b-l& ©mCb-U b- 2&b_&vl lb - 
Jtv9b-«^v7b-A tl66v5b - &v3b - Stv2b- &vlb_r2 1 1 76@4 7rl 1 1 82 
gr2* rl b-4f r Ce-drc4 . >gr< ferd 
m trk { 1 ,a0+in I 



I :m trki 1 thl ！ 



1050 
1060 
1070 



m_trk( 1 ，dj 



1090 
1100 



1130 m_trk( 1 ,n} 



1150 



SYNTHE 



1170 
1180 
1190 
1200 



m_trk { ： 



470 


31 , 0, ft, 0, 


0, 22 , 


0. 2, a, 0, 0, 




466 


Z7 , 9 ， 0, 5 , 




0, 8 , 3, C, a, 




49 & 




23] 






500 

510 m V 


27: 9 ！ に に 








5213 str 


3 e t f 5 , V ) 


1 2n6 ] 


25fil ,*^f 256) , f [2561 ,g[256] 




] ，aa【25S] 










53G str 


j[2561 ,k[ 256] , 1 


[ 256 J ,m[256 J ,ri【 25 & 1 ，cjf 256J ，p[256】 


，q[ 


] ,r[256j 










540 str 


s[2561 ,t[2561 ,u 


{£56] '，バ 


，x【 256 ] .y(25SJ ,zt2561 




550 atr 


al 【 , bl【 


rCl[256] 


dl { 2561 ,el 1 £56] ,ft[256] ， 


glf 


1 ,hl[256} 








see str 

] ,hZ[ 256] 


a2『25 & 1 ,b2C2561 


256 ] 


d2【 256] ,e2[256J , m256 し 


g2E 


570 atr 


j 1 1 Z56 J ,kl [256 J 




m\[2DH ] ,nl [2551 ,oU256 J ， 


qi[ 


J ,rl [ 256] 








5B0 str 


j2[256】 ， k2[256 ) 


ae[256 j 


m2[256] ,naf 256 J ,o2( 256] ， 


q2[ 


1 ,r2[ 2561 








590 str 


sl[256 J .ul[256| 




w1 [256】 ,？；1【25SJ , y 1 [ 2 5 6 } , 


z t [ 


6CC str 


s2[ 256 ] ,u2L256 I 


, v2[25Bl 


w2f 256 j ，？ ,y2[256] , 




610 str 


u3[256 し ii4[256】 


，& 0【 25S1 


b3l25fi】 ，h3[ 256 し in[ , 


se 1 


6} 










620 dim 
V(4)t2o6} 




(4 Kzse J 


S( 4 ) (2561 ，Tf 4 ) [256】 パリ） 


【25 


630 sel= 


bnd( ' e'ME,8192 


, 16383) 







( ini allocf i , 6600 } :m— ass ign ( 



660 key 2, "m_play( )®M" ： key 1 2 に STOP ( J @M' : key 
l) + "RUN"+chr$75) :key 7 ， "tn trk に 
670 ni_tempo{ 182 ) 



l/'SAVE"+chrS( 



690 /*EDrT PROG. 

700 /* プログラム 中で 使われて いる 全て < 
710 /« JOY STICK という ノ、 ラメ一 タを 
72« /* JOYSTICK P+02 -> P+1Z 

730 パ の 様に 変更して 下さい。 
740 "SEQUENCER 

750 /* MIDI CH 1,11,12,13.14,15,16,10 
766 /* PAN Tr3=9 ： 1 Tr4=l ：9 Tr6=8 

770 /^GLOBAL { DRUM KIT) 

780 /* DRUM KIT 3 の'' TOM 2' を 全て" TOM 1 
79e /* OPEN HH と CLOSED HH の PAN' を 共に 9 : 



音 色 ' 



(Other Tr=5 
す る 。 



TRACK 1 {BASS J 



839 a0="®nl ^47 o2 qS Sm0 ®b8192 &riO" 

840 in="vl2L8r4 Qui 20b-4 f 4 < e-drc r>b- 
850 a= "vl2Qul2eL8 [ : b- < b-a-g f f re-4 < e-d 

<e-d-c>d-<©ijl27d-> f 20e-<«ul 27e-> : \^ 
860 x=bnd( "e-" , 12,8192*0 ) 

870 b="»ul20L8i :b_<b_a_gfgre"<e_d-c:Ob-<cr"b-4<b_a_gfs ( ir^, 、（一- 
d-16cl6>b-4<ce-&&L2"+x + "eb8192L8>b-S£: | re-4<e-d-cd-e-r4> > 

680 bU"b-<b-a-gfgre^4<e-d-c>d-<eul2 7cl->*ul2Ce-<»ulZ7e-> 1 165 
vl4 r4a-£. t 174 (gge-e-| 11182 

890 c="o2«ul2eLe I : b-<b-a-gfgre-4<e-d"C>b-<cr>>b-4<b-a"gfgre-4 | 
l<e-d-c>d-<@ul2 7d->eul20e-<@ul2 7e-> i ! @u 1 2 0q4 < e- >®u 1 20q8d <«bu 1 2 7q6 
d>@ul20q8d-<eLil27q6d->®ul 2eq8t?<«ul 2 7q6c> 

900 d="L8o2q8a-<a->a-<g-fe-fg-4>a-<a-g-f <d->fe- > a~4 <a-s-f e-f > 
a-4<a->g-g-f <q6f >q8g-<q6g-> q8a-<a-> a"<fif^fe-fg-4a-g-> f < f <d-v f e- 
>B-4<a-g-fe-f >a-4<a->g-g-f <q6f >qa«-<qBg-> 



1230 
1240 
1250 
1260 
1270 



'12" + お 



1290 a0="®nl2 ^3 q& 
1300 in="«ul20L8o5r4 
'gb*<d> ' r4 - 'l-lb-<ce- 
1310 a="aull0Leo5 I : ' 



TRACK 2 i BRASS) 



■c4fb-* > 'cfb-^r 'gb-<d> ' 'gh-<c> ' 



1320 bl=' 'clfb-' r4r'ce-a-'r'ce-a-'r 
I]@3v09eul20*egb-<d> ' 'egb-<c> , ， e-gb-<c 

1330 c="©nll ®3 q8 v&e «m0 @b8192 @u 1 
<e -" rl rl L8r2. ,@dl 27@u99 ' e-a- - ' > 



:r4iS し m'c?flri-" > 
，-ぐ 

つ rl rl r2r(SL7 
tb-< リ a - <d 



1340 d="®d0@u99o4q7L8rl rl r2 r , a_ <d- f > , r'a-<d-(r-> *r4 'a-<d'f ' 
r4* rl rl r2 . -»dl27c]8g- d-> a- < f 4d- >a- {a-b- <d"e- } 4 " 

1350 e="@deSu99o6LS rl r 2 . q4 ' c4df g ' r2. ' >cfb^< 'q6 'cfb- ' <^4r2'，e 
_4g<c パ rl r2r8* >cdfac' 'c4dfg ' r2 - .»dl27>q8g fc4g4g] 6c I6f I6g 16<e 

1360 g="@76 qS o5 vl 3 @ul 20 ^adO rl rl r2hU"- f dl rl rl rl r2 
b— ge— c>b - ge - c& 

1370 h- "cl rl rl e22o5 * h-4 <ce- f ' r*2 . rl rl rl rl 

1380 j = "«nl I@3q6o4v07gijl05»d0 j : L8 ^ a- <ce-a> ' r ' a- < cd f > ' r'a-<ce-g> 
' r 'a-<cdf > ' r 'a-<ce-g> ' ^a-<ce"a->'r'a-<cdf>' r^dl 2 7a- < c * df * i?dO > I 
1 ， &- 4 く ce_g> ,q7 , fb-<ce-> , , fb-<c?-> ' r@L 7 2 ' f b- < ed , L2 'c*?-H-b-' *cdfb 

1390 k=' enl2 @3 qS v07'+a 

1400 in = "| :5rl : I ®nllo5q4©u75L8r2d-e-4 . rl rl 



1420 
1430 



r=''@d0®u9 3o4(i7L«&r L rl r2r'a-<d'-f > ' r4 r* a-<d-g-> *r4'a-<d-f* 
r4, rl rl r2-,q8g- d - >a^f 4d- a_b_"- e - } 4 

1440 w= "®n 1 I@3q6o4v07»ul 05@d0 | : Lfi ' a-<ce-g> ' r ^a-<cdf > ' a-<ce-g> 
*r'a-<cdf > ， r 'a-<ce-g> ， 'a-<ce-a-> * r ^a-Ccdf > ' r®dl 27a-<c ' df ed0> | 
1 ' a-4<c:e-g> ' q7 ' fb-<ce-> , ' fb"c^> ' r@L72 ^ fb-<cd , L2 ' cf^-^-h~ ' Vdf b 
-， ： \ > ，al<cdg，L8 I :4r 'dfa-b^ : | 

1450 X="q8r'dfa-b'r2. rl ' c4 f b- ' > L8 * c f b- ' r ' gb-< d> ' 'gb-<c> ' r<eL7 
2'dg<c> *LS>'dg<c>'r'ga<ce>^ * f + a<cd> ' r ' dfa<c> ' 
1460 m_trk{2,a0+in^ 
1470 m_trk{ 2 ,a) 
1480 m trk( 2,al Mn_trk( 2,bl ) 
1490 
1500 



1520 
]530 
1540 
1550 
1560 
1570 
15S0 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 



1660 
1670 



m_trki 2,d) 
m_trk i2,e) 
m^trk(2,<l) 
m_trk{2,g) 
m_trk(2,h} 
m^trk(2, j ) 
(n_trk(2,k ) 
m_trk{2,a} 
m^trk ( 2 ,ni ) 
in_trki 2 ,n) 
m_trk( 2 ) 
in_trk( 2,h) 
m_trk(2, j) 
m_trk(2,o) 
m_trk f 2 ,c ) 
mltrki 2 ,r) 
m— trk ( 2 , e ) 
in_trk( 2 ， r ) 



► 夏です ので， X6&000 ちゃんと 海へ 行ったら グレーの X68000 ちゃんが 真つ!^ になって Oh! X LIVE in '90 141 
りました。 関 口 敬 文 （15) 兵庫県 



1630 
1690 

1700 

1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
い r4, ' 
1770 



m_trk( 2 ,g) 
m_trk( 2 ,w) 
/* 

/* TRACK 3 {PIANO 

a0 = " @rtl3 @7£ o5 q8 v09 $m0 »bS192 e 
in="«u99L8o5r4 *c4fb- ■ >r4 リ b-<d〉 ' 'g 
'b-l<ce-> '©L72edl27 'a-<ce-f> ' rl@dO 
a="@ull5L8o5 | : 'clfb- ' r'l , 'o^-a-'r'c 



12e52ve7q6< 'egb-<d> ' 'egb^<c> ' 'e-gb-<c> ， *e-gb"<d> ' 



1800 eU 
rb- * rr' c€ 
1810 d=' 



'r4,®dl27a- e->b-<d-4* 



1820 dl= 



^'c2fa' 'cdf gr * > g<cf * rr * 



* r 4 - ^ >a-<e-a"' rr^>a-Ce-g' r4 . I^d 1 27 g- 

1S30 e= "&d& I : ^>g<cf'rr*>g<ce'r4'cft 
a ' r4 , ' e-g<c> ， r 

1840 el=" '>g<cf' rr* >g<c?e * r4 'cfb- ' r 
ce'r4 .edl£7g fc4g4fil6cl6f 16gl 6<c> 

1850 g=''> I :@dfSeL72q8'frdfb-'@dl27 '>a-lb- <df *LSr| l(BdO ' fa-b-<e-> ， ' 
fa-b-<d> 'r@d127 'e-1fa-<c> ' rrl ： f (^dO ' f a -b- < e- > ■ ' fa-b-<f > ' r®L16a * e 

1960 h=^' I :@d0&L72qS^cdfb- '*Sdi27' >a'^lb~<df 'LSr l l@d0 * f a-b-< e- > ' ' f 
a-b-<d> ' rSdlET 'e-lfa-cc> ，rrl : 1 @ ぎ f a-b- く e- > ' ' f a -b- < f > ^ r@Ll 68 ' e- 
gb-'r3&M44^e-gb-<c> 'レ 8 ， a —く ce-g > " r ' a — く c^e — ' 

1870 j = " I :LS'a-<ce-g> 'r'a"<cdf> 'r*a-<ce-g>'r'a-<ctif> ' r ，a -く c?e- g 
> ' ' a-<ce-a-> ' r ' a-<cdf > ' rSdl 2 7a- <c* dr'<i^dQ> \ 1 ' a-4<ce-g> *q7 ' f b-<ce 
-> ， ， fb-<ce-^> , r@L72 , fb-<cd^ ,c*e- a- b -， ，<?dfb ノ : t > 'aKcdg' 'dlfa- 
b* 

1880 k-"q8 vft9o5 '+a 

1896 m;:''@nll o4 q6 vQ8 ©u 1 i 0L8r ' cdf b- ' r4 ' cdf b- ' r4$L7 £ ' oe- fa 



J ql Vl6e- fa -， ' > a- 1 6 < ce- fa- ' q4 ' >a-<ce-g'ql ' ce-fa- ' q6 ^ c4e-f ' rSrf 
11^7 し； ilidfgb - r2 

mU "@d0L8q6r ' cdfb- * r4 Vdfb- ' r4@L72 ' ce- fa - ' 18 ' c^-fa- ' r *ce-g 
'@L72'ce-fa- ' L8r り a" ee— g , r4 ' > a- < ce-g * r ' ce-f a- ' 'ce-fa-' @u90q2' 
>b-4<dfb-'ql '>f 16b-<df' ^> f 16< f ' f4b-<df ' "b-<clfa，'qS,)b-4<dfgb- 
* @u 1 1 

1910 n="q6r ' cdfb- ' r4q& ' c:4^e - f a -， q2 ， ce-f a- ， 'ce-fa- ' q4 ' >a-4 Cce-g ' 
'c4e-'fa''q4 'c4dfb-*r4 rql * d3 2e-gb^ ' r32 ' d32b- * r32q4 ' de-f ' 'de-gb 
-'r'd&-gb- ' r'de-gb- ' q6 j c4e- f a- ' rSqSScn 27U2cdf b - r2 

1920 nl="edeLaq6r'c4dfb- ' rq4 'cdfb- ' r4@L7 2 ' ce- f a- * LS ' ce- f a- ' r " ce 
-g'q6«L72'cre-fa-' L4q7 'ce-fb- ' 'ce-g' * ce-fa-' 'ce-fa' La@dl27 'b^>b 
-< ' ' f >f < ' ，e_>e_< ， ，d2>d<: ' " ノ 》r8 

1930 o="q8 o5 ®ull5 ®d0 LS^cl fb- ' r-i . ' ce-a- ' r ' <:!f;-a- ' r ' ce-a- ' ^r- 
Ifb-' rl "+bl 

1940 rl="'>a-<e-a-*rr'>b-<e-g'r4'>a-<d-f'r r'>a-4<d-g-'rM"g-b- 
，r4. ' >a-<e-a-'rr^> a— ( e— g * r4 » g- d->3-< f 4d-?a- ( a-b- <d-e- } 4 

1959 w= ' 1 : L8 *a-<ce^fi> ' r， a- <cdf > ， a-<ce-g> ' r ^a-<cdf > ' r ' a -く c?e-g 
> ， ' a^<oe-a-> ， r ' a-<cdf > , r©d 1 27a-<c ' df * Qde > I 1 ' a-4<ce"g> ' q7 ' fb-<ce 
-y * * fb-<ce-> , r@L72 ^ f b-<cd* L2 *ce-a-b- , , cdfb- ' : I > ，al く cdg ，！ -8 I : 4r 



2466 En_trk ( 6 , >; J 

2470 /* 

248C /* TRACK 4 CPIAVO 2) 

2490 /» 

2500 & 0=''3nl4 $3 o5 qS v07 ^giO « 

251G in-"r4 f : 4rl : I 

2520 & =''@b8292 れ 1191^81 ノ clfb ノ r 



2530 bl = " 'clfb- ' r4r^ce-a-'r'ce-a-' r 'e^^ 
I3@72v0eq6 'egb"d> ' ，egb— (c> ， 'e-gb-<c> * ' 
2540 c="LSl : r'cfb— 'r4 ，ce— a_'rr' >b ，く s 



2550 cl^'^r'cfb- ' r4^ce-a-*rr*>b-<e- 
^fb-'r4 'ce-a-'r4«dl27a- e り b-<d — 4 " 
2560 d= "@d0r ' >b-<e-a- ' rr' >b-<e-g * i 



2570 dl = "r ' >a-<e-a- ' rr * >b-<e-g * r4 * >a-Cd-f * * >a-4<t 
-， r4 r' >a^<e-a-' rr ' >a-<e-g'r4^dl27g- d- >a- < f 4d- > a- U- 

2586 e="®d0| : r ' > g< cf ' r4 * >fi Cce ' rr * cf b- ' [ 1 r-1 ' c4f a ' r ' t 
c4f&Jr4 パ g く c>， 

2590 el="r ' >g<cf ' r4 ' >g<ce ' rr'cfb- ' r4 ' c4 fa ' r ' cdf ' 
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鲁リ ンカ WLK 

今月 は リ ロケータ ブル ファイル を 実行可能な マ 
シン 語フ アイ ルに 変換す る リ ンカ WLK の 登場です。 
マシン 語 プログラム を 開発す る 場合 に は 先月 発表 
し た WZD と 今月 の WLK の 2 つ が 必要です ので 注意 
してく ださ い。 WZD と WLK はい わば 表裏一 体で， 
どちらが 欠けても 用 をな しません。 

それならば， なぜ まとめて ひとつの プログラム 
にして しまわない のかと 疑問 を 持 たれる かもしれ 
ません ね。 リ ロケータ ブル ファイル は マシン 語フ 
アイ ルの一 種です が， CALL 命令 や JP 命令の 飛び 
先な どの アドレス がま だ 確定 していな い 不完全 な 
マシン 語 ファイルです。 

逆に リ ロケータ ブル ファイル のこの 特性 を 利用 
すると， CALL 先が ファイル 内に なくても ァ セン 
ブルで き ると いう メリットが 生まれます。 これら 
の 不完全な マシン 語 ファイル をい く つかつな ぎ あ 
わせ， 未確定の アドレス など を 確定して 完全な マ 
シン 語 ファイルに する のが リ ン 力の 役割です。 

リ ン 力の 役割 は リ ロケータ ブルフ アイ ルを 実行 
可能な マシン 語 ファイルに する 二と だけで あり， 
その リ ロケータ ブルフ アイ ルが どんな 処理 系に 
よって 出力され ようと 知った 二と ではない のです。 




リンカ WLK 



リ ロケ一 タ ブル ファイル を 出力す るの は C コ ン 
パイ ラ かもしれ ないし， PASCAL コ ンパ イラ かも 
しれません。 JP 先 や CALL 先が プログラム 内に な 
くても いいので すから， メインと なる 部分 は C 言 
語 を 使って 書き， 速度 を 要求され る 部分 や 緻密な 
処理 を 行いたい 部分 だけ をァ セン ブ リ 言語 で 書 く 
という 技 も 使えます。 リ ロケータ ブル ファイル を 
扱 う 世界で は システム プログラム はり ロケ一 夕ブ 
ル ファイル を 出力す る ものと それ を 実行可能な マ 
シン 語 ファイルに 交換す る ものの 2 つに 大き く 分 
ける ことができ ると いえる でしよう。 

WZD は 前者に 当たります。 数 ある （今後 登場す 
るか もしれ ない） リ ロケ一 タ ブル ファイル を 出力 
する ものの ひとつに すぎません。 そして WLK は 後 
者です。 表裏一 体と なって 使われる 2 つの プロ グ 
ラムが ひとつに ま とめられ ていない 理由が おわか 
り いただけた でしよ う か。 
着 四方山話 

編集 室に 面白い ゲームが 届きました。 編集者と 
ライターの 対戦が 盛り上がって います。 一世 を 風 
靡した この ゲーム を 来月 はお 届けす る こ と に し， 
ライ ブラ リ アン は 再来月 という 二と になり ま した。 
ご 期待く ださい。 




•S-OS の 系譜 （12) 

S-OS "SWORD" は CP/M や MS- DOS などの DOS 
と 比較して 足り ない 機能が い く つか 存在して いま 
した。 ひとつ は 何度か 書いた ように ファイルの 扱 
いが 弱い という ことです。 ファイルとの I 文字 単 
位の 入出力 は サポートされ ていません し， フ アイ 
ル内を シークす るなん てこと もで きません。 しか 
し， こういった 機能 を ほしい 人 （つまり ファイル 
処理 を 行う S-OS の アプリ ケ一シ ョ ンを 自分で 作 
成しよう とする 人） なら， 用意され ている 機能 を 
使って 好きな よ う に 実現で きる 機能です から， 声 
高に 叫ぶ ほどの ことで はないで しょ う。 

それより， 掲載され た プログラム を 入力して 使 
う 人に とって は ユーザ一 フ レン ド リ でない という 
点の ほ う が 問題 だ つたの では な いでし ようか。 C 
P/M や MS-DOS が ユーザー フ レン ドリ だと 思う 人 
はいない でしよ う 力 SS-OS の ユーザ一 イン タフ ェ 
イス は それに 輪 を 掛けて 冷たい ものでした- 

そもそも ユーザー イン タフ I イスな どと 呼べる 
シェル は 存在せ ず， モニタと いう 名の コマンド 解 
釈 プロ グラムが 用意 されて いる だけ だつ たの だか 
ら 当然です。 プログラム を 実行す るに は， まず マ 
シン 語 ファイル を ロードし， 実行 開始 番地へ ジ ャ 
ンプ する。 まさに マシン 語 モニタ 感覚です。 

1986 年 10 月 号で は， この モニタ を 機能 拡張し よ 
うとい う 試みが 行われました。 まず， マシン 語フ 
アイ ルの 口一 ド' 実行 を一 気に 行う R コマンド を 
モニタに 追加。 さらに， 常用で きる 小さな プ ログ 
ラムと して， ファイルの コピー プログラム （S- OS 
で 【ま ASCII フ ァ ィ ルのコ ピ一 がで きない） とファ 
ィルの 内容 を 画面に 表示す る プログラムが 発売 さ 
れ ました。 二れ により， モニタの 使い 勝手 も 随分 
向上し ました。 この 試み は 1987 年 5 月 号の S-OS 
"SWORD" 変身 セットへ と 受け継がれ ていく 二 
とに なり ます。 

同時に 発表され た ディ ス ク モニタ DREAM は， 
ディスク 上の ファイル を 連続 クラスタに 収め 直す， 
ディレクトリ を 並べ 替える といった 便利な 機能 を 
備えた ッ一ル と して 人気 を 集め ま した。 
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お 待たせし ました。 つ lAC リンカ WLK の 登場です。 これで VVZ 
□ で アセンブルした ォブジ ニク卜 ファイル を 実際に 起動で きる フ 
アイ ルに する こと r でき ま T: これら WZD, WLK は S-OS 
に 新しい 開発 環境き 震- てく r_ る ことでしょう。 
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皆さん 先月 号の WZD は， もう 入力し 終 
わった でしよう か？ なにせ 9K バイトに 
も 及ぶ 超 大作 だつ たので 大変 だつ たでし よ 
う。 入力す るの も 大変なら デバ ッ ダす る の 
は， その 10 倍大 変な のです （システム 関係 
は， ゲームと 違い デノ 《 ッ ダ 二 気分お 換 に な 
ら ない）。 で きる だけ 多くの 人 に 使つ ていた 
だきたい ものです。 

さて， その 9K バイトに も 及ぶ WZD とと 
も に 大規模 アプリ ケーシ ヨンの 開発に 威力 
を 発揮す るの が， この プログラムです。 ネ 

― ミ ングは WZD 専用の リンカと いう こと 
で， WLK としました。 とくに アルファべ 
ットの 語呂 合せ は， 考えて いません。 今回 
は 約 7K バイ トの 分量です。 がんばって 入 
力して く ださ い。 
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先 月 号で も 少しお 話し まし た が 大規模 な 
プロ ダラム 開発に は， リ ロケータ ブルア セ 
ン ブラ を 用いる と 有利です。 そのと き， リ 
ロケータ ブル アセンブラから 出力され た 
個々 のリ ロケータ ブル ファイル をつ なげ （リ 
ンク し） 1 本の オブジェクト ファイル を 出 
力す るの が この リ ン 力です。 

ざつ と 使い方 を 説明 しましょう。 プ ロン 
プド * ' が 出て いる 状態が， 入力 可能 状態で 
す。 ここで は， WZD の リンク 作業 を 例 に 
とって 説明 します。 

まず WZD の メモリ 配置 は， 3000H 番地 

から コ一ド セグメント， eooon 番地 か ら が 
デ一 タ セグメント です ので， そ れ ぞ れの ス 
タート アドレス をリ ン 力に 知らせて や り ま 
す。 それに は， 



*/P:3000,/D:6000 
と 入力し ます。 そして， WZD 本体 は. W 
ZD1,WZD2,WZD3,WZD35,WZD44' ら ま 
つてい ますので， これら を リンクし ます： 

*WZD1 

ここまで 入力し 終わったなら， 画面 上に 
は， なにやら 表が 表示され る はずです： 二 
れは， WZD1 を リ ンク した 時点での， 来^ 
義 ラペルと その ラペル が 初 めて 使用され 
場所です。 次に， 

*WZD2,WZD3,WZD35,WZD4 
と， 入力して ください。 今度 はなに も表ラ 
されずに， プロンプト' *' が 表示 さ r- た. - 
ずです。 なぜな ら， WZD のす ベて；： 一 - 
ィルを リンクし 終え たので， 未定義" つ ラ ベ 
ル はもう ないから です。 

こ の 状態で， もし ラ ベル リストが ほ-に 
れば， 

*WZD/M 

と 入力して ください。 ファイル "WZD-M 
AP" に ラベル リスト 力;' 収録され て，、 ます： 

次に， WZD は データ セグメ ン 、 
条件な ど を 置いて いないので （つま に^^^ 
に 必要な の は コード セグメント €> み な -： で - 

*WZD/N:P 
と 入力す ると，" WZD. OB 厂 
ル 名で， オブジェクト ファイル を:' き- ミマ: 

*WZD/N 

と ， 最後に やって しまう と データ セグ 1 つ 
ト に 害 IJ り 振った ワーク エリ ァ領^ .^ 
んだ ファイルが できて しまいます： こ にで 
も 一応 は 動 く WZD.OBJ がで き る てて 
かなりの 無駄な 部分まで 含んで- ミ. まて: 
と， こんな 具合に リンク 作業ぶ' 亡 = に で 
す 力、:， 要は， /P ： スィッチと D ： ス' - 
チで， スタート アドレス を决 めて A に 
ンク したい ファ ィ ルの 名前 を 打ち i'-- てえ 
れ ばいい のです。 そうしたら. ヽ- で'' 



そ を T ブジェク トフ アイ 
一く ミ て- 



し 



プログラム 



'ち 二 も WZD と 同様に 腕力に 
て'' きつ た も のです。 それぞれ 
^：ニて. 適当な 処理 を 行い ま 
— > も 何 力 所 か 同じよ う な も 
： 遺宜 作って い く という 感 
二， 二 違，、 リ ンカ は， これで も 



一一'.一 ニニ ごこに， ほとんど が 独立 し 
て， I- 一て feJ^.; そんなに 困難で はない と 

^31 こ 頁^，： WLKl.ASM は， 最初 S 
n^- ニ？三. て'セ^^し ま した。 このと き. 
1» 二一 て- - 5^ 丄 だいたい 1 関数に つ 

？ I -.Z.n <BC. DE， HL レジスタに 

STE さてる こ でき る） 
二 一二一 -.； ： ボ インタ は 2 つ 以内 （IX. 

i - ン， マ させる こ とがで き る） 
： - ： 憂- t 二' 員た さ れ ていたので ハ ン ド 二 

- 、ニノ：： へに 7、 レ一 ズに行 えまし 

f T て すが （プログラムの^^ 

—てて r-- でめ）. だいたい SmaU- C 
て 二- 二' 二 きの 1/3 程度に な り ま 

-ニ 二-一二 .— ：: 涂 いて。 本体の み）。 
--モ 一 ^ 更は， リ ン 力に 与 え る 
二-. — ?" ： 丁、" LK" つへ ッ ダフ アイ ルでぞ 
£ *^_*： ： 一: に を 変更す る こ とに よって 
'二 L ミて： ^三. 二一 カルな ラベル は 102; 
誓 1£= て ？ミ ： なって いますが， 乙に. 
さ-ご 1€ で 1 ？ t 二の WLK. H を 書き 換 

-sr —て. ら アセンブル するとき 
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# WZD 
*=WLKl 

*-WLK2 
*=WLK3 

# [ここで シフト + ブレイ クを柙 す] 

# WLK 

*/ P: 3000, /D: 4500 
*WLK1,WLK2,WLK3,WLK/N:P 

とすれば， ここに 掲載され ている ものと 同 
様な ォ ブ ジ ヱクト が 得 られ ます。 

い う まで もない と 思います 力、 ソ一 スリ 
ストの み を一 生 懸命に 入力しても， WZD 
と WL K の オブジェクト 形式の プログラム 
がなければ， アセンブラ を 通して オブジェ 
タト を 得る という こと はでき ません。 まず 
最初 に， WZD と WLK の ォ ブ ジ ェクト ■ 
プロ ダラ ム が 絶対 に 必要です。 

最後にば らして しまいます が， べき 乗 を 
行 う サ ブル一 チ ンは， 第 1 パラメ 一 タ （H 
L レジスタ） を, 第 2 パラメータ （DE レ 
ジス タ） [51 掛け合わせる という こと をして 
います。 本当 は， 

A^B = EXP(B*Log(A)) 
を 展開して， ゴ リゴリ 計算 した かつ た の で 
す 力、 メモリ を 大量に 使う うえ， 浮動 小数 
の レベルで H 十算 し な ければ 精度が 出 ない の 
で， し かた な し に， 中学 1 年生して います, 
腕に 自信の ある 方， なに かよい 方法 をご存 
じの 方 は ご連絡く ださ い。 

WZDCDITE 

コ マン ドラ インからの RUN コ マン ドを 拡張 
し た " SWORD "を 使用し た 場合， 処理 を 終 
了して'' SWORD " の モニタに 戻って く る と 
きに 誤動作す る 場合が あります。 
t 3008 ED 5B 76 IF ―' CD AB 50 00 

> 303A 2A 76 IF — CD B2 50 

； 3153 ED 7B 00 — C3 FA 1 F 
347A ED 7B 00 -- C3 FA IF 
以上の よ う に 訂正 したう え， 次の ダン プリ 
ストの ように プログラム （50B7H まで） を 追 
加して く ださい。 

5080 3E 09 37 18 94 3E 80 90 ： E8 

5088 A7 E1 C1 C9 26 00 6F 29 ： D0 

29 29 29 C9 B5 CB 3C CB ： FB 

5098 ID CB 3C CB ID CB 3C CB : DE 

50AB ID CB 3C CB ID 7D El C9 ; 33 

5eA8 00 00 00 ED 5B 7S IF 13 : FB 

50B0 13 C9 2A 76 IF 23 23 C9 : AA 

5068 00 ea ee 00 00 00 00 ； m 

50C0 00 00 00 00 00 00 m m ： 00 

50C8 m m m m m m m aa ： m 

5000 00 00 00 00 00 00 06 00 ： 00 

50D8 00 00 ee 00 9>Q m 00 %<& ： 00 

50E0 00 00 M 00 00 00 00 <d& : Oe 

50E8 00 00 m m m m m 00 ： ae 
sere 00 00 00 00 m 00 00 00 ： 00 
50F8 00 00 00 00 00 00 m 00 ： 00 

SUM: 5B 72 C3 A3 C3 EA 8A F4 5C85 



あ 1S びと 言 IE 



実は， 先月 号の 私の 記事に 少しば かり 誤 
りが ありまし たので， ここに 訂正 させて い 
ただき ます。 ま ず， プログラム リ ス ト の 呼 
び 方が， 記事 中と 注記 中で は， 異なって い 

たこと。 注記 屮の リスト 2 から 6 ま では， 
それぞれ 順に， 

WZD1,WZD2,WZD3,WZD35,WZD4 

です。 

ま た ， 79 ぺ 一 ジ の 中 段 31 行 目 を， 
表 1 

画 起動 方法 

"SWORD" の 拡張 をして いない 人はコ マン 
ドラ インから， 

#LWLK 

#J3000 
と， 拡張 をして ある 人 は， 

#WLK 

で 起動し ます。 すると， この 後ろに プロンプト 
を 表示して バラ メータの 入力 待ちになります。 
なお， それぞれ， 
#J3000 
# WLK 

の 後ろに パラメータ を畲く ことができます。 

國 パラメータ 

以下， [ファイル 名] と あるの は， 大文字 小 文 
字 を 区別し， スィッチ （/S とか/ N とか） は， 
どちらで も かまいません。 

* [ファイル 名] 

[ファイル 名] で 表された リ ロケータ ブルフ ァ 
ィル を， 取り込みます。 省略時の 拡張 子 は'. RE 
L ' です。 

* [ファイル 名] /S 

[ファイル 名] で 表された ライ ブラ リファイ ルを, 
未定義な モジュールに 限り 取り込みます。 省略 



*WZD1,WZD2,WZD3,WZD35,WZD4, 
WZD/N:P 
としてく ださい。 

* * * 

6 月 16tl のコ ンサ一 ト にきて く ださ つ た 
皆様 あ りが とう ござい ま した。 お 力' げさ ま 
で， コンサート は 大成功 をお さめる ことが 
できました。 ちなみに， コンサートの プロ 
グラムの 役員 紹介の 写真で， コンサート 委 
員 長 を ひつく り 返して 下から 支えて いるの 
が 私です。 来年 もやり ますので， ぜひ， ま 
たきて く ださい。 

時の 拡張 子 は， '丄 IB' です。 ライ ブラ リファイ 
ル とか モジュール とか は， ライブラリアン WLB 
のとき に 詳しく 説明し ます。 

* / P ： XXXX 

コ一ド セグメントの 領域 を， アドレス 

(16 進数で 4 桁 以内） から 取ります。 

* / D ： XXXX 

データ セグメントの 領域 を， アドレス) axx 
(tS 進数で 4 桁 以内） から 取ります。 

* [ファイル 名] /N 

リンクの 結果 を [ファイル 名] で 表される フ 
アイ ルに コード セグメント， デ一タ セグメント 
ともに 出力し ます。 デフォルトの 拡張 子 は，' .0 
BJ' です。 以下 同様。 

* [ファイル 名] /N ： P 

リンクの 結果 を [ファイル 名] で 表される フ 
アイ ルに コ一 ド セグメ ン ト のみ 出力 します。 

* [ファイル 名] /N ： D 

リンクの 結果 を [ファイル 名] で 表される フ 
アイ ルにデ 一タ セグメ ン ト のみ 出力し ます。 

* [ファイル 名] /M 

ラベル 情報 を [ファイル 名] で 表される ファ 
ィルに 出力す る （外部 ラベルの 情報の み）。 
シフ ト + ブレイク 

リンカの 作業 を 中断し "SWORD" のコ マン 
ドラ インに 戻り ます。 



表 2 エラ一 メッセージ 



Undefined Item-xx 

未定義 アイテム XX を 使用した。 つまり 指定 さ 
れたリ ロケータ ブル ファイルの 内容が おかしし、。 
WZD を 使用して いる 場合に は 起こらない。 
Multi DeTined 

同じ ラベル 名が， 2 力 所以 上で 定義され てい 
る。 この メッセージの 後ろに 16 進 2 桁の 数字が 
表示され たら その ラベル 番号 を 持つ 内部 ラベル 
が エラ一 であり， 文字列が 表示され たら その 名 
前の タ 部 ラベルが エラ一 である。 
Undefined Label 

未定義 ラベルが 使用され た。 内部 エラ一 と 外 
部 エラーの 区別に ついては， Multi Defined エラ 
—のと き と 同様で ある。 
Too Manv Labels 

使用され た ラベルの 数が 多すぎる。 
Too t-ar 

相対 ジャンプ 関係の オブジェ ク ト を 作成し よ 



うとした が， 目的の アドレスが 相対 ジャンプで 
届 く 範囲に ない。 
Stack Over 

演算 用の スタックが 才一バ 一した （16 レベル 
以上の スタック が 使用 された）。 
Stack Empty 

演算 用の スタックが 空な のに その 内容 を 参照 
する アイテムが 使用され た。 
Illegal ORG to xxxx 

PC (Position Counter) を 後ろ向きに ァ ドレス 
)ooo (に 変更しょう とした。 以下の オブジェクト 
ファイルの 内容 は 保証され ない。 
DSEG buffer is Over flowed ！! 

DSEG ェ リア 用 の ノ、' ッ フ ァ が 足 り な く な つ た 

(DSEG 用の バッファ は 8K バイト， これ 以上の 
メモリ を 用いる 場合 は， WLK,H 内の メモリ テ一 
プル を 変更す るか， ほかの セグメントに 割り 
振って く ださい）。 
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SUM: 17 66 F5 E3 5B 2E 27 C6 F212 
3300 E3 33 ED 4H 42 45 ED SB ； ID 



3568 37 ED 52 DA 7D 35 2A " 
3570 45 ED 5B 56 45 B7 ED 52 
3578 CD EC 35 IS OB 2A 5E 45 



SUM: 15 55 F2 A9 01 FA 78 17 GA9r 

3580 7C B5 21 CD 35 C4 IT 3T 
3583 ED 4B 5E 45 21 00 90 TE 
3590 23 C5 E5 CD CI 42 El CI 
3538 &B 7S Bl 20 F2 2A 42 45 
3 5Ae 3A 68 45 A 7 20 03 2A 44 
35A8 45 22 00 46 34 62 45 AT 
35Be 2S 03 2A 63 AS 22 02 46 
35B8 CD FC Al C9 50 41 53 53 
35C0 2D 32 OD 00 4C 69 &E 63 
3 5Ca 69 67 20 00 43 53 45 
35D0 47 20 61 6E 64 20 44 53 
45 47 20 61 72 65 20 79 
35E0 69 6C 65 64 20 75 TO 29 
35E8 21 21 DD 00 7C B5 C8 £5 
35F0 AF CD CI 42 El DA 19 36 
35F8 2B 】8 Fl E5 21 QB 36 CD 




3600 17 37 El CD 17 37 CO £H ： *5 
26&8 IF 18 62 43 61 6E 28 6E ； 3» 



K^. »a 奢 r B8 E6 19 CC 54 C7 IFFO 

*• 72 F5 3E 29 11 00 70 : 46 

mm li 5£ 23 5E CD Fl 3D CB l B4 

»：• S« 4S EG IF 3C 47 C5 : IC 



SDH: BB 

3080 36 
3086 34 
45 

3098 22 
3&A0 23 

3360 B7 
42 

30C0 CD 
30CS 36 
5B 

30D8 53 
30EO DD 
30Ee 00 
3A 

3eF8 01 



35 3C A3 

21 7B 33 
CD EA 36 
B7 ED 52 
56 45 DD 
DD 75 0& 
DD 23 3A 
32 3E 01 
4 5 C3 B7 
7 7 36 21 
£6 3A CD 
50 45 B7 

36 22 58 
36 00 92 
DD Z3 DD 
49 45 A7 
32 49 45 



El AA BA 

C4 77 36 
E5 ED 5B 
El DC 5 3 
36 && 01 
DD 23 DD 
48 45 A 7 
32 48 45 
32 21 7C 
80 33 C4 
EA 36 E5 
ED 52 El 
^5 22 3A 
DD 23 DD 
74 30 DD 
C2 B7 32 
22 44 45 




3203 60 45 AF 32 
3298 32 21 9A 33 
3210 SU 33 C4 77 
3218 36 00 FF n 
3220 45 CD AF 36 
322fl 89 36 11 M 
323D DC 9 3 36 3E 
323 & 32 61 45 AF 
3240 B7 32 21 A4 
3248 21 A7 33 CA 
3250 DD 36 00 FF 
3258 fl0 45 CD AF 
3260 CD 89 3S 1 1 
32&& 33 DC 93 36 
3270 45 32 61 45 
3278 B7 32 DD 36 



6Q 40 

61 45 

CD 7 7 

35 23 
14 45 
21 14 
45 21 
01 32 

32 60 45 C3 : 21 

33 CD 77 36 ： SB 
77 36 20 2A : 8& 
11 14 45 Zl : 9D 

36 21 14 45 ： 71 
14 45 21 DB ： F2 
3E 01 32 3C ： 85 
3 2 6 & 45 C3 I B7 
00 03 DD 23 : FF 




3610 6F 

3620 4C 
362 & S3 
3530 6F 
363B 17 
3640 61 
36 4 8 69 
3650 72 
3658 37 
3660 6C 
3668 T2 
3670 A7 
3678 E5 



74 20 6F 

21 21 36 
66 69 6C 
65 7 3 73 
72 OD 00 
37 C9 49 
6C 20 4C 
6C 65 20 
OD 00 21 
C9 49 6C 
20 4F 52 
6F 72 OD 
C4 FC n 
D2 7E A 7 




3030 ED 
3008 13 
3010 07 
3018 C5 
302 & Q0 
3028 22 
3 賺 45 
303B 32 
3040 45 
3 & 48 Fl 
3050 IS 
3058 FD 
3060 Z& 
3068 06 
3070 00 
3078 E5 




B2 Fl 

DA_ 34 
45 3E 
37 C3 
DD 23 
C3 B7 
3G 21 
IB 11 
AF 36 
I 1 28 
36 C3 
77 36 
20 2B 
45 21 
14 45 
21 DB 
32 3C 




F2 AD 6F FC 86 C9 4B 

21 00 45 CD 89 36 11 
45 21 DF 33 DC 93 36 
E5 Dl 21 CO 45 CD AF 
E5 DP El 3E 01 11 00 
CD BC 40 2 1 00 45 DA 

35 2A BO 4B 22 AE 45 
02 32 53 45 CD 2S 37 
E5 El 11 00 5F B7 ED 
38 OF 3A 3C 45 A 7 2Q 
2： AA 33 CD 17 37 C3 

36 FD 7E 00 A7 21 CB 
" 77 36 28 QE 21 CD 
CD 17 37 FD 2 A 76 IF 
36 00 0& 3A 3C 45 A7 
63 30 CD 4D 34 ED SB 
45 2A 5 & 45 B7 ED 52 



SUM: B7 2A 3F IE) rJD DT 61 



36Ee 28 06 FE 
36F8 37 C9 21 
36F0 16 30 FE 
35F8 】1 16 37 



2C 28 02 A 7 C& 
00 00 FD 7E QO 
30 DS FE 3A 3B 
FE 41 D8 FE 47 



SI や 

3730 
37 搴 S 
37" 
371S 
372» 
3728 
373« 
3738 
37" 
3T43 
3T5# 
3T58 
3 了" 
3 で 




3308" 
3310 
331& 

3328 
3330 
3338 
3340 
334S 
335 & 
335 & 
3 26 & 
3368 
3370 
3378 



FT FO 85 CA 004 5 



338S 
3390 
339a 



33BS 64 73 



33D& 72 &D 



33Ea 



33F8 2 & 3A Q0 




3400 
3408 
34ie 
3418 

342B 
3430 
343S 
3440 
3448 

3458 
3460 
3468 
3470 
3478 



sum: 

3480 
3488 
3430 
3498 
34A& 
34Aa 
34 B0 
34B8 
34C0 
34Ce 
34D0 
34DS 
34E0 
34E8 
34Fe 
34F8 



3500 23 37 C3 7C 34 



3510 
3518 



3538 
3538 
3540 
3fi4S 
3556 
3558 
3560 



36SO ce 13 23 18 
3688 C9 23 A7 
3690 2G F7 C9 06 
369S 36 38 09 05 
3 6 AO C8 13 18 Fl 
ZE 12 U CD 
36B0 14 AF 12 IE 
36BS 38 09 05 2a 
35C0 12 IR FO EB 
36CS AF 12 7E CD 
36D0 CB 23 12 13 
36D8 CD 17 37 C3 



D 

A * * : : : r : : : * 

1 37463D1SA83D97^ 

c 136D30EAEF657C* 

o 233C30 3D3F34A3. 

2_ 711611DCD3232D. 

F 5723QD656 5E3EE. 



"OFF- 



i 5 D 

J 4 F 



- 00 3 2 D t "一 



- A A ^ 



D 一 

7 r 一 



i 6 T < 



: c c c c c c c < 

- A A A A A A A _ 



- c r: 



暈 - 4 5 5 5 *> … 4 5 5 5 5 p 3 

m n ， - £ 一, 一 … •• 一 さ 一 * 一 一 S £ £ OM 1. 

•f A H- M 一 c_ … 1= 一- 1= … -* 一 -*ー |*- ミ ― F 



S ッ- • ： ： 



C 6 7 6 A 3 1- r- 7- 4 1 F 3 2 1 3 

1:1 一；：： -騰ョ "si*.>IMj 



" 7 D C 5 5 ^ 



C 2ES03 7 0D63D64151 

D 4A20272C39C31240 

3 22D0DD659C3 7 154E 

B D55603 70D304FF16 

C443037OC39CFA13 

B 3O3D0A4J5713OD63 

： 00000000 

M 8 & 9 Qi A A ED B C C D D E E F F 



-C12675I0CSAE 

-2DB1571D0D35 



- 2 4 D „ 



OD6 5BED29D33DA21 



6rA6tiJ-78aDBE9crA 



- 6 E 1 9 F 

- 1 7 E c F 

' 2 6 F 1 ^ 

-9 D 



7 E _ 



7 9 D - 

5 2 F „ 



-El. 



ニー J A < 



BCCDn-EKF 



D 5 B . 

c s E . 



^ 4 4 F ^ 



- 7 7 E . 

- 1 o B - 



V 5 c D - 



-FADE6D7C_ 

-11DF3C7B„ 



- 4 F ^ 

LM».E 



1EFDD727DBEA514* 



" E c 2 3 A c c 4 5 A 



A 1D5C5DD5C51115Z„ 

D 6D473DD4732E0E2„ 

2 S36AC4©AACE5ED5^ 

2r 2 s ttua-D E p ^ ? 



A £ ^ 

c 6 一 

F D I 

F D i 



■ 3 1 E D . 

J c CD E - 



B 2 7 E c D ^ 

5 c 3 E B D t 

9 4 7 D D 5 * 

E D 7 1 B ^ 

A F c 3 D F ^ 
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SUM: 51 IF 12 27 73 7E 90 EB 17BB 



' 23 23 


3A 13 3C CD 98 40 


1\ 


3C08 ED 


U 3C CD 9D 40 B7 


E6 


3Ci0 C9 00 
、- 3C1S 0fl 6F 


& CD 6E 3C 26 


66 


, 3C CD 
3C28 ED 43 


29 VI 5B 3C 2A 5B 
AF 40 7S Bl 37 C8 


D6 
20 


に 3C30 11 ao 


SB 3C 21 05 00 09 
45 lA A 7 28 13 


F6 

E9 


3C38 47 CD 


AA 40 B8 2S F4 18 


EA 



SUM: E6 

3AO0 3A 
3A08 CD 
F6 

3A1S リ 
3A2e 37 
3A28 10 
3A30 3E 
3A38 3E 
3A40 CD 
3A48 CD 
3A50 52 
3A5S CD 
3A60 3D 
3A68 CD 
3A7e ID 
3A7a C9 





3C40 DD CD 94 IF A 7 20 D7 2A i 25 

3C48 5B 3C 23 23 CD AA 40 CD : 61 

3CS0 AF 40 60 69 B7 3^： 01 ； 6E 

3C5S B7 37 C9 OS 00 21 SD 45 ； AA 

3C60-C5 E5 CD 6E 42 El CI 77 : 40 

3C68 23 10 FS 36 00 C9 H5 C5 : Dl 

21 6D 45 06 06 7E 23 A7 ： \\ 

3C78 28 04 80 4 7 IS F? 78 CI i 3B 



SUM: 29 4D 

3CS0 El C9 
3Ce& AF CD 
3C90 3C C9 
00 22 
3CA0 5B &B 
3CA& 30 14 
3CB0 20 05 
3caS 23 CD 
3CC:0 IF 2A 
3CCB E9 3F 
3CD0 C9 20 
3CDe 6E 65 
3CE0 6C 2S 
3CE8 CD F4 
3CF0 0A rn 
3CF8 F4 IF 



D4 E3 AE E4 

21 G0 00 01 
9A IF ED Al 
AF 32 67 4 5 
68 45 21 00 
45 E5 B7 ED 
23 23 CD A A 
CD E6 3C 18 
21 3D 18 El 
68 45 7C B5 
21 Dl 3C CD 
55 6E 64 65 
64 20 4C 6] 
73 29 0D 09 
IF CD AF 40 
AA 40 A7 26 
10 F5 CD 21 



96 55 1054 

01 02 : CF 

EA 39 : 36 

21 00 : B;J 

02 ED ： DF 
52 El : E7 
40 A 7 : Ea 
E8 23 : 37 
CD EB : FF 
CS CD : Br 
17 37 ： 71 
66 69 : 44 
6 2 65 : CB 
3£ 2D ： A 8 
C5 06 : 67 

03 CD ： 65 
3D 04 : 47 



39ia 
3920 
3928 
3930 
3938 
3940 
3948 
3950 
3958 
3960 
3968 
3970 
3978 



SUM: 30 

3380 70 
C9 

3990 3E 
3998 19 
3SA0 7D 
39A8 7D 
39B0 44 
39B8 AT 
39C0 0B 
39ca 37 
B7 

39DR 19 
39EQ 3E 
39ES 9A 
39F0 45 
39F8 42 



SUM: 41 49 9F 

3B3e CD E9 3D 
3B08 ID 3E 7C 
3B10 CD E9 3D 
3Bia 65 6F CD 
3B2C 42 06 02 
3B28 3D 28 02 
45 C9 CD 
3B38 3E 31 32 
3840 51 45 C9 
& 37 3E C9 
3B50 3D C9 CD 
.IBS 8 37 3E El 
3B60 CD 3F 3E 
3B58 9A 3E EB 
3B70 52 C8 DA 
3B78 37 3F El 



SUM: 0A D4 EA 

3BB(i C9 CD ID 
01 32 62 
3B90 A7 C8 fTD 
3B98 ID 3E CD 
3BA0 3E CD BE 
3BA8 7D CD CI 
3BB0 32 1 3 3C 
3BB8 3F 20 ^2 
3BCS 6F 29 44 
3Bce 40 78 Bl 
3BD0 4B 45 
3BD8 45 01 00 
3BE0 13 3C CD 
3C CD 9D 
3BF0 13 F5 CD 



SUM: B6 

3E0C 6B 

3E&8 3C 

3E10 45 

3E1& C9 

3E2 & A7 

3£2€ D5 

'3E38 B5 

3E40 A7 

3E48 0C 

3E50 7D 

3E58 A 7 

3E6e 5E 

3E6a FH 

3E7 & 3E 

3E7e 53 



SUM: 

3E80 

3E9e 
3E98 
3EA0 
3EA8 
3EB0 
3EBe 
3EC0 

3Eca 

3ED^ 
3ED8 
3EE3 
3EES 
3EFD 
3EF8 



► ^この 萷， 電器 屋 さんで MZ-2200 の 中古が デ一 タレ コーダと セットで 8，000 円で， 売られ 
てい ま した。 別の ところでは 初代 PC-8(K)1 が 本体の み 2, 500 円で 売られて ま した。 時の 流れ 
は 速い。 本 Pn1 晃 U9) 愛知県 



3F68 6C 2D 4E 6F & 4D 75 6C ： 84 
3F70 74 69 20 44 65 66 69 6E ： E3 
3F78 65 64 20 4C 61 62 65 6C ： C9 



SUM: FA 7 1 A0 EC CE 2C 63 01 A6F9 
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3im n 

3D1 a 03 
3D20 C9 
3D28 AF 
3D30 ED 
3D38 
3D46 M 
3D4 & CD 
3D5e 29 
3D58 fiF 
3D60 18 
3D6e 7D 
3D70 C3 
3D78 AF 



39 EF 35 C56I 

11 6t) 3F : 45 

BE IF CD ： 29 

3F C3 " : Bl 

44 3F n ： 7A 

11 SD 45 ： 8F 

CD E5 IF : 04 

11 C2 3F : IC 
IS (15 1 1 : 71 

E5 IF CD : D2 

64 65 66 X CS 
49 54 43 \ A 2 

65 66 69 : AS 
6 1 62 65 : CB 



SUM: EA CI 

400 & 36 20 
4010 Fl El 
4018 17 2C 
4020 F6 C】 
402a 52 45 
4G3 22 8B 

4040 F8 CD 

4040 45 32 

4050 21 00 

4858 45 22 

4060 5A 45 

4 068 C9 44 

4070 29 CB 

4678 3D 20 




SUM: 5A IE 04 

4200 23 46 01 

4208 53 46 32 

4210 2C 2D C4 

4218 2A 35 46 

4220 fi7 22 35 

4226 55 46 2A 

4230 Dd 21 23 
4238 ei 20 00 

4240 SB 55 46 

4248 2a D8 CD 
^250 21 43 46 

425S 23 4E E5 
4260 5F 19 71 

4268 18 E9 CD 

4270 42 34 29 
4278 2】 E6 45 



61 B& &A 28 14 

37 00 ED SO 3A 
IF 2A 35 46 
FO 42 3 A 59 ^6 
2C 2D 20 01 3C 
■le 3E 01 ED 5B 
6-1 IF CD OQ 20 
46 ED 5B 57 46 
ED BO 3E 01 ED 
2A 64 IF CD 03 
A9 43 D8 06 10 
7E FE 7F 30 12 
2A 62 3F 16 00 
El 05 CA 21 41 
C7 43 C9 21 95 
08 CD 97 42 DS 
34 2A 95 42 7E 



SUM: 

4080 
40S8 
4090 
4093 
40AO 

40B0 
40B8 
40CR 

40ca 

40Dti 
40D@ 
4 細 
40E3 
40Pe 
4 0FS 







"E9DD146A7BAE1CC 

■DD647CFDADDE151 

" c 3 ED A7G33C73D31 

'FD3C1F0CFEE33D2 



A 4 t 



- c 1 - 

- ft- Co < 

I B c c f 






i F 9 6 J 



D 6 D . 

1 7 CJ 【 



"E23 5 3BD1E 

-F22424C1B 



" F c _ 



A. 6 6 ハ 



- A A B B c c _ 

- F F F F F F _ 



" E F F 

- F F F 



A50 5 53A50D3EED 

344442AC732A33 

57A7BDD0073DD4 

46A683C40B2C3D 

82D2B3DF1DDDFD 





" 1 c A D A - 



E CDCA4FECBACF3E, 

A4C9C5D3E6GF4F* 



- 9 D 5 D E „ 

- c c E E F « 



-9DEFDEe6GE_„ 

-CC31CF142F^ 



- c B . 




394A8464ACD6AJ-32 



43a ES 3E tl 
«3M 62 IF CD 
OM CS t5 •€ 
BT 2S *8 
«» 3T 28 き4 


ED 5B 5E IF 2 
83 2a El Dl C 
8@ 2A 62 IF 7 
23 10 F9 3E e 
3E 80 9 & A 7 E 


A ： 13 
9 r EC 
E : 59 
9 ; 5A 
1 : 29 


9X9 CI CS ZS 

mxm IS r§ e5 


3e 6F 29 29 2 
CB 3C CB ID C 


9 ： 9A 
B ： 91 


9BB: 22 お 6D 


FZ 44 28 7 A D 


2 ABAF 


4«M 3C CS ID 
*9m 3C CB ID 


CB 3C CB ID C 
7D El C9 


B : DE 
： 4B 


~1 9€ 3A 


48 ID 94 ID C 


B CF2A 



4 280 B7 C9 7D 3D 32 95 42 7C 






4310 CB 3 F CB 3 F 2 1 4 4 4 6 J6 


T)5 


42S8 32 E6 4 5 CD 97 4 2 D8 2 1 






4，l8 5 p 19 e5 3a 5 9 46 


IC 


4 290 E6 4 5 3*3 B7 C9 & B0 01 


Zl 




J ^ O eft r' fi OTi A 々 CW P A J ^ ク A 
qjZU r U し U o U 1 J レリ P M 1 <J irt 


CTl 


4 £9 & 37 00 11 23 46 2 1 B5 4 5 


丫 p 




J ゥ 2S 62 1 F 1 6 & <3 5F 1 9 36 &F 




4£A0 ED B0 3 A 53 4 6 32 5D IF 






43 な CD D8 4 3 7 7 El D8 7 7 2 3 


32 


3A 54 46 47 3A 59 46 B8 






Alio m Q a o A c 9 1 p 1 (i n a s: p 


06 


4 2Re DA 21 41 78 CD 8D 43 EB 


3C 




4340 19 36 BO 3A 59 46 E6 F0 


TE 


42B8 3E 01 21 00 B0 CD 00 20 


FD 




4348 G6 10 32 59 46 CD C? 4 3 


7E 


-J2C0 C9 2A FE 45 23 22 FE 45 


BE 




4350 D8 IS SD 3A 54 46 32 59 


EC 


42C8 2A DD 42 77 21 DD 42 34 


34 




4358 46 CB 3F CB 3F CB 3F CB 


2F 


42D0 37 3F Cd CD DF 42 D8 21 


ID 




4360 3F 21 44 46 16 00 5F 19 


78 


42Da ID 45 34 B7 C9 00 Bl 01 


CS 




4368 3A 54 46 E6 0F C6 8e 77 


86 


4 2E0 37 03 11 23 46 21 EC 45 


03 




4370 3A 54 46 CD 8D 43 HB 3E 


9A 


42E8 ED B0 3A S3 46 32 5D IF 
2A 54 4G 47 3A 59 46 B8 


IE 

AC 




4378 01 21 30 Bl CD 03 20 DS 


9B 


4 2F8 30 76 CD A2 43 DS 3A 54 


C5 




SUM: 07 93 72 10 3D 66 95 59 8 9 AS 


SUM: lA 20 7B 9C CA A2 F7 D0 5907 




4380 01 37 00 11 EC 45 21 23 


BE 






4388 46 ED M B7 C9 F5 F5 CB 


18 


4300 46 E6 F0 47 3A 59 46 E6 : 22 
43C8 F0 B8 30 4 7 CB 3F CB 3F ： 33 




4390 3F CB 3F CB 3F CB 3F 21 


- TE 
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► 研究' 菜で EWS を 使って いて UNIX について いろいろ t 勉強して いる と 家の X68000 に 同 
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► ぜんまい ちゃんと 聞いて なつかし さ を 感じた の は 友 速の なかで は ぼく だけで し よう。 あ 

のころ はよ かった。 今 もい いけど …… 。 鈴 木 武虎 （16) 愛知県 
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HP), E (ェ クサ： 10") だ そ一 です- 1E バイ ト = 1 兆 995 像 1162 万 7776M バイ ト つて 計算 
だ あ ！ 使い切 れんな …- 。 小薮 けき 玉 県 
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► T- 備 校へ 通い はじめて 3 力 月た つたが， いつも， "また， 来年 ダメ じゃないだろう な 一" 
と 考えて しまう。 助けて くれ 一！ もう 狂気の 世界 はい や だ 一。 西 野 由哲 （19) 愛知県 
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► 編^部の 住所が 変わって しまった。 
に お 果報; リ に こうと 思って いたのに 

な あ'。 



riTPOS! 



せっかく 全 曰 本プ o レ ス 武道 St 大会の' W りに 編 tfc 室 
。 高 輪 か あ。 »IS か 明治 学 太"?: で も 受験し ようか 

itm 典秀 (20) 千 —鬼 ift 



U> BC,LNF_SIZI 

LD A ズ FLOSK) 
ID し D5 り， A 



BET 



一 s 



.-SIC ひ t 



mis に 



はに s| い 



SOI" ^ 



は： sgss 



m5a : 一 -iLi. 



に^ 2im Lws, ひ 

W3 は S3 は 



§ お w 



S れ w ぴ S JiSSS 



ぽ^ 1111111=1 慮 ぼ lil,llll=ilililigi=lgi 



お 靈 liiiiiiiiiiigiiiiiiiiiiililiiliiiiiiiiiiiiiiii ゆ iiiiiilliyill 一 



一- お s^iwsssggggsswwgss 



a 

D-M 

33 瓯, 



sis 

3 毗 "は ひ 5S 



^^u^ し. -ICS; 



【さ 



^^^^ ^^^^^^^ 



.r s ww=s u^wrow Ms 



^M^^^ Iwsiw お^ s 



:^iJ5s;ss?{ 軋 S は" 



ひ s 

0. 



i ： ぼ A-SA- ひ！ は^ 



"ュ 



"M SC! ST ^^^^^K r£ll 人 に 



» » BS 



I 9f MISS;: 峰 



ctus;SIesiKS = 15::;s;=;sl5:=CJS SSSSSSSSS 



Eiii--: : : • ふ？ gi§§§i§§gSIL. : ) ふ 333333 お gsswair: .^i§g§§§glg3s お HHH お §§§i§i§§§l§§i§§§§§M§i§slsli:llly 



^iffi^ システム インデックス 



■ B5 年 6 g 号 

序 8* 共通 化の 試み 

第 1 部 S-OS''MACE'' 

第 2 部 Lis.p-85 イン タフ リタ 

第 3 部 チェックサム フロ グラム 

■ B5 年 1 月 号 



第 4 部 マシン 語 フロ グラム 閽発 入門 
g 5 部 エディタ アセンブラ ZEDA 
第 B 部 デ ハック 'ツール ZAiD 

？ 部 ケーム 開発 ハツ ケージ BEMS 
第 8 部 ソース ジ I ネ L -ー タ ZING 

■ 85 年 3 月 号 

イン タラ プ!^ S- OS 番外 地 

第 9 部 マシン 語 入力 ツール MACINTO - S 
第 to 都 Lisp- 85 入門 (I) 

■ 85 年 10 月 g 



第 11 都 IS 想 マシン CAP- X85 
連載 Lisp-85 入門 (21 

■ 85 年" 月 号' 

遼载 Lis に 85 入門 (31 

■ 85 年 12 月 号 



第； 2 部 Prolog-85 発表 

■ 年 1 月 号 

第 U 部 リ ロケータ ブルのお 話 
第 54 部 FM 音源 サウンド エディタ 

■ 86 年 1 月 号 _____ 



第 15 都 S- OS "SWORD" 
第 16 部 Prolog- 85 入門 リ 
■ 86 年 3 月 号 



第 n 部 magiFORTH 発表 

'MM Prolog- 85 入門 (2) 

■ 8 E 年 4 月"^ ，- 一 ― 

第 18 部 思考 ゲーム JEWEL 

第 13 部 LIFE GAME 

速截 基礎から の magiFORTH 

連載 Prolog- 85 入門; 3i 

■es 年 5 月 号 

第20 部 スクリーン エディタ E- MATE 
速 載 実戦 演習 magi FORTH 

■ 86 年 G 月' 号 ~ - 

第 21 部 Z80TRACER 

第 22 部 magiFORTH TRACER 
第 23 部 ディスク ダン フ& エディタ 
第 24 部 "SWORD" 2000 QD 
連載 対 IS で 学ぶ magiFORTH 
特別 付録 PC-88Cn 版 S- OS''SWORD" 

■ BS 年 7 月 号 —— 



第 25 部 FM 音 g ミュージック システム 
付録 FM 音源 ポー ドの 製作 
連載 計算 力 アップの magiFORTH 
特別 付録 SMC-777 版 S- OS''SW0RD'' 
■ 86, B 月 号 --" —• 



第 部 対局 五目 it ベ 

第 27 部 MZ- 2500 版 S-OS''SWORD" 

■ B6 年 3 月 号 



第 28 部 FuzzyBASIC 発表 
適 戴 明日に 向かって magiFORTH 
IBS 年 10 月 号- 



第 23 部 ちょっと 便利な 拡張 プログラム 
第 30 部 ディスク モニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBASlC 料理法 <1> 

■ 86 年" 月 号 ~ 

第 32 部 バズ ルゲ一 ム HOTTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 



速 載 FuzzjfBAS に 料理法く 2> 
■ 8S 年 12 月 号 



第 34 部 CASL & COMET 
連載 FuzzyBAS に 料理; 去 <3> 

■ 87 年 1 号 —— 

第 35 部 マシン 語 入 カツ 一ル MACINTO-C 
速 載 FuzzyBAS に 料理法 <4> 

■ 87 年 2 月 号" 

第 3B 部 アド ベン チヤ一 ゲ一ム MARMALADE 
第 37 部 テキ アベ 作成 ツール COMTEX 

■ 87 年 3 g 号 



第 3B 部 魔法使い は アニメが お好き 

第 39 部 アニメーション ツール MAGE 

付錄 "SWORD" 再揭 載と MA&C の 標準化 

■ B7 年 4 g 号 



第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 

■ B7 年 5 月 

第《 部 S-OS''SWORD'' 変身 セット 
第 43 部 MZ- 700 用 "SWORD" を QD 対応に 
■87 年 6 S 号- 



インタラプト コンハ 'イラ 物語 

都 FuzzyBAS に コンノ 、イラ 
第 45 部 エディタ アセンブラ ZEDA - 3 
■ B7 年 1 月 号 



第 46 部 STORY MASTER 

隱" 年 8 S 号 

第47 部 パズル ゲーム 蕃石 拾い 

第 43 部 漢字 出力 ハツ ケージ JACKWRITE 

特別 付録 FM- 7/77 版 S-OS''SWORD'' 

年 3 月 号 

第49 部 リ ロケータ ブル: i£ アセンブラ Inside- R 
特別 付録 PC-8001/8801 版 S- OS''SWORD'' 
■ 87 年 10 月 号 



第 50 都 tiny CORE WARS 

第 51 部 FuzzyBAS に コンハ イラの 拡張 

第 52 部 XUurbo 版 S-OS''SWORD'' 

IL 8 1 1 月 つ- -—… --- 

序 驗 神話の なかの マイ クロコン ヒ ユー タ 

付録 S- OS の 仲間た ち 
第 5 3 部 もう ひとつの FuzzySASIC 入門 
第 54 部 ファイル ァ ロケ一 タ& 口一 ダ 
インタラプト S-OS こちら 集中治療室 
第 55 部 BACK GAMMON 

■ B7 年 12 月 号 

第 56 部 タ一 トル グラフィック パッケージ TURTLE 
第 57 部 XUurbo 版" SWORD "アフターケア 

ライン ブリント ルーチン 
特別 付 SI PAS0PIA7 版 S- OS-SWORD" 
誦 BB 年 1 月 号 ― 



第 58 都 FuzzyBASlC コン /、イラ ■ 奥 村 版 
付録 石 上 版 コンパイラ 拡張 部の 修正 

隱 BB 年 2 月 号 —— 

SIM 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES 
■ BB 年 3 月 ― —— 



第 60 部 構造 型 コンパイラ 言語 SLANG 

■ BB 年 4 月 号 

ま S1 部 デノ 、'ツギ ング ツール TRADE 

!BB2 部 シ ミュレ一 シ ヨン ウォー ゲ一ム WALRUS 

■ 88 年 5 S 号 ―— - 

第 63 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES II 
第 W 部 地底 最大の 作戦 

■ B 车 6 月" %^ '- — " ■' ，" ' - ' 



第 S5 部 構造 化 言語 SLANG 入門 ill 

第 BS 部 Lisp-SS 用 WAMPA シミュレーション 



■ 88 年 7 g 号 

第 E7 都 マルチ ウィント' ゥト' ライ バ MW-' 
遣 載 溝 造化 言語 SLANG 入門 (2) 

■ B8 年 B 月 号 —— 



第 B8 部 マルチ ウィンドウ エディタ WIMER 
188 年 3 月 号- 



第 69 部 超 小型 エディタ TED- 750 
第 70 都 アフターケア mNER の 拡張 
■ 88 年 10 月 号 ~ - ~ —— ^ 



第 71 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 

第 72 都 シュ一 ティング ゲ一ム 

■ 88 年 U 月 号 



第 73 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES 
■ 88 年 リ月号 



第 74 部 ソース ジ; E ネレ一 タ SOURCERY 

■ B3 年 1 月 号 

第 75 部 ハズル ゲーム LAST ONE 
第 76 部 ブロック ゲーム FLICK 

■ 89 年 2 月 号 —— 



第 77 都 高速 エディタ アセンブラ REDA 
特別 付 SH XI 版 S- OS''SVTORD'' く 再掲戴 > 
■ 89 年 3 月 号 ~ 



第 78 部 Z8G 用 浮 »| 小数点 ；寅算 バッケ 一ジ SOROBAN 

■ 年 4 月 号 —— -— 

第 7 3 部 SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 

■ 83 年 5 月 号 " - ― —— —— 

第 80 都 ソース ジ: L ネ レー タ RING 

■ 83 年 6 月 

第 81 部 超' 1、 型 コンパイラ TTC 

■89 年 7 月 号 ― 



第 82 部 TTC 用 パズル ゲーム "HCBAN 

■ 89 年 8 月 号 

第 B3 部 CP/M 用 ファイル コンバータ 

■ BS 年 3 g 号 -" —— ― ~ 



第 84 都 生物 進化 シ ミ ユレ ーシ ヨン BUGS 

■ 83 年 lOg"!^ 

第 85 部 小型 インタプリタ 言語 TTI 

■ M 年" 月 g"-— 



第 BS 部 TTI 用 パズル ゲーム .PUSH BON! 
IBS 年 12 月 号- 



第 87 部 SLANG 用 リタ' ィレ クシ ヨン ライブラリ 
DIO. し IB 

■ 90 年 1 月 号 



第 88 部 SLANG 用 ゲーム WORM KUt" 
特別 付録 再 掲載 SLANG コンパイラ 

■ 30 年 1 月 号 

第 89 都 超 小 S コンパイラ TTC++ 

■ 90 年 3 S 号- 



第 90 部 超 多 機能 アセンブラ OHM-Z80 

翻 3(1 年 4 月 号 -" ~~ 

第 91 部 フ アジ イコン ビュー タ シミ; L レー シ ヨン 卜 

■ 90 年 5 月 号 —— —— 一 

第 92 部 イン タフ リタ 言 ISSTACK 

■90 年 6 月 号 —— 



第 93 部 リ ロケータ ブル フォーマットの 取り決め 
第 94 部 STACK 用 ゲ一ム SQUASH ！ 
第 95 部 X68000 対応 S-OS "SWORD" 
特別 付録 PC- 286 対応 S-OS.'SWOR ひ'' 

■90 年 7 月 号 

第 96 部 リロ ケ一タ ブル アセンブラ WZD 

* 以上の ァフリ ケ一シ ヨン は， 基本 システム である 
S-OS "MACE" または S-OS''SWORD'' かないと IS 作 
しません ので ご注意く ださい-, 
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第 40 回 知能 機械 概 
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お茶 目な 計算機た ち 



人工知能の 冒険 



毛色の 変わった 本 を 出す と して 有名な 国 
書 刊行会から 出されて いる 『完全な 真空』 
という， おかしな 本 を ぜひとも 背さん に紹 
介しょう と 思います。 著者 はス タニス ヮフ. 
レムでして， タルコフスキーの 撮った 「惑 
星ソ ラリス」 という 映画の 原作者と して 有 

名です。 レム は SF 作家と してき わめて 有 
名で あ り ， 「最高の SF 作家」 と さ え 呼ばれ 
ている そ うです。 

この 『完全な 真空』 は， 本当 はこの 世に 
存在し ない 本 を， まるで 存在す るかの よう 
に 出版社 や 作者 名までで つち 上げた う え， 
それら の 本 それぞれに 対す る 書評 を ま た 自 
分で 書いて いると いう ものです。 ひとこと 
でい えば， 架空 書評 集と いうと ころで しょ 

ラ 

全部で 16 冊の 架空の 書物が 取 り 上げられ 
て い る のです が， おも しろいものと おも し 
ろくない ものの 差が きわめて 大き く 感じられ 
ました。 あまり 典 味が もてな かつ た の が， 
『親衛隊 少将 ルイ 16 世』 や 『白痴』 のよう 
に， なに か スケールの 異常に 大きい 大作の 
概略 を 示 したよ う な も のです。 逆に， 3 度 
も 4 度 も 読んで しまつ たのが， 「最高の SF 
作家」 こそが 書きうる というよ うな も ので 
す。 

I 実在す る 1 冊の 本 I 

正確 に L 、 う な ら ば， こ の 本に 収録 されて 

いる 16 冊の 架空 書物のう ち， 先頭に 取り 上 
げられ ている 1 冊 だけ は 実在し ます。 それ 
は， この 本 『完全な 真空』 自体です。 そこ 
では， ま るで 別の 人が 書いた よ う に， 「レ 
ム氏は …… 」 などと しらば つくれて 書いて 
います。 しかも さらに， その 文章の 中で， 
その 文章 そのもの を 引用す る こ と まで 行い， 
—層 混乱の 度 を わざと 高めて います。 

書き上げても いない 本 を 作り出し， それ 
を 今度 は 評論家の 立場で 好 き 勝手に 批評し， 
そうし てで きた 本 を ま た 同じ 本の 中で 批評 
すると は， いって みれば なんともの 書きと 
し てぜいた くな こと を やって いるの だろ う 



と 思わず 感じて しまいます。 

'このよ う に 書評 集の 中で その 書評 集 自体 
を 取り上げる というの は， 「再帰 呼 び 出 
し」 （リカーシブ コール） を 思い起こさせ 
ます。 この 例に 見られる ように， 再帰 呼び 
出し 的な こ と は 単に プログラムの 中の 関数 
の 呼 び 出し 方 だけに 限定され た 話で は あ り 
ません。 ネーミングの 中に 見られる ごく 簡 
単な 例 を 示し ま しょう。 UNIX オペ レ一テ 
ィ ング システムの 発展 版に その スペル を 引 
つ 繰り返した XINU (ジ 一二 ュ） というの 
が あ ります が， こ れは 次の 文章の 頭文字 を 
とった もの だ そ うです。 

"XINU Is Not Unix." 

研究室に ある UNIX マシンの ひとつ （ C 
PU は SPARC ) の 名前 を， SPARC を 弓 I 
つ 繰り返した CRAPS と している のです 力';， 
その 名前の 由来 も 無理 や り この XINU のよ 
う に 説明す るな らば， 

CRAP。 Runs A Processor Sparc. 
(CRAPS は Sparc プロセッサ を 駆動す る） 
と て、 もい えば よ いのでし よ う。 

ん 存在し えない 小説 / 

『完全な 真空』 の 中で 取り上げられ ている 
仮想 小説の うちの ひとつに 「とどのつまり 
は f 可 も 無し」 という ものが あります。 この 
小説に ついて ここで 紹介し， 読者の 皆さん 
にあ あこう いう 小説な のか とわ かっても ら 
うこと は， きわめて むずかしい ことと 思わ 
れ ます。 第一， 僕 自身 どう 考えても， この 
ような 小説が どのように 存在し 得る 力、 あ 
ま り 想像が つか な いからです。 

まあと にかく， この 小説の 内容 を 紹介す 
る ことにしましょう （無駄と わかって いて 
も）。 この 小説の 内容 はない のです。 とい 
つても， 真っ白な 紙 力す 並んで いるので はな 
く， しっかりと 文章が 並んで い る のです 
(もちろん， 「何もない」 と 1000 回 書かれて い 

る わけで もありません）。 しかし， 何も 語 
つて はいない のです。 

冒頭の 文 は 「列車 は 着かなかった」 とな 
つてい ます。 そして， 「誰か」 が 現れな か 
つた あと， 語り は 非人 称の まま， 時 は 塞で 



もな く 夏で もな く， 無重力 空間に お ける 愛 
されない 女に 関する 考察に よって 第 1 章 は 
閉じられます。 

その後， この 本に 関する 記述 は 抽象 度 を 
増します。 「虚無の 穴が 不気味に 大き く な 
つて ゆく」 「思考 しない こと の 流れ」 「テキ 
ス ト はわれ われの 所有して いた もの を 次々 
と 奪い;! えって いく」 …-. - 。 作品の 最後で は 
も う こ れ 以上 作品が 続 きうる かとい う 疑念 
力;' 沸き起こ つてき ます。 

そして， ついに は 「存在し ない こと」 は 
否定 と して 存在す る こと さえ やめて しまう 
のです。 文章の 意味が 失われる と 残る の は 
構文の みです。 しかし その 文法 装置 さえし 
まいに は 空中分解して しまい， 文章の 途中, 
単語の 途中で ついに この 小説 は 終わって し 
まう のです （とま あちよ つと だけ 書いて み 
ま し た 力 3', や は り 徒労に 終わつ たので し よ 
うね"?）。 

でも， 実際に は 存在し えない 小説 を 仮想 
する ことこ そ， この 本の 真価と いえる でし 
よう： しかも なぜ このような 小説が この 世 
に 存在す るかと いう 意味 づけ も しっかり と 
なされて います。 要するに， 小説家が 誠実 
さ を 究極にまで 追求した と き に 必然的に 生 
まれる 小説 は， まさに このような も ので あ 
ると いう' ことです。 小説家 はあり もしない 
こと を 書かなくて はならない のです 力;'， も 
しその よう な 行為に 良心の 呵責 を 感じる よ 
う な 小説家が 万一 存在 し た な ら ば， 彼の 取 

るべき 道 は 2 つ だけ， 筆 を 折る 力'， あるい 
は 「とどの つま り は 何も 無い」 小説 を 書く 
かとい うこと なのです。 

このよう な 小説 を 書く 小説家の 誠実 さに 
ついて 論じながら レム は， 「私 は そのよう 
な 意味での 誠実 さから はいちばん 遠い の 
だ」 と 含み笑い している ことでしょう， 小 
説 家が 誠実 さ を 求める こと は， レムの 行 
つてい る 「あり もしない 小説 をで つち 上 
げる」 行為と ちょう ど 正反対で あ るから な 
のです。 

ところで， この 世に 存在し ない 小説の 書 
評 をした 本 を 取り上げて， それ を また 書評 
してい る 僕 自身の 誠実 さはいつ たい ど う な 
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つてい るので しょうか？ まあ， この 『完 
全な 真空』 という 本が 存在 しない の な ら ば， 
それ こ そ 赏贊に 値する ほどの 不誠' さ とで 
もい える でしよ う 力':， 僕 は まだまだ …… 。 

L 知能の 相対 化 1 

既成の と ら われた 概念に 対する 鋭い 風刺 
の 効いた 疑問 は， この 本の いろいろな と こ 
ろに 兑ら れ ま す。 「ii^ 謬 と し ての 文化」 で 
は， まず， 「文化 は 生物が 生き残る 邪魔に 
も な ら な ければ， 助けに もなら ない も ので 
ある」 という 考え を 否定し ます （これ はま 
あ 普通の 主張と いえましょう）。 ところが 
次に 主張され るの はき わめて 刺激的 な ャ j え 
です。 「文化と いう もの は， 自ら 作り出し 
た 宗教， 慣習， 法， 禁止， 命令 を 通じて 作 
用す る ことにより， 不十分な も の を 理想に, 
マイナス を プラスに， 欠点 や 欠陥の ある も 
の をう' e 璧な も の に 作 り 変える の だ」 という 
のです。 

あるいは 別の 書評で は， 知能と いう もの 
に関して， 人間の 知能の 絶対 性 という もの 
に 強い 懐疑 を 示します。 そして これ は， 
「完全な 真空」 以外の 彼の 書物に も 兒られ 
る一 貫し た 態度の よ う です。 人工^能 と い 
う 言葉 は， 最近で は ご く 当 た り 前 に 使 わ 
れる 言葉に なって きたので す 力 f， その 際， 
知能 は 人間の 頭脳 こそが 唯一 もっている も 

ので あ ると いう こと は， 然の こ と ， 暗黙の 
了解事項 であるよ う に 僕に は 感じ られ ます。 
「ゾラ リス」 の テーマ ぽ！ 体が そうであった 
ように， レム はいつ も 人間の もっている も 
のが 知能と して 絶対 唯一で ある という こと 
への 疑問 を 提示 しています。 それ どころ 
力'， この 本 を 読む と 人 問の 知能な ど は 偶然 
の 産物な の だ という 声 さえ， きわめて 皮肉 
的 かつ 間接的で は あ ります が， 聞こえて き 
ます。 

この 本が 書かれた の はなん と 1971 年です 
(日本語訳が 出た の は 1989 年)。 その後 10 年 
くらいた つて， いわゆる サイバー パンクと 
いわれる 新しい 潮流が 4: まれて， 人 問 の 脳 
の 神経細胞の クローズ アツ プ， た と え ば， 
直接， 神経 細) & を メディア として コミュ 二 



ケ一シ ヨンす ると いう 考えな どが 
生まれた わけです。 次に 紹介す る 
架空 書物 評な ど を 読む と， この 本 . 
が 今から 20 年 も 前に 害 かれた と は 
信じ られ ない 気がします。 

「我 はド 僕なら ず や」 では， 現実 
Bt 界か ら はまった く 切り離さ れた 
神経 細 H お： おける 電気 バル ス の 伝 
逮 でのみ 構成 される ぼ 界 という も 
の を， さら に 独立 させ， 純粋 化し 
た 世界 を 描いて います。 キ一 ヮ一 
ド は バー ソネテ イクス （理性 あ る 生物の 人 
ェ生 S:) な の だそう です。 そのよう な 世 界 
を 小説と して 描いて いるので はなく， 與際 
に そのよ う な 世界 を 研究室の 計算機 内に 作 
り 上げた ドブ 教授が この 架空 小説の 著者な 
のです。 

[ ちう ひとつ 別の 人工知能 / 

「我 は 下僕なら ず や」 で, 记述 されて いる 世 
界 といっても， 完全に 計算機の 中の 閉じた 
世界で あ り， まったく 数学的に 作 り 上げら 
れた も の なのです。 しかし そこに は 「住 
人」 がいる のです。 なぜ そこに， 知能 を も 
つ 生命 体が 住んで いる と みなせる か という 
ところが ミソ であり， えんえんと ページが 
费 やされ ています。 いわゆる シ ミュレ一 シ 
ヨンの ように も 思える のです 力；， シ ミュレ 
—シ ョ ン では あ り ま せん， 実体な のです。 
現実 の 物现的 空間がない ところに な ぜ 知的 
生命 体が 想定で きる のでし ようか？ 

この ことに ついては， 人間が 住んで いる 
この lit という も のが 実は 偶然の 産物で あ り ， 
数学的 な 世界の 中に に 人間 世界と まつ た 

く 同じよう な iiii 象が 起こ りうる という こと 

を 執拗に 述べて います。 偶然 この 世 は 3 次 

元な のです が, 彼ら 「住人」 の 住む 数学的 
世界で は それら が 任意に （ ド ブ 教授に よ つ 
て） 設定す る こと がで き ると いう のです。 
時間の 進み 具合 も 設定で きます。 ある 種 
の 具体化 を 遂げ た 数学 は， 完全に 実体 を も 
たぬ ほ ど に 精神 化 し た 知性の 生活空間 と な 
りえた のです。 さらに レム は， この 世 や 人 
間 に 特有 な さまざま な 概念， た と え ば， 意 




識， 言語， 進化な どに 関して， その 脆弱性 

(もろくて 弱い という こと） を 追 し， そ 
し て 計算機 の 中に 閉じ込められ た 世界で も 
fH! 様の 概念が 存在す ると いう のです。 

こ の 架空 小説が 最大に 盛 り 上が るの は， 
「住人」 たちの， 創造主 （つま りこの 架空 
小 I 兑を 書いて いる ドブ 教授） に関する 議論 
です。 何人 かの 「住人」 たち 力':， いったい 創造 
主 はいるの かいない の 力'， いるの ならば， 
今の 我々 とどう いう 関係に あるの かとい う 
こと を 話し合う のです。 おもしろ いのは， 
彼らの 世界 を 述べて いるよう で， いつの 間 
にか， 実は 我々 人間 自身の 問題と 完全に 才 
- バーラ ップ してく る こ とです。 

レ ム は 実は 計算機の 中の 人間が 作 り 出 し 
た 世界 に 生きる 知的' 上 命 体 を 描 き な が ら ， 
実は， 我々 もまた 上の レベルに ある 何者か 
(創造主） に 操られて いると いうよう な循 
環 を も 同時に 描いて いるので しょ う。 

知能 機械と いっても， 入が もってい るよ 
う なお 1 能 だけ を 相手に している ので は も う 
古いの かも しれ ま せん。 50 年 先， 500 年 先 を 

にらんで きていく 人 は， ソ ラリスの 海 や 
サイ パ一 パンク ゃパ一 ソネテ ィ ク ス まで を 
も 包括した ものと して， 知能と いう もの を 
ィ メ一ジ していかねば な らな いのでし よ う。 
という わけで， 本 連載で も， 総力 を 込め 
てと いうか， 脱線し まくって という 力'， 次 
间に は， 毛色の 全然 違う 未知の 領域に 踏み 
込もうと 思います。 タイ トル は， 「超能力 

大 実験 ： ここに も 超能力者が ！ （仮称） 」 で 

す。 （こり やとんだ ことにな りそう だと 感 

じつつ） 来月 をお 楽しみに ！ 
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あれって どこ 置い たんだつ け 7> つてい う 
とき は， 自分が それ を 置きそう なと ころ や 
隠れ そラ なと ころ を さがします よね。 ホン 
ニヤ ァ にしても 罔 じこと， 長年 培われた 体 
験が さがしものに は モノ をい ラょラ です。 



ホン ニヤ ァ は 体内 に 上等の セ ンサ 一が あ 
るから， 日に日に 近づく 灼熱の 季節 を， も 
う 感じて いる。 うすぐもりの 空と 湿った Jil 
にく る まれて， 太陽 は ま だ 休息 している の 
だ。 

アイ ハラさん ちの ハチ 力':， 顔 を 天に 向け 
て 鼻をヒ クヒタ させて いる けれど， あいつ 
は 犬 だから まだ 気づいて はいまい。 そう 彼 
は 思う。 猫の 中に もに ぶいの はいる。 背中 
に 座布団 をのせ た よ う な デザ ィ ン の ザブな 
んカヽ お デコの ハエに も 気がつかない ほど 
感度が 悪い。 

でも， ホン ニヤ ァに はわ かるの だ。 ひか 
えめな ようす を兑 せながら， けっこう 大き 
な 群れ をつ く つて "关 いている アジ サイの 花 
のかげ で， もう 夏 は 光り はじめて いる こと 
を …… 。 
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光る 床 



つゆ 明け はま だ 先の ことなのに， ま UU の 
上昇に つれて， ホン ニヤ ァの体 はァメ がと 
ける よう にだん だん 伸びて い く 。 彼の 体の 
伸 び 縮み は 温度計 のよう だ。 そして わが 家 
の 木の 床板と しだいに 仲良しに なって， ダ 
ラリ， ぺ タリと はり ついて 過ごす 時間が ふ 
えてい く。 

床 張り を ほどこし たもの を， このごろで 

はフ 口一 リン ダ （flooring) としゃ れた 呼び 
かた をす るら しい 力 正方形 をつな ぎ 合わ 
せた 木 の 床 は， 夏の 午後なら， 猫で なく 
て も 寝そべって みたくなる。 、 

木の 性 H の ふしぎ さは， 夏 は ひんやりと 
した 感触で やす ら ぎ を 与えて くれる のに， 
冬 は 冬で 独特の あ た たかさ を た だよ わせる 
こと だ。 どちらに しても， きれいに 磨き あ 
げて おく ことで， いっそう 心地よ さ が 増 し 
てく るの は， おそう じ 担 当 者 だ i ナ の 満足 だ 
ろ う か。 

J SO Oh! X 1990.8. 



毛皮 を ま とった ホン ニヤ ァの S は さぞた 
いへんだろう 力す， 天然の クッション のよう 
な 体 は 床に べつ たりと はりつく こと がで き 
て， なんとも うらやましい。 人 問で はそう 
はいかな いし， 材質のと り あわせも 毛皮と 
床の 対比に はかなわない。 

湿度の 高い この 午後 も， ホン ニヤ ァは庭 
に 近い リビングの 床に， 戸外 を ながめる ボ 
一 ズ でよ こた わって いる。 食卓の 脚 も と ご 
しの， 1' ョく 照り映える 床に 逆光の ホン ニヤ 
ァ がいて， 静けさが あった。 

しかし， 彼の センサ一 はけつ して 休む こ 
と はない。 私が め く るかす かな 紙の 音 や 冷 
蔵 庫の う な り 声に， 耳が 小 さく 勳き， しつ 
ぼが 緊張す る。 まる で 後頭部に も が あ る 
よ う だ。 

ふと， いたずら 心が おこって， 私 は ホン 
ニヤ ァ にさ そい を かけて みる。 
「ホン ニヤ ァ， コロン コロン は？」 
庭 を 向いて いた ホン ニヤ ァ は l)C 射的に 上 

半身 を ひねって 起こし， あたりの 床 を キヨ 
口 キヨ 口と みまわした。 

「コロン コロン」 と は， ビー玉が 床 を こ 

ろ が る 音の 擬音な の だ。 ト 才 ル が 小学生の 
ころ， |^ミにビ一 玉をこ ろがしてはホンニャ 
ァを じゃれさせて 遊んだ。 ホン ニヤ ァ 自身 
も ビ一 玉 との 追い かけっこ は 好 きな よう だ 
つ た 力':， 私た ちが あまり 楽しそう なので， 

いっしょう けんめい サービス している ふう 
も あった。 

「コロン コロン」 の 言葉 は， ビー玉 を こ 
ろが すたび に， 「ニヤ ァ ちゃん， コロン コロ 

ン！」 とくり かえして いたの を， いつの ま 
にか おぼえた の だ。 

1) う 何年 も 前の 遊び を， ホン ニヤ ァ がお 
ぼえ ている だろ う かと 試す つ も り もあった 
の だが， 「コロン コロン」 の 情景 は 一瞬に 彼 
の CPU か ら と び だ してき た。 ど こ かの 方向 



から 光りながら 走って く る ガラスの 玉 を さ 
がして， ホン ニヤ ァの 13 も ビ一: t のように 
なった。 耳に は， 木の 床 を こ ろが る あの 「コ 
ロン コロン」 の 音が 聞こえ はじめて いたに 
ち 力 すいない。 
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記憶の すき 間 



「コロン コロン」 の 遊び を 思いだ してし 
まった ホン ニヤ ァは， のんびりと 休む の は 
やめて， さがしもの を はじめた。 果物 ゃヮ 
ィ ンの 乗った 赤い ワゴン テ一 ブルの 下 を， 
まずの ぞいて いる。 そうだ， 以前 はこ こに 
ビー玉の 入つ た 小さ な籐 （とう） の 力 ゴが 
あった。 よく おぼえて いるもの だ。 あれ を 
みつけたら， ビー玉 遊 び がで きる と 考え た 
のだろう。 

子猫の ころ， ポリエチレンの 装 ひもで 
こしらえ た ボン ボンが 大好 き で， 遊び た く 
なると 自分で くわえて きて， 私た ち の 前に 
ポ ン と 投げ だ した。 クールで わがまま な 彼 
だ けれど， 遊び 以上に， 私たちとの 交流 を 
望んで いるよ うすが しばしば 感じられて， 
驚く こと も 多かった。 

「コロン コロン を さがして るの？」 

私 は ホン ニヤ ァに 聞いて みた。 
「ゥ ン， どこに あるの？」 という 13 で， 
ホン ニヤ ァは私 を 見上げる。 

「どこかな あ」 と， 私 は オーディオの ラ 
ックの あたり を さがして みせる。 ホン ニヤ 
ァも イソ イソと， 私の 横で いっしょに のぞ 
きこむ。 • 

夕飯 を やる た び， 「ゴハ ン ゴ ハン」 と 語 り 
力' けて いたら， とうとう 猫が 「ゴハ ン ゴハ 
ン」 と言うよう になった 話 を 間いた ばかり 
だつ た ので， いまに そんな ことが 起こる か 
も しれない 期恃を かけて， ホン ニヤ ァ と 「会 
話」 してみ た。 心が ひとつに なって， お:/ i 
い 意味す る こと を 伝え あえれば， それ はき 



つ と 会話と [Pij じな の だ。 

ところで， ビ 一 R は ト オルの 部屋に し ま 

つて あるの だから， ホン ニヤ ァには ||! しわ 
けない こ と になった。 

「コロン コロン， あるかな？」 と， 私 は 
こ ろが つてい る ビー玉 を さがす ふ り を して， 
カーテンの 陰 をの ぞく。 ホン ニヤ ァも つい 
てきて いっしょ に カーテンの 下に 首 を 入れ 
ている。 どうやつ てこの 場 を ごまか そうか 
なと 思って いると， ホン ニヤ ァ はこん ど は 
贪器 戸棚 と 冷蔵庫の す き fg】 に 小 さな 腕 をつ 
つ こ ん でかき よせてい る。 

細い すき 間に 腕の つけ 根まで 差し込んで 
いっぱいに 伸ばし， つかえ た颜を 横げ け て 
手の 先に 注意 を 集中して いるよ うすが あま 
り にお か し い。 

「ある わけない でしよ …… 」 と 思わず 人 
問 相手の 調子で 言い かけた とき， ホン ニヤ 
ァが こちら 向 きになって， 同時に ホコリ ま 
みれ の 丸い も のが ころが り 出して き た。 

「あ らァ 」 と 拾い あげてみ る と， そ 

れはビ 一玉より は あまりに 小さな， ォモチ 
ャ の ガン につめる リ It 丸 だつ た。 それでも， 
と り あえず コロン コロ ンの 代替品 をみ つけ 
, 屮, した ホン ニヤ ァに私 は 敬意 を はらった。 

ホン ニヤ ァは自 分の 記憶 と 経験 か ら ， ビ 
—玉の た くわえられ ている 本拠地 を た し か 
めて みたり， それが ころがって 隠れ こみ そ 
うなと ころ をい く つか 推理 してみ た。 頭の 
中で じっさいに ビー玉 を ころがして， 第一 
の 候補 になつ た の が， ^1^"蔵庫 と 食器 戸棚の 

すき だった の だ。 

さがし 屋 稼業 

「サ —チヤ—」 という 技術 ti- が， この ご 

ろ 3:. U を 浴び はじめて， その 資格 を 得よう 
とする 人が どんどん ふえてい るそう だ。 

正確に は 「データベース 検索 技術者」 と 
いって， 国内 外の あらゆる データべ一 スか 
ら， 必要な 情報 を 引き出す 専門家 だ。 基本 
的に は， パソコン通信 による 各デ一 タ ベー 
ス への アクセスと， 必要事 の 検索 をす る 
の だが， 務 と し ての 能力 は な か な かた や 
すい もので はない よ うだ。 

「情報化社会」 とい ままで 言われて きた 
もの も， コンビ ュ一タ の 活用に よって， こ 

の 数年で ますます 過密 になつ た 。 在 n 本 
で 利用で きる 商用 データベース は， 海外の 

ものが 1800 あまり， 国内 は 420 ほどで， 5 年 



間で 4 倍に なった そうだ。 

ある 特定の 「情報」 を 得た 
いと 思った とき， 情報源が 大 
き く 豊富で ある ほど 検索 は複 
雑に なり， そのための 専門の 
知識 を 持った 技術者が 求め ら 
れるこ とになる。 日本で も， 
そ う いった 時代の 要求から， 
代行 検索 業の 会社が つ ぎつ ぎ 
誕生して いる。 

そんなと こ ろで 力 を 発揮 しょうと いう， 
躍進 的 ともい える 特殊 技能の しごと， それ 
が 「サ一 チヤ一」 だ。 

サ一 チヤ一 をめ ざす 人の ために， 情報 禾斗 

学 技術 協会が 昭和 60 年 か ら 毎年 实施 して い 

る， 「データベース 検索 技術者 認定 試験」 が 

ある。 この 試験に は 1 級と 2 級が あって， 
まず 2 級 をめ ざして みんな 勉強す る。 2 級 
は 「与えられた 機器 を 使 fiJ して， なんとか 
ひ と り で 適切 な 検索 を 行 い 得る 能力 を も つ 
入」 （情報科学 技術 協会 資料より） で， 1 級 
は 「 2 級の 延 Ji 上の よ り ^？；度な ランクで あ 
り ， 単に 自分が 適切な 検索 を 行 うこと がで 
きる のみならず， 初心者， 2 級 合格- f r を 指 
導， 管 ffl できる 能力 を 持つ 人」 （同） だそう 
だ。 

こ の サーチ + — に なりたい 人と いう の 力 S 
前記の 资料 によ る と， 5 年 前の 受験者 は 223 
人， う ち 合格者 140 人， 合格者の うち 女性 は 
45%。 昨年度 は 受験者 816 人， 者 301 人， 
同じ く 女性 58% で， 女性の 比率が 大き く な 
つてき ている。 

ある サーチャー 講座の 教室 をの ぞいた ら， 
約 35 入の 受講者の う ち 女性 27 人， 男性 8 人 
で 倒 的 に 女性が 多く， それ も お お 力 > た は 
20 代だった。 

単なる オフィスの オペレータと はちが う 
特殊 な 技術の いる 職業と して， な か な か 魅 
力 は ある ものの， ただの カツ コ よさ を 求め 

て い たので は少 し 1 r いか な と 感 じ る 。 

•；{•]□ ン コロンの nL、 

認定 試験の 問題 もなかな かの むずかしさ 
で， パソコン通信の 知識 はも とより， 検索 
のた めの 特殊な きまり， 卑門 用語， 略語の 
解釈が 山の ように ある。 その上， 暗記し 
な ければ な ら ない， あまりに たくさ んのデ 
—タ ベースの 種類， 名称， 特<^^。 

空欄 をう める 問題で は， た と えば 内容 は 



情報検索に ついての 一般論で あっても， in] 
義語， 類似 語の 微妙な 判別が とても むず か 
しい： 試!^ 問題 そのものが， 検索 'おとして 
の 推理 や 分解 や 組み立ての 能力 をた めして 
いるよう た' = 

とはいえ， 試験 は 正解の 数が 多ければ い 
いの だ。 若い 入 ほど 喑記カ はす ぐれて いる 
し， 「合格」 はなん とかで きる かもしれ な 
い。 だが、 その あとの 実務の 世界 は， マン 
ンを あやつる だけの 知識で は， たやすく 成 
り 立たない らしい: 

もちろん いちばん もの をい うの は， 各デ 
ータ ベースの 内容， 特色 を， 自分の 頭の 中 
の データベースに いかにた く さん 耳え り 揃え 
ている かとい うこと かもしれ ない- しかし 
目 的 は ， 依頼? t の 要求に いかに 適切に 答え 
る か だ。 

要求 している 入の 【3 的 や 意図 を じ ゆ う ぶ 

んに 理解す る 能力， その g 的の ために， ど 
う いう 手順で 検秦 をす すめて い く か を 組み 
立てる 力。 検索 はか な らす' しも デ一 タ ベー 
ス から 始まる と は 限らない そうだ。 ときに 
は， それ 以前に 「要求され た 情報」 に 関す 
る 分野の， 専門家の 意見が 必要に なること 
も ある。 そういった 知己 を 持って いる こと 
も ， 検索 技術 ti' の 力の一 部 だとい う： 

そして， 広い 範 M で 矢 II 識が 豊かで， 糸 ま 験 
も 多い こと。 なによりも， インス ピレ一 シ 
ョ ンが 鋭く はた らくこと。 この K 感 がサ一 
チヤ一 の Iftii を 左右し， 海外 データベースへ 
の アクセス 時 問 も 最小限に して くれる こと 
だろう。 料金 も 重要な 条件 だ。 

こうして みると， サーチャー というし ご 
と は， 人と コンピュータ， それぞれの 本質 
を 深 く 现 解で きな けれ ばつ とまらない， な 
かな かや り がい の ある 新 職 集 だ。 そして， 
その スピリット は， なんとい つても 「コロ 
ン コロン」 を を さがし 出 した ホン ニヤ ァの 
あの ィ ンス ビレー ショ ンだ。 
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[第 3 話] 

旅行 あれし nTz 



このところ， すっかりと 海外旅行 ブーム 

は 定着して しまい， もう ブームな ど £ 呼ぶ 
の はふ さわし くない。 とくに 年末 年始 や 夏 
休み ともなる と， 但例 行事 といっても いい 
ほ ど だ。 S 本人が 海外の 旅先で 消费 し て く 
る お金 は 年間 10 億 ドル だ というから ものす 

'や ■ 、 

海外旅行に も いろいろな 形式が あるが， 
やはり パック ツアーが 一番の 動員 力 を 誇つ 
ている よう だ。 北海道 や 沖 縛に 行 くのと さ 
して 変わらない 金額で'; 毎 外の 人気 旅行 地に 
行けて しまう の だから， 人気が 出る はず だ。 

いよいよ 夏休み。 

出不精の ぼく も， せっかくの 夏休みに 何 
もしな いのも もったいな いので， 旅行 代理 
店に 足 を 運んで 調べて みたの だが， パック 
ツアー はさす がに 安い。 来 南アジア ゃハヮ 
ィ， グァム や 東南アジアで 10 万円 前後。 15 
7j' 円 ちょっと 出せば， アメリカ 西海岸で も 
オース トラ リ ァ でも 行けて しまう。 

と こ ろが いざ 申し込んで みよ うとす ると， 
なかなか 難しい。 

「じゃあ， この 12 万 8000 円で 才一ス トラ 
リ ァ つてい う の， あ り ま' すか ？ 」 

「いっぱいで すね。 夏休みの ピークの 時 
期の は 早めに な くな つてし まいます よ」 

そ れで 作戦 を 変更して 夏休み を やや 外し 
てみ る ことにし たの だが， それ も な かな か 
う ま く いかない よう だ。 

「8 月末 出発の シンガポール - マレ一 シ 
ァ 14 万 8000 円って いうの は ど うです か？」 

「まだ ご 予約が あ り ま せんね， 何人 様で 
すか？」 

「ぼく だけです よ」 

「 そ れは どうです かねえ。 おひと り です と 
ツアーと して 成立し ません ので。 他のお 客 
様の 申し込み を 待って， という ことにな り 
ます 力 i， ご 予約 だけされ ます か？」 

という わ けで， 旅行 大作 戦 は ひと ま ず延 
期す る ことにして， 旅行 ft 理 f おか ら 逃げ出 
してきた。 

そもそも i 分が 力 ッ プルの ひ と り でない 
こ と が 問題 なのか も しれない の だが, そ れ 
を 気にして は ミジメ になる。 旅行代理店と 
パック ツアーの システムが， い や 社会 全体 



の 歯車が 狂つ ている ことに して一 件 落着 と 
して しまったの だが， この 分で は 夏休み は 
今年 もたいし た こと はでき そうにない。 

どうも 男性が ひ とりで ぶら りと 海外旅行 
をす るって い うの は 絵に ならない よ うだ。 
そもそもが あまり， そういった 不気味な 客 
は 想定され ていない のだろう。 

確かに 雑誌で やつ て いる 旅行の 特集 企画 
にしても， ほと ん ど 全部が 女性 向 け。 ある 
女性 誌な ど は 人気 旅行 地 を 毎号 特集す る こ 
と に 編集 方針 を 変えて しまった ほど だ。 女 
性向け 雑誌に は な くて はならない アイテム 
と なって いる。 

入 気 小説の トラベル ミステリ一 などに し 
て も， たいてい 事件 を 起こす 客 は 女性 かァ 
ベックと 相場が 決まって いる。 ひとり 旅 を 
する 男性と いうの は 刑事 か 探偵， あるいは 
出張 している ビジ ネ ス マンと 相場が 決 ま つ 
ている。 

かくいう ぼく も， 最近の 旅行 は スキー を 

除けば 出張ば かり。 

つい 先日 も， 九州 を 数 n かけて 回って き 
た。 久々 に 3 日 以上の 長さで， 旅行ら しい 
旅行だった。 

仕事と はいえ 地方に 行く と， 緑と 青の 自 
然の 景色 を 満喫で きる ので， なかなかの 気 
晴らしになる。 なんせ 日頃 は 緑と いえば ゴ 
ルフ 場く らい しか 緣 のない 生活 を 続けて い 
るの だから。 

今回 は キーボードから 離れた 生活 をし た 
かつ たので， 昨年 末の アメリカ 旅行で 移動 
端末機 として 大 活躍 して くれた ラップ トツ 

プ パソコン （NEC の 4 kg の マシン） は あえ 
て 持って いかなかった。 

もっとも ヘッドホン ステレオと ゲ一 ム ボ 
—ィ はしつ かりと 持って いった。 この 2 つ 
は 退屈な 飛行機 や 列車の 中で は 欠かす こ と 
がで きない 小道具 だ。 

九州 旅行での 訪問 先の ひ とつ は A 社の 地 
方 工場。 そこに 勤務す る， ある 課長さん と 
飲みに 出かけた。 

その 課長さん， も と も と は 東京 本杜 勤務 
の 人 なの だが， こ こ 数年 は 地方 工場 を 幸 云々 
としてい るそう なの だ。 

アル コ一 ル が 十分 回 つてき た 頃， 彼 は と 



(クロスオーバー ナイ 卜） 



TAKAHARA HIDEKI 高原 秀己 
て も 面白い 話 をし はじめた。 

「妻が い うんです よ。 私 は A 社 という 企 
業 社会の 中 で^{^活 している だけなん だから. 
東京 本社で あ ろ う が， 地方 工場で あ ろ う が 
それほどの 違い はない。 ところが 自分 は そ 
の 地域の 中で 生活し なき 4> いけな いんだ か 

ら ， 転勤が あ ると 影饗を モロ に受 けて しま 
う。 だから 嫌 だってね」 
これ は 盲点だった。 

地方 工場と いうの は， a ケ一シ ヨン こそ 
たまたま 地方に あると はいえ， その 企業の 
完全な 一部分と なって 機能して いる。 空間 
も 工場と いう 形で 隔離 さ れ ており， 内部 は 
企業 社会の 延長 線 上に ある。 

そ こ で 働 く 人た ち は 県民 と か 町民 という 
共通 項で く くられて いる わけで はなく， 企 
業と い う 名の パラ レル ワール ドの 住民な G 
だ。 だから 地方に いても， 実際に は 地方で 
生活して いる こ と に はならない。 

こ れは 外資 系 企業の IBM と か TI (テ キ"^^ 
ス' インス ツル メンッ ）， インテル とか を考 
えてみ る と， さら にわか り やすい。 

建物の デザイン や 内装から してが， しつ 
かり と それぞれの 企業 カラ一 力 お打ち出され 
ている。 内部での 生活様式 な ら ぬ ビ ジ ネ ス 
様式 も統一 されて いる。 

入り口 を 通り抜ければ， もう 六本 木の 本 
社の 中に いるの か， 地方 工場に いるの か寸 
ら はっきり しない ほど だ。 ァ メ リ 力の 本 t 
で すら， 違和感 はない。 

これから は 企業が 人々 の 生活に 占める^ 
エイ ト がます ます 高まって きて， 国 や 地 
の 差 を 吸収して いく という 説が ある。 

実際にこう した 地方 工場の 機能 を 見て し 
ると， 日 本 企業に 限 らず， 国家と か 自 治[^： 
という 縦 割 り の 社会よ り も 強力 な 横 割 り に 
企業 社会が ジ ヮジヮ と 浸透して きている パ 
う な 気がする。 

こ れ について いけ る 人と ついてい けな'、 
人と では 大きな 違いが 出て く るの だろう： 

ちなみに その 課長さん， さすがに 3 回 E 
の 転勤と あって， 家族 は 東京 近郊の 家に— き 
つてし まい， 哀れ 単身赴任 となって いる モ 
うだ。 彼が いつ 東京 本社に 戻れる のか， ミ 
つた く 彼に も わからな いそうだ。 
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こ 二に は 1983 年 8 月 号から 1990 年 7 月 号まで をご紹 
介し ました。 現在 1983 年 7 —12， 1990 年 I ~ 7 月 号 
までの 在庫が こ' ざいます。 バックナンバー および 定 
期 講読のお 申し込み 方法に ついては， 176 ベー ジを参 

照して く ださい： 



1 月 号 

特集 1 才 ベレー ティング スタイルの 研究 

特集 2 C プ a グ ラミング 応用 編 

「^1 ショート プロば 一て い ZZSO's Bar 
■ 載 1x68000 マシン 語/ C 調 言語 講座/ MGA-CGA 
• XI /turbo 用 シ ミュレ ーシ ヨンゲ一 ム Super Battle 
LIVE in -90 さよなら を 過ぎて/ RYDEEN 
THE SOFTOUCH レ ナム/メタ ノレ サイト 
全 機種 共通 システム WORM KUN/ 再掲 ifeSLANG 
特別 付録 X68000 THE SOFTWARE CATALOGUE 



― 、 、、舅 f 月 も 

£J/i#AX 特集 マシン 語への 第一歩 

X68000SUPE:R-HD 試用 レポート 




きに ショート プロば一 てい/ ZSO's Bar/DoGA-CGA 
載」 X — BASIC 調理 実習. PurePASCA し 

NTEGRAL XI —— ノーマル Xl への 文ォ応 
♦ ハードウエア 工作 入門 

LIVE in '90 夢幻 戦士 ヴ アリス! 1/ トツ 力一 タと フーガ ニ短調 
THE SOFTOUCH サーク /あ 一く しゅ/ダウンタウン 熱血 物語 
全 機 a 共通 システム リ ロケータ ブル アセンブラ WZD 





9 月 号 

特集 活用 ハードディスク & プリンタ 

各社 ノ 、一 ド ディ スク 接続 総 チヱ ック /ハー ド ディスク 雜学 

» 座/ COPY キ一 メニュー/ビデオ プリ ンタ 活用 フ □ グラム 他 
THE SOFTOUCH ジェノサイド/ 琉 球/ mFORTH Compiler 
• サイバー スティックで 遊ぶ 不思 Ml な iH 境 ソフトの 世界 
«Xl/Xlturbo 用シ ユー ティング ゲーム Defeat X 
Z80's Bai7MZ-25(K) グラフィック エディタ 他 
[X68000] ズ-8八3に/マシン語/(；調言語講座/056*'じ0* 
全 機種 共通 システム 生物 進化 シミュレーション BUGS 



3 月 号 

特集 MUSIC アドベンチャー 

X68000 用 MIDI ドライバ & 音源 エディタ 
なんでも 鳴らせる OPMD.X/M:ML を 楽 譏 データに 
■I: ショート プロば 一て い/ ZSO's Bar/D6GA-CGA 
を' C 調 言語 講座 /X- BAS に 調理 実習 
• X1/turbo シミュレーション CRISIS in Tokyo 
LIVE in '90 パワー ドリ フト /スキーム/となり' のト トロ 
THE SOFTOUCH ナイト アーム ズ /If/ ダン ジョン マスタ- 
全 機種 共通 システム 超 多 機能 アセンブラ OHM-Z80 



10 月 号 

特集 ゲーム 面白 心理学 

ソ一 サリ アン' 宇宙 力、 らの 訪問者/ファン タジ 一ゾーン 
ねじ 式/ガウ ディ-バルセロナの 風/ サ パッシュ 他 

»MZ-700 用シ ユー ティング ゲーム Side Roll-F 
* XI /XI turdo 用 カード ゲーム Bonding 

ショート プロ/ ZSO's Bar/MZ-2500 グラフィック エディタ 

マシン 語 /X-BASIC/C 娘 言語 講座/ D^A'CGA 
THE SOFTOUCH Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAF/James68K 
全 機種 共通 システム 小型 インタプリタ 言語 TTI 



f 



で， ： 




4 月 号 

特集 ゲーム システム 文学 誌 

讓 年度 GAME OF THE YEAR 発表 

「連 1 ショー トフ 口ば 一て い/ ZSO's Bar/DoGA-CGA 
1^1 X- BAS に 調理 実習/ C 調 言語 講座/ X68000 マシン 語 
• X 卜 MZ_200D/2500 用 RPG The Cave of Dalk 
* うわさの 68,040, ついに 登場 
LIVE in '90 バー ニン グ フォース （OPMD 対応） 
THE SOFTOUCH The Fills Professor/HOST PRO-68K 
全 機種 共通 システム フ アジ イコン ピュー タシ ミュレ一 タト MY 



S 月 号 

特集 画像 a 縮への アブ a —チ 

W ショート プロ ぱー てい/ ZSO's Bar/DoGA-CGA 
' fcl X68 000 マシン 語/ C 調 言語 講座/) (-B AS に 調理 実習 
*X68000 用 ゲーム ブロク 'ラム GonGon 
• MZ-700 用紙 芝居 Eyelarth 
LIVE in '90 オーダ イン/魔女の 宅急便 
THE SOFTOUCH A-JAX/ フラ ッヒ一 2/ 夢幻 戰士ヴ アリス 1 

マジック ノ、 a レット/ Mu-l/CYBERNOTE PRO-68K 
全榱種 共通 システム 超 小型 コンパイラ TTC+ + 



— - I V V T ^ *3 

垂 ，画 ，騰^^^ 特集 BAS にプ n グ ラミング 

第 5 回 言わせて くれな くち ゃだヮ 

'_ 連 I ショー トフ '口ば 一て い/ ZSO's Bar 
^Bl^-"^^|| X-8AS に 調理 実習/ X68000 マシン 語プ Q ク' ラミング 

IBi に.： M. 力 胃 • 新 機種 X68M0SUPER_HD/EXPERTn/PROn 

M^ySb^':'''-! • ラジコ ン スティックの 製作 

LIVE In '90 TURBO OUTRUN 
■p--. . THE SOFTOUCH 天下 統一 / ポピュ ラス/ Hyperword 

全 機種 共通 システム インタプリタ 言語 STACK 




6 月 号 

特集 創刊 8 周年 記念 PRO-68K (付録 5"2HD) 
Oh! X アン ケー ト 結果 大分 析 大会 

連 I ショート プ ■□ ば 一て い/ Z80's Bar/PiirePASCAL 
寧」) (-BASIC is 理 実習/ X68000 マシン 語ブ ログ ラ ミ ング 
*X I turbo 用コ マン ドシェ J レシ ミ ュ U タ 
* ハ一 ドウ I ァ 工作 入門 

LIVE in '90 ナイ ト アーム ズ /»魔 城 伝 K/ 二の 木なん の 木 
THE SOFTOUCH 三国志 H ./FAR SIDE MOOW,' グラナダ 
全 instil システム X68000 用 S- OS"SWORD" 他 



8 月 号 

特集 1 X】 プログラミング ガイドブック 

PCG の基虔 から 奥義 まて/超 S 速 ライン ルーチン 他 
特集 2 3D グラフィックの 深淵へ 

スキャン ライン Z バッファ/ 3 D モデリング 他 

1^ 蓮 (で) の ショート プロば一 てい 

XSSCOO マシン 詰プ a グ ラミング/ C 調 言語 講座 PRO- 68K 

X- BASIC プログラミング 調理 実 習/ DSGA ' CGA 講座 

MZ- 2500 用 グラフィック エディタ/ ZSO's Bar 他 

全 機種 共通 システム CP/ M 用 ファイル コンバータ 




h 义ー. 



11 月 号 

特集 microcomputer A,n 

初歩からの CPU 物語 /RISC プロセッサの 設計と 製作 

X68000&X1 で /1) 辺し SI を 使いこなそう 
;連| ショート プ ロ/280'5 Bar/MZ- 2500 グラフィック エディタ 
L 載 I X68000 マシン 語 /X-BAS1C /C 調 言語 講座/ CGA 
♦ X68000 用 カード ゲーム ばばぬき 
LIVE in '89 メタル ホーク/ 才ブ -ラ' ディ， ォブ. ラ. ダ 
THE SOFTOUCH Stationery PRO- 63K/ リング マスタ一 1 
全 機種 共通 システム 了 TI 用 パズル ゲーム PUSH BON! 




号 

C プログラミングへの 招待 

» C 言語 簡易 リファレンス 
ンョ一 ト プロ ぱ 一て い /ZBO's Bar 
― .(680D0 マシン 語 /X— BASIC,/D5GA-CGA 
き Oh" X2 周年 特別 企画 「秦 粒子の 声が 聞こえ る J 
»X し ''turtio 用 アクション ゲーム ACTIVE UNIT 
LIVE in '89 天空の 城 ラビ ユタ/ギャラ クシ 一 フォース 
THE SOFTOUCH 38 万 キロの 虚空/た 一みのる 2 
全擬種 共通 システム SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 




1SOI 



13891 




月 集 寸 r 
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NEW PRODUCTS 



ス_ノ^~ァゥ 卜 ライン フォン 卜 内蔵 

WD-A320/340 

シャープ 




シャープ は 「見やす い 大型 液晶 画面」， 「活 
字に 迫る 高 品位 印刷」， 「思 いどお りの レイ 
アウト」， 「正しい ことばづかい」 など を 追 

求した ラ ッ プ ト ッ プ型 ワープロ 「WD- 
A320j および 「WD- A340」 を 発売した。 

「WD-A320/340」 は 新 開発の 専用 LSI に 
よ り 名 刺 ffl の 小 さ な 文字 か ら 拡大 文字 ま で 
美し く なめらかに 印字す る， 「書院 ス 一バー 
アウトライン フォント」 を 内蔵 している。 
曲線 データで 文字 を 形成して いるた め， 直 
線 （べク トル） データに よる アウトライン 
フォント に比べ 品位 を 向上 している。 
4 . 5 〜288 ポ イン トま で 合計 67 種類の マルチ 
ボイ ン 卜 文字 （欧文 時 は マルチ ポィ ン ト 23 
種類） を 自由に 設定す る ことで， 多彩 な 大 
きさの 文字 を 利用で きる。 また， それに 加 
えて 64 ドット *400DPI の 高 精細 プリ ンタを 
搭載 している ことで， 美しい 印字が 可能 と 
なって いる。 

さらに， パーソナル DTP 機能， 手紙 文の 
作成に 便利な 「直 子の 代筆 （書院 版)」， 15 
万 例の AI - V3 辞書， 電子 手帳 と のデ一 タ の 
共有が で き る 電子 手帳 機能 な ど の 機能 も 装 
備 している。 

「WD- A340」 では これに 加えて ハ イコン 
164 Oh! X 1990.8. 



トラスト fl 黒 液 品 画面， 類語 辞書， 文体 統 

—機能な どの 文書 校正 支援 機能， MS-DOS 
コンバータ， 通信 ソフトな ど を 搭載して い 
る。 価格 は それぞれ 178 ，000 円と 198, 000 円 

(どちらも 税別）。 

く 問い合わせ先〉 

シ ヤー プ (栩 S06 (621) 1221 ， 03 (260) 1161 
X68000 用 ビデオ ボード 

CZ-6BV1 

シャープ 




シャープ は X68000 用の 周辺機器と して 
ビデオ ボ一 ド 「CZ- 6BV1J を 発つ 1i した。 こ 
のボ一 ドを X68000 の 拡張 I/O ス ロット （2 
スロット 分 を 使 ffl) に 装着す る ことにより， 
コンビ ュ 一タ 映像 を ビデオ 信号と して 取り 
出す こと がで きる ようになる。 たとえ ば， 
XSSOOO 上で 作つ た グラフ ィ ック ゃァニ メ 
—シ ヨン ある いは ゲーム 画面な ど を 手轻に 
VTR に 録画す る こと がで き る。 さらに， ビ 
デォ 入力 端子の ついている 液 品 ビ ジ ヨン や 
大型 テレ ビに X68000 を 接続 して， 迫力 ある 
大画 面で ゲ一 ム な ど を 楽しむ こと もで きる 
ようになる。 特徴 は 以下のと おり。 
■ NTSC ヱ ン コ 一ダ， 同期信号 発生 回路 と 
も 1 チッ フ 。ィ匕 

• 入出力 端子 は 以下の もの を 装備 
アナログ RGB X 2 
テレビ コン ト ロール X 2 
S 映像 出力 X 1 
コンポ ジッ 卜 ビデオ 出力 X 1 



■ 高 解像度 モ一 ド 時の ビデオ 出 カを自 動的 
に 停止す る こ とがで き る 
価格 は 21, 000 円 （税別）。 
く 問い合わせ先 > 「 
シ ヤー プ㈱ a06 (621) 1221 , 03 (260) 1161 

X6800(] と Mac を リンク 

Mac 版 「XIN/XOUTj 

電 W 舗 

電机 本誧は RS-232C を 介 して データ 車 云 送 
をす る システム， 「XIN/XOUT」 の Macintosh 
版 を 発売し た。 こ れは RS - 232C/422 通信 ポ 
—トを 利用して， Macintosh Plus, SE， SE/ 
30, II と MS- DOS マ シ ン /X68000 の 間での 
ファイル 幸云 送 を 可能に する ものである。 バ 
イナ リファイ ルの皐 云 送 も 可能で （エラー チ 
ェ ックは 独自の もの を 採用）， フ アイ ルのー 
括 指定 一括 転送 も サポート している。 転送 
に 際して は， 幸 云 送 先の ファイル 形式に 自動 
変換， OS の 相違 を 完全 吸収し 漢字 を 含んだ 
ファイル も 正確に 皐云 送す る 。 英語， 日 本 語 
環境 および マルチ ファイン ダ上 ( ： て 動作す 
る。 

パ ッ ケージに は RS- 232C ケ 一ブルと， 
フ アイ ル 転送 プロ グラ ムの Mac 版 と MS- 
DOS (/X68000/PC-DOS) 版の フロッ ピ一 
ディスク 2 枚が 人って いる。 価格 は 12，800 
円 （税別）。 
〈問い合わせ先〉 
(旬電 机 本舗 303(447)1773, BBS 
03(447)2564 1200bps 

XIN/XOUT I ； 




電子 プリ ンタ s 名刺 窗里 力一 ド 

CE-80P,PA-7C50/7C51 

シャープ 




シャープ は 既存の 電子 手帳 すべてに 接続 

可能な プリンタ 「CE-80P」 を究壳 した。 さ 
らに， 面倒 な 名 刺 の 整理に 便利 な 名 刺 管 現 
カー ド 「PA- 7C50/51」 を 7 月 25 曰 に 発売す 
る。 

電子 手帳 用 プリ ンタ 「CE-8()P」 ははが き 
や ラベルへの 宛名 印字 はもち ろん， リフィ 
ル への 住所録 印字 もで きる。 別壳の はがき 
フィーダ を 装置 すれば， 連続 20 枚までの は 
がき 裏面の 連続 印字が 可能。 年賀状な どで 
使う あいさつ の憒用 も] 73 種類 を 内蔵して お 
り， また， オプション の 毛- $体 力 一ト リツ 
ジ「CE-61M」 によ り 美しい 毛筆 体での 印字 
が 可能に な る ので 年賀状な ど が 簡単に 作成 
できる。 リボン カセット は 黒， 赤， 青， 茶, 
金， 銀が 用意され ていて （茶 は 8 月 発売 予 
定）， 6 色 印字が 可能。 価格 は 45, 000 円 （税 
別）。 

名刺 管理 カード 「PA-7C50/51」 は 名刺 情 
報 はもち ろん， いつ， どん な ffl 件で 会つ た 
のか を 記憶で き る 交際 録， 趣味 や 嗜好 を 記 
憶で きる 備考， 年賀状 やお 歳暮 な どの 状況 
をチ ユックで きる チ ユック リスト な ど の 記 
憶が 可能。 名刺 情報 は 名前 4 文字， 電話 番 
号 12 析， FAX 番号 12 桁， 会社 名 8 文字， 所 
属 5 文字， 役職 2 文字， 郵便番号 3 tff， 
住所 20 文字の 場合で 約 350 人 分 （PA-7C50 
の 場合 は 約 160 人 分） が 記憶で き る。 機能と 
し て は 郵便番号 辞書， 曰 付 検索 や チェック 
検索 な どの 多彩 な 検索 機能， 宛名 印 字 機能 
を 搭載。 さ ら に 本体 メ モ リ をバ ック アツ プ 
でき る RAM フ アイ ル と しての 使用 も 可能 



となって いる。 価格は「？八-7じ50」が13,000 
R, 「PA- 7C51」 が 16 ,000 円。 
〈問い合わせ先〉 

シャープ㈱ a06(621) 1221,03(260) 1161 
32 ビッ卜 浮動小数点 DSP 

□SP96002 

モド ローラ 

モトローラ は 24 ビ ッ ト 固定 小数点 デジ タ 
ル シ グナル プロ セッ サ DSP56000 ファミリ 
の 上位 機種 として' 32 ビッ ト 浮動小数点 
DSP96002 を 開発した。 

■ 動作 周波数 ： 27MHz，33MHz 

• 命 '令サ イク ノレ： 74iisec,60nsec 

• IEEE754 データ フォー マツ ト に 準拠 

- 43X43 ビ ッ ト —96 ビ ッ ト 浮動小数点 演算 

. 32X32 ビッ 卜— 64 ビッ 卜 整数 演算 

■ 12G ワードの メモリ 空 問 

• 1K ワードの オン チッ プデー タ RAM 

• IK ヮ一 ド の ォ ン チ ッ プデ— タ ROM (サ 

イン， コ サイ ン テーブル） 

• 512 ワードの ォ ン チ ッ ププ 口 グ ラ ム RAM 

/ N F 一 R _M A 



■ 2 チャンネル DMAC 

• 32 ビッ ト ノ;' レルシ フ タ 

■ 223 ビン セラ ミツ ク PGA ハ。 ッ ケージ 

• 割 り 算 と 平方根 用 に 高速 な 命令 （ 6 命令 
サイクルと 9 命令 サイクル） を 用意 

DSP96002 の 2 つの 外部 メ モ リ 拡張 ポ一 
ト （ボ 一'ト A および ポート B) は ユーザー 
ブ ログ ラミ ンダに よって， 外部 メモリの ァ 
クセス ポ一ト ある いは ホス ト プロ セ ッサ と 
の 接 较ボ一 ト と して 使用で き る。 さらに， 
DSP96002 の 各ボ一 ト に は マルチ プロ セ ッ 
サ 構成 を サボ一 ト する 信号 線 も 用意され て 
いるので， 複数個の DSP96002 で マルチ プ 
口 セッサ を 構成し 高性能 な 演算^^^理 を 実現 
する こと もで きる:. 

以上の よ う な 持 長に よ り， DSP96002 は 
従来の DSP では 理が 困難であった 函像 
処理， 浮動小数点 演算 ァクセ ラレータ， 医 
ffl 機器， 周波数 解析? 理な ど に 応用が 可能 
である。 

く 問い合わせ先 > 
モト n — ラ㈱ 3 0120-068030 

T I N 番 外 編 



•X68CI00 グッズ ショップ in Akihabaraj 

ミナミ 電気 M 会社 本館 5 階 



グッズが 買いたい と 思っても， い 
ま ま では 常備 店が な かった の で， イベント 
に 行って 買う な どし か 方法が ありませんで 
した。 しかし， このたび ミナミ 電気 本館 5 
階の パソ コン フロア に X お 000 グ ッ ズシ ョ 
ップ in Akihabara が 開設され る ことにな り， 
いつでも X68D00 グッ ズを 手に入れる 二 と 
がで きる よ う になり ま した。 

そ 二で， それ を 記念して ひょっとしたら 
あまり 知られて いない かも しれない グッ ズ 
の 数々 を 紹介して みたい と 思います。 

★ X680DD 牛革 ベル ト 
標準価格 6, 300 円 （税別） 
バックルに は 光輝 く "X" の ロゴが 

★xsaoDD キーホルダー 

標準価格し 300 円 （税別） 

X68000 の 電源 スィ ツチに も 鍵が あれば よ 

かった のに 

★ X680DD ネクタイ ビン 

標準価格 3, 000 円 （税別） 
ネクタイ をす る 人に はいい かも 



★ XGBflOQ 電飾 POP 

標準価格 S, 500 円 （税別） 
喑ぃ 所で 見る と 本当にき れい 

★ XBBOOO ク リス タル ポルシェ 
標準価格 8, 0M 円 （税別） 
ガラスで できた ポルシェ SI I 

★ XSBOOO ジッポ 'ライター 
標準価格 4, 800 円 （税別） 

あの ッ タン 力一 メ ンの 仮面が 

★ XBBDOO ゴルフ ボール 

標準価格 l,S0O 円 （税別） 
•A~XS800D 傘 

標準価格 4, 200 円 （税別） - 

★xsaDoo スポーツ タオル 

標準価格 3, 300 円 （税別） 

と， r こんな ものまで？」 と 思うよう な 変わ 

つた (？) 商品が， ほかに も まだまだ いろいろ 

あります。 興味の ある 方 はお 店で ご K にな 

ると よ いでし よ う D 

* 万世 橋 交差点 際 第一 家電 隣 




牛革 ベル ト 



キーホルダー/タイピン 電飾 POP 



ジッポ 'ライタ一 ゴルフ ボ- 
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この インデックス は， タイトル， 注記 — 
筆者 名， 誌 名， 月 号， ページで 構成され て 
います。 毎日 暑い 日が 続きます ね。 夏 パテ 
や 寝冷えに 気をつけて， 楽しく 有意義な 夏 
休み を 過ごして く ださい。 



■mi* 
fm 
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► 特集 シム アース 

シ ムシ ティーの 登場に よ つて 示された パソコン シ ミ ュ 
レー シ ョ ンの 楽し さ。 今度 はもつ と グローバルに 地球 現 
境の シミュレーション を やって しまおう。 そ 二で 発表 さ 
れ たのが 「ジム アース」。 その 概念 や 裏話な ど を 解説。 シ 
ム アース を 考える 座談会に は ミ ユー ジ シャンの 細野 晴臣. 
戸田 誠 司， S 本 自然保護 協会の 横 山隆一 ら が 参加 してい 
る。 一 編集部， LOGIN, 12 号， HS-I27PP. 
► ネットワーカー • ホ リック 第 22 回 

新 M の 申し込み まででき ちゃう ぞ。 大手 ネ ッ トのシ ョ 
ッ ビング サービス を 紹介。 PDS は PC-380I の ZMODEM 転送 
プログラム rZM.EXE 丄 X6800CI のシ ユー ティング ゲーム 
■"MEMORY BROKEN. な 全国 8BS 探訪 記 は 秋 葉 原 【：： ある 
PENCIL-NET. — 編集部， LOGIN, 12 号， 202-203pp. 
► ハー ドラ ポラ ト リー' 

MID はこつ いて 解説。 の 純正 MIDI ポー ド CZ-6BMI 
や MusiMtudio PRO-58Kfo 紹介。 —— 編集部， POPCOM, 7 
月 号， I OS- 108pp. 

► X58000 の ウィルス 騒動の 真相 

先頃 新聞 を 騒がせた X68CI00 用 市販 ソ フ ト への ウイ ル 
ス-; 入 事件に ついて ウィルス 騒動の 当事者が 内情 を 語る。 
日 コ ン連 では 昨年 I ！ 月 に 各 マ スコミ へ 今回の ウイ ルスの 
ソース リスト を 送って いたと いう。 一 日コ ン連 理事長 
山本隆 雄， The BASK, 7 月 号， I76-I77pp. 

► 2 大 ショウに 見る 最新 パソコンの 現状 

ビジネス ショウ • マイコン ショ ゥに 展示され た 各社の 
新製品 を レポ 一卜し， 今年の トレンド を 探る。 一 編集 
部， マイコン， 7 月 号. 135-IMpp. 
► コンピュータ ■ ウィルス を 考える 

ウィルス について 正しい 理解 をす るた めに， ウィルス 
の 禋類ゃ 事例， 対策に ついて 述べる。 一 コン ピュ 一タ' 
ウィルス 研究会， マイコン， 7 月 号， 叩. 
► 楽器が 弾けな くても， 声で 楽器が 演奏で き る 

マイクロ コンピュータ ショウに 出展され ていた. ボイ 
ス イン プッタ を 紹介。 マイクに 入力され た 音程 を 解析し 
て MIDI 楽器 を 鳴らす こ とがで き る。 —— FORES に HT 企画 
部' 藤本 健. マイコン， 7 月 号， ？ 3g-240pp. 
► ビジネスマンの 情報 管理 術 

著者の ヨーロッパ 旅行記 第 3 弹。 ポルトガル， オラン 
ダ, イギリス な どで 7 力 国語 翻訳 カードと 通 K 換算 械能 
が 活躍す る。 一 塚田洋 一， マイコン， 7 月 号， 310-312 
PP- 

► や まさ んの アル ゴリ ズム • ブッ ク 

MS-DOS な どで 頻繁に 使われる ワイルド 力一 ド 機能の 
アルゴリズム を 考える。 一 やまさん， マイコン， 7 月 
号， 32I-325PD. 



► 実践 ハー ド 入門 

梅雨に あわせて， 湿度 センサ を 使った 簡易 湿度計 を 作 
る。 一 石 川 至 知， マイコン， 7 月 号， 334-336PP. 
► レーザーディスクで 拡がる マルチ メ ディ ァの 世界 

レーザーディスクの 生み出す ハイ バー メ ディ ァの 世界 
について 述べ， また マツ キント ッシュ での ハイ パ一 メデ 
ィァの 現状 を 報告す る。 —— 田 島 恵 介-長 谷川 昌夫， マ 
イコン， 7 S 号. 346_354pp. 

► NEW MACHINES '90 

NEC, エプソン などの 新 機種と 共に， AX 仕様の All in 
Note, X68000SUPER- HD を 取り上げ， 概要 を 紹介す る： 
~ ■ 編集部， ASCII, 7 月 号， 258- ZSOpp. 

► AtariST の 魅惑の 世界 

使用の ホ ビー バソコ ン， 米 Atari 社の STv リーズ 
の 魅力に 迫る， 今月 は ラインナップ， ハー ドウ エア， PDS 
や ゲーム 事 'ほな どに ついて。 一 小お 靖 - 池 田貿司 • 判 
治 耳 g., ASCII, 7 月 号， 313- 320pp. 

► MEDIA BREAK 

北 九州 巿 八幡に オープンした ス ベース ワール ドの宇 E 
飛行士 訓 練 プログラム 「スペース キャンプ」 を 紹介。 一 
浦 山 明 俊 • 佐 藤 守 弘， ASCII, 7 月 号， 40g-4Mpp. 



ーズ 



MZ-1500 (MZ-5Z001 BASIC) 



ングじ やない よ。 戦国 ァク ショ 
マイ コ ン BASK Magazine, 7 月 



カブ コ ンのシ ユーう 
ン ゲーム。 —— 大 石』 
号， l26-IZ8pp. 
MZ-2500 (BASIC-M2a) 

► BLOCK BROKEN 

ブロックと 入れ替わる 難解 パズル ゲーム。 一 TaK 
KuN, マイコン BASK Magazine, 7 月 号， l29-l3Cpp， 

► Multi Window 

BASIC のゥ ィ ン ドウ サブルーチン。 —— 佐藤拓 也， マイ 
コン BAS に Magazine, 7 月 号， l73H80pp. 



Xl/turbo/Z 



XI シリーズ 

► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

新着 ゲーム 「スラ イミ ヤー」 の 基礎 攻略 法 を 紹介。 一 
編集部， LOGIN, II 号， 226 - 227pp. 
► 攻略お すすめ ゲーム 

ゥ ィ ザ一 ド リ ィ V の 地下 3 階 ま で を 攻略。 一 編集 SS. 
テクノポリス， 7 月 号， 50- 53pp, 
► 桃四郎 

好評の 桃 シリーズ. 今回 は 桃太郎 4 人目の 兄弟の 話。 
お供 を やとい 鬼 をた おす ァ クシ ョ ン ゲーム。 ジョイ ステ 



新刊書 案内 



この 人の 著 害 （「ハイパー メディア' ギャラ クシ 一」 
など） を 読む と， 実に 「2001 年 宇宙の 旅」 に 関す 
る 話が 多い。 趣味が 高 じて か 今度 は 「2001 年 宇宙 
の 旅」 を 中心に おいた 映像 論の 本を誊 いた。 本 害 
は 2 つの 点で 実に 面白い。 ひとつ は， そこいらの 
映画評論家が 害く 映画評よ り 資料 も 視点 もしつ か 
りして いる こと。 もう ひとつ は， どうして 著者 は 
コ ン ピュー タはメ ディ ァを 目指すべき だと 考える 
のか。 メディア となった コンピュータに 何 を 期待 
す る のかが は つきり と わかる 二 と だ。 

才ー ソン' ウェルズ， 小津 安二郎， そして キュ 
ーブリ ックの 3 人の 映画監督の 共通点。 彼ら は 何 



と 戦い， 何 を 表現しょう としたの かとい うこと： 
「ジョージ . ル— カス ゃステ イーブン ' スピ ルバ 

ーグ は， 最新の 特撮 技術 を 総動員して， 過去の ィ 
メ一ジ を 増幅して いる だけ」 だとい うこと。 HAL' は 
なぜ 殺さねば ならなかった のかと いう こ と （20 に 
年で 示された よう な 安易な 答えで はない）。 「200 
年 宇宙の 旅」 は メディア 論 だとい うこと。 著者 は 
メディア として コンピュータ を 使う 二と によって. 
個人の 表現 を 復権 させたい ので ある。 (K 
キューブリック' ミステリー 浜 野 保樹著 福お 
害 店 

a03(23D)2131 新 害 判 204 ページ 1,13t) 円 
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ィ ック專 用。 —— ズォ， マイ コ ン BASK Magazine, 7 月 
号， 158- 160pp. 

► LEADER LEADER 

シルク ハツ トを かぶった ハツ ト 君に バン を 食べさせて 
ゴールに 向かう。 風船で 道 をつ くって ハツ ト君を 誘導す 

る。 風 »a パズル ゲ 一ム。 一 吉川 章， マイコン bask; 

Magazine, 1 n^, 161- 1 64pp. 
► 性格判断 

学 困 祭の 定番， 性格判断 プログラム。 多少 判定の 文章 
が 貧しい という 声 もな く はない が……。 ^ "編集部， マ 
イコン， 7 月 号， 212- 216pp. 
XI +nvi 音源 ポー ド （要 NEW FM 音 S ドライバ） 

ミス ティ • ブルー 

エニック スのァ ド ベン チヤ 一ゲームの ミ ユー ジッ クプ 
ログ ラム。" ^ KENJI, マイコン BAS に Magazine, 7 月 
号， 132- 134pp. 
X J turbo シリーズ 

► NEW SOFT 

セレク テツ ドソー サリ アン 4 のシナ リ 才の 解説。 ^ 
編集 都， LOGIN, 12 号， 12- 13pp. 
► 攻略お すすめ ゲーム 

世界の 海 を 股に かける ゲーム， 「大 航海 時代」 の 最も 重 

要な 要素， 交易に ついて 攻略。. 一 as 集 部， テク ノ ポリ 

ス， 7 月 号， 45-43PP). 

► 月に! * リ たい ヒ トデ ちゃん 

降って くる 星 を 足場に して 月まで Jlf る。 スクロール ァ 
クシ ヨンゲ一 ム。 —— HARU, マイコン BASIC Magazine, 
7 月 号， 164- 1 お pp. 



X6B000 



► NEW SOFT 

7 月 発売 予定の r ウル ティ マ Vj と 「閣の 血族」， その 
ほか 発売中の 「パズ ニック」 「天下 統.一 J 「ダウンタウン 
熱血 物語」 を 紹介。 —— S 集 部， LOGIN, II 号， IS-ZSpp. 

► X6800CI 新聞 

戦国 ゲーム 特集。 「天下 統一」 を はじめ ""信 長の 野望' 
全国 版/戦 11 群雄 伝」 「斬 (ZAN〕」 を 紹介。 そのほか 「POOL 
BARj • "閣の 血族. J r ダウンタウン 熱血 物語」 「ガン シッ プ J 
を 紹介。 一 編集 都， LOGIN, II 号， 162- 167pp. 
► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

新着 アクション ゲーム 「グラナダ」 の 攻略' その？。 
ステージ 4 から ステ一 ジ 6 まで を， マップ を 載せて 紹介, 
アクション パズル ゲーム ""ス ライ ミャー J も IS 介。 —— 
編集部， LOGIN. II 号， 136- 193 ■ 226- 227pp. 

► Software Review 

ポビュ ラス を 真面目に 考えて みる！ ほかの ゲームと 
はちよ つと 違う ポピュ ラスの 面白さと は？ —— 川 村 B, 
LOGIN, II 号， 230-231 pp. 



8 月 発売 予定の シ ミュレ ーショ ン ゲーム 「JOSHUAj, 
7 月 発売 予定の 「POOL BARj を 紹介。 —— 編集部， 
LOGIN, 12 号， 19 • 22p. 

► 新 M 

新着 ゲームの 紹介。 ""ラグ ーン J 「維新の 度」 ""ル 一ンヮ 
一 ス」。 そのほか ジ I ノ サイ ドの CD レコー ディ ング 風景 
や The File Professor の 解投。 一 钃集 部， LOGIN, 12 号， 
1 30-! 35pp. 

► 先取 りおす すめ ゲーム 

7 月 中旬 発売 予定の 「ラグ一 ン J を 紹介。 一 編集部. 
テクノポリス， 7 月 号， [4n5pp. 

► GAMING WORLD 

好評の くにお くん シリーズ 「ダウンタウン 熱血 物語」， 
アクション パズル ゲーム 「パズ ニック」 r ス ライ ミャー」 
「タツ グ. ォブ. ウォー」， 発売 予定の ""ユニオン」. ""レ 
インフォ一 サー」 「RYLJ 〜哭 きの 竜より〜 _! を 紹介。 ~^ - 
編集 都， テクノポリス， 7 月 号. I8-30PP. 
► 攻略お すすめ ゲーム 

第二次 大 Ife の フランス を あっかった 陸戦 シ ミュレ 一 
シ ヨン ゲーム 「機甲 師団 J を 徹底 攻略。 一 編集 都， テ 
クノ ポリス， 7 月 号， 56- 57pp. 
► レモンち つ く WORLD 

经売 予定の 美少女 RPG 「ランス 2 〜反逆の 少女た ち 
〜」， 麻雀 ゲ一ム 「びん びん 麻雀 ピーチ エンゼル」, カー ド 
ゲーム '"□OKI DOKI Card Leaguej を 紹介。 —— 編集 都， 
テクノポリス， 7 S 号， 72- 79pp. 

► SLG のまが 来た ！！ 

シミュレーション ゲ一ム 待 集。 ポビュ ラスの 紹介 やそ 
の 原作者 ピーター 氏からの あ り がたいお 告げな ど。 ~ - 
編集部， POPCOM, 7 月 号， 62-S3m>. 

► WE ARE THE X68000 WORLD IN HOKKAIDO 

新詹 ゲーム 「ラグ ーン」 「 POOL BARj ""Vessel j 「サ _ク_1 
「ルー ン ワース _! ""レイン フォー サ一 J ""ユニオン」 など 
とス ブライ ト ツール 「びくせ る 君」 を 紹介。 ~ "編集部， 
POPC0M, 7 月 号， 
► ゲームが ォレを 呼んで いる ！ 

くにお くん シリーズ 「ダウン タウ ン熱血 物語」 と 発売 
予定の ゲーム 「ウル ティ マ V」 の 攻略 法 を 解 lft。 一 編集 
部， POPCOM, 7 月 号. 
^ノ\*ス'^^0£ノ\'卜』レ 

新着 パズル ゲーム 「バズ ニック」 を 紹介して いる。 一 
さすらいの バズ ラー， POPCOM. 7S 号， 92-33PP, 
► ミ ュ一 ジック パビリ オン 

映画 「香港 パラダイス _) の 主暖歌 「無敵の ビーナス」 
(GO-BANG'S) の ミュ一 ジック プロ. グラム。 —— 編集 
部， POPCOM, 7 月 号. 176- 173pp. 
► キミ の X68000 を a れ ！ 

コ ン ビュー タ ウィルスの 基礎知識 ほか， X58000<75IPL, 



SRAM 常駐 型 ウィルス に対して 有効な ワクチン ソフ ト を 
1^ 上 公 M。 —— GORRY, マイコン BASIC Magazine, 7 月 
号， 67-73PP. 

► ^上 公開 質, 問 状 

X-BAS にの 画像 フォーマット 「GL3 」 の 解説 や， カラー 
イメージ ュニッ ト 「CZ-6VTI」 の 機能 紹介。 そのほか 
Communication PRO-68K で AT モ デム は 使 える か？ など 
の 質問' に 答えて いる。 一 多 田 太郎， マイコン BAS に 
Magazine, 7 S 号, 90p. 
► わかった ！ 

画面に 隠れた アルファベット を 当てる： マウス 専用. 

文字 さがし ゲーム。 J 、野 正 明， マイコン BAS に 

Magazine, 7 165- 167pp. 

► PYRAMID BREAK 

ビラ ミ ッ ド型 につま れた 5 種類の ブ0 ックを 落とさず 
に 取って いく。 山' くずし ゲーム： ■ ~ 萬 道 g 治， マイ コ 
ン BAS に Magazine, 7 月 号， 168- 170pp. 
► リレ 一レビュー 

ウルフ. チームの 「グラナダ J について， 4 人の ライ 
ターの 意見 を 聞く。 ■ ~ 編集部. マイコン， 7 月 号. ほ 4 
- 1 95pp. 

► スク リーン エディ タ EDX 

Human68k と OS-9/X68000 上で 共通の 操作 « 境 を 提供 
する スクリーン エディタ。 いわば ED,X の棱能 強 化 版で あ 
る。 一 村 田 It, ASCII, 7 月 号. 335- 338 叩. 

► AV STRASSE 

PDS の グラフ ィ ック エディタ. MFGED を 紹介。 高梭 能で 
はない が 瞬時に 立ち上がる 小 回リの 良さが 身上； 一 一 仲 
田 津弘， ASCII, 7 月 号， 353-356PP, 

► NEWBAT.X 

以前 発表され た BATKEY.X の パージ ヨン ァ ップ 版。 バッ 
チ ファイルの 機能 を 拡張して くれる- — 牛 島 健 雄， 1/ 
0. 7 月 号， 138- 202pp. 
► 迷路 エディ タ 

最大 511 XS1I の マス 目に マウスで 絵 を 描く と， それ を 
正解と して 迷路 を 作って くれる という もの： ~ ■ 力 バウ 
シ 2 世. I ノ 0， 7 月 号. I 8 3-I3 7 pp. 



ポ ケコン 
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PC-E5DD 

► TURBO RUN 

ドライ ビング ゲーム。 ■ ^ 森 作， 
Magazine, 7 月亏， [75p. 

► DRAGON BUSTERD 

ドラゴン バスター こ と ク □ —ブス を 操作して ドラゴン 
を やっつける。 アクション ゲーム。 —— 広 鹿 太一， マイ 
コン BAS に Magazine, 7 月 号， 175- 177pp. 




エッシャーからの 膽リ物 

エツ シ ヤーの 描いた 数々 の 作品 を， 
CG で 表現した。 同じ 内容の ビデオ も 
発売され ており， そちらの ほうが メ 
インの よう だ。 作品の 質と して は 今 
ひとつの! が あるが， ビデオで 見る 
とまた 違った 味わいだろう。 エツ シ 
ヤーの 騙し絵 を CG に しちやおうと 
いう 発想 は なかなかよ い。 (K) 
野 崎 昭弘著 小学館 
a03(23D)5«2 B. 5 判 47 ぺ一ジ 
1,680 円 
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お,: 



人 は 「無意識」 の 世界て 何 をして いるか 

無意識の 世界。 カツ コ よくいう と， サブ リ ミナ 
ル とか 潜在意識と かとなる。 本能 や 反射な ど， と 
にかく， 人間の ほとんどの 活動 は 意識に 現れない 
ところで 行われて いる。 自分 は 意志に 基づいての 
み 行動して いると 思って いる 人， これ を 読んで 謙 

虚 にな り なさい。 PHP く さいと ころが わずかに あ 
る 力;， 丁寧な 語 リロで 脳と 無意識と 行動の 話を紹 
介してい る。 専門的な 内容 は ほとんどない。 わか 
らな いこと はわから ない と している の • も 善良。 （K) 
千 葉 康則著 PHP 研究所 
aD3{239)E221 B6 判 2D3 ページ 1,000 円 
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XSSODO のァ セン ブラで 乱数 発 
生の プロ グラム を 組 も う と 思う 
のです が， 乱数 発生の 原理が わ 
からず 困って います。 乱数 発生の 原理 （乱 

数 は 1 a ング ワードの 整数） はどうな つて 
いるので しょうか？ 徳惠県 森 上 晶仁 

一般に 乱数 は 線形 合同 法 と 呼ば 
れる 方法で 作られて います。 こ 
れは ある 式に 値 を 代入して 計算 
によって 乱数 を 生成す る 方法で， 詳しい 説 
明が 1988 年 8 H せに 紹介され ています から 
舆 味の ある 方 は そち らを どう ぞ。 

ところで， X68000 に は 乱数 を 生成す る た 
めの ファンクション コ一 ルが. fH^ されて い 
ますから， それ を 利 IH する ことにして 使い 
方 を 説明 しましょう。 

まず， この ファンクション コール は FLO 
ATn.X を 組み込む こ とに よって 使える よ 
う になる ものです。 SL 数 5g'ir: 部の コール 
せ は $ FEOE と なって いますので ァ セン マ' 
ラで 「； く な ら， 

dew SFEOE 
も し く は， FEFUNC.H を インクルードし 
て， 

FPACK RAND 
^り 値 は do. w> 
とぃぅ^：^>に他ぅ ことになります。 
また， 乱数 系列の 初期化に は， 
dew SFEOD 
FPACK SRAND 
(リ| 数 は dO.w) 
とします。 内容 は BASIC の RAMD( ), 
SRAND( ) と 変わらないと 思います （ たぶ 
ん）。 

ここで 得る ことので きる 乱数の 値の 範囲 
は， から 32767 と 森 上さん の 希望と は 遠う 
ものです が， 実際に は 32 ビ ッ ト の 乱数 を 必 
要と される こと は 稀 だと 思います し， もし 
必要な とき は この 方法で f 浮た 乱数に ビッ 卜 
シフトな どの 加工 をして から， さらに 乱数 
を 加 え る と か， 工夫 次第で ど うにで もなる 
でしよ う。 

1 編集 室の 皆様 こんにちは。 僕 は 
2 年た つても ろくに プログラム 
の 組めない 大バカ 野郎です。 6 




月 号の 付録の デ イス ク はとても よかった で 
す。 大事に 使わせて もらって います。 僕 は 
前から CG を やって みたい と 思って いま し 
た 。 だか ら ANGEL が 動 くの を 楽しみにし 
ていたの です。 

い ざ 解凍 してみ て コマンド モードで 
"ANGEL" と 入力して みると， 「主記憶が 
足り ません」 と 出て きま した。 ASK68K を は 
ずして みなさい と 害いて あつたので， 自分 
なりに はずして みま したが 同 じ メッセ一 ジ 
しかで てきません。 もう 一度 ASK68K を は 
ずす と 二ろ から できるだけ 詳し く 書いて く 
ださい。 機種 は X68000ACE， Human68k 
Ver.1.01, メインメモリ は 1 M バイトです。 
愛知 » 藤 田 聪 
同 じ 内容の 齊 問が ほかに も 何 通 
か 送られて き ま した 力、 蔵 田 さ 
んの ハガキ が一 番 M 初に 送 ら れ 
てきました （往復 ノ 、 ガキ は 使 わないで く だ 
さいね）。 とにかく X680()0 という マシン は 
メモリ を 大量に 必要と する マシンです。 標 
準で 1M バイ ト しか 積んで いない マシン を 
使って いる 方 は， BASIC から 了-プロセス を 
实 fr する こ とも ままならない でしよう。 

W 通に 考えれば， メモリ を 増やす にはバ 
、ノコ ンショ ップ にいって 増設 メモリ を 買つ 
てこなくて はいけ ません が， とりあえず 使 
う こ とのない デバ ィ ス ドライバ を 組み込ま 
ないよう にして メモリ の 空き 容量 を 増やす 
こ と も 可能です。 ftfl!l« 話に よると 藤 田 さ 
ん と 同様の ケースで は ほ とん ど が ビ ジ ユア 
ル シ エルから 起動 し た ための メモリ 不足で 
し た。 この あ た り の 話 は 先 H ふクで も 触れら 
れ ていました が， もう 少し 詳しく 話し まし 

Human68k は 起動 した ドライブ に 存在 
する CON FIG.S YS の 內容に 従って デ バイ 
ス ドライバの 組み込み を 行います。 つまり 
ASK68K な ど のデ バイ ス ド ライ バを 組み 
込まない という こと は， CONFIG.SYS の 内 
界を 変更す る ことに （まかなり ません。 それ 
に は エディタ ，ワープロ， または CUSTOM. 
X のどれ か を 使う ことになります が， ここ 
では エディ タを 使って 変 E する としまし よ 
う。 まず， 



ED A ： ¥CONFIG.SYS 
と して COFNIG.SYS を エディ タに 読み込 
みます。 この 1^1 "は ED.X がノ 、'ス の 通って い 
る ディレクトリ にあり， CONFIG.SYS が ド 
ラ ィ ブ A のル一 ト ディ レクト リ — 1- に ある も 
のと-名' えてい ます。 |ぼ| 而の ど こかに， 

DEVICE = ¥SYS¥ASK68K.SYS- ■ ■ 
といった 行が ある はずです から， それ を 

* DEVICE = ¥SYS¥ASK68K.SYS- 
と 先 as に * を 挿入し ます （* をつ ける と 注 
釈行极 いとなる）。 こうしてから ESC' E で 
フ アイ ルを セーブし て エディ タ を 終了 させ 
ます。 これで ASK68K を 組み込まない シス 

テムの 完成です （a ： リセットし て 再起動 

しな く てはいけ ません）。 

ほ か に も ^録 し た （ない デバ イス ドライ 
バが あったら， M 様の 変 更 を する ことで 組 
み 込まない ようにす る ことができます。 プ 
リン タ ドライバ や PCM ドライバ' も と り あ 
えずい ら な いで しょうし， 間違つ て も KAM 
ディスク を, _£定 して はいけ ません。 
ま た， Huinan68k Ver.2,0 な ど に は， 

OPMDRV.X 

HISTORY.X 

FLOATn.X 

IOCS.X 

な ど ， 実行可能 ファイルの くせに デノ f ィ ス 
ドライバと して 登録で き る ものが あ り ます 
(このうち， 必ず 設定 し な ければ な ら ない 

の は FLOATn.X の みです）。 FM 源 を 使 
う な ら OPWIDRV.X を デバ イス ドライ パ、 と 
してヌ^1^録するために， 

DEVICE = OPMDRV.X 
と Vl^ く ことにな つてい ますが， そうしな く 
と もコ マン ドモ一 ド から， 

A ： ¥SYS¥OPMDRV 
とすれば， FM 音源 を 使う ： とがで き る し, 

A ： ¥SYS¥OPMDRV OFF 
と す れば， いつでも FM 音源 を 使わない よ 
うにす る ことができます （使え な く な る だ 
けで 空 き メモリ が 九》 える わけで はない）。 

です か ら FM 资源 を 使う ことが 滅多に な 
いのなら， OPMDRV.X を 組み込まな いよ 
う に し たほうが いいでしょう （標 4 お 1 M バ 
イトのお は 待 に ） 。 OPMDRV.X を 使 m す る 



1$8 Oh! X 1990.8. 
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ソ フ ト を 起動 し た とき は， エラ一 ぱ FEOD) 
が 発生 します から， そしたら OPMDRV と 
コマンド モ一 ド から 入力 すれば いいのです。 
こうして おけ ば， OPMDRV.X を 使わない 
場 よ 通常 87000 バイ に コマンド モ一 ドか 
ら 登録 し た 場合 も ， わずかです が 3000 ノ ；' ィ 
ト ほど 空き 容量が 多くなります。 また 'Ji 行 
速度 も 割り込みが 発 * しない 分 だけ， いく 
らか 上がり ます。 

ま た IOCS.X を 組み込ん でい る 入 も メモ 
リ が跌 いと 感じる よ う だつ た ら はずして お 
くこと をす すめて おきます。 ス クロ一 ノレの 
高速 化な ど あ れば 便利です が， な く て も 動 
く ん だか ら 我慢し ましょう。 ま た， FILES 
や BUFFERS の 最初の 数字 も 小さく すると 
多少 は メ モ リ 消 费が仰 えられます。 デ イス 
ク アクセス が i!i く な つたり， 同時に 极 う フ 
アイ ル 数に 制限が 出ます が 「背に 腹 は ft え 
られ ぬ」 つて やつです ね。 

もちろん， このような 操作 も， ビジ ユア 
ルシェ ノレで 起動す ると 台な しです。 真っ先 
にコ マン ド シヱル で起觔 す る システム ディ 
スクを 作 つてく ださい。 方法 は fHt 極の 取 
扱 説明き! P 3 部 「よ り t^l 変な 使い方」 の 3 
章 「デスク ト ップを 使わない 操作」 の 4 項 
r 起動時に コマンド モードに 入る に は」 を 
参照して く ださい。 




パソコンの 画面 を ビデオに 録ろ 
う と 思い， XBSOOO の カラ一 ィメ 
ージ ュニッ トを 買つ たのです が， 



市販の ソフ トウ 1 ァを ビデオに 録 ると きに， 
コンピュータの 画面 モ一 ドをス 一パー ィ ン 
ポーズす ると 黒が 透けて テレビ 番組が 映 つ 
てし まいます。 VCUT を 実行 しょうとして 
も 市販 ソフ ト なので 無理です ので どう しょ 
う もありません。 どうにか テレビ 画面 を 力 
ット する 方法 はないで しょうか。 

静岡県 石 井 孝 




スーパ一 インポ一 ズの 状態で な 
い と ビデオ 録画で きない という 
制約が な ( ナ れ ば な ん て' もない こ 



となので す 力;， どんなに 考えても スーパ一 
ィ ン ボ一 ズさ せない と 録画で き ない の; よ 仕 
様 上. 変更す る こ と は 無理 だ と 判断で き ま 
す. 



問題点 は スーパ一 イン ボース "にある ので 
は な く ， 黒色が 透明 扱 いされ てテレ ビ 番組 
が つてし まう こと なんです。 

という こと は， も し チャン ネ ノレ を あわせ 
た と き に 1自 面 金 体が 真つ 黑な 放送が ある と 
して， そこで スーパー インボー ズ したら ど 
うなる か。 …… そうです ね， コンピュータ 
画面の 县 I (透 fi« 色） の 部分に ビデオ 信号の 
M が 入つ て， うまく コンピュータ 函 面が そ 
のま ま録圃 できる わけです。 

ところ カリ そんな 放送が ある わけがない 
ので， どうやって 黒色の 画像 を 手に入れる 
かが 問題と なって きます。 しかも， それ を 
通して コン ピュー タ间面 を 見る のです か ら， 
ノイズの 多い ビデオ 信号 だ と 録画 し た と き 
に 画像が 乱れて 兑に く いか も しれない ので， 
できるだけ 安定した もの を 探す こ と にな り 
ます。 

私の 知っている もので はセガ マーク m や 
メ ガ ド ラ ィ ブ， PC ェ ン ジン な どの ゲーム 機 
の カセット を 入 れ ずに 電源 を 入れる と， 真 
つ 黒の ifii 面が 流れた よ う に 記 爐 しています。 
た だ し， これら は IH 確 ！ ： は ビデ ォで 使って 
い る ビデオ 信号 と は 微妙に 異なる 上 トがぁ 
る ので， もしかしたら 同期が ずれた り ノ ィ 
ズが出 る 『'r 能 性 もあります。 結)^ J は 手 持 ち 
の ビデオ 機 と の相恍 次第です ので 注意 し 

てくだ さい （録 lifi] 側 の ビデ ォ デッキに TBC 
機能が あ る 場合 は TBC を ON/OFF し て 相 
性 を 調べて く ださい）。 

ま た， 2 台 以上の ビデオ デッ キが ある 場 
ほと ん ど の ビデ ォ デ ッ キ が 外部 人力に 

し て 网 像 を 入力し なけれ ば， mit 出 力 fliij ！ ： 
はま もつ 黒 （灰色？） な 映像 信-'' J' が 流れる と 
思い ま す。 そ れ ら の,' |', 力 を カラ 一イメージ 
ユニットの ビデオ 人力 につ なげて おいて ス 
ーパ 一イン ポーズす れ ば， うまく 録画で き 
るでしょう。 

な お， 近 B 発売が- f 定 されて いる ビデオ 
ポ' 一 ド （カラ 一イメージ' ュニ ッ ト の 録画 専 
用 版， ィメ一 ジ取 り 込み 機能 は ない） では 
内部に ビデオ 信号 発生 機 を 持つ ている ので 
このよう な 面倒な 搡作は 必要な く な つ た よ 
うです- すでに カラ 一イメージ ユニット を 
お待ち な ん 待に- £ '要な いこ 思.、 ますが。 I 




OhlXnBB 年 9 月 号の turbo 
RAY TRACER か' 動 きません 。リ 
ス ト を 同封し ますので， おかし 



いところ が あれば 教えて く ださい。 

北海道 村 松 良彦 




村 松さん の 質問 は 便箋 2 枚に わ 
た る 长 いもの だつ た の で， 質問 
を 簡略 化させて もらい ま した。 



ところで， 送られて き た リストと 質問の 内 
容 から 判断す ると， こちらの 説明 不足の た 
め 動作 し ていない 可能性 も ありま すので， 
一応 補足 說明 させて もらいます。 

記事で は リスト 6 から リスト 9 が データ 
の 例と して 掲載され ています よね。 これら 
のデ一 タは リスト 3 のデ一 タセッ トプ ログ 
ラムに マージして 使うよ うにな つてい るの 
です が， そのこと が 記事の 中で 触れられて 
いません。 た と え ば， リスト 6 の 例 1 が 
「EXAMPLE1」 と して 保存して あるの 
な 'ら . リスト 3 を 口一 ド した あとに 続けて， 

MERGE"EXAMPLE1" 
のよ う にす るので す。 RUN す る と， 

INPUT FILE NAME ： 
と 在お されます 力 それに は リタ一 ンキ一 
を 押す だけで 結構です。 

こ れで駄 g なら プログラム：： 人力 ミス が 
ある ものと 思われます。 （影 山 裕昭） 



燹 問に お答えし ます 

日ごろ 疑問に 思って いる 二と， どんな 二 
とで も 結構です ： どんどん お 便 り ください： 
難問， 奇問， 編集 室が Si: き 力 を 上げて お答え 
いたします- ただし， お寄せい たた' いてい 
る ものの 中には， マニュアル を 読めば すぐ 
に 回答が 得られる よ うな もの も 多々 あり ま 
す,： 最低限， マニュアル は 熟読して おき ま 
しょう： 質問 はなるべく 具体的に 褫 種名， 
システム 構成， 必要なら 図 も 入れて こと 細 
かに 害いて く ださい： また. S ，芊 切手 同封 

の 質問 をよ く 受けます が. ヌ貝」 として， 質 
問に は 本 |£ 上で お答えす る 二 とに なって い 
ますので ご了承く ださい： なお， 質問の 内 
容 について. 直接" =• い 合わせる 二と も あり 
ますので. 霄 |§ 番号 = メョ I ミ ― て く ださいね。 

宛先 ： 東京 S 港 Z 裏鎵 S-IS-U 

NS 高 輪 ビル 
ソフ ト バンク^ 式 会社 出版部 
'Or! X 質問 箱」 係 
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FROM READERS TO THE EDITOR 



もうす でに， 外 は！: 真っ盛り かと 思う ほ 
どの 暑さ。 でも， 編集部の 中 は クーラー 
が 効いて いるから すずしい， …… はずな 



の だが 調子が 悪い のか， なんか 暑い。 仕 
事なん かで きな一 い。 という わけに もい 
かず， しかたなく 働く のであった。 



♦ 本屋で 「Oh!Xj を 手に したと き， やっと デ イス 

ク 付録が ついた かと 思った。 レジで 「7 80 円です」 
と いわれて 700 円し か 持って いなかった 僕はス 
クーター をとば して 80 円 を 取りに 戻った。 ディ 
スクを 立ち上げて 苦労した だけの こと はあった 
と 思った。 能 美 和 具 （19) 熊本県 

すいません ねえ。 しかし， 予 おで 780 円に な 
ります と 断って あつたと は 忍 う んで すが。 
5 月 V はせ. ち 読み もしな かった のかな。 
♦ 今月 号 は 付録つ きのた めか 異 紫に 薄い！ と 
思って 購入したら 「Oh!PCj ではなく 「Oh!Xj で 
した。 賁 I* の 迫力 （？） ある 誌面に 洗脳され 我 
が 家 配備 第 1 号 は PC- 286 シリーズの ハズが 
X68000PROII になり ました。 今後の ご 発展 を 祈 
ります （期待して ます ！ ）。 

坂 本 愼太郎 （23) 東京都 
やった， 偶然と はいえ (Ik 者が 増えた。 しか 
し ， Oh!PC の ほうで ひとり 減った のかな。 同 
じ 会社の 雑 If- だからな あ。 
♦ 半年に I 回 ぐらい は ディスク をつ けても バチ 
は 当たらな いと 思う。 朝野 貴敦 （17) 滋賀県 
いや， バチ が 当 た つ て 倒れ る 人が 統出 し て 

本が, 屮, な く なる よう な^が します。 
♦ 3 週間に 1 度 ぐらい ディ スク つきに して ほし 
い。 野 田 佳 照 （16) 愛知県 



♦ 今回の ディスク は 僕の 人生に 常駐した。 

中島 iffi 史 （IS)i 奇玉県 

早く ワクチン を 使って 通の 屮を urn しない 

と ボロボ e の 人生に なって しまう かも （ど 

う いう 意味なん だ)。 
♦ 創刊 8 周年なん です ね。 ちなみに 私の XS8000 
PRO は I 歲 です。 だから， 誕生日 （買った 日 だよ） 
に は IM バイ ト 増設して やり ま した。 

山 田 雅宏 （18) 岐阜県 

この プレゼント で 幸せ になれ るの は XSSOOO 

か， あるいは 本人 か？ た ぶ ん jii リ 方 ともに 

でしよう ね。 
♦ 6 月 は 創刊 B 周年 記念 だとい うこと を 知って 
自 分の 誕生 日 も 6 月な ので うれしかった。 



佐 藤 直 人 （II) 神奈川県 

実は編^|4部の£.0.さん も 6S に 誕生 H を ffl 
えたので， みんなで ケーキ を 食べました。 
ひさびさの ケーキ はおい しかった な あ。 
♦ 今回の よ う な ディ スク 配布が 不可能で あれば， 
ダン プリ ス ト を 圧縮した 形で 載せて もらいたい。 
入力が 楽で ある。 塩 苦 隆治 （31) 広島県 
そうです 力'。 じゃあ， 来 H から リスト を 1 

文字 ぐ ら いの 大きさ に rn 縮 して «i 

せます ので， やまさん 虫 眼 綾 を 意して 待つ 

てて く ださい （冗談）。 

♦ し 、ま Yet Another Column に は まっている。， 最初 
の 頃 は 2 時間ぐ らい 座りつ ばな し だ つ た が， 、 
まで は 自分の 力量が わかって しまって か， 2 回 
ぐらいで やめて しまう。 編集部に は 4 万点 を：： 
す つわものが いるそう だが， どんな 手 を 使って 
いるので しょうか。 正当な やり方で 取れる はず 
はない の だから， と 思う。 柴崎 誡 （17) 福島県 
II； な や り 方です よ 一 。 どん な やり方 かと 

♦ 編集部での 40, 860 点と ゆ 一の は 信じられない。 
おそらく， 「必殺 ！ ESC キ一 で 止めれ ば ど こ に 
落とせば いいかわ かる じ やない か攻擊 ！ 」 を 使 
つたの だろ 一と 思う。 ち' やなければ， 古代 フエ 




二 キアに 生きた 者の 血を引 一て ると か。 

大島 貴 成 （17) 栃木県 
宾 はです ね一， あの ゲームに は 「なるべく 
おい ところから 落と した ほうが 点が 高 いん 
やで ー攻 紫！」 というものがあるので すよ。 
^づ いた 人 もい るよ うです 力す。 
♦Yet Another Column は 面白 力、 つた。 ブロック が 
くずれる 音が 「ケセ ランパ サ ラン」 と 聞こえて 
しまう の は 僕 だけだろう か。 そして， この ゲ一 
ムを 「ケセ ランバサ ラン」 と 呼んで いる。 友達 
にお かしい といわれ たが， なにがなんでも 「ケ 
セ ランバサ ラン」 と 呼んで いる。 

奧村 真 明 （17) i 奇 5 県 
僕 も 分の イス を 「ギ シギシ くん」 と 呼ん 
でかわい がって います。 また， その 友逮に 
は 時計の 「コ チコ チ くん」 というの がい ま 
す。 

命 やられて しまった。 かねてから 作ろうと 思つ 
ていた 「この 木なん の 木」。 日立 社員の この 私が 
作ろうと したのに 会社が 忙しくて …… 。 P.S. 習 
志 野 工場のお 昼に はか かり ません。 さみしい な 
あ。 ほかで は 確かに かかる と 二ろ も あるのに。 
ところで， 一般人に は 「この 木なん の 木」 が 曰 
立の 社歌 だ と 思つ ている 人が い るよう だが， 二 
れは 社歌で はあり ません。 社歌 は 別にあります。 
念のため。 藤 井 実 （19) 千葉県 

アンケート ハガキ を 読んで いても 「この 木 

なんの 木」 がよ かった という のが f 想 外に 
(？) 多くて びつ く りしました。 别に 「よ 

かつ た J と い う のが 予想外な ので はな く 数 

が 本 さいこ 多く て。 
♦Oh!X を 寅い はじめて 7， 8 力 月。 そろそろ 内容 
の ペースに もつ いていけ るよ う になり ま した。 
最初 は 内容に ついてい けず （突然 OPMA だと か 
害いて あつたので） とても 困り， なんて 不親切 
な 本な ん だろうと 思いました が 私 も いいかげん 
な もので， いまでは もっと いろんな ツー ル 載せ 
ろ一 と 心の中で は 思って います。 これから もい 
ろい ろな プログラム を载 せて ください。 次回の 
付録 ディスクが 近いうちに ある こと を 願って お 
ります。 では， さようなら。 

小 田 典央 （13) 静岡県 

まあ， 人 問って そ う い う もんです よ。 




^0 0f . , 。 しかし、 

,大 お ス第 I てす 

あぶない シ- 




170 Oh! X 1990.8. 



命 もっと 本 を 厚く して 5 月 号に 載って いた X680 
00 の 変な デモみ たいの をた く さん 載せて もらい 
たい。 望月 伸 幸 （17) 静岡県 

変な デモと いうの は ひょっとして （で） の 
ショート プロば一ていに 出て いた 例の ァレ 
のこ とでし よ う 力'。 本が 厚 く なって ああい 
う のばつ かり 載って いたら とてつもな （恐 
ろしい よう な 気がします 力 
令う一 ん， なに か 押し入れの 中で カサカサ 音が 
するな あ …-" , と 思って 押し入れ 開けて ゴソゴ 
ソ やって いたら， 「ゲッ ！」， 恩 つていた とおり 
ゴ， キ， ブ， リ と ご 対面 してし まった。 予想し 
ていた ことと はいえ， やっぱり 気持ち 悪い。 と， 
潘 錢 していたら フ トンの 中に 逃げ込まれて しま 
つた。 おそらく， まだ 中に いると 思われます。 
田 香に いた 頃 は 東京 近辺よ り は 湿気が 少な かつ 
たせい か， ほ とん どゴキ ブ リ は 見た こ と がな か 
つたので すが '，'… 。 ゴキブリ を 見かけた せいで, 
「ああ， 俺 も 関東に 住んで いるんだ な 一」 と 妙 
に 感激して しまった。 が， やっぱり ィャ だな 一。 
でも， 早めに やっつけん といかん な。 うん。 

ェ藤 隆 (20) 埼玉県 
ゴキブリの もっと も, 恐ろしい ところと は 
…… 。 それ はや はり， 叩き殺そう としたら 
顔に 向かって バタ バタ バタと 飛んで く ると 
いうと ころでしょう。 あの 瞬間の こわさ ！： 
きたら こ の 世で 1 番 じゃあな いかと 思った 
りします。 

の 友達が 考えた "パソコンと カツ丼 を 手に 
入れる 方法"。 

1) 展示 パソコン を 持って 逃げる 

2) 逃げる 途中に 隠れて いる 友達に パソコン を 
渡す 

3) わざと 警察に 捕まる 

4) 黙秘権 を 使う 

5) しばらく すると 警察が カツ丼 を くれる 

6) もう ちょっと すると 釈放され る 

二れ で パソコンが 手に入り カツ丼 も 食える。 
すごい！ 小川 伸一 郎 （15) 京都府 

いや一， すごいで すね。 15i* (？) にして 
こ の 頭 flil。 編集部一 同 思わず 感心 してし ま 
いました。 まさに 完全 311 罪です ね。 ひよ つ 
として ノ 一べ ル赏 もらえる かも。 どうもお 
めでと う ございます。 
♦X68000 も ID 万 台 を こえた ような ので， そろ そ 
ろ マニア 以外に も 売る こと を 考えたら どう だろ 
う。 案と して は 自己 誇 断 機能の 高度 化。 たとえ 
ば. まず コンセント を 入れる と 周辺機器 を チェ 
ック する。 ディスプレイ や キーポート'， マウス 
が接統 されて いないと， 「私の 顔 をつ けて」 とか 
「私の ねずみ は ど 二」 と 話して 誰でも 接続で き 
るよう にす る。 笠 井 康彦 （23) 神奈川県 
すると， 接続 を 間違えたり すると 「そこ じ 
やない わよ」 とか， スィッチ を 切ろうと す 
ると >■ やめて」 とかし やべ るんだろう 力'。 
あ 一， 気持ち 悪い。 
♦PC-980I と 同じ く らい 普及して いる ビジネス 
バソ コ ン であると いって X680ra を 買って も ら 
つたのに 例の ウィルス * 件に よ つてう そが ばれ 




た。 森 下 剛 （14) 京都府 

そ ん な す ぐに ばれ るよう なう そ を……。 
♦ 最近， アクション ゲーム や ロール プレイン グ 
ゲームに 興味が わか な くな つた。 どうして だ ろ 
う。 中 井 卓 （18) 大阪府 

どうしてだろう。 きっと 太 人に なつたん だ 
よ „ 

♦ 涙の 浪人 生活に 入って か ら 小遣い をし 000 円 

に 減らされて しまった。 しょうがな いので 弁当 
を 作って もらえなかった 日に 食事 をぬ いて 300 
円 ほど ひねり だし， やっと Oh!X と 好きな バイ ク 
の 雑誌 を 買って いる 有り様。 なんとも 情けない 
二と であります。 しかたないです けどね。 最近 
は ゲーム も あんまりして いなかった ので （とい 
うより， 「二れ！」 と 思う のがなかった） ポビュ 
ラス を 知った とき， はまって しまい そうで こわ 
いと 思いながら 金がないので さみし く 思って お 
りました。 そこに この プレゼント。 僕に ポピュ 
ラス をく れ一。 Oh!X を 買い 始めて 7 年 目。 小学生 
だった 僕 もい ま は 浪人生， な んか すごい もの を 
感じるな あ 一。 安陪 直 （18) 三 S 県 

うう つ， なんて 情けない。 ごはん を 抜いて 
その？? いたお 金で なに か を 買う というの は 
よく あるき S です が， 体 を こわさない 程度に 
しましょう。 でも， そうかといって ボピュ 
ラ スを あげる わけに はいかない。 
♦ ふと 思った。 フ アジ イコン ピュー タ 内臓 （ぢ 
やなくて 内蔵） の カメラで 撮った 写真 は どのよ 
う になる のか。 

fuzz:/ (形） ""中略」 2. [写真が] ぼやけた (blur 
red) —シニ ァ 英和辞典 4 訂 版よ り 一 

大村 直 人 （17) 北海道 

なるほど。 

♦ 暑さが 厳しくな つてき て い る なか， 部屋に 閉 

じこ もり っぱなし だ と 頭が どう に かな りそうで 
す。 誦赏に クーラ一 もっけて くださし、。 

获久保 雅道 （14) 静岡県 
饿も クーラー 欲しい。 
令 以前， 続けて 4 回 足 を 運んだ 映画の サントラ 
篮を ステレオ を 持って いないのに 買って しまつ 
て， その レコード のために ステレオ を 買った こ 
とが ありました。 今月 号の 付録の ディスク を 見 
て ふと 思い出し てし ま いま した。 



三 原 克之 (36) 福岡県 
そ う いえば， 僕 も CD ラ ジカ セし か 持って な 
いのに レ一 ザ一 ディ スク のソフ トゃ レコー 
ドを 待って いる： 
♦X68000 が 10 万 台 前後 だ そ う です が， も し 個人 
でソフ ト ハウス を 開 菜した と して I パ 一セン ト 
以上の 人が （通信販売で） ソフト を 購入 すれば 
娃 営が 成り立つ と 思います： 「私 はやって みた 
い ！」 と 思って いる 人 はかなり いるので はない 
でしよう か。 ですから， ソフト ハウス!^ 営に つ 
いての 特集 をお 願いし ます： 特に， ダビング ェ 
場の メーカ一 名と 連絡先 やその 手数料， パッケ 
一 ジの阜 価と 依頼 数量な ど： この 特集 をす る こ 
とに より， X68000 ユーザ一 の 中から ソフト ハウ 
スを 開業す る 人が 多く 出る— ソフ トが增 える— 
X68000 購入者が 増える- 'OhlX 購入者が 増え 
る ！ 高久 裕明 (29) 東京都 

やはり， 問 越 は そ の 個人が 作つ た ソフト が 
市 皈ソフ ト と して 受け入れられ るよ う なレ 
ベルに ii している かどう かでしょう。 つま 
ら な ければ， やつば り 全然 売れない だろ う 
し， 面 f ョ ければ 販売しょう という 話 は どこ 
かから 来る でし よ う 力' ら。 
♦ANGEL の 人体 モデル はどう して 女の人な ので 
すか。 竹 永 昌伸 （16) 兵庫県 

うつ， それだけ は 聞かないで。 じゃなくて, 
ただ 単に 男 だ と Id 持ち 悪い か らじゃ ないで 
しょうか。 

令ァ ンケ一 トハ ガキの 何パ一 セン 卜が 読まれて 
いるの だろ う か。 読まれなければ なに を 害いて 
も 出さない のと 同じ だ もんな … … 。 

小 杉 雅信 (21) 愛知県 
全部 読んで いる に 決 まっている じ や ないで 
す 力'。 この コーナー や ハミ ダシ つてい うの 
は アンケート ハガキ によって 成り立つ てい 
るんで すから。 だから， f ョ羝 とかで なくな 
んか Ml' ョ いこ と を * いて I' じして く ださい。 
スタッフの 入なん かも く るた びに ハガキ を 

m んて ますよ。 

♦ いつも OWX の 記事 を 見て， すごく うらやまし 
くなります。 なぜかと いえば， SHIFT BREAK と 
か microOdyssey とかみた いに 自分の 考え を 自由 
に （多少 は 制限が あるで しょうが） 耆 けて， ま 
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♦ 初の フロッピーディスクの 付録， 年寄りに は 
最高の ォマケ でした。 長い リスト を 打ち込む こ 
と は 体力が 持ちません。 最近 は リスト を 見る だ 
けで あきらめ ていた ものでした。 年寄りの ため 
にも これから もとき どき 入れて ほしいと 思い ま 

す。 小 池 清 (42) 滋賀県 

年寄り という ほどの 年で もない と 思 うんで 
す 力 *。 まあ， 長い リスト を 打ち込む のって 
けっこう 体力が 必要です もんね。 
♦ 愛読者 年間 モニタ の 応募者が 欠員 というの は， 
とても 残念です。 読者の 皆さんが どうせ なれな 
いだろうと 敬遠して いるの か， 本当に 参加意識 
が 薄れて いるの か はわ かりま せんが， 7 名と い 
うのに は 驚きです。 私 は 第 I 期の モニタ を させ 
ていた だいた ので 前者の ほうです が， モニタ 経 
験の あ る 者で ももう 一度で きる ものなら ぜひ や 
り たいと ころです。 たぶん あの 記事に 刺激され 
てい ま では かな リ の 数の 応募が あ ると 思います 
が …… = 鉗 谷 憲児 （22) 大阪府 

別 に 一度 や つたから といって， 年間 モニタ 
が 二度と できない という ことはありません 
から， g_ 験 者の 方 もどん どん 応幕 してきて 
く ださい。 

♦ I 年ぷ リ に Xlturbo と 再会した。 が， 2, 3 回スぺ 
一 スキー を 叩く と スぺ一 スキ一 が 死んだ。 こう 
なると ほとんどの ゲームが できない。 しょうが 
ない ので ワープロ として 無理に 使って いた。 で 
も 二れ では 面白くない ので， 近くの 電器 屋に修 
理に 出したら キーの スィッチと カール コー ドの 
交換で I 万円 以上 もし た。 お かげで 翌 日の ビジ 
ネス ショウに 行け なくなった。 しかもで ある。 
スーパー 大戦 略 を やって いて 気がつい たの だが, 
HELP キーが 死んで いる。 ど一 しょう。 あんまり 
使う キーで ないだ けに 悩んで しまう。 

加 藤 健 二 （18) 埼玉県 

まさに 「一難 去って， また 一難」。 
♦ やっぱり X680CIO はいいで すね。 あつ， そうい 
えば 4 月の いくんち だ つ たか 忘れ ま し た 力 S 夜, 
MOTOS を 立ち上げた らいつ もの オープニング 
の 曲と 違う 曲が 流れたん です。 あれ は， なんだ 
つたんで しょう。 野 口 智広 （17) 神奈川県 

さあ， なんだった ん でしよ う。 
♦ バット モー ビル 届きました。 こんな 凄い プレ 
ゼント 生まれて 初めてです （笑)。 とりあえず テ' 
イス プレイの 上に 飾って あります。 暇になる と 
走らせて みたり してい ますが， 傍から 見る とち 
よつ と あぶない やつに 見える かも （かも じ やな 
いって）。 松久 孝 治 (20) 岐阜県 

； ^ ら せる ときに r ブー ン， プ ーン」 と 力' い 

つて やる と， なかなか いい かも しれない （な 

にが いいのやら ）。 

♦ はじめまして。 僕 は X68000 を 買って （もらつ 
て） I 年と 少した ちました。 買って I 力 月 ほど 
たつてから 今まで， BAS に を 興味 だ けで 学んで 
きました。 自分で は なかなか 進歩した と 思って, 
そろそろ 高 レベルの 雑誌 を 購入し よ う と 思い 
Oh!X を 買う にいた つたので す。 が！ 内容 を 見 
たと たん， 全身の 血が 凍った かと 思う ほどに お 
どろいた （なんじ やそり や） „ 今まで 僕が コッコ 



た それに 対して 読者から 意見が きて， また それ 
に対して 意見 を 言える という。 なんか， そうい 
うのって いいです よね。 いちばん うらやましい 
の は やっぱり 「STUDIOX」 の 答える 人 かな。 ― 
度で いいから 代わって ほしいと 思う の は 僕 ぐら 
いなもので しょうか。 斉藤 哲哉 （18) 愛知県 
そんなに うらやましいで すか？ まあ, 一 
)ぉ 仕事と してやって いるんで すが， 確かに 
自由に 書いたり， その 反応が 返って くると 
いうの は 実に 楽しい こ とです。 
令 気がついたら， 知らない 人の 家に いた。 大学 
の 芝生の 上に 寝て いた。 梅 田の 映画館の 中に い 
た。 先 II, 日本酒と ビールの カクテルの 中に 味 
の 素， 塩， 魚の 頭， キャベツ， しょう 油 を 入れ 
て 飲ませないで ほしいな 一 （文科系 サークルと 
は 思えない ところに 入った …… ）。 

佐 藤 能久 （19) 大阪府 
いや， 体育 系より 文科系の ほうが 飲み 会が 
きついと いうの はよ く ある 話です よね。 し 
かし， 魚の 頌ゃ キャベツだった らいいです 
よ。 もっと， ひどい 話 を 聞いた ことがあり 
ます。 それ は， …… （あま りに も ひどくて 
いえない）。 

♦X68000 の スーパー ィ ン ポーズで うその ニュ 
ース 速報 （チャイム つき） を 流し， バァ さん を 
指名手配の 犯人に 仕立て上げたら， バァ さん 3 
日間'[1^んだ。 松 本 浩ー (24) 栃木県 

僕 もそう いう； と を 考えて PC-6601SR で 
やろう！: 思った のです が， グラフィックが 
粗い ので 澳 字が でかくな るし， 第一， 専用 
ディスプレイ がな くて スーパ一 イン ポーズ 
がで きなかった のでした。 うう つ， 悲しい 
思い ffi だな あ。 
♦ ゆるせない ぜ ！ アンケート ハガキ の 下の 
"X680D0 (無 印， ACE, PRO …… ）" の 無 印ての 
は な ん だ よ 一。 初期 型 はな 一， グラディウス が 
付いて たんだ ぞ。 CZ-600C 万歳！ 

御宿 桂 治 （18) 山梨県 
何 をい つて るんで す。 無 印 良品って いう じ 
やないで すか。 う 一ん， しょ 一 もない 答え 
になって しまった。 
♦ いま 気がつい たのです が， アンケート ハガキ 
の 裏表に 年齢 を 害く 場所が あるのに は 意味が あ 



るの だろう か （す で に ど な た かが 気づい ている 
かもしれ ない が）。 もしかして， 裏の 年齢 は 愛機 
の 年齢 を 書く のだろう か C 

西 谷 健 吾 （17) 兵庫県 

違います。 惠には 数え年 を 書 くんです （ま 

たまた， しょ う もない 答え ）= 
♦ HD タ ィ プの X68000 は 地 窓に 弱い ので 対策 を 
立てました。 それ は キヤ リング ハンドル を 利用 
して 天井から 口一 プで 吊るす のです。 そうすれ 

ば， ソバ S の 出前 バイクの 法則に よ り xssooo は 
地 i 求の 重心に 射して 静止す るので ク ラッシュの 
魔の 手から 逃れる ことができます。 ぜひ， おた 
めしく ださい。 それにしても 大洋 は 強い。 

矢 地 雄 （18) 東京都 
部屋が 広ければ 問題 はないけ ど， せま かつ 
た ら ロープの 長さ によって は 悲惨な こ と に 
なりそう。 壁に ぶっかつ て。 そう でな く て 
も， 落ちた と きのこ と を 考える ヒ， とても 
おためし なんかで きない。 
♦ なんという こ とか。 「ハー ド」 のプ レゼ ン 卜が 
ないじ やない か ！ 私 は 楽しみにして いたのに 
(. 当たる わけ もない けど …… ）。 今月 号 は X68 
000 を 持って いればと つても うれしい のか も し 
れな いが， ほかの ユーザー はどうし ろって いう 
んだ。 秋 友 謙 二 （16) 山口県 

「ハード」 の プレゼント は 今月 だつ たんで 

すよ。 はつ はつ は。 しかし， なかなか 当た 

るの は 難しいで しょ う ね。 
♦ 読者の 方に 聞きた いんです けど マウス， トラ 
ッ ク ポール， みんな は どっち を 使って いるので 
しょう 力、。 私の場合， 部屋が 狭い （4 畳 半， バ 
ス， トイレ， キッチン 共同で 家賃 8, 000 円。 今 
春から し 500 円 上がった。 くるし一） ので 机の 上 
に キー ポー ドと サイ バース ティ ックを 置く とい 
つばい にな り， マウスと して 使う スペース がな 
く トラック ポールと して 使って います。 両手 は 
ふさがります 力 S その ぶん マウスのと きのよう 
な 腕の 筋肉痛 （ある わけね一） がなくなります 
(運動量が 少な い）。 みなさん は どっちです。 

栗 幸 司 （21) 広島県 

僕 は マウスと して 使って いますが， 机の 上 

の 空き スペースが 10X 10cm ぐ ら い しかな 

いので 非常に 苦しい。 
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ッ 学んで きた こと は， まるで 宇宙の 中の 人間 
…… まで はいかな いが， 星の ような （あんまし 
変わらん） ものだった のです。 そんで， 今月 号 

の 中に rpRO を 買って 半年た つて …… J などと い 
いながら 僕に はわけ の わからん ことが 害いて あ 
つたり します。 いったい こ 一 ゆ 一人 はどう やつ 

て 学んだ の 力 。 教えて ！ 

田 村 S 志 （16) 愛知県 
人 は 人， 自分 は 自分です から， マイペース 
でコ ッコッ やる のがい いんじゃないで すか。 

minn し なが ら 自分で 学んだ ほ うが it に 
つ く し， 而门 いです からね。 
あとがき 

こ こ に 載って いるの は 6 月 v の ハガキ からな 
んで すが， 6 月- リ' の アンケート ハガキ はや はり， 
ディ スクに 開す るの が 多かったです ね。 H につ 
いた もの を ちょっと まとめて みました。 
• Yet Another Column が B] 白 く て はまった 
('ぶ 期お t 験が あ る にも 関わらず と か， 忙しい の 
に と かいうの が 多い）。 

ちなみに ハガ キで蒈 いてきた 中での ハイ スコ 
ァは 滋賀県に お住まいの 小 野さん の W , 875. なで 



した。 



• ディスクつ きにな るん なら， 〇o 円 出しても 
頁う。 

，ディスク を フォー マツ ト してし まった。 

こういう 入が 何人 かい ま した 力、 やはり プロ 
テク ト シール を 貼って おいた ほ うがよ かつ たの 
かな …… 。 まあ， そういう 場合 はしょ うがない 
ので その ディ スクを こちら へ 送つ て もらえ れば 
も う 1 回 書き込んで 送り; M して あげられる と 思 
います。 

• 6 月 号 は 保存 版に したいので 2 冊 買った。 

• ANGEL が 走らない。 

ANGEL は まったく 走らない と 思って いる 人 
が 多い ようです が， そんな ことはありません。 

助 違い をして いる 入が いるか も しれません が， 
6 月 号の 49 ページの "2) FL0AT2 + .X の 動作 
がおか しくなる ことがある （た ま に 計^ を 間違 
ラ）。 ANGEL は 実行 しないよ うに。" t いうの は 
FL0AT2 + ,X を 使つ て ANGEL を' お 行 し ない 
ようにと いう ,な 味で， ANGEL 自体が おか し い 
という；： とではありません。 FL0AT2.X を 使 
えば ANGEL はちゃん と 動きます （ANGEL に 




m 京 ソタ一 ハウスに -'' ■■' ； 

らまお ュ。 マスク を" 
ュ:: まど。 



は 多少お か しなと ころもあります カ^ 起動 は 絶 
衬に でき る,' よず です）。 走らない 人 はも 7— 度 本 
文 をよ く 読んで く ださい。 

なんか 違う コーナ一 のよ う になって し まい ま 
したが， 今月 は 大部分が ディスク に関する ハガ 
キ でした ので， あしからず。 




鲁掲截 ご 希望の 方 は， 官製 ハガキ に 項目 （売る' 買- 
絡 方法 一… ） を 明記して お申し込み く ださい。 
暑 ソフトの 売買. 交換に ついては， いっさい 掲載で; 
暴 取り引きに ついては 当 編集部で は 責任 を 負い かね; 
書 応募者 多数の 場合， 掲載で きない 場合 もあります。 



仲間 



★ 「バ レイ バー」 の サークル 「狂 走 都市」 では 
CG を大々 的に 扱って いる 会報 を 発行 中です。 CG 
の PDS 発行 も 企画して います。 「パ 〇 レイ バー」 
だけで な く ほかの ゆ う き 先生の 作品 を CG で 描 
いてみたい 15 歲 以上の 方， 入会して く ださい （当 
会所 有機 種 は X68000 EXPERT, PC-980 1 RX2 1 ) 。 

円 切手 同封で ご連絡く ださい。〒 349- 66 新 
潟 県 南 魚 沼 郡 六 日 町 大字 六 日 町 484 種村聪 人 
(15) 

★ X6800D ュ一 ザ一 を 対象と した （XI でも 可） サー 
クル" "xeSK-GRj の 会員 を 募集して います。 ゲー 
ムを 中心に 月 I 回 程度の 会合 を 開き， ゲームの 
情報 交換 や 会 誌の 発行 をしたい と 思います。 興 
味の ある 方 は 簡単な 自 己 PR と 62 円 切手 同封の 
う え， 下記の 住所まで ご連絡 を。 干 239 神奈川 
県 横 須賀市 ハイランド 5-3- ig 三 浦 正義 （17) 

★ 「 ディ スク サービス X68000j。 この サ一 クルで は 
X6800D の 機能 をよ り 高度に 活用す るた めに ュ 
—ザ一 の 方 を 募集して おります。 活動 内容 は 皆 
さんから 集めた プログラム を 会報に まとめ， K 
布 するとい う ものです。， 興味の ある 方 は' お 円 切 
手 を 同封のう え， ご連絡く ださい。〒 165 東京 
都 中 野 区 上 lit 宮 5-28-24 前 野 千 絵 （21) 

★ このたび サークル ぺけろ く亭 J では 会員 增強 
に 伴い 第 3 期 会員 を 限定 募集いた します。 パソ 
コン をよ リ 高度に 活用す るた めの 情報 交換な ど 
が 主体です。 入会 希望の 方 は 62 円 切手 同封のう 
え， 下記まで ご連絡く ださい。 〒49 卜 03 愛知 



県一 宮巿 萩原 町 富 田 方 字 茶 原 54 野 秋 真 広 （23) 
★ このたび， XSSOOO ユーザーの サークル を 作る 
にあたり ま して プログラマ を 募集し ようと 思い 
ます。 できれば アセンブラ や C 言語ので きる 方， 
興味が あ つて こんな ポクで も 力に なれるなら … 
…とか 思った 人 はぜ ひご 連絡 を。 T437-1 I 静 
岡 県 磐 田 郡 浅 羽 町 浅 羽 II お- 32 袴田 信 孝 （17) 

売ります 

★ MZ- 2D00 用 周辺機器 を 以下の 価格で （送料 込み， 
值 引き 可）。 フロッピーディスク ドライブ 「MZ- 

I F07j を 2 万 5 千円， プリンタ 「M2-80P6j を I 
万円。 いずれも インタフェイス， ケーブル， 説 
明 害つ き。 拡張 ュニッ ト （MZ- IUOI), 漢字 ROM 
ポ一 ド （MZ- IRI3 同等 品）， VRAM 3 ページ を 各 8 
千円で。 連絡 は ハガキ で，， 〒371 群馬県 前橘巿 
上 小 出 町 6- 1-205 中 嶋康弘 （31) 

★ XI 用 データ レコーダ 「CZ-8RU」 を 5 千円 （送料 
込み） で。 連絡 は 往復 ハガキ で。 T737 広島県 
呉市 阿賀 中央 卜 24-20 清水 幹 雄 (18) 

★ MIDI 音源 ローランド 「D-IIO_) ( 1 年 使用） を マ 
ニュ アル， 保証 害， 付属品一 式， I U ラックつ 
きで 4 万 5 千円で » ります。 送料 当方 負担。 連 
絡 は 往復 ハガキ で。 気長に 待ちます。 〒534 大 
阪府和 泉 市 鶴 山 台 4-8- 3 山路 智弘 （2の 

★ IO-735X ( カラ 一^" r メ一ジ ジェット）， マ 二 ユア 
ル， 付属品， 用 ケーブル つき， 箱 あり， 
キ ズ な し を 送料 込 み 8 万円で。 連絡 は 往復 ノ 、 ガ 
キ で。〒 238 神 亲川県 横 須賀市 深 田 台 76 小 林 
秀榭 (21) 



★ ワープロ 害 院 「WD- 540」 を 5 万円で： 箱， マ 二 
ュ アル， 付属品， 保 1£ 害 あり： おまけで インク 
リボン， フロッピ一 ディスク をつ けます： 連絡 
は 往復 ハガキ で。〒 187 東京都 小 平 市 花 小金 井 
4-286 小川 和 幸 （24) 

★ 増設 RAM ポー ド 「CZ-6BE:1」 を 送料 込みで 2 万 2 
千円 程度で。 少しぐ らいなら 割引し ます： マ 二 
ュ アル， 付属品 あり， キズ なし。 連絡 は ハガキ 
か 手紙で お願い します。 〒665 兵庫県 宝 S 市 南 
ひばりが 丘 3- 26-5 関 口 敬 文 （IS) 



貫い ます 



*乂1用ド1»^音源ポード「02-8851」 （完 動， 箱， マ 二 
ュ アル， 付属品 あり） を 送料 込みで 8 千円から 
1 万円で。 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒S73 兵庫県 
明 石 市 西 明 石 北 町 3- 16-5 春 名隆行 （17) 

★ MZ-252I 用 辞 害 ROM, 增設 RAM ポー ド， 增設 VRAM 
ボード を 各 6 千円ぐ らいで。 コンパチ 品 も 可で 
す。 希望価格 を 明記して ハガキ で- 1=458 愛知 
県 名 古 屋市緣 区 鳴 海 町 神明 163-1 安川 実 （IS) 

★ XS8000 用 増設 RAM 「CZ-BEI_i を I 万 5 干 円く ら 
いでお 顆 いします。 完 動で 付 « 品つ き， 連絡 は 
ハガキ で。〒 285 千葉県 佐 倉 市井 野 869-26 松 
本 班 磨 （17) 



バックナンバー 



★ Oh!Xig83 年 5 月 号 を 千円， 「)(68000 テクニカル 
データ プック」 を 2 千円で- 美 品 希望。 連絡 は 
ハガキ で。 T289-I3 千葉県 山 武郡成 東 町 成 東 
2470 安井 忍 （22) 



► j'li 近 この コーナー でお; 介してい るサ一 クルに 対して， いく》 わせても 返フ I は； こない， 他 
人の 音 作榲を fift: す る け X ゆ'' われて い る な ど の HI 念な 報告が 增 えてい ます， fi-ftfi 関係に 

- 基づく コーチ 一です から マナ一 の 向上に しても らいたい & のです。 今後， 仲 iii】 のコー 
ナ 一での 紹' 介 を 希望され る サークル は 必ず 佥 S の 兑本を 送って く た' さい。 
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画集 室から 




□ 



DRIVE ON 

この コーナ一 では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 

ご 意見 を 紹介して います。 今回 は 6 月 号の 記 
事に 関する レポートです。 これまでの モニタ 
の 方に とって は 最後の レポ一 ト です。 1 年間 
の モニタ レポ一 ト ご苦労さまでした。 
肇' '共通 システム" と いう 考えに 基づいた S- 
0S 思想 は， 5 年た つた いまでも 決して 古びて 
しまった もので はない （それ どころ か， いま 
だから こそ 重要な ことか もしれ ない）。 しか 
し， "SWORD" という システム 自体 は 8 ビッ ト 
全盛時代の もので しかない。 16 ビット 以上の 
時代の 8 ビッ トの ための システム，" Excalibu 
r" な り "Storm Bringer" な り を 発表すべき で 
はないた' ろう 力、。 INTEGRAL XI (KAME-DOS) 
のように， どんな ディスク フォ一 マット も 読 
める 機能 や ヒス ト リ といった 近代的 機能 を備 
える S- OS が 発表 されても よいと 思う。 だか 
ら といって， テープ ユーザー や 旧 機種 ユー 
ザ 一 を 切っても いいと いう わけで はない が。 
西 田 宗千佳 （18) X68Q00, XIFmodel20 千葉県 
攀 なんとい つても'' PurePASCA じ'， これに 
きる のではないでしょう 力、。 グラフィック 機 
能が 標準で ない のが 残念です が， これが 付け 
ばか な リ な ものに なると 思います。 私の よう 
な PASCAL 派 は X680DO ユーザーの 中には 少 な 
いか もしれ ません が， 二れ を 機に PASCAL を 
勉強して PASCAL の 素 晴ら し さ を 知って ほ し 
いと 思います。 できれば， コンパイラの 内部 
仕様 な どに 関する 記事が あっても よかった の 
ではない かと 思います （まあ， 二れ は 今後に 
期待し ま しょう）。 

森 川一 （24) X68000ACE-HD, XlturboII 北海道 



鲁 「ムード ウェア 工作 入門」 について です が. 
製作の 対象 とする 回路 はでき る だ け シ ン プル 
な' もの をお 願いした いと 思います。 また， な 
るべ く ローコストで という こと も。 最近 は 気 
g に ハン ダ ゴテ を 握つ た り ， 紙 工作 したり， 
プラモデル を 作ったり というよ うな 話 を あま 
り 聞かな くな りました。 これ はや はり， 身の 
周 り に 完成品が あふれて いるた めでし よ う。 
でも， 誰でも みんなな にか しらの 創作 意欲 を 
持って いる はずです。 「ハードウェア 工作 入 
門」 に は， そんな 私たちの 創作 意欲 を 刺激し 
満足 させて く れる 連載に なって ほしいと 願い 
ます。 

藤 田康一 （19) X68000PRO 静岡県 
秦 S— OS が ま さ か XS800D や PC-286 に ま で 広が 
ると は 思って いません でした。 うれしい かぎ 
りです。 でも， X68000 ュ一 ザ 一は ともかく 
として， PC ユーザーが この こと を 知らない 
の は 残念 だと 思います。 Z80 シミュレータと 
してなん とか PC ュ一 ザ 一に 知らせる 方法 は 
ないで し よ う か。 ちなみに PC-380IRS で 動か 
してみ ましたけ ど X I よりも 少々 速い ような 
気がしました。 なんとい つても 2D のデ イス 
クの 読み 害き がで き るの は 5 重 丸です。 
末 吉克行 （21) XIG, 1VI2-73I, FM-7 兵庫県 
• 「ハ一 ドウ エア 工作 入門」 です が， 前回の 
アン ケ一 卜で 害いた 二と はちゃん と 押さえて 
あり， 「何が 必要で あるか」 という ことが わ 
かりやす く 害いて ありました （さすが だな 
あ）。 プログラム のように， 簡単に はやり 直し 
が 効かない ハ一 ドウ エアが 相手です から， な 
かな か 大変 だと 思います。 入門 講座の 場合い 
ちばん 大切な の は， 「急に 難し く ならない」 こ 
とだと 思います。 余談になります が， MHK 基 
礎 英語が いまだに 入門 講座と して 利用され る 



ことが 多い というの は 「急に 難しく なること 
がない」 からな の だそう です。 そうしな いと， 
ついて こられな いという わけです。 バカ 丁寧 
すぎる くらいで いいです から， ゆっくり のん 
びり やって ほしいで すね。 それと， なるたけ 
わか り やすい 図 を 使って ほしいと 思います。 
ジョイスティック ポー ト につな ぐ ものが ほ と 
ん どと 聞いて 安心し ました。 実際に 組み立て 
る 場合， 回路図と 配置 図が パッと は 結び付か 
ない ものです。 毎回 言って いる ことなの です 
が， 「難しい ことば は， 脚注な ど を 付けても 

らいたい」 と 思います。 xssrao マシン 語講 
座が なぜ 読みやすい かとい う と， 脚-; 主な どが 
詳しく， 難易度に 気 を 配って いるから だとい 
えます。 ハードと ソフトの 違い は あると はい 
え， やっぱり 二う あって ほしいと 思います。 

湯澤聡 （27) X68000, XltLrboIlI, MZ- 286 1/25 
31, PC-660I, MSX, PC- 1 360K 埼玉県 
攀 アンケート 結果 を 見て。 やって くれます 
ね一。 まあ， そうとうの 内輪 ネ夕 であるので 
すけれ ど， こういった 内容で あれば いたし か 
たないで し よ う。 さすがの X68000 の 伸びと， 
ほかの 項目 内の X68000 が 占める 割合が， い 
まいち ばん 私に とって ショックで すね。 あの 
と き， XlturboZ か X68000 か 多少な り と 悩 
ん だんです から。 ベスト ライタ一 （もちろん 
Oh ！ X の スタッフ I 人 ひとり はべ スト ライ 
ターです）， なんてい う アンケート はま さか 
载 せる ためだと は 思いませんでした。 祝 一平 
氏が トップな の は， やはりと いう 感じ。 ま， 
ほかに も いろいろ あり ま したが 世論調査 みた 
いでいいで すね。 作り手と 受け手が こう もコ 
ミ ュニケ 一ショ ン できる の は Oh!X だけで し よ 
う。 また， やりましょう。 
大津和 之 （20) XlturboZ 福岡県 




7 月 号 AFTER REVIEW 

I 「サ ーク」 の レビュー 内の 写真が r ル一ン 
ワース 黒衣の 貴公子」 の ものと 入れ替わつ 
ていました。 関係 各位に は ご迷惑 を かけ まし 
た。 お詫びい たします。 
フ月号 WZD 

先月 号の もので はコ マン ドラ インから パラ 
メータ 付きで 実行した 場合 ， 復帰 時の 動作が 
保証で きません。 詳しく は 今月 号の P. 147 を 
ご覧 く ださ い。 アセンブル 時 は 問題な く 動作 
する はずです。 



6 月 号 ANGEL 

P.65 回転の コマンドの 害 式に 間違いが あり 
ま した。 

rotx く 式〉 -» rot.x (く 式〉) 
roty <式> ― rot.y (く 式 >) 
rotz <式> ― rot.z (く 式〉） 

のように 変更して ください。 お詫びして 訂正 

いたします。 

また， 画面 を はみだす ような 絵 を 描かせる 

と 止まって しまう ことがあ るよう です。 



6 月 号 GCC Ver.l. 36.(11 

Human の バ一ジ ョ ンが の人は うまく 動 
かないよ うです。 前に も 害いた ように Human 
V.2.00 は シャープで v,2,0 にこ 交換して くれます 
ので， これ を 機に バ一 ジョン アップし ましよ 

う 

6 月 号 xsaooo マシン 語 プログラミング 

files.h の リストが 抜けて いました。 詳しく 
は 今月 の XS8000 マシ ン語 プロ グラ ミン グを 
ご免ください。 申し訳ありませんでした。 



バグに 翻す るお H い 合わせ は 

ほ 03(54昍)1311( 直通) 

月〜 金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 



お問い合わせ は 原則として， 本誌の バグ 情 
報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ く お i 売み ください。 

また， よく アド ベン チヤ 一ゲームの 解答 を 
求める お 電話 をいた だきます が. 本誌で はい 
つ さいお 答えで きません。 ご了承く ださい。 
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本隱 J 号 

をプ レゼ ン卜！ 
そんな 八 力な〜 つ 

▼ お 陰 さ ま で は通卷 100 号 を 迎える こと 
がで きました。 今月 号 は， グラフィック！ tfft, 
, ぎ やらり いなどで カラー ページ を 増ぺー 
ジ し て 1^ に お 送 りいた しまし たがし \ かがで 
したでし よ う 力、。 
さて， 編集部で はこれ を 機に 取り 置きの 

バックナンバー を 皿し， その"" を なんら 
かの かた ち で 皆 さ んに衝 共 したいと 考えて い 
ます。 とりあ えず 今回 は 1 00 号 記念 プレ ゼン 
ト 番外 編と し て， Oh! MZ の 創刊号 を 3 名の 方 
に 差し上げ たいと 思います。 ご 希望の 方 は 綴 
じ 込みの アン ケ一 トハガ キのプ レゼ ン ト No. に 
と 言 S 入して お送り ください。 
▼^-T'(J, コンピュータ サーク ルな と' の 制 
作に よる 同人 ソフ トの 紹介 を 考えて います。 
特に X6 80 などの ュ一 ザ一 グル一 プの 作品 
に は レベルの 高い ものが 多く， 市販 ソフトに 
はない 手 作 リ の 味が 魅力 です。 これら はパソ 



ケ ッ ト な ど を 通 じて 錄に 販売 さ れて いま す 
が， "ftS に は あまり; IfEii していません。 
では こ う した 作品 を 広 く 読者の 皆 さ んに 知つ 
て もらいた いと 思います。 ； 志での 紹介 を 希 
望す る ソフト 力 でありましたら， 聽 部まで ご 
連絡く ださい （a03- 5488- 1309)。 また， 団 

m^, 連絡 代表者 名 を 明記のう え サン プ 
ル ソフト を お 送 り いただければ 幸いです。 
▼ ここて 傳 しいお 知らせです。 しばらく g 
を 離れて いた 清水 和 人 氏が 次号よ リ 復帰。 
ゲーム や プロ グラ ミ ン グの楽 し レ 、記事 を お 願 
いする 二と になり ました。 こ « くださし、。 

▼ 先月 号で お知らせした とおり， 7 月 I 日 か 
ら^*51斜土日本ソフ ト バンク は 「ソフ 卜 バン 
ク ttst 封 ±j と 社名 を^して おります。 ま 
た， 社屋 も 移転と なり， Oh!X 編集部 は 16 日 
より 新しし 、編集部に て 業務 を 開始 してお り ま 
す。 お問い合わせの 際に は， 電話番号が 変 
わって お り ま すので ご; i 意 く ださ し、。 
T 先月 号に 掲載 した 日コ ン; ilik 画 》 ？) 広告 中 ， 
XI ユーザ一 に対して 不 igt 刀な 薄 見が あり， ご 
its をお かけ しました。 広告主に な り 代わ リ ， 
深く お詫び 申し上げます。 



秦 原稿に は， "(i^ff '氏名' 年齢' 職業 '連絡 
先電 IS# 号 • 機種 • 使用" II 吾 • 要な 周辺 
«tl • マイ コ ン歴を 明記 してく ださい。 

攀 プログラム を m 高され る 方 は， 詳しい 内容 
の 説明， 利用 法， できれば フロ 一チャート， 
変数 表， メモリ マップ （マシン 語の Jt^) 
に， 文献 を 明記し， プログラム をセー 
ブ した テープ （ディスケット） を 添えて お 
送りく ださい： また， 掲載に あたって は， 
^aui の 都合に よ り 加 正させて いただ 
くこと が ありま すので ご了承 く ださい。 

* ハードの 製作な ど をキ蔬 される 方 は， 詳し 
い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 

き れば実 g 辛 IE も ； S え てくだ さい C mm 
室て 寸 のうえ ， 製作した ハ一 ドが'£^^な 
^は ご «卡 各いた します。 
• キ5^^*のモ ラルと して， 他訪と の 二重 キ彌， 
他 機 as プロ ク' ラ ム を 単に 胃 し たもの は 
固く お断りいた します： 
あて 先 

〒108 東京都 港 区 高^ 2-1 9H 3 NS 高 輪 ビル 
ソフト バンク 出版部 

Oh!X 「艺 'づき' き」 係 



S H 



F T 



BREAK 



► マーク • ト ウェインの "^思 織な 少年」 を 読んだ。 
天使 "サ タ ン" カ认 間の 矮小 さ 卑俗 さ を 描いて みせ 

る。 そのな かに 彼が 泥の 小人 を fS^ に 生活 させ， 城 
を 作った ところ て潛 て "feSS: しにす る くだりが あった。, 
彼 は 泥 人間の 運命なん か 気に もして L C い。 なんて 

^な 奴 だ。 …… さて， i 売 害 は ニニまで にして ポビ 

ュ ラスで もやろ一 かな。 今日は 27 2 面た'。 （H.U.) 
► 5 月 号で レビューし た^ 3^ だが， 実は とても 
速かった の だ！ 愚かに も 「もろ CPU の 速さが で 
ちゃうん だよう」 な どと 害いた が， なんの なんの， 
製 tSJiS は 80286 の RX にも 決して ひけ をと ら ない。 
いや， それ UiL だとい える！ こんなと ころで フォ 
□ —しても 何人の 人力 1 売む かわか ら ない が， と にか 
く ！ おもしろい ！ （亀） 
► 出張で ス ペイ ン と ポル ト ガルに 行 くこと になった 
の だが， 出射定 日の 3 日 前にな つても 飛行 
時に 成 田 を 出る のか 知らされ ていない。 それ どころ 
か， Jf^i ^土 は 昼 出発と 言い， ffi ^封土 は 夜 出発 だ 
と 言い張る。 おまけに， «^*^^ぉ、ら聞ぃたポル ト 
ガルの ホテルの am は 実在 し な 、地名 だと 言う 曝た'。 
果た し て ^ た どり 着く の だろ う 力、。， (K.M.) 
► ポピュ ラス 全 501] 面ク リア ifiS しました ！ でも, 
エンディングの ような もの はなく， 面 (GENESIS 
のよう な もの） に 戻って しま うんです +3„ もし 力、 し 
て， 2 周 しないと エンデ ィ ングが 見れ ない とか!？ 
(R- TYPE みたいだ な） 今度 は 「対戦 J と 「プロ ミ 
スト ランド」 を 究めて みょう 力、 と 思います： U さん 
この間の 勝負 は 練習です よ， フ フフ。 （善） 



► ちょっと お尋ねし ます 力;， 皆さんの 中で トマト 
ジュースのお きな 方 はいらつ しゃいます？ 僕 は 
あれが fffif^ なのです （P 菜 ジュース はもつ と 好き） 
が， から #m ^禾 4« ごとくい われて しまい まし 
た。 ffit 飲料と 称した 妙な のが いっぱい 出て く る 
ずっと 前から あった， 由緒 正しい 飲み物の はずな の 
に 系ない か)。 誰か こ 同 を ！ （A.T.) 
► 以前 自分が 担当して たこ ろの 質問 箱の ページ を 言壳 
み 返して みたら， 上手く 書け てんだ よ， これが。 内 
容， 文章と もに 錢に 近い。 俺って; #*、 つたんだ な 
一って で 思った +3„ つまずいたり， 水たまりに 
落ちた り， 犬の 00 踏ん づけた りする の を 気にせず 
に 空 を &げて 歩いて る ほうが 気持ちいい， という 
ことら しい （おや， 雨 だ)。 (Mu) 
► なれ ど， の 頃から^、 、だつ たの 力く" 自然 保 

a" という 言葉であった。 だって， f 賴 というの は 
「目 分より §1 いもの を 守る こと」 ではない か。 いつ 
から 人間 は 自然 を でき る ほど 僮 く なつたん だ ？ 
いっから そんなに 傲 ほに なつたん だ？ もっと atit 
になり なさい。 謙虚に。 そして， 正直に 「人間 保 

護 J とで もい つてなさい。 私 は 悲しい。 (K) 

► ネット 上の ジョーク を 真に 受ける ャッ。 7 月 を 待 
たずに ウィルス 言 をす るお i$^。 しかし， ゥ 
ィ ルス^と いうの は ウィルス を 作ろうと いう:^ 

だった と は …… D さて， POPULAS の 決め手 は 序盤。 
2 つ 目 (7>i ^を娜 て 作る か， いかに 海 を 制し， どれ 
だけ 速 く f 曼 略で き る かに かか つてい る， と 思う:. 
マップの せいに しちやい けません よ。 （S.N.) 



► Ifftt 屋 となる NS (日本 ソフ ト バンクで はなく， 
日本食 堂の 略） 高 輪 ビルへ 見学に： 下に は富士 銀行， 
上に は レストラン という な ところで その 日 
は 変な 考えば かり 浮かぶ 日で， ネ ±AS を 見て は 「6 
万円ぐ らい T« して くれない かな」 とか， 帰りに N 
EC の スーパ 一タワー cm 穴の あいた ビル） を 見て 
「あつ， ク レイジ 一 クレイマー J と 力 ： （A ) 

>自 ほじ やない が シリーズ その 2。 私 は いわゆる a 

職に よく あう。 台所に list 者が 出たり. 遊 体 離 ft 
や 寝入り!^^^ なんての は ザラ： 予^ も 多い 
し， デジ ャヴ つて やつ も 日に 3 回く らい ある： ほら， 
こ う やって ^ を 香いて るの だってあった …… 。 
そうい や 昨日に も， その 前に も , ん？ そり や 
単なる 習慣 だって。 （E.O.) 
► 創刊 10[>^。 私が 編集に 加わって から 52ft 半分 
liLL になる のか. - ^前 まて ^：^^ 手だった のに …一 。 
部が 大#« 立ち並ぶ 弋田区 か ら お 寺の 並ぶ 泉 
岳 寺^^-^ する こ と になった- 思えば 二 二 も 3 年 半。 

さらば， mm, smmt 北の 丸公 圓 …一 テキ s 

に ダフ屋の 群れ， 50 m ごとに 並んだ 警官の 列 …一 。 

さらば 白百^^の セ一 ラ一 (U) 
4 おかげ さ まで 6 月 号 は 売 り 切れ/^ 出， なかには 
SOOflBcUi 売 つていた だいた 誉店も ある。 I 年間 はバ 
ック ナンバー 力、' 貢え るよう ©1 を增ゃ し たの だが' - - 
…。 さて， その S 月 号に ゲーム 麵の 15 ^まった が， 
lajittOh ！ Y 氏 力 に 関わって いると 誤 
解 を 招く 部分が あり， Y 氏に は 申し訳ない 二と をし 
た。 この 場 を 借りて お 1? びしたい。 （T) 



編集 室から 17 a 



microOdyssey 

東京 ォ リ ン ピックで 日本が アルゼンチンに 勝 
つたと き は， ま だ 私に はサッ カーの なんた る か 

がわから なかった。 目覚め は 2 年後の ワールド 
カップ • イングランド 大会の 決勝で， 地元 イン 
グランドと 西ドイツ が 同点 で 延長戦 に 入り， 結 
局 イングランドが 4 — 2 で 勝った とき だ。 勝ち 
越しの しさ、 は， バーに 当たって 落下し， ポール 
は 外に 跳ね かえった が 判定 は ゴールであった。 

抗議す る 西 ドイツ 選手た ち を 静めた の は キヤ 
プ テンの ゥヴェ • ゼ 一 ラー。 次の メキシコ 大会 
の 準 々決勝で 再び ィ ン グランドに リード さ れた 
が， なんと ロスタイムに ゼ一ラ 一は ゴールに 背 
を 向けた ままへ ディ ング シュート を 決めた の だ。 
準決勝 はさら に 激しい イタリア 戦。 肩 を 脱臼し 
た ベッケンバウアーが ギプスで 腕 を 固定して プ 
レー を 続ける 姿 は 子供心に 焼きつ いている。 西 
ドイツ はや はり 終了 間 際に 同 点， 延長で 逆転。 
が， 再度 逆転され， さらに 追いつく という 歴史 
に 残る 死闘の 末に 敗れた。 以来， 私 はずつ と 西 
ドイツの 熱狂 的 （？） ファン を 自称して いる。 

ああ， それに' ひきかえ， なんで こんなに 弱い 
ん だろ うと 悲しく なる のが 日本の サッカー だ。 
日本よ り も 弱い 国なん て 世界中 さがしても そん 
な に はない。 それ も 競技 人 口から いえ ば 結構 大 
国に 属する わけで， 「いや 日本 じゃあ まり 盛ん 
じ やない から …-" 」 と 言い訳 もき かないの だ。 

日本が 弱い 理由 は， I) 技術がない。 2) 体力 
がない。 3) センスがない。 の 3 点が 基本 だが， 
もっと 深い 部分， 思想 的 な 面で 問題が あるよう 
な 気がする。 サッ 力一 だけで な く。 チーム プレー 
を 必要 とする 球技 は 基本的 に ダ メ な の だ。 

たとえば， 子供た ちの サッカーで， キープ 力 
の ある 子が ドリブルで 突破しょう とすると. そ 
の 子 だけが 「 I 人で やつち ゃダメ でしよう」 と 
注意 を 受ける。 周りの 子供が 注意され る こと は 
意外と 少ない もの だ。 チーム プ L に 「力 を 合 
わせて， 助け あい」 という イメージが 植えつ け 
られ るの はこのと きからで はない 力、。 

プロの サッカー 選手が 誰かに パス を 出す の は， 
それが 自分に とって 「もっとも いい プ L • ^一 」 と 
な る 場合 だ。 逆に ボール を 持 た な い 選手 は パス 
を もらえる 状況 を 作る のが 仕事の 基本 だ。 

ポール を 持つ 選手 A はで きれば 自力で 突破し 
たいし， その 自信 も ある。 だが 別の 選手 B 力 《， 
いや ォレ につな ぐの がお 前にと つての べス トチ 
ョ イス だとい わんば かりに 動く。 A は， しかた 
がない， いったん 任せる がリ 夕一 ンを よこした 
ほうが 身の ためだ ぞ， と 前に 進む。 この i 区け 引 
きの 結果が 真の チーム プレ一 となる。 パス は 助 
け 合いで はなく 仕事な の だ。 

ま た， 精神 面で も 多 く の 教育的 指導 は 勝負に 
向いて いない。 たとえば， 日本人が 大切に して 
いる 根性と か 精神力と かいう 言葉。 なぜか 「倒 
れ るまで 頑張る」 こと を 美徳と 誤解して いる 人 
が 多い。 玉碎 しても 負け は 負けな のに， である。 
—方， 西洋の 精神力 は 「最 接まで 倒れない」 こ 
と を さす。 なぜなら 彼ら は 勝った めに 頑張る の 
だ。 この 違い は 大きい。 

ひいきの 西ドイツ は， 今回の ワールドカップ 
で 82 年， 86 年に 続いて 決勝に 進んだ。 だが， こ 
れぞ ゲルマン 魂と いう， 逆境 を 勝ち抜く 試合が 
今 大会で はま だ 見られない。 それだけに 決勝戦 
は 波乱に 満ちた 展開 を 期待しょう。 いま は 決勝 
戦 を 2 日 前に 控えた 7 月 7 日で ある。 (T) 
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神奈川 厚木 


右 隣 堂 厚木 店 


平 塚 
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文 *(；|： 堂 四の 宮店 
0463(54)2880 
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船橋 
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八重 洲 八重 洲 ブック センタ 一 3F 
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愛知 名古屋 
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僕達の まわりに 異星人が いっぱい 
コンピュータ ゲームの 宇宙人 侵 略史 を 探る 




ま さ 一 
へ 4 ま スター 



新作 ラッシュの 秋 を 目前に 今後の 展開 を 予想す る 

メガ ドライブの 

'90 年 後半戦 を 占う 

とじこみ 保存 版 

フエ リオス 攻略 カイド 

ヘルファイア 一 スーパー モナ コ グランプリ 
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書籍 特約 書店 



下記の 書店の 一覧 は、 ソフト ハ' ンク M# 

約 店と し て 右に ある 商品 cT^ffe^ ffflj もとり そろ 
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全国 特約 書店 一覧 



<北 海 a> 



札慢市 


紀伊國屋 害 店 礼 蝶 店 


0J l-23f-2l3J 


！ミ 


旭 j1 鲁店 札幌店 


01 1-241-3007 


,, 


丸 普礼幌 支店 


01 I-2JI-7252 


// 


リーブル なにわ 


cm- 221-3800 


// 


富 黄 堂礼幌 パルコ 店 


01 1-?I4-Z303 


// 


ダイヤ 書房 本店 


011-712-2541 




ダイヤ 鲁房西 店 


Oi j-655-6223 


旭 川 市 


旭川 g 食堂 


0156-26-3431 




ブック ス 平和 マル カツ 店 


0166-23-621 1 


苫小牧 市 


旭屋 書店 苫小牧 店 


0144-36-5135 


< 束 北 > 






育 森 市 


成 田 本店 


0177-23-2431 




岡 田 書店 


0177-23-1381 


5 ム m 市 


紀伊國屋 害 店 弘前店 


0172-36-451 1 




ブック イン 城 東 


0J72-?8-?882 


八 戸市 


伊吉 書院 


0178- 19 リ 


盛岡巿 


東 山 堂 害 店 本店 


0196-53-6464 




さわ や 害 店 


0196-53-4411 




第一 害 店 


0196-53-3355 


仙台巿 


金 港 堂 


022-225-5521 




金 港 堂 ブック センター 


022-223-0979 




アイ ェ寄 店!/? 前 店 


022-264-0718 




丸 春 仙 台 支店 


022-266" 1 127 




高山 書店 


022-263-151 1 




ブック ス みやぎ 


022-267-4^22 


秋 田 市 


三 浦 * 店 


0IS3-33-ei3[ 


山形 市 


八文字 屋 


0236-22-2150 


tB 島 市 


岩! ii 害 店 コル 二 I ッ タヤ 店 


0245-21-2101 




t 専向堂 


0245-2 ト i 161 


郡 山 市 


東北 害 店 


0249-3Z-0379 


いわき 市 


ヤマニ 會房 本店 


0246-23-3481 




鹿 島 ブック センタ一 


0246-28-2222 


会津 若松 市 


宝 文 館 


0242-27-5198 


原町巿 


文芸 堂 


0244-?2-l720 


く閱 東 > 






水 戸市 


川又鲁 店お 前 店 


029?-3l-OI02 




ツル ャ ブック センター 


0292-25-271 1 


勝 田 市 


武石省 店 


029?-73-l?l2 


東海 村 


大野 會店 


0292-82-^098 


鹿 烏 郡 


なみき 會店 


0299-96-1855 


土商巿 


共栄 g 


0298-21-5134 


つく ぱ巿 


丸 蕃筑波 大学 会館 店 


0298-51-5000 




友朋 堂 吾 萎 本店 


0298-5?-3GG5 


宇都 宮市 


^合 害 店 オリオン 店 


0236-34-3777 




落 合 害 店東武 ブック センター 


0236-34-827 1 




新星 堂宇 都宮店 


0286-33-2337 


小 山 市 


進 If 堂 駅ビル 店 


02S5-25-I5Z2 


su 市 


燥 乎 堂 

リ ブ 口前 橋 店 


0272-23-12]! 
0272-34-101 1 




戸田 書店 前 棟 店 


0272-61-5063 


离崎市 


学^ 害 房 


0273-23-4055 




サカヰ 書店 


0273-62-1500 




新星 堂 S 崎 店 


0273-27-3951 




戸田 省 店; Si 嵴店 


0?73-63-5l 10 


太 田 市 


ナカ ムラ ャ 




く 首都圏 > 

滴 和 市 


須原屋 本店 


048-8??-5321 





浦 和 市 


須 II 量 コル ソ店 


048-324-5321 


相 模原市 


文教 堂 星 ヶ丘 店 


0427-5S-ei?l 


大宮市 


押 田 嫌 文 堂 


048-6*11-3141 


章 久井郡 


文教 堂 城 山 店 


0427-SZ-927 & 


！ f 


ブック センター 押 田 


043-647-3141 


く 東 京 > 






！, 


三省堂 ブック ボ一ト 


043-646-2600 


千代 田 区 


三省堂 書店 神 田 本店 


03-233-3312 


威 rn 


須原 屋廣店 


0434-44-f2l 1 




害 泉 グランデ 


03-295-001 1 


川 口 市 


岩 ま ij 書店 川口 店 


04B?-52-2l90 


〃 


東京 堂鲁店 


03-29I-5ISI 


川 越 市 


黒 田 害 店 川 越 店 


0492-25-3138 


〃 


旭 屋害店 水道 橋 店 


03-294-3781 


所 沢 市 


芳林堂 所 沢 店 


0429-25-5355 


// 


丸 善 お茶の水 店 


03-295-5581 




いけ だ 書店 所; 7^ 店 


0429-2B-327I 


// 


康翠堂 


03-29I-I362 


上 福 岡 市 


黒 田 害 店 上 福 岡 店 


0492-G6-OIZ0 


// 


いずみ 神 田 南口 店 


03-25^-3521 


朝霞 市 


文教 堂 朝霞 店 


0484-76-0107 




明 正 堂 秋 葉 原 店 


03-257-0758 


■H^' 木 rn 


新星 堂 志 木 店 


0484-74-0182 




T - ZONE 


03-257-2660 


春 日部巿 


文教 堂 春 日 部 店 


048-752-7666 


中央 区 


八重 洲ブッ ク センター 


03-281-181 1 


比 企 郡 


錦 露 サービス 


0492-96-2962 


// 


日本 樣 丸き 


03-272-721 1 


千 菜 市 


多田屋 セン トラ ル ブラ ザ 店 


0472-24-1333 




旭 屋寄店 銀座 店 


03-573-4936 




キ ディ ラン ド千葉 店 


0472-25-201 1 


港 区 


害 原 新 構 店 


03-591-3738 


習 志野巿 


蔽黎堂 


0474-72-501 1 




雄峰 堂 N S 店 


03-503-6586 


橋巿 


ときわ 害 房 本店 


047^-24-0750 




虎ノ門 害 房 本店 


03-502-3461 




リブ 口 船橋 店 


Om- 25- 01 1 1 




虎ノ門 鲁房田 町 店 


03-454-2571 




旭 屋鲁店 船橋 店 


0474-24-7331 




芳 林堂大 井町 店 


03-474-4946 




芳 林堂津 田; 召 店 


0474-78-3737 




明 屋鲁店 五反田 店 


03-492-3881 






0474-65-09ZG 


；ま^ 区 


紀伊 H 屋鲁店 渋 谷 店 






三省堂 會店西 船棵店 


0474-34-31 1 i 




旭屋 書店 渋"^ 店 


03-476-3971 


柏 市 


西口 アサノ 


0471-4^-21 1 1 




ョ省堂 書店;' せ 谷 店 


03-407-4545 




新星 堂 柏 店 


0471-64-3551 




大盛堂 害 店 


03-463-05 f 1 


松 戸市 


堀江 良 文 堂 


0473-65-5121 




紀伊國屋 鲁店 @ 塚 店 


03-465-0131 




辰 正 堂 駅ビル 店 


0473-64-7997 


新 宿 区 


紀伊國 量 香 店 本店 


03-354-0131 


横浜巿 


有 隣 堂ト一 ョー店 


045-31 I-62G5 




三省堂 會店新 宿 西 □ 店 


03-343-4371 




有雜堂 東口 ルミ ネ店 


045-453-08) 1 




福 家 害 店 センター ビル 店 


03-345-1246 




栄松堂 相鉄 ジョイ ナス 店 


045-3? 1-6831 




福 家 鲁店野 村 ビル 店 


03-342-0298 




そごう ブック センタ一 


045-46S-ZI 1 1 




新星 堂 N S ビル 店 


03- 3"- 2055 




丸 善 ブック メ イツ ポルタ 店 


045-453-681 1 


グ 


西武 新 宿 ブック センター 


C3-20S-0380 




有 隣 堂 伊勢佐木 店 


045-261-1231 




芳林 堂裹田 馬場 店 


03-208-0241 


// 


有驟堂 戸塚 店 


045-s8J-2eef 




チき rSh 


03-200-9185 




文 華 堂 戸塚 店 


04S-S64-5I5I 


登 鬼 区 


旭 屋 害 店 池 袋 店 


03-9S6-03I 1 




アーバン 文 華 堂 


045-821-5151 




芳林堂 池 袋 店 


03-984-1 101 




文教 堂^ 葉 台 南口 店 


045-983-5150 




リ ブ 池 袋 店 


03-961-01 1 1 


川 崎 市 


有 隣 堂ァゼ リア 店 


044-Z45-I23I 




三省堂 鲁店池 袋 店 


03-987-051 1 




有 隣 堂 川 崎 BE 店 


044-200-6831 




新栄堂 本店 


03-984-2345 




文学 堂 本店 


04^-244- 


〃 


新栄堂 アル パ店 


03-988-0181 




又 救 堂； g ノ 口 店 


044-8N-S25S 


台 東 区 


明 正 堂 中通り 店 


03-831-0191 


统食市 


ft 森 省 店 大船 店 


0467-46-3841 


墨 田 区 


ブック ス トァ， 談 


03-635-1841 




鋒 食 香 店 


0457-46-?6l9 


葛 飾 区 


文教 堂 靑戸店 


03-838-5938 


橫 須賀巿 


平圾 書房 WALK 店 


0468-25-5537 


江戸川 区 


文教 堂 西 S 西 店 


03-689-3621 


竊 巿 


有 隣 堂 藤 沢 店 


0466-26-1411 


大田区 


ァク ト ブック ス サン 力 マタ店 


03-735-1551 




リ ブロ 藤 沢 店 


0466-27-Oi 1 1 




竜 文 堂大森 駅ビル 店 


03-775-38SI 




文 救 堂 穴 会 店 


0466-82-9610 


中 野 区 


明度 鲁店 東京 本社 


03-387-8451 


茅 ケ崎市 


川上 香店ル ミネ 店 


0467-S7-3827 


杉 並 区 


ブック センタ一 获憲 


03-393-5571 


平 塚 市 


サ クラ 害 店 駅ビル 店 


0463-23-2751 




書 原 杉 並 店 


03-313-^778 


// 


文教 堂 四 之宮店 


0463-54-2880 


武蔵野 市 


紀伊國屋 鲁店吉 袢寺東 @L 店 


1-5543 


小 田原巿 


八 小 堂鲁店 


0465-22-71 1 1 




弘栄堂 吉祥 寺 店 


0422-22-103) 




伊勢治 害 店 


0455-22-1366 




パルコ ブック センター 吉祥 寺 


0^22-21-8122 




文教 堂 小 田 原 店 


0465-36-3677 


謂 布 市 


真 光 書店 




厚木 市 


有^ 堂 渾 木 店 


0462-23-41 J 1 


府中 市 


啓 文 堂 


04?3-6G-3f5l 


大和 巿 


文教 堂 中央 林間 店 


0J62-75-4IGS 


三臞市 


三省堂 書店 三 職 店 


0422-48-45)0 


相 模原市 


文教 堂相模 大野 店 


0427-^9-0650 




東西 書房 


0422- 4 ら -0275 




文教 堂 摘 本店 


0427-7^-5581 


小金 井巿 


文教 堂 小金 井 店 


0423-86-0161 








11 分寺巿 


H 成 堂 国分寺 店 


0423-25-321 [ 



M^H^ ^ 定価 は 本体 価格です。 



MS-DOS いたれりつくせり 本 


攀 1800 円 


MIFES Ver 丄 ブック 


*2400 円 


Lotus 1-2-3 ガイド 


• 2400 円 


プレイ MS-DOS 


* 1900 円 


ビジネス ソフ卜 データ 活用 ブック 


* 2800 円 


ガイド 


•2300 円 


UNIX System V 




BASIC による プログラミング 




NinJaS ガイド 


•2300 円 


プログラマ 'ガイド 


• 1 2000 円 


スタイルブック 


■ 1800 円 


Multiplan 




UNIX System V 




ソーティング' ノ 一卜 


«1300 円 


\/e に 3.1 カイド 


•2400 円 


ユーザ • ガイ ド 


*9800 円 


J-3100 パワー ユーザー ブック 


*2400 円 


アセンブラ CASL 入門 


*20叩 円 


UNIX ォ ヘレ一 T イング ガ イト 


*3000 円 


続 •PC 工作 入門 


•1800 円 


八一 卜 ウェア 徹底 マスタ一 


* 2500 円 


OS/2 API ブック I 


*2709 円 


P0286L ブック 


* 1700 円 


FORTRAN iUS マスタ一 


攀 2800 円 


CSii の 活用 理解 


* 2000 円 


試験に 出る X 1 


* 2800 円 


情 fg^Qi 理の Ml 知識 


• 1600 円 


顯 知識 


* 2500 円 


RDB ファ ラオ 活用 ガイド 


• 2303 円 


COBOL 徹底 マスター 


*ぉ00 円 


CMIi の 応用 50 例 


* 2300 円 


言 図 ガイド 


«2301 円 


受験 用語 八ンド ブック 


*I80C 円 


上級 •〇 言語の 応用 例 50 例 


*24C10 円 


Rydeen ガイ 


詹 2427 円 


情報処理 入門 卜 2 • 各 円 


C プリプロセッサ 'パワー 


*22叩 円 


PI EXE ガイド 


»2524 円 


CASL で 学 ふ 




Play the C 上 ，下 • 


各 I50C 円 


Lotus 卜 2-3 ガイド n 


* 2500 円 


アセンブラ 言語 入門 


*22。4 円 


Turbo C 入門 


•2600 円 


MS-Chart Ver.3.1 ガイド 


* 2900 円 


バイ 卜 S ワードの 風に のって 


* 1800 円 


0++ プログラミング 


• 2600 円 


まいと〜 く ガイド 


*2300 円 


田 原 総 一朗の パソコン ウォー ズ 


攀 1400 円 


QuickC プログラミング 


»2602 円 


新 松 ガイ ド 


»2000 円 


パソコン を 襲う 




P 十 ほし 曰 


*4369 円 


一太郎 Ver.3 ガイド 


*2S0O 円 


知的 独占の 戦い 


11600 円 


8086 アセンブリ 言語 


* 2800 円 


新 一太郎 ガイド 


* 2300 円 


APG 幻想 事典 • 日本 編 


* 1800 円 


8086 マクロ プログラミング 


* 2600 円 


桐 Ver.2 ガイド 


* 2500 円 


魔法 王国 シムル グン卜 


攀 1800 円 


Final Ver.4.0 ブック 


•2400 円 


花 子 応用 ガイド 


*250D 円 







国立 市 果 el 害 店 0425-75-5061 



小 平 市 


文教 堂 小 平 店 


0423-43-92 お 


束 村 山 市 


文教 堂 東 村 山 店 


0423-96- J 115 


立 川 市 


オリオン 書房 ウィル 店 


CM お- 27-231 1 


八 王子 市 


く ま ざ わ 書店 本店 


0426-25-1201 


町田巿 


有 K 堂 町 田 店 


0427-23-3018 


/, 


久美堂 本店 


04Z7-25-I330 


// 


久美窒 小 田 急 店 


0427-27-1111 




文教 堂 11 川 店 


0427-35-4)1 7 




文教 堂 小川 店 


04?7-96-1781 


多 摩 市 


< ま ざ わ 書店 桜 ヶ丘 店 


0423-37-2531 


福 生 市 


文教 堂 福 生 店 


0425-53-7708 


く 甲 信越 • 


北 齄> 




甲府巿 


文教 堂 甲府店 


0552-22-4600 


長野巿 


平安 堂 At 野 店 




上 Sa 市 


長 S 川 害 店 

平安 堂上 田 店 


0262-25-2122 


松 本 市 


ブック ス a ク サン 


0Z63-35-5555 




改造 社 松 本 ビル 店 


0263-36-3777 


級 田 市 


平安 堂 飯 田 店 


0265-24-4545 


岡&巿 


笠 原 害 店 


0265-23-5070 


11 お 郡 


平安 堂 下 據15 店 


0266-28-1 1 1 1 


新 « 市 


紀伊国 晨害店 新漓店 


0Z5-34I-528I 




萬 松 dl£ 


025-229-2221 




北光 社 




長岡巿 


覚張害 店 


0258-32-1 139 




ブ ック センター 長 岡 


0258-36-1360 




長 岡 技大長 *t 文化 


0258-46-6437 


上越 市 


ハ' ソ ト ビア コスモス 


0255-25-5867 


山 北 町 


BOOK メ ティ ァ 


025^-77-3S50 


« 山巿 


瀬 川 書店 


0764-24-4566 




湾 明 堂 






BOOKS なか だ 盖田店 


0764-32-1353 




文苑 S 本 港 店 


0764-22-0552 




文苑 堂 赤; ェ店 


0764-33-0321 


高 岡 市 


文苑 堂 


0766-21-0333 




文苑 堂 橫田店 


0766-21-0431 


金 沢 市 


うつのみや 片町店 


0762-21-6136 




害 林 香林坊 本店 


0762-20'SOll 


野々 市 町 


王様の 本本 店 


0762-45-5325 


福 井 市 


SI 木 害 店 


077B-24~0i28 




品 川 害 店 新田 塚 店 


0776-24-M 12 


< 東 海 > 






辞岡巿 


静岡 谷島廣 呉服町 本店 


0542-54-1301 




江 < ^書店 


05dZ-5d-448l 




吉見害 店 


0542-52-0 J 57 




戸田 書店 S B S 店 


Q542-8 1-5733 




戸田 香 店 曲 金 店 


0542-81-5899 


/。 津 rn 


吉野 J1 


0559-23-5676 




マル サン 書店 宝 塚 店 


0559-63-035D 


富士市 


戸田 書店 富士店 


0545-51-5121 


清水 n5 


戶田害 店 本店 


0543-65-2345 


浜 松 市 


谷 島 量逮 尺 本店 


0S34-53-9f2l 


名 ぁ屨市 


三省堂 害 店 名 古 度 店 


O52-562-Q077 


// 


星 野 書店 近鉄 ビル 店 


OSZ-58 1-4796 




丸 蕃名古 量 支店 


052-26 i -2251 




丸 善 フック メ イツ セント ラル バー 


ク 052-971-1231 




日 進 堂上 *fr 凍 店 


052-263-0550 



名 


三洋 堂 バソコ ンショ ッブ: C 


052-251-8334 




三洋 堂い りな か 本店 


052-832-8202 


れ 


ちく さ 正文 II 本店 


052-741-1137 


/ ノ 


白棒鲁 g 西 店 


052-774-7223 


置橋巿 


尊 « 文 館 


0532-54-Z345 


岡 崎 市 


ブック ス錢倉 






三洋 堂 梅 坪 店 


0565-35-2334 


H ^ rt! 


=澤堂貧川店 


05338-3-0334 


n 谷 市 


三; 羊 堂 刈 谷 店 


056B-2d-l 134 


春 日 井 市 


三洋 堂 川 店 


0558-32-7806 


岐阜 市 


自由 害 房 


058?-65-4301 


大 垣 市 


大洞堂 ブック ス 253 


0584-81-2553 




大洞堂 *t 大バィ パス 店 




一宮 市 


三洋 堂 一 g 店 


0586-77-5734 


可 児 市 


ミ; 羊 堂 可 店 


0574-63-2334 


多 治見巿 


iii 


0572-24-0340 


ま 巿 


別 所 害 店 1 1 ビル 店 


0592-24-1014 


四 S 市 市 


文化 センター 白揚 


0593-SI-071J 


鈴 鹿 市 


シ 1 トヮ白 揚スズ 力 




く 近 «> 






京都市 


If 々堂 京 宝 店 


075-223-1003 




ァ バン ティ ' ブック センター 


075-682-5031 




オーム 社 害 店; 可 町 店 


075-221-0280 




ジ ユンク 堂 京都 店 


075-252-01 01 




オーム 社 害 店 竹 田 店 


075-644-261 1 


奈良巿 


駸々 堂 大九店 


0742-26 う 241 


大阪市 


旭 屋會店 本店 


05-313-1 191 




紀伊國屋 香 店 梅 田 店 


06-372-5821 




オーム 社 害 店 大阪店 


06-345-0641 




» 々堂 京 橋 S 


06-353-3309 




»々堂心S^^il店 


06-251-0881 




旭 屋害店 ナン バ店 


06-614-2551 




ナンパ ブック センター 


06-64-1-550J 




ヒ バリヤ 害 店 ナンパ 店 


06-6^4-5407 




會店 アベ ノ店 


06-631-6051 






06-623-23JI 




； 村 書店 


06-951-2968 


枚方巿 


水， 害;^ 京阪 デパ一 ト店 


0720-51-3432 


械 


コ 一べ ブック ス 西武 高槻店 


0726-83- 1766 


東 大阪市 


d パリ ャ警 店本杜 


06-722-1 121 


神 戸市 


ジ ユンク 堂 センタ一 街 店 


O78-392HO0I 




ジ ユンク 3£ サン バル 店 


078-252-0777 




海 文 堂 書店 


078-331-6501 




曰 東 館 害 林 


078-391-8701 


iiE 市 


新興 害 房 


0792-85-3344 




城 心 堂警店 


0792-81-2055 


和 耽山巿 


宮井 平安 堂 


0734-3 卜 1331 




帶伊害 店 


0734-22-0441 


(中 ia> 






岡 山 市 


紀伊 IS 屋寄店 岡 山 店 


0862-32-34 1 1 




丸き 岡 山 支店 


0862-3 (-2261 


聿山市 


jf 山 ブック センター 


08682-6-4047 


広 J6 市 


紀伊國屋 書店 広 A 店 


082-22S-3Z32 




九 善 広 ft 支店 


082-?47-2251 




金 正 堂 


082-248-3715 


/メ 


黌 


お- 248-3151 


鬼 市 


啓 文 社 尾 通 店 


0848-37-5151 


福 山 市 


啓 文 社 福 山 店 





？ i 山 市 



啓 文 社 



S 文 社 コア 
五 堂 



下 M 市 中 野 害； i 
宇 部 市 京 展耆店 
// 末広 書店 

£^ 文 童 国衝店 
三文 字屋 
直士 書店 
園 山 書店 

小山 助 学 館 本店 
小山 助 学 館 東口 店 
森 住 丸 S 
宮脇害 店 本店 
宮脇 書店 丸 ft 店 
紀伊臞 屋香店 松 山 店 
な 明 展會店 本店 
'/ 明 S 害 店大街 道 店 
" 丸 三 害 店 
新居 浜巿 明^ £ 原 店 
宇 和 S 市 明 S 宇 和 島 店 
高 知 市 金 萬せ 

<Km ' 沖 «> 

福 岡 市 紀伊 fflS 書店 福 岡 店 

な リーぶ る 天神 
tf fli 文 館 新 天 町 店 
" 福 岡 金 文 堂 本店 

！ f 福 (^金 文 堂 朝 S ビル 店 
； f a 岡 金 文 堂 ディ ト ス店 

// 補 岡 金 文 堂 アニマ ート Ji 
北 九州 市 ナガ リ害店 
// 金栄 i£ 
// 旭 赝害店 北 九州 店 

〃 并 ブ 7 ク センター 

〃 カル バーク 平 if 
// 白 石 香 店 本拔店 
ノクスた がみ 



久 S 米巿 

餌塚巿 
大分 巿 

別 府 市 
宮崎市 

佐 W 市 



長崎巿 



パルコ ブック センター 大分 店 
本町晃 S 堂 
明 林 3£： 

中央、 田 中誉店 

寿慶宮|1|^店 

金 北 バイパス 店 

稽文館 佐賀店 

« 文 館 ディ ト ス店 



// 好 文 堂 
佐 世保巿 金 明 S 書店 
？!^ 本 市 紀 伊國屡 書店??! 本店 

// 長 《y 書店 

人吉市 明 晨人吉 店 

鹿 児 S 市 春 苑堂 ブック ブラ ザ 

f! ブック ス みすみ 

那 IS 市 i$ 隠 堂 害 房 ビル 店 
文教 香 



O839-Z4-6630 
0839-22-561 I 

0832- 22-61 SI 
0B35-3I-23Z3 
0836-31-0085 
0835-25-1988 

0833- 71-0251 



0886-5^-2 t 35 
0886-25-1380 
088B-23-322B 
0B78-5 1-3733 
0877-22-5533 
0899-32-0005 
0g99-4l'4j4l 
0899-41-4242 
0899-3 1 -S50 1 
0897-4^-4000 
0895-23-1 1 fe 
0888-22-0 15 1 



092- 45 
お- 3 ル 

093- 52 
093-53 
093-63 
093-64 
093-56 



0942-33-18^1 

0375- 35-06 ぬ 
0975-33-0231 
0977- お- 2183 



0952-32-1965 
0952-24 -J3M 
0952-23-7155 
0958-21-5453 
0958-23'7l7f 
0955-22 -42 U 
096-322-5531 
096-353-0555 



0988-63-3752 
098S-62-!20l 



市巿市 市 g 市 市 市 市 

府 取 江 A なタ松 1* 山 

防 光鷉松 高 丸 松 




ソフ卜 バンク 株式会社 

パソコン 業界 研究 セミナー 曰 程 

札 幌 
仙 台 

名古屋 
大 阪 



7 月 23 日 
7 月 20 日 

7 月 16、24 日 
7 月 26 日 
7 月 9 曰 
7 月 11 曰 



連絡先 

TEL 011 (222) 6026 

TEL 022 (263) 09Q7 

TEL 03 (5488) 1 1 15 

TEL 052 (261) 7215 

TEL 06 (264) 1471 

TEL 082 (223) 1314 



札 幌 営業所 
仙 合 営業所 
本 社 人事部 
名古屋 営業所 
西日本 営業部 
広 島 営業所 



SOFT 
BANK 



ソフ 卜/ \ フク 

=flQB 東京都 港 区 高 輪 2-13-13 
NS 高 輪 ビル 
TEL 03 (5488) 1 1 1 5 




XKBBOOOmm 

多 回線 ホス 卜 ソフ卜 



PRO-60K 



、今 曰 力、 ら 局長さん 



HOST 9 \ 



P^O-60K 



概要 



対 IS 回線 数 1 〜9 回線 

使用 モデム AT モデん MNP(RTS/''CTS) 可 

通信速度 最大 960。t>qs 

会員 数 * 最大 9999 人 

掲示板 数 * 最大 40 個 

機能 電^掲示板 • 電子 手数 • 電子 会議 ( チヤ ッ 卜 〕 • 会員 情報 

これら は、 コン フィプ ファイルで 設定て きます。 

注 1 ： *ECI について 拡張 を 希望す る 場合 は- フ □ プラ L> の霤き 換えが 必要になります のて、 
別 料金に て 対 JS 致します。 当社まで ご 相談く ださい。 
2:2 回線 K 上で 運用され る 場合 は、 CZ-6BF1 (シャープ 純正) が 不要になります。 
3: この ホス 卜 は テキス 卜 形式の S 送 S 法 を 探 用して おつます。 

画 特長 

* 各 SHffi のコン フィプ ファイル 化。 *RS-232CB 線と は キーボード 》ら の アクセス、 ダ 
ゥン ロード、 アツ フロー ドガ 可能。 * モニタで、 S チャンネルの ユーザーの 打ち込んだ コマンド や 
通信 状態 を 確認。 * 各 掲示板 a に SIG 、ボード/ i スの 設定。 * メンテナンス 作業の オンライン 実行。 
(ボード インデックス， メ一 ル インデックス） * オンライン サイン アツ フ等、 プス 卜への 設定が 可能。 
• 通信 サービス TN -PaK。 * 行 編集 (オンライン 簡易 エディ 夕) 機能。 • その他 'シスオペ レベル 
で 会員 H 報の 変更 ガ^ 能。 タイ^ ァゥ 卜に よる 回線 切断。 PDS 専用 掲示板の 採用。 （1 奮 込 中で、 ド 
キ ュメン 卜と テキス 卜フ □</ ラ の 分離)。 * 接続 MNP タイプの 識別。 • ログイン、 口 プア ヮ卜時 
闊の 記録。 * 非 アクセス 時の モニタ 画面 消去 可能。 



HOST3\ 



PIRO-60K 



機能 は 統べて、 ^HosTsEmm I と 同じです ガ、 対 1© 回線 数が、 

1 〜3 回線に 制限され て、 低価格で ユーザーに 供給し ます。 



わ- 

ュ— ザ—， ■ 御 It して 
好評 発売中 

17,BOO 円 

KH Z 

ディ ス ブレイ 



ノ V； ソコン 通 1 言 ソフ卜 




プログラマ 募集// 

SPS で ゲーム を 作って みません か 7 

アセンブラで プログラムの 組める 優秀な 人材 を 若干 名 募集して い 

ます。 就職 希望の 方 は 62 円 切手 同封の 上、 「就職 案内 保 大和」 ま 
でお 手紙ぐ ださい。 折り返し 就職の こ' 案内 をお 送り 致します。 
尚、 デザイナー、 音楽 プログラム 等の 専門職 は 募集して おりません。 



さ 
C ««• 



"f^^n (株) マイコン 八 ウス 



=360^11^5太早寺字町ノ[^5- 3 0(0245)45-5777 
FAX[0245) 



45HS'lS04(G[l.GI[Ei 



当お の 4« 品 は 全 S の 有名 テ' パ一ト 1 バソ 

コンシ ョ ツプ でお 求めに なれます： 尚、 お 

求めに なれない 場 "g". 16 便 局に てお 申し 

込みく た— さい。 * 口 号 山 5- 

* 加入者 名 ス， ビ一. エス * 金 代 

金に 39^ の 消， 税を 加算した 

(裏面） ご 希 2 ケ一 ムソフ ト名、 数 置、 代金 



I 表示 価格に 消費税 は 含まれて おりません: 



クの aw 以上 かかり ますめで、 
お あぎの 方 は 現金 窨 ifl を こ' 利用く ナミ さい. 
その * 台、 おつりの いらない ようにお お 



HOSTU 



ーシ ヨン アップ （Verl.lO) 
サービス 実施 中 

現在 発売され ています 製品 は、 ve 「1.10 に 変更に なって 
います。 お使いの 製品が Ve 「1 .00 の ユーザーの 方の £ め 
に、 バージョンアップ サービス を 実施して おります ので、 
お 早目に、 ユーザー 登録 葉書 をお 送り 下さい。 
Ver1.10 へ觸料 交換 を 実施して お ります。 

好評 発売中 

HOST g|il^5g]l ¥59，8[)0 円 
HOSTSMmm^iYM ¥3g.R 叩 m 

TSUKUMO-NET モノ J レ 運用 中々 Z 



SPS-NET 



好 評/一般 回線 

運営 中 / (9 回 線） 
(4 回線：) f MNP ワラス 7 



24 時間 運営 （N81XN) 
ゲス卜 ICKGUEST) 

«GU EST アクセス は 無料です ので ぜひ、 
一度 試して ください。 



A<*S» 亡 C± 登録料 ¥3.000( 税別） 
25/3 TR 会費 無料 

下, id の ffl 紙に £ 接お 人す るか 又は， コピーして まほ 入し， 72 円 
91 手 Ism の丄 「SPS-KETtt」 までお ii り 下さい： 届き * 第、 
仮な 錄を 行い ID 発行 後 SPS-NET 専 粗の 15 便 振込み ffiS 
ならびに 運 ffl の 手引き をお 送りいた します = それに い. 3 ケ 
H 以内 に 登 ISfW , 0M 円 (SiSJ ) を 御 入金 下 さい- 
人 金 確 IS 後 正式 会 fl として 再 登録し ます， 



鎖 パスワード- SPS- NET 
/ (8 文字 ま tfcJ' 文讓 あり) 



◎ 本名 = 大和 大 五郎 (8 文字まで） 



◎ ペンネ一 ^ニ大 ちゃん M 文字まで） 



© 職業 = 株式会社 エス ■ ビー' エス 字まで） 



© 年齢 =30( 現在の 年齢） 



◎ 電話 =0245-45- 5777 ( 市外 局番なら〕 



© 住所 =1 島 市 太平 ^ 町ノ内 Mffl 文字 まて） 



© 自己紹介 二 SPS-NET をよ ろし < 

/ (2収？ まで r 



©シ ステ iJI 成 =X6 誦 ACE-HD MO2400B 
/ (18 文字まで)、 



XETto^ OK- システム 漢字 



「個人 簿記 会計 財 計 く ん」 2HD 版 
定価 49， 800 円 （税別） 

出力 帳 票 ： 勘定 科目 一覧表 • 摘要 一 
覧表 • 期首 貸借対照表 • 期末 試算 
表 • 貸借対照表 • 損益計算書 • 仕 
訳 帳 • 各 科目 別 元帳 • 合計 残高 試 
算表 

処理 金額 9 析 10 億円/年間 
月間 仕訳 処理 数 900 件 以内 
仕訳 入力 は 一度 振替 伝票 方式 採用 
使用 勘定 科 目 数 75 個 （年度 変更 可） 
摘要 小 書き 入力 A • B の 2 つ 
A は コード 入力 
B は 自由 入力 
オート * ソート 仕訳 訂正で 

曰 付 自動 処理 
ラ クラ ク 金額 入力 カンマ 付き、 無 
どちらも K ！ 
消費税の 会計 処理 注目の 消費税の 
会計 処理 は、 4 つの 対応が 考えられ 
ますが、 ユーザ一 別に 勘定 科目の 設 
定を する 事に より 処理で きます。 

「消費税 検証」 を 別冊に て 同梱し 
てあります。 ご 活用 下さい。 
く 各種 税法 は 変化しても、 複式簿記 
の 原理 は 不変です。 勘定 科目の 設定 
によって 処理で きる のが、 財 計 くん 
なのです。 > 

プ リ ンタ一 用紙 

縦 11 ィ ンチの 白紙 又は S 線 入り を 
使用 願います。 

2D 版との 能力 アツ プの 内容 

1. ディスクの 入れ替え なしで、 シ 
ス テム ユーザ一 辞書 使用 可。 

2. 科目 & 摘要の 入力 時に HTLP キ— 
機能 を 追加。 

「個人 簿記 会計 財 計 くん」 2D 版 
定価 39, 800 円 （税別） 

2HD 版との 相違 は、 先の 能力 ァ ッ 
プの 内容の 通 りです。 



― 各 資料の ご 請求 は ― 

資料 は、 一部 あたり 200 円 分の 切手 
を 同封 願います。 各 デモ 'サンプル 
版 は 実費 2400 円 を 申し受けます。 

弊社へ 直接お 申込みの 方 は 上記 分 
を 差し引いて ご 本体 を 購入で きます。 

資料 は 毎月 曜日に、 デモ 版 は 逐次 
発送して います。 



「財 計 く ん 売褂 管理 台帳」 2HD 版 
定価 39,000 円 （税別） 

出力 帳 票 ： 納品書 • 請求書 • アイ ゥェ 
ォ順 顧客 一覧表 • 取扱 商品 一覧表 • 
売上 日計 表 • 売掛 残高 一覧表 • DM 
シール （条件 検索 可） 



処理 金額 
1 顧客 処理 件数 
処理 顧客 数 
取扱 商品 数 
消費税 自在 処理 

登録済 顧客 変更 
帳 票 3 段階 選択 
商品 単価 無 登録 

ラ ク ラク 金額 入力 



9 桁 10 億円 Z 年間 
60 件 Z 月間 繰越 可 
IDataDisk 1200 名 
IDataDisk 250 品目 
登録済 使用と 未 登録 
使用 どちらも 可 
台帳 変更 B で 自在 
顧客 別& /切 & 全部 
250 品目が 無限に 
カンマ 付き、 無 
どちらも 0K ！ 



プ リ ン ター 対応 表 

ご 使用になる 機種に よ り 4 つの シ 
リ一ズ 品番が ございます。 ご 購入の 
際に は ご 確認 願います。 
No701 ： CZ-8PK3-CZ-8PK4'CZ- 
8PK5-C-8PK6*CZ-8PK7« 
CZ-8PK8-CZ-PK9'EPSO 
N — VP シ リ 一ズ = X1R0M 要 
No702:CZ-8PK2-CZ-80PK 
No703:CZ-8PD2'CZ-8PD2*CZ- 
800P，EPSON — SP シ リ 一 ズ 
= X1R0M 要 
No704:Xl に 接続 可能な もので、 縦 
11 ィ ンチの 白紙 又は 野 線 入 り 
の ものみ を 利用す る 事に な り 
ます。 

水 伝票 専用 用紙と して、 ヒサ ゴ （株） 
GB — 342 を 使用 します。 伝票 以外 
は 縦 11 ィ ンチの 連続 用紙 （白紙 or 
露 線 入り） を 使います。 なお、 No. 
704 のみ は、 伝票 用紙 はュ— ザ一 が 
作成して 使用す る 事に な ります。 

2D 版との 能力 アツ プの 内容 

1. ディスクの 入れ替え なしで、 シ 
ス テム' ユーザ一 辞書 使用 可。 

2. 商品名の 入力 時に HELP キ —機 
能が 追加。 

「財 計く ん売掛 管理 台帳」 2D 版 
定価 29, 000 円 （税別） 

2HD 版との 相違 は、 先の 能力 アツ 
ブの 内容の 通り と、 処理 顧客 数が 600 
名と なり、 取扱 商品 数が 150 品目と 
なります。 （2HD 同様 No701〜No. 
704 品番が ございます。 ご 購入の 際 
は ご 確認 下さい。 ） 



「DATA • CARD 1200」 2HD 版 
定価 42， 000 円 （税別） 

~ カード 型 データ 一ベースと しての 
機能と グラフ 作成 ツールの グラフ デ一 
ター • ファイル 機能 を 持って います。 
検索 は、 1，124 枚の デ一 タ一 カード 
から 3 重 条件 を 処理し ます。 

項目 設定 は自 由 設定で 12 個 まで を 
処理し、 データ— 部 は 新規に 設け ま 
した 「データ一 変換 U t y 」 で、 作 
成 済みの デ一タ —でも データ— 量に 

応じて 変更 可能に な り ま した。 

DM シール 発行 • 葉書 宛名 印刷 を 
条件 検索で 処理し ます。 

カード No による、 データ一 の 技 
粋 • ス テツ プ 印刷 （同 力一 ドを 最大 
12 枚まで） を 処理し ます。 

グラフ • ツールと して は、 7 種 • 
22 タイプの グラフ を 作成す る 事 が で 
き、 最大 12 項目 12 データ— を 縦棒グ 
ラフ • 横棒 グラフ • 帯 グラフ' 円グ 
ラフ • 折 線グラフに 処理し ます。 緩 
棒グラフ • 横棒 ダラ フは 30 仕様で 
も 処理し ます。 

プリンター 用紙 
縦 11 ィ ソチの 白紙 又は 野 線 入 り を 
使用 願います。 

2D 版との 能力 アツ プの 内容 

1 - ディスクの 入れ替え なしで、 シ 
ス テム • ユーザ一 辞書 使用 可。 

2. グラフ DataDiskP3 に 格納で き 
るフ アイ ル 数が 3 倍に な り まし 
た。 



rOATA • CARD 1200」 2D 版 

定価 32, 000 円 （税別） 



2HD 版との 相違 は、 先の 能力 ァ 
プの 内容の 通 りです。 



購 入 は 



お 近 くの パソコン • ショッ ブ でお 
求め 下さい。 お急ぎの 方 は 直接 現金 
書留で お 申 し 込み 下さい。 

(売掛 管理 台帳の No704 のみ ユーザ— 
の ご 希望に より、 プログラム 解放 型 
2D¥58,000 円 （税別） もあります。 
直接 弊社に お申し込み ください。 ） 

〒885 宮崎県 都 城市 都 島 町 430_2 

〇 K —ハウス 
TEL 0986-25-0303- FAX 0986-25-&553 



，tsg— 口— ン おき 

，ト^ き 





高価 下取り、 
買 取りいた します、 

お問^^" tt^ -、 

下さい： を -'、 -'" 
■《 お 



S 03(253)7661 



T101 東京都 千代 田 区 外 神 田 3- 2-3 S03-253-7611( 代) 



今す ぐ ちょり の 第 話から 


仙 台 022-264-3704 


名古屋 052-452-3271 


広 島 082-295-6873 


札 幌 01 卜 61 卜 51 04 


新 漏 0E5E-75-4175 


大 阪 06-31 卜 3931 


福 岡 092-481-2494 




、グ 

. * Welcome/ 
^"ご 来店 もどう そ: 



X68000 の 情報の すべ ひ (当店 は X68000 の 認定 代理店です。 お 気軽に 二 相談 下 SYJ) 



lY5SCWXf 待望の 新しい 仲間 登場 ク ^68000 



PERSONAL WORKSTATION 

EXPERmEXPERTE 



HD 







-- 


EXPERXn- 
EXPERT! HD 

集積 度 を 高めた、、 マン ハツ 
タン シ I イブ" 3 M の大 容量 
メモリ を 搭載。 本格的な ゥ 
イン ドウ システム、 SX- WIN- 
DOW 搭載。 






〔写真の モニタ は 別売です。） 




PER 5：', A. ,', CRK STATION 

PROE^PROE 



HD 



PROn-PROE HD 

拡張 I/O ポート を ットを 搭載し、 汎用 

性と 低 ffi 格が 魅力： 

もちろ SX-WINOOW 搭 



CZ-603C 標準価格 ¥338,000 
CZ- 613C 標準価格 ¥448,000 



AVC 特価 



CZ-653C 標準価格 ¥285,000 
CZ-663C 標準価格 ¥395.0(]0 



AVC 特価 



X 68000 




で 



お 

CZ-602C 
CZ-612C 
CZ-652C 
CZ-662C 



お勧め ディスプレイ コーナ一 組合せ は 自由、 価格 はお 気軽に ご 相談 下さい： 



CZ-604D 

樣 » 価格 ¥34.800 

AVC 特価 



>0,3】mm ドット ビ ツチ 
»2 モ一 ド才ー トスキ ヤン 
き ステレオ スピーカ 搭載 
> チルト 台同梱 



CU-21HD 

標準価格 ¥I4S,M0 

AVC 特価 



► 0-52mm ドット ピッチ 
に I 型 ディスプレイ 

► 3 モード オート スキャン 
» ステレオ スピーカ 搭敏 



CZ-613D • ドット ピンチに 3 ，画 

► TV チューナ一 搭載 
> ステレオ スピーカー 搭敏 
き チルト 台同稱 



標準価格 ¥135,000 

AVC 特価 



フ — 拳ドッ トビ ソチ 0-3Smm 
秦 TV チュ一 ナ一 搭數 
眷 ステレオ スピーカ一 搭載 
* チルト 台同稱 



標準価格 ¥115,000 

AVC 特価 



CZ-603D 

標準 ffi 格 *Si.3:: 

AVC 特価 



CZ-602D 
AVC 特価 



CZ-SISIJS 



CZ-SPGS 



QZ-8PC4 



— I 



CZ-8PC3 



；盧 

求 
さ 
せ 

い 
た 
だ 
き 
ま 

分 
割 




TU 

iSPRO 



:BNl 
VTI 



BR I 



NtAZA 
IMW3 
SDI 
AN-SIDD 

CZ-6EB I 



品 名 


權聿 価格 


践髓 


型 番 


システム チューナ一 




33,100 


AVC フタ バ特 


CZ'SPG 1 


CRT フィルター 




19,800 


AVC フ タパ 特価 


CZ-SPKIQ 


カラー スキャナ一 




88,000 


AVC フタ バ 特価 


tO-735X 


スキャナ 一用 パラレル ポー ド ¥ 


23,800 


AVC フタ バ 特価 


CZ-6BEIA 


カラー イメージ ユニット 




69,800 


AVC フタ バ 特価 


CZ'6BE2 


力 フ — f メ 一 ソ ホ一 卜 




33, 腳 


AVC フタ バ 特価 


CZ-6BE4 


立体 映像 セ' y ト 




29,300 


夕バ 特価 


CZ-6BPI 


パーソナル テロ ツバ 




44. SCO 




CZ-6BCI 


RpI 音源 ポー ド 




23.800 


AVC フタ パ特 


CZ-6BMI 


ジョイ 力一 ト 




1 JDD 


AVCフタノ<特^i 


CZ-&BU1 


マウス 




& ,800 


AVC フタ バ特诵 


CZ-6BLI 


マウス * トラ ック ポール 




9,800 


AVC フタ バ 特価 


CZ-243BS 


システム ラ ック 




44,800 


AVC フタ パ特 11 


CZ-240BS 


アン ブ F*5il ス ビーカー 




36,600 


AVC フタ バ 特価 


CZ-223CS 


拡張 I/O ポ ツクス 






AVC フタ バ 特価 


ゲ一ム ソフト 



24 ビン カラ— プリンタ -(mtm 

24 ビン プリンター （135 桁） 

カラー ジェット ブリン ター 

IMtt 設 RAM ボード 
增 Si RAM ポー ド 
増設 RAM ポ一ド 

数値; S 算 プロセッサー 

FAX ポ一ド 

顯 ボード 

I/O ポー ド 

LAN ポート' 

サイ パー ノート 

ス ティ ショナ リー 

通^ ソフト 



販 充個格 

AVC7 タパ 
AVC フタ バ 
AVC フタ バ 
AVC フ タパ 
タパ 
AVC フ タパ 

フタ ハ 
AVC フタん 
AVC ブタ 
AVC フタ'、 
AVC フタ" 
AVC フタん 
AVC フタ' 

フタ' 




24 ビン カラー。 

漢字 ドット インパクト プ 
リン タ 




48 ドット 熱 転写 プリンタ 
一 。精密な 文字、 ハ一ド 
コピー も 可能。 



AVC 特価 ¥?? ？ 



AVC 特価 ¥? ？? 



AVC 特価 ¥64，800 



■ 頭金な し (手軽な 電話 クレジット） 義 製品 先取り (お支払い は 約 卜 2 ヶ月 後から） 暑 低金利 クレジット （I 回の 支払い は 2,700 円 以上で 3〜48 回-ボー 
ナス 併用 も 可） * カレッジ クレジット 〈保証人な し」 但し 満 20 歲 以上の 学生の 方） 未 Si の 方 （ご 両親が 代理 購入者と してお 申し込み 下さい） 
• W 期 (通常の場合、 当社に 申込 香が 到漦後 ffl 間 以内。 特に 人気の ある 商品で 品薄の 場合、 少々 納期が 運れ る 二と があります ので 御了承 下さい） 
攀宪全 保 IE (すべて メーカ一 保 IIE 會付 。アフターケア 万全） * 全国 代 引 （お届けした 考に、 代金 をお 支払いい ただく 方法です。 但し 手数料に 000 円） 



24 r ノト?^ お 写 カラ一 
ブリン 夕 一 




AVC 特価 ¥39，800 



AM10 時から PM7 時 

まで 受ィ寸 曰 躍 '祝 曰ち 営業 



TOP 給与 計算 エキスパート ， 
TOPit 務 会計 3 
DATA ， 
曰 USIF^ESS 3 
OS -9 ' 
Ccompiler ' 
AI-6BK ] 
ハードディスク I 
mm ハードディスク 1 
40MB ハードディスク {ロジ テック》 ； 
ハードディスク (C ジテ グ' ； 



AVC フタ バ 

Aye フタ バ 

AVC フ タパ 
AVC フ タパ 
AVC フタ 
AVC プ 5^ く 
AVC フ タパ 
AVC フタ 
AVC7 や ； 
AVC7? パ 
タパ 
AVC7 タパ 



^^^^^^^^^^^^^ 



価 価 価 価 価 個 価 価 価 ffi 価 価 価 価 

特特特 特待 特特 特特特 特特特 



^回まで 自由に 選べます。 



|H 一二 I ，二 II- in 芒 ^ ー<」 モ 

_』1 y 一 L-l ； Tl II！ に 【 Ifl 」！ i-t に I s さ. 




※通信販売 も OK です// 

全国 ど 二ても 発送 可 長期 クレジット 0K 送料 全国 均一 ¥1,000 宅配便に て 即日 配送 



M: =■+ -*ail -tdt Ht 本社 営業部 Z マイコン ショップ/通 販部 宇都 宮市 竹林 町 503 — 1 TEL0286-22-9811 FAX0286- 25- 3970 

^そ Igl 乂 Wr 大田原 営業所/マイコン ショップ 大田原 市 美 原 1 — 13—4 TEL0287-23-5352 FAX0286 23 5364 

マイコン ショップ IM.Kiill お 申 し 込み • お問い 合せ は ^Cl^flp-^^ 画 98Tf ( 代 ) 



2 枚の ボードが 1 枚に なった 

> 隱き mm^K 

広大な メモ IJ 空間 を 実現す る 最大 4M バイ 卜の 

高速 増設 メモリ 




滅-ザ 画 



SiilSIIIIIII 



高速 演算 を 約束して くれる 

数値 演算 

_ 7 口 セッサ 

' メモリ アクセス ノ 一ウェイト による 高速 アクセス 

' CZ-6BE2 /CZ-6BE4 CZ-6BP1 との-; 昆在 力、 "5]" 能です 
• 複数 枚の KGB.X68PRK の 実装が 可能です 
'ジ ヤン パの 変更に より 任意の アドレス 空間に メモリの 配置が 可能 
です 

'ジ ヤン パの 変更に より 数値 演算 プ^ セッサ の 1 枚 目 2 枚 目 未使用 
の 選択が 可能です 

'1M/2M/3M メモリ モデル は 購入 後に メモリ を ボード 上に 追加 可 
能です 

'数値 演算 プロ セ' に は デバイス ドライバ (FL0AT3X^<ft 属します 



^ 写真 は KGB-X68PFiK-14 です 
製品 価格 一覧 



^ CZ- 602CZCZ-61 2C 以外の 機種で は CZ-6BE 1/CZ-6BE I A を H H 、 
« メモリ アクセス ノー ゥ： E イトの ため 拡^ I/O BOX では 動作し までん 



：ぷ S ゥ' あります 



KGB-X68PRK-01 ¥ 58,000 

(1M メモリ 数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-02 ¥ 74,000 

(2M メモリ 数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-03 ¥ 98,000 

(3M メモリ 数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-04 ¥122,000 

(4M メモリ 数値 演算 フロ セッサ 無し） 



KGB-X68PRK - 11 ¥ 96,000 

(1 M メモリ 数値 演算 プ a セッサ 付き） 

KGB-X68PRK-12 ¥ 112,000 

(2M メモリ '数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-13 ¥136,000 

(3M メモリ 数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-14 ¥160,000 

(4M メモリ /数値 演算 プロセッサ 付き） 



fAlfe の 増設 費用 



メモリ 

1M バイ 卜 
2M バイト 
3M バイト 



¥24,000 
¥51.000 
¥76.000 



数値 演算 プロセッサ 
MC68881RC16 ¥38.000 



充実の BASIC HOUSE 八 一ドウ エア S ソフトウェア 



高速 12B ぽ， 16CHA D コンバータ ボート' （KGB-AD12) XI ¥118,000 
フォト アイソレーション 16BIT デジタル 入出力 ポート '(KGB-PIO) XI ¥ 42,000 
ハードディスク インターフェース ボード (KGB-HDIF) XI ¥ 16,000 

アイソレーション 16B ぽ デジタル 入出力 ボード (KGB-X68PIO)X68000 ¥ 68,000 
ハン テ k プリンタ & インタ— フェース （HANDYPRINTjack)X68000 ¥ 24,800 

BASICS 張 閱数バ 'y ケージ (66"議） ¥9,800 C 言語 ライブラリ （B6-6305) ¥6,800 



高速 12BIT， 4CH D A コンバータ ボード (KGB-OA: Xl 
汎用 ローコスト A D&RO ボード （KGB-X1S) XI 
高速 12BIT，】6CHA D コンバータ (KGB- X58ADC、： X68Q00 
641800?11ポード1\/13(：卜180(1<08-0?ズ8) X68000 
a— コスト MIDI インターフェース' ノ ' ョ：' X5S)j: 

BAS に 拡張 関数 パッケージ C 言語 ライブラリつ 5 



* 15.800 
¥ 14.800 



ディスク キャッシャー (B6-6304) ¥6,800 Toys & Tools (B6- 6307) ¥6,800 アイコン エディタ' B6 -53:3 ¥-1 



リ 58': ミン- タ i^-:-:C ¥ 19,800 



PRK ニュー バリエーション 販売 開始/ PRK10 コ プロセッサ 付/メモリ一 無し 定優 ¥72.000 



BASICHOUSE BBS TECOSYS NET 



TEL 0286-27-1829 1 200 2«M*~«WP^X5 パリティ 籌 L X お, 無し 

ゲスト I D なし (ォ > ^ィ イン ァ 7 力 



全国と こても 発さ^ S ぉク "^： 



ト CM さ 全 一; 



,00： 



二て i— 三 £ ： 



**:-4v^4+=+*Bn-tdtHC 本社 営業 S マイコン ショップ 過贩都 宇 as 宮市 竹林 "1503 1 TELa286 22 9811 FAX 0286 25 3970 
l!|:TV3*fXn| iPJJfXV/T 大田稳 営業所 マイコン ショップ 大田 lg 市 美 原 1 13 4 TEL0287 23 5352 FAX 0286 23 5364 

マイコン ショ 7 プ |1ザ、^11^8ぉ申し^^-ぉ罔ぃ^は 



ふ i' 



年中無休 




06-633-9800 



新規 ユーザー 'EXE 会 員大 



★ X68D00 ュ 一ザ一 ニーズに 対応した 八一 ド' ソフ卜 • ウェア * 周 
辺 機器 は 全て 展示して います。 

★ 新製品 情報 ' ユーザー 同士の 情報 交換が できる、 メンバー 様の 

憩いの スペースです。 
+大 特価 セール 期間 中 X68000 'ディスプレイ • ブリン 夕 一 御 購入 

の 方 は 全国 どこでも 送料 無料〃 
★ 遠くで なかなか お越し 頂けない 方に も通販 専用 TEL で 専門 ス 

タツ フ （X68 PRO STAFF) が 親切 丁寧に お答えし まず。 . 

* X68000 お買い上げの 方、 アイツ 「より Big ブ レゼ ン卜 ^^-― ヒニ- - 

X 69000 オリジナル ステッカー ， I 

XBaODO フロッピ一 タイ 卜ル シール (^お好き 如 もの 2 点 ' ― -— 

XBBDDO オリジナル テレフォンカード 1" もれな f ついて くる ク 

★ 現在 シャ一 プ X 68000 EXE 会員の 方、 お 卜 モダチ を こ' 紹介 下 
な ご 購入 成立 時点で アイ • ツーと シャープより ス#キ な- 
^^ン 卜 進呈 I />. I 

、！ Otjy^^' ツー メンバーズ 優待 制度 実施 // 

■-7ji\\y —で X 58 00[> 及 び ソフトウェア 周辺機器 をお 貢 上け 頂き ま こ ュ—\~ 様 
1 こ は)^ \) ジナル メンバーズカード を さ 付 致します。 メンバ一 ズ のな! 3 ま 楽. し ^ 

コン^ フを おくれます ように 最 S の フォロー を アイ ■ ツーより 握 供し ま f 




展示品 処分 祭 早い 君 勝： 
i^^CZ-612CBK 
SEI/CZ-B03DBK 

定価 +396= ¥567,324 




あなたの 
お 支 キム は 

/7、 リタの 



ふ' > 



園, 7 月 18 



XBBOOO プロショップ 傳門 店)， 
ならではの 企画です〃 



It 局峰寶 

謝セー 



r 



ル / 



レ 




アイ 'ツー h シャープ グランド フェア' 90 OSAKA スタジアム 
に 多数の ご 来場 頂きまして、 誠に ありがとう ございました。 
アイ • ツー サン クス フェア Pa「t2 も 只今 企画 中です ので、 迄ラ 
ご 期待 ガ 



次— 



XMOM ユーザ 一とっておきの グッズ.〃 

X68000 ユーザ一 の ステータスシンボル。 

新 グッズ も グループ インして ますます 充実。 

ミの パソコン ライフが 一層 楽しくなる コレ クシ 

X68000 オリジナル グッズ を まだ 持って いない キ 
アイ 'ツーから お届けし ちゃい マス./ 



V 



X68000 ユーザー a* んな 集まれ/ 

SX-WINDOWctV 勉強 会 

闢催 しま一 す 

参加 ご 希望の 方 は、 62 円 切手 同封の ラぇ、 お 名前 • ご 住 
所 ' T E L • 生年月日' お持ちの X 680M の 型番 を 書 いて、 
アイ 'ツー EXE CLUB あてで、 おくって 下さい。 
日 時、 場所 etc... ご連絡 し ます〃 

場所 はと D あえず 大阪 です/ 

-7f 



XSBOOO ^ る ^ ^し ボル， 




地下鉄 

近鉄 



アイ. ツー a*t*Xaj 
大瓶 店 ， 1^ 



「―」 — / 



や 匸スゃ 

おみぎ 






I 営業時間 AM11:[)D〜PM8:D0 



Information 、、 Interface 

1§ 



大阪 店. x542 大阪市 中央 区 難 波 千 曰 前 15- 18 



Im lll t l l l u l l l mm lJ- = 



通僵 販売の ご 案内 

全国 通販 一 —— - 

画 銀行 振 込で 申し込みの 方 は 商品名 

及び お客様の 住所' 氏名 '電話番号 

をお 知らせ 下さい。 
〔据込 先〕 第一 勧業 銀行 渋 谷 支店 

普通 No.n お 457 聰 オーエー ランド 

國 現金 寄留で 送金され る お客様 は 電話番号と 商品名、 数量 を 明記して 同封して 下さ 
い, 國 クレジットで ご 購入 を 希望され る 方 は 申し込み 用紙 をお 送り 致します ので ご 記 
入の 上 返送して 下さい. ノ 才 以上の 方 は、 原則として 保証人 不要です。 クレジット は 
l〜SO 回 払で 月々 5,M0 円より ご 自由に 設定で きます。 



き 下 取 * 買 取 は 電話で 見積りして おります。 责任を 持って 下取り させて 頂きます， 
* ご注文、 お 問合せ は… 午前， 時から 午後 7 時まで 
• 商品のお 届け は • • 入金 確認 後、 即日 発送 致します， 

漏ォ一 • ランド 

〒15(3 東京都 渋 谷 区 円 山 町 20- 4 第 5 日 新 ビル IF 

Q(03) 770- 8855 「八ズ (。脚 漏 

関東 エリアの 送料 は J 偶につ き ¥1,000 です。 

★ 全 商品 ィ呆 lit 害 ft 。専門の アド パイ ザ一 か'、 お客様の ニーズに 対応し ます。 
★ 初期 不良 • 翰 送 トラブル 等に 迅速に 対応し、 即 交換 させて いたた' きます 



<fio' 



* や * 




• お 近くの 方 は、 お 立寄リ 下さい。 
専門 係員が アドバイスいた します。 

* ビジネス ソフト、 ゲーム ソフトの こと 
ならお まかせ 下さい!! 

セール 期間 
ザ ，90 7-15 — 8'15 



アフターサービス 万全 

の サポート 体制 
優良 パソコン 販売店 



サマー セール〃 ドカ〜 ンとプ レゼ ン卜 

◦A ランド 恒例 '大 ぉ買徳 セール 実施 中 




流通 事情に よ ンぉ 電話 下さい。 S 

お 安くなる 場合 か ありま 2^^^^^^ 



'毎週 日曜、 第 2 '第 4 土曜 曰 は、 定休 曰と 
させて いただぎ ます。 



SHARP X68000 シリーズ セット （お楽しみ ゲーム パック 付) 



* 次代の イン' 
X68000EXPERTII 

• CZ-603C-BK/GY 

• GZ-605D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 —― 

定価 合計 ¥453,000 

OA ランド 大 特価 

ク レジ 
ツト 




さ X-WINDOW 搭載. グ 

X68000 EXPERTII-HD 

• CZ-6I3C-BK/GY 
CZ-605D-BK/GY 
MD-2HD 20 枚 



周辺機器 コーナー 



価 合計 ¥ 563,000 

OA ランド 大 特価 



NEW 



クレジ 
ット 



X68000PROn 

• CZ-653C-BK/GY 
攀 GZ-605D-BK/GY 
暑 MD-2HD 20 枚 



♦ SX-WINDOW 塔 載〃 



NEW」 



定価 合計 ¥400, 000 

OA ランド 大 特価 




X68000PROII-HD 

• GZ-663C-BK/GY 
攀 CZ— 605D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 



ク レジ '― " r — [ 

ット 12 回： ¥2UM 34i'¥K,l)00| 



定価 合計 ¥ 510,000 

OA ランド 大 特価 



'；; トレ-"^ I？ 回! ¥33.800 2* 回 ¥1UM 



X 睡 OSUPER-HD 

• SX-WI 圆 W 搭載 
攀 SCSI インターフェース 装備 

• 8C1MB ハードディスク 搭載 
»3MB 大 容量 メモリ 装備 
參高 解像度 クラ フィック 



SX:WINpOW£t// 



クレジ 

'ン卜 



12 回 


VIS. 60(11 24回 


¥21.400 






X68000SUPER-HD 

• CZ-S23C-TN (チ 夕ン） 
I CZ-6 1 3D-TN (チタン） 

|,MD-2HD 20 枚 

価 合計 ¥633,1]00 



NEW] OA ランド 大 特価 



プ! J ン夕一 セッ 卜 コーナー 

> GZSPV I (カラー ビテ オフ リ ン タ一； 
定価 V 198,000 ► ^'亍 ¥1 52.000 

• CZ-8PC3(24 ドット 熱 写 カラ一 プリ ンタ— 

定ィ ffi¥ 55.800 >特11¥ 53 "000 

,0^8「に10(24ピン漢字ドットフリンタ一136^ゲ 

定価 ¥ 97,800 ^特 優. ノ TEL 下さい！ 

»CZ-8PGI (24 ビン カラ一 漢字 ドット フリン タ お 

定価 ¥I30」[]D0 -… ー特，/丁[1_ 下さい！ 

>CZ-8PG2(24 ビン カラ一 漢字 ドット プリ:^ 一' 136^?^.' 

定価 ¥ l&D』[][]0 ► 特価/ TEL 下さい！ 

IICH3SX (カラ 一ィメ 一ジ I ット フリン ター） 

定価 ¥248r000 ► 特価/ TEL 下さい！ 



OA ランド 特選品 ズ Z 




■ CZ-8PC4( 定価 ¥99,800) 

^ ii ，ラ- 特価 mwo: 

I XSSOOO 用ソフ > ^ウェアー' コーナー 1 ! XSBOOOffi 固 福器コ 一十 ニニ ~~ ] 



I CZ-2I2BS (BUSINESS) 定価 ¥ SS 

|CZ-220BS(DATA) MfB* 5S 

■iCZ-?l5MS{Sampliii|) 定 a» n 

i CZ-a I HS(NEV( Pdfit Shof] …… sa* ID 

5 CZ-2"BS(T0P 財務 会計) …一 S9*2D0 

6 CZ-226BSI.CARD)---" 定 ffi¥HS, 

7 CZ-223CS(CoinnHjnicaMn) Si* I9, 

'8 CZ-2I3MS(WUSIG) '…定 ffl» I3. 

I CZ-?IILS(C con^r) 定 S 

—！ 3 C-TRACE (キャスト) m- 

•； EW (イースト） 定 fS' 



>特《¥ 53m 
特価 ¥ 4W)M 
.8ひ睁 特価 ¥ 13,800 
Mo> 特価 ¥ 15,500 
特価 ¥158,000 
細 >特ほ¥ 23.000 
爛鉍特 値 ¥115,500 
特価 ¥ 14,800 
800> 特価 ¥ 31,000 
，► 特 fl¥ 52m 



38.[)00>特0¥ 30,000 
26,300 特価 ¥ 21,000 
3° つ 0[>特偭¥ 69,800 
55.SCC>TE し 下さし、 
■c: ：'::: ► 特価 ¥1 49,000 
" ョ:' 特価 ¥ 63,000 



'最新 ゲーム ソフト 
その他 各種 ソフト 

2(]%〜25%OFF〃 
'周辺機器' プリンタ一 
割引 販売 中 zTTEL 下さい./ 



■ I-0 DATA 増設 RAM ボード 

* 1MB 増設 RAM ポー ド * 2MB 増設 RAM ポー ド 

PIO-BBEI-A PIO-6BE2-2M 



» 4MB 增設 RAM ボード 

PI0-53Ei-iVl 



X-1 ターボ ZIE セッ卜 






® セット 安す ぎて ゴメン なさい/ ® セット 

•CZ-88fCBK''' 定 優 ¥169,80) ―. iiim *02^06« —定価¥159,800 

*GZ 棚 DBK" 定価 ¥謂.80(] J ^iHft *CZn830DBK …定価 ¥ 98,000 

*CZ 七 STIS …'定価 ¥ 5,800 I IH *GZ"6ST-m …'定価 ¥ 5,800 

(チル トス タン ド） ^^^^K. (チル トス タント'） 

(MD-2HD 20 枚 サービス ii^^^^ iMD-ZHD 20 枚 サービス 



特価 ¥19，500 特価 ¥38,500 特価 ¥67,000 



合計 定価 ¥275, 400 

特価 中 TEL 下さい 




合計 価格 ¥273, 600 

特価 中 TEL 下さい 



■ ノ卜ド ティ スク 國 特価品 もあります ので TEL 下さい 



き アイ テック iTX-SdO "… 
• 7 ィ チック ITX-SSD …'- 
* ロジ テック LHD-32V 
鲁 d ジ テック LHD-3aVE' 
秦。ジ テック LHD-34\/''- 



特価 ¥11 7,000 
無 ¥149,000 
特価 ¥ 85,000 
特価 ¥ 90j000 
特価 ¥104，000 



(シャープ 

► シャープ GZ- ■■' 
» アイテム HXD- 040 ， 
» アイテム HXD- 



待话 ¥118，000 
絲¥ 95,000 
特 88,000 
特倍 ¥ 95,000 
持お 30 細 



中古 バソコ ン （価格/在庫 は 変動し ます。 予約 は 5 日 以内と します。） 



PC-9S0IRA5 ¥338，000 ょリ PC-?fl6vs ¥ 165,0001V 

PC'980IRA2 ' ¥265,000 ょリ GZ-6DGG ^ … ¥160，000«W 

PC-9S0IRXZ ' ¥199，000 ょリ cz-60IG ¥170t000i»/ 

PC'980iExz ¥190，000 ょリ CZ 6IIC ¥198tOOOi*J 

PM80lVX2t ' ¥l70,00aW C2 65ZC ¥178,000 ょリ 

PC-9B0tux?t ¥165,000 ょリ CZ6I2C ¥210,000 より 

PC-9eoEvxz ¥160，Q00 ょリ 6BOOo 用 モニタ一 ¥ 49,000 ょリ 

PC-980tVM2( ¥150，000 ょリ 用 サウンド ボード ¥ 1 3，0(XU り 

PC seofuvn ' ¥148，000 ょリ pc'bssr'fr ' ¥ 50，000 ょリ 

PC-9flOJLV22 ¥160,000 ょリ PC SSFH.FA ¥ 65，000 ょリ 

PC'ZsevE ¥150,000 ょリ floa ライン cst ¥ 38,000 ょリ 

PC-2fl6US ¥155，000 ょリ ？ 00 ライン CAT ¥ 10，000 ょリ 



今月の 特価品 （限定) お 早目に〃 



★ CZ-652C(BK) +CZ-602D(BK) 

I 4 セット 限 ¥1 大 特価 ¥258，000 




★ C2-612C(BK) 

fs-tr^i^FMul 大 特価 ¥2M,(H 

特価 ¥ SOtOOO 
特価 ¥ 54.eOO 
'神 価 ¥ 46>OO0 
特価 ¥ 16,000 



• NEC PG-k;D853( アナ m^GRT) 

特価 ¥11O，0OO 

* 三^ XC-lil3SCf アナ 13グ06了〕 

特価 ¥125,000 -. -'… ■ -'… -… 

■ SHARP GU-ldFD (アナ グ CRT) 

特価 ¥134,000 ' ■ 丁. …-- -… …… ■■■ …… 

• SHAr^P pa-s500(-5I:t 手帐〕 
特価 ¥ 85,000 - 



お^ぶぶ 

価 5 価せ 

^ 定 W 定 i 定 ^ 

* 争 ■ ■ 



表示 価格 は、 税別 表示です。 詳しく は、 お 電話に て、 お問い 合せ 下さい。 掲載の 価格 は、 6 月末 現在です。 



24 時間 テレホンサービス 



お申し込み 

TE し 

FAX.048E-54-3443 

埼玉県 川口 市 西 川口 4-6 - 4 



お支払い 
下記 取引 銀行口座 
までお 振込み 下さい。 
三菱 銀行 西 川口 支店 
腿 テン キヤ ©0258081 



全品 メーカー 保証 即決 ク レジ ッ卜 OK 



セッ卜 超 特価 

HBBOOO 

PERSONAL WORKSTATION 

PROE^ PROEMS 

CZ-653C 特価 10： 
CZ-663C 特価 匿 

SUPER 圖 

CZ-6E3C 特価 匪 
CZ-613 口 特価 TO 



セッ卜 超 特価 

XK68000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERTE^ EXPERTEHB 

CZ-603C 特価 田 
CZ-613C 特価 田 

EXPERT PRO 

CZ-662C 特価 
CZ-602C 特価 



ディスプレイ プリンタ 

CZ-B04D 特価 CZ-BPC:4 

CZ-B05D 特価 CZ-8PG1 

CZ-613D 特価 CZ- 8PG2 

CU-21HD 特価 IO-735X 



周辺機器 
CZ-8NJ1 ¥1,400 
CZ-8NJe ¥18,540 
PIO-6BE1A¥PO.OOD 
PIO-BBE2 ¥39,000 



ソフ卜 

CZ- 213MS ¥15,500 
CZ-223CS ¥15,300 
CZ-P19SS ¥23,100 
CZ-211LS ¥30.800 




(価格 は 全べ て 税込みです) 



ijl:- 寺 寺 寺 



XB8000 

ビック • サマー セール 国 催 中/ «^ 



★ この 表 以外の 組合せ、 お 支 
払い 方法 も ご 自由にで きます。 

★XI シリーズ 用、 X68000 シリ 
ーズ用 各社 ハードディスク/ プ 
リン タ 等の 周辺機器 を大 特価 
にて 販売して おります。 
電話に てお 問合せく ださい。 




X68COD シ ■」 一ス 


ほ 届 


辺 機器 'ソフト オール 超 特価 ガ 


型 番 


& 名 


\ 定価ノ 


ソフト 名 


品 名 つ 


. Z ^ 1 


CZ-6VTt 


カラー イメージ ユニット 


W 69,800 / 


MUSIC PRO 




\¥ 28.800/ 


CZ-8NS1 


カラー イメージ スキャナ 




MUSIC PRO-eSK 


マウス を 使った 楽 譫ヮー フコ 




CZ-6BE1A 


1MB 増設 RAM ホード 


k 38,00/5 


SOUND PRO-68K 


サゥ ント' エディタ 




CZ-6BE2 


2MB 増 ポ一ド 


^79,8fl0 


Sampling PR 0-68 K 


AO PCM サンプリング エディタ 




CZ-6BE4 


4MB 增設 RAM ホード 


¥t38,900 


MusicstudbPRO-eSK VJ .I 


MIDI マルチ レコーディング ソフト 


ハ— 


CZ-8NM3 


マウス 汁 ラック ボール 


¥ \9fiOO 


OS-9 X68000 


マルチ タス クオべ レー ティング システム 


¥ き 800 


BF-6BPR0 


高性能 CRT フィルタ一 


¥ ]I,800 


PRO- 68k 


サイバー ノート 


¥ ]j.8Xl 


C2-6BP1 


数値 演算 ブ a セ， y サ ，ポー ド 


¥ jmio 


PRO- esK 


ス亍ー ショナ リー 


¥ ；' laoo 


CZ-8NT1 


トラック ポール 


¥ y1 3,500 


Ccompiter PRO-68K 


ソフト M 発 セット 


¥ 39iO0 


C2-6BM1 


MiDI ポー ド 




Human 66K Ver2.0 


閱発 ツール セット 


¥ 5,to 


CZ-8NJ2 


アナログ スティック 


y 23.8(jO 


PI0-6BE1-A 


内 jiUlM 瞧 


■4 25.009 


CZ-6TU 


パソコン チューナ 


¥ 33,100, 


PIO-6BE2-2M 


2MRAM 




SX-68M 


MIDI I/F 


/¥ 1 9,800 \ 


P10-6BE4-4M 


4MRAM 


/¥ 88.000\ 


XE-1AP 


アナログ ジ 3 ィ パッド 


/¥ 13,800 、 


MU1-B 


MIDI I/F+- ソフト 


/ ¥ 33.800 \ 



▲ire 以外 ビジネス ソフト、 最新 ゲーム ソフト 豊富に 在庫あります。※ 送料 は ご注文の 際お 問合せく ださい。 眷超 特価 販売 中/ 



パソコン 専門 ショップ 



18 合お 問合せ 先 003-486-654 柳 




k 化：^ 



谷 店 S03 - 486 - 6541( 代) 



T150: 東京都; き 谷 区 S 谷 1 -12-7 三 ヒ ル 
提込 銀行: 三 井 銀行 S 谷 S 益 坂 支店 iNo.50a340 



Ai^*FFrir«T^r\>l C >1 〒221: ，浜 巿神奈 川 区 as 町 2-12-8 第 1き 設 ビル 

»^^/*t/l5XiUqO— i , kTV メ根込 銀行: 三 和 銀行 攢;^ 前 支店 No 31 0852 



XS68000 ^eSOOO SY68000 



営 itR 鬮 (定休日 ► 渋 谷 店 ： 日 祭日/横 浜 店 ： 水曜) 
AM10:00〜PM7:O0 I 



XKB8OOO SUPE 曜 

攀 CZ-623C- TN': 本体 'キ— ポート'. マウス） ¥498,000 

•CZ"6，3D— TN (カラー テ―ス プレイ） ¥135,000 

•CZ-6BP1 • ¥ 79,800 

1^ 合計 ■ ニニ： ¥712,800 



クリエ イト 特価 



均等 払い 


¥ 7.320x48 回 


¥10，10[)><ぉ 回 


¥ 13,450 "a E 


ポー ナス 


¥ 42,000 X 80 


¥ 50,000 X 611 


¥ 80,000 4 回 



※本 広告に 掲載の 全 商品の 価格に ついて 消 18 税 

は 含まれて おりません。 



XI6B000 NEWEXPERTE 

ミュージシャン セッ卜 。これち TM ネッ卜 ワーク だよ ~V 



•CZ-6D3C …… - ¥338,000 

•CZ-605D ¥115,000 

秦 Mm.B(MIDI ポー ド& ソフト） --- ¥ 39.800 

•CM32L …… - - ¥ 69.000 

書 グラナダ …… ¥ 8,800 

攀 JOY 力一 ド ¥ 1,800 



定価 合計 ¥ 572.400 ► 超 特価 ¥458,000 



■ 定価 合計 ¥445.100>起特^£¥ 353.000 



肇全 商品 完全 保 K 會付 （メ一 力一 保証） 
• 全国 無料 溘 （一部 離 息の 方 は 有料になります） 
攀配逮 日の 指定 OK (日曜 • 祭日に 力 、かわらず お客様の こ' 都合 

にあわせて 配達し ます） 
暴 どんな 商品の 組. 合せ も 自由自在 （ご 予算、 用途に 応じ 自由 

自在に システム アップで きます） 
搴 中古 パソコン 高額 下取り （今お 使いの パソコン をわず かな 

差額で グレ一 ド アツ ブ ） 
• お支払い 方法 自由 金利の 均等 払い 、ボーナス一 括 払い 

も ご 利用く ださい） 



AI68OOO NEW PROS 

ゲーマー スセ ッ ト 遊ん て 暮らせる S E T/ 



眷 PROn CZ653C ¥285,000 

• 0.31 CRT CZ603D ¥ 

攀 グラナダ ¥ 

參 Y'S ¥ 

翁 ボビュ ラス…' ' ¥ 

き スーパ一 ハング オン - ¥ 

攀 エー ジャック ス ¥ 

• サーク …… ¥ 

参 アール 夕 イブ ¥ 

き アナログ JOYS"nC XE-1AP -. ¥ 




当社 は X68000 の 販売 認定 店です。 

どんな ことで も 安心して ご 相談く ださい。 

XIBBOOOnewproe USBJOO 隱 experts U68000 expert 面 



• CZ-653C (本体) 

搴 C21-603D (カラ 一ディスプレイ) 
参お 好きな ゲーム ソフト 1 本… 



•¥285,000 
■¥ 84.800 
■¥ 7.800 



國 定価 合計… … 

クリエ イト 特価 



•¥377.600 



攀 CZ-6CI3C (本体) 

• CZ-6 1 3D (カラー ディスプレイ テレビ)' 

• CZ-8NJ2 -- ■■■ 

搴 お好きな ゲーム ソフト 1 本 



¥338,000 
¥135,000 
■¥ 23,800 
'¥ —9,800 



• C2-613C:3:» 

• CZ^04D': カラ一 デ"^ スブレ や' 
攀 お好きな ゲーム ソフト 1 本 ■- 



•¥448,000 
•¥ 94,800 
■¥ 9,800 



I 定価 合計 • 



¥506,600 



I 定価 合計- 



•¥552,600 



クリエ イト 特価 



クリエ イト 特価 



均等 払い 


¥ 7.68(^43 回 


¥ 9,830 X 36 回 


¥U,370x24 回 


ポー ナス 


な し 


な し 


な し 



均等 払い 


¥ 9.970 ^'■iKa 


¥12.840x36 回 


¥18,660x24 回 


ポー ナス 


な し 


な し 


な し 



均等 払い 


¥ 5,920 - iiX 


¥ 7,400 - y.^ 


¥ に .100x24 回 


ポー ナス 


¥30.000- ：= 


¥40.000- '：= 


¥ 50,000 >： 4 回 



クリエ ィ卜 特典 



ODOOOOOOO 

3 8 7 8 3 8 & flv cb 

488988873 





アイヒ ッ卜 電子 株式 会 



SHARP フリー トツプ パソコン 

AH in Note mmm/<^ 

AXBBBN-H2 定価 ¥398,ooo 



八 ガキち OK、New MZ プリンタ 
'ま き乙タ シャープ MZ-IP お 

- 好評 発売中/ 



• MZIP ■ 
。バッハ ' 

に XI- ンり 

標準価格 ¥ 59 , 8 0(]-* 特师 ¥25，[)00 



パソコン ファクス Mz-ivcn 
"プリンタ 'コ ビ 一ファクス" 省 、 

1 台 3 役の スグレ モノ 

照 定セッ 卜 販売/ S.V 

• MZ2Ei セット (インタ-フエ— ス ソフト 付） 

權》価格含計^(？ 342 , 800— ¥ 1 2(K 000 
攀 MZ-1V01 (本体の み） 
標準価格 合計 ¥278.0004¥ SB.OGO 



シャープ MZ-1X3I1 モ テム ホン 

(IX 13 上位 機種） 



モデム 内 入出力 5«チ ■^jlf ^*S> 

付 参 ダイヤル,、 ルス Z フフ シュ ポノ^ 

タン フッシ ュ * タ: jG/ 

欐能 拳- ン 1 • 一 :7¥)(B,CCITT. V2S%i^ 
bisJSiS 手 «S サ ホート） 

標準価格 ¥98. MO 岭 ^iftfl 



パソコンと 専用 ワープロ を ひねに した) K ッ卜 

シャープ MZ-S8B1 



ヮーフ □ ソフト 「害院 23j 
MS-DOS V3. t 装備 
エミ ュ L ^一 シ ヨン ソフト 搭戴 

定價 ¥328,MH 

大 特価 ¥138，0BG 

(ディスプレイ は;? リ j 



MZ- 2861 用 ソフト (UP シリーズ) 

• 1HS1 (テス ク 7': /力 定 B » SMMK 特価 ¥20, 000 

*1FH3S3( ク リツ' H Sfi*7T,M)o^^a5,!2Q,tlOO 

き 1P"1254( プラン ナ; "-… 定価 *8»,mK 特 S¥20,M0 




シャープ 

定価 剛 # 大 特価 ¥78，1 



《在庫 限 D》 
PC-E500PJ 

定価 V 28 , 800— 大特涵 

SHARP ポケ 3 ン全 翻、 1 

Z80 ポー ド他、 太平洋 工業 « 品 全 《 種 取 接 
參 PC-E500PJ ご 購入の 方に、 もれな < 

「ポ ケコン ジャ一 ナル 特別号」 を 進呈/ 




PC-SDO と 各 (！/！：カ ン をつな ぐ インタ- フ I— スケ- プル 

CE-140T ¥8.800 



アイ ヒット 推奨 ディスプレイ 匚 



* 三菱 

(14 型 アナ a グ） 

ドット ピッチ 
定価 ¥ I07,00CK' 

特価 ¥53,800 




XC-I4S8C【1 対応 パソコン 機種： シリーズ 
シリーズ/ PC-38 &シリ 一ズ /PC-88(H 



(上紀 機^に は 付属の 接続 ケーブルで、 接続 可能） 



拳 シャープ CZ- ぬ aD'BK 

(14 型） 
2 モ— ドォ一 トスキ ヤン 方式 

(アナログ/デジタル） 
定価 ¥38,00[) ゆ 

特価 ¥54.800 



対応 パソコン 機種： CZ380C/83 1 G ぶ 【/ 
TURSO シリーズ C ケープ ルは 本体 付飆を 使闲。 
NEC PC- 880 卜 3801 シリーズ (XA'XL のみ 不可） 
MZ 7 [K)/l5O0/?OI]0/220O/2St30 各 シリーズ （推奨 
品 シャープ 8DSK)。 



參 シャープ CZ-60?D- BI 
(15 型 アナ ロク TV/3 
オート スキャン） 
定価 ¥3S,8[)[)=^ 

特価 ¥75,000 




CZ-602D 対応 パソコン 機植 ： 效 XI シリーズ /® 
XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ 
シリーズ/ シリーズ/ PC- 9801 シリーズ/ 
PG_2B6 シリーズ 

(※は 接？^ ケ一 ブル AN 1506 が 必要です） 



• シ ヤー ブ CZ-603D- GY'SK 
(iS 型 カラー ディスプレイ TV) 
ドット ピッチ 3.S 

定価 ¥84,8(KH 
特価 



CZ-SEHD 対応 バソコ ン 機種 ： XI シリーズ/※ 
XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ 
シリーズ /PC8SCI シリーズ/ PC— 3仙1 シリーズ ゾ 
PC 一 286 シリーズ 

(※は 接続 ケーブル AM 1 506 が 必要です） 



FAX.0426- 44 -6002 

> 営業時間/ 10:00-19:00* 電話 受付/ 20:00 迄 可 • 定休日/日曜日 (祭日 営業） 



SHARP SUPER XEX SHOP 



アイビ ッ卜 電子 株式会社 〒192 東京都 八 王子 市 北 野 町 560-5 

攀 本誌 発売 時には 上記 価格より さらにお 求め やすい 価格に 変更され ている 場 含が あります, • 一部 を 除き、 上記 商品 価格に は 消 费税は 含まれて おりません。 その 商品に 対し 別途 3% の消資 f 免が かかります ので ご了承く ださし 



本お よご 注 X の 際 ( ： お I は t. 、1> わせ K さ V 

★■mftfe の 商品 は、 すべて 新 品、 fi^riiti*ffi'^'Tr-n 
化の I 對品は 充分 用意して あります が、 ご; _ 主文の 際 

S よ、 在；^ の 確認の 上、 現贪宵 留また は， 銀 振 込で 

お 中し 込み ド さい。 全 商品 クレジット でも ネ& つてお ります。 
女お 申し込みの P おは 必ず 屯^ 番号 を 明-;; ヒ して 卜さい。 

女1?^^品、品切れの節はこ'容#5^ E 、'さい。 



全通 販 

国讎売 

北海道から 沖繩 まで 

富士 銀行 八 王子 支店 （普） 1752505 



攀 新製品 も 

大 特価/お 
問合せく だ 
さし、。 




定価 ¥428,000 今 

特価 ¥238,000 



MZ2500 下取り/ MZ2500 から MZ2861 (定価 
¥ 328 , 000) に 買い 替え 下 取 後 特価 ¥165, 000 
CZ600C 下 取 リ /CZSmC から CZS23( X 68000 
SUPER) に 買い 替え 下 取 後 特価 ¥300,000 






種取り 描え 大 特価 セール 



XIB8000 EXPERT/PRO 









- ■ 




- - 二 



CZ-G02C (本体） 
+GZ— 603D (ティ スフ レイ） 
+ SX. WINDOW 



大 特価 ¥3 10,000 

にの セットに 限り、 送料 + 消 SfJffi} 

(本体） 

+ CZ— 602D (ティ スフ レイ） 



※代金 は 商品 引換 着払いでも 0K です 
-New X680DO 新発売/ (参 特価 価格 は 直接お 問合せく た' さい )， 

CZ-603C 定価 ¥338, 画 く ディスプレイ > 

0Z-6 1 30 定価 ¥448, 謹 GZ-S03D 

CZ-6?3C 定価 ¥ 493,000 CZ-604D 

CZ-653C 定価 ¥Z85, 画 CZ-605D 

CZ-663C 定価 ¥395, 謹 CZ-6I3D 



： 挑 価 ¥288,000 

にの セットに 限り、 送料-消費 税込） 



SHARP ラップ 卜ップ パソコン 

AX28BL+ 





(全 商品 新品 完全 保証 付 >■ シャ— プポケ コン全 Bi 品 売 中。 カタ 0グ 、特価 表 ごま il 求く ださい （〒72) 



fmTOWIMS お買い 得 セッ卜 




大 特価 /¥285，000 



拡張 機器 他 

,シャーブ(：2-301?に《^^^ '¥32,叩0 斗 ¥12 
嚇 シャープ CZ，8E&3(i/0 ポック スト- V 33, BOOH ¥28 

拳 シャープ CZ.88K3 0(1) ¥ 13,800-^¥11 , 

き シャープ CZ 8SK4(Xi) ¥ に 80CH ¥5, 

參 シャープ C ふ &BGR2(?n)' …… ¥ 14,800->¥4, 

* シャープ CZ-MHU^r ス トク) ほ /^giiw) H 

* シャープ CZ-8Nj2 は' 二 Ti^J 土き ヒリ ¥ 23 , 800 呤 ¥ 18, 

攀 シャープ MZ.1E11 ■■■¥ 38,000^ ¥25, 

• シャープ CZ-8 ぼ チルト スタンド ■¥ 8,500— 、 ¥1. 

* シャープ MZ-1LJ08 ¥ 25,000=i ¥12. 

暈 シャープ MZ.1U03 ¥ 35,000-i ¥l5. 

* シャープ MZ-1>;22 モデム ユニット' し SClO't¥13, 

參 シャープ MZ-lRl2RAjM ¥ 35,000=* ¥8. 

攀' ンャ一 プ MZ.1E29(MZ) ¥ I 乙 80D 今 ¥3. 

攀 シャープ MZ-1E30 -"¥25,000-^¥22, 

鲁 シャープ 1109(2500) ¥9,0004>¥7, 

參 'ンャ 一プ M Z ■ 議 3 (Sm) ■ ¥69, 000-；- ¥ 35 , 

參 シャープ Mz，8eco4(2ooo) …-' ¥ ]e,ooO'v¥e, 

像 シャープ M ふ 8B 104(200)) '"'¥45,000' 今 ¥78, 
攀 シャープ 1(5500) …… ¥80, 000 -4 ¥30, 

• シャープ MZ，1R24GS00) V 22,000 > ¥5, 

鲁 シャープ MZ-，R26A(23:)0) … ¥ 13,000 ： ¥12, 
• シャープ MZ-1R27A(2500) '―' ¥ l3,00D=f ¥10, 
き シャープ MZ-1R28A(2500) 〜 ¥ I3,000=t ¥10, 
搴 シャープ MZ-1 R29A(2500) ¥ 32,00(]=t> ¥ 10， 

参 シャープ M.Z-lT02(22m) ¥ 19,300 f ¥8. 

攀シャ —ブ MZ-1T03(1500) ¥ l?,0O0=t ¥8, 

働 シャープ MZ. 1X29 ¥ 1 3, BOO ¥11, 

• テ レジス テム RM -25E (も，, C つ - V m^SOO'-i' ¥38, 
攀 シャープ CZ-<SST】 チルト 台 代品 …… 特価 ¥3, 

• シャープ a-fl8E2 に' - さ：) ¥ 29,SM ぺ' ¥25. 

華 シャープ CZ~BBM2( つ まま —ル， ¥ 19,800 ； ¥16, 

き シャープ); 1、MZ 用 マウス 特価 ¥4, 

暴 シャープ XI 用 ジョイ カード ¥し 

暴 シャープ MZ ，お 00 キー ポー ド ¥8, 

き シャープ 2000/：2：200 キーポート' ¥8, 

• シャ一 プ MZ-1E08 ¥9,00C=t ¥8, 

»シャ_プ[268』\^1(^^!で-"'°')¥2に800;¥23, 
參 シャ一 プ CZ，6BEi ) -,… ¥ 35. 000 -t ¥29, 
攀シャ 一ブ CZ^ABEl'A (溫さ j^M) "¥38,000 ： ¥23, 
秦 n テゃ; r ク PIOifiaA も e_ マ 広 1« タぶ， ト. ト ¥ 25 , OOIM ¥ 21 , 

• Tifr/mmMUP^i^^^.l^t^'i ¥ 50, 000 =^ ¥42. 

• Y-ifr/mMm. [ l^r^^. - k) V 38,000 >¥74， 

(MZ-eB61) 

• シャ— ブ M 雇 ほ ート- } ■■ ¥ 5 に 000^ ¥ 19 ■ 

• シャ— yMZlf!;J6(^^lfei*?Si ■ ■ ¥ お ， 000 今 ¥ 1 5 , 
* シャープお ('，、さ J" ¥49,800=^¥TD, 



ブリン ター 

攀 シャープ CZ-8PC4(g 
攀 シャープ CZ.SPGl …- 
鲁 シャープ CZ-SPG2 …- 
• シャ一 ブ M ふ …- 
參 シャープ MZ.iP28 -' 
き シャープ MZ 1P29 '…- 
鲁 シャープ …- 
き シャープ MZ-6P27 …- 
拳 シャープ …- 



- グレー） ■■ ¥93, 800 '々大 特価 
…… ¥ 130, 000 呤 ¥100.000 
…… ¥ 1 60, 000=^ ¥130.000 
…… ¥268,000 ^ ¥214.400 
'-' ¥ 148,0004 ¥118.400 
…… ¥ 168,000=1 ¥134,400 

¥60,000 > ¥35.000 

¥58,000-?' ¥39,800 

¥50,000 4 ¥37.500 



フロッピーディスク 

き シャープ CZ-501H (らマ w258,OOCH'¥60,000 

參シャ 一ブ CZ-503F ¥ 49,800-^ ¥30,000 

攀 シャープ ¥ 19,8004 ¥9,800 

き シャープ CZ に 乙 付〕 ¥13,000 



八一 ド ディスク 

• アイ テック! T-X64C} …… 
攀 アイ テック ほ- X68 

ディスプレイ 
• シャ— プ ぽぉニ 
肇 シャープ MZ.1D27 …… 



,000 =t ¥128,000 
,000-； ¥158.000 



4,000^ ¥63. ODD 

ソフ卜 
(XBBOtK] 用） 

CZ Z30AS 二 ュ一ジ 一ランド ■■， ¥8,800^ ¥7 
CZ-230AS FULL. THRTTLE …-， ¥8,800' ク ¥7 

CZ-233AS PACMANIA 

CZ-222AS ARKANOID 

POPULOUS 

CZ-239AS THU.NDARBLAOE 
CZ-259SS K68000XWindow 

(MZ- 2500 用） 

1P，1215 COBOL 、 

DANGER BOX 

EXTRA HYPER DISK MONITOR …… 
txm HYPER DISK MONITOR) "、 
RLE UTIL1TY<UT-25F> 



7,800=i"¥6 
3, 500 ゆ ¥8 



,800->¥11 

0,OOCH、 ¥8 
,000^ ¥12 
& ,800=?' ¥6 



G-EDIT2300 

H.S. コント 口一 ラ 

HuCAL 曰 本 語 

カレイ ドス コーブ 

カレイ ドス コープ 2 …… 
ザ 'ブラック オニキス - 
スーパー 修理屋さん- 
ムーン チャイルド …… 
英雄 伝説 サーガ …一 



探検隊 第 2 弾 

ブリント SHOP 

ブリント SHOP ライブラリー レ' 
プリント 5HOP ライブラリ一 2 ■ 

(XI 用） 

日本語ワープロ 将軍 Kit …― 

日本語ワープロ 侍 Xlt 

CZ-MB51 Xl!fV スク fiAS に …… 

3CP/M XI TCPJM 

CZ-88K3 Xli 第二 水準 ROM — 



9,600'"- ¥8 
,000=1' ¥ ほ 

5, 800 呤 ¥1 

9,800=^ ¥2 
4,800 I ¥2 
7,80D->¥2 

4.500-^ ¥3 

,800 ゆ ¥29 
,800 ゆ ¥16 
9,800=^¥3 
6,800 ¥5 



CZ.116LF XI .C ¥ 13,800^¥ 

CZ-117S XI！ LOGO -'' '- '"'¥ 18,800^ ¥ 

CZ-llSLF X1.COBOL ¥ I3,800=j>¥ 

CZ.126LF XI APL ¥ 13,800=^¥ 

CZ-1 に LF X5 FORTRAN ¥ 

C M Z-5500. BSOOSOFT) 

MZ^2Z013(MZ^5500MSDOS) 
MZ-2Z0M(MZ-5500TODAY) 
MZ-2Z023 (MZ-5500GW. BASIC) 
MZ-2Z028 CMZ-6500GW. BASIC) 
MZ-2Z025 (MZ-5500 ワープロ） 
MZ-2Z029 CMZ-6500TODAV) 

本体 暑 シャープ cz '820、 822、 aao. asi 、 MZ-351 

2520. 2861.2200. X68000. CZ'612、 662.602. 652 
^ ± 3i F M - ； 7 A V- 1 . 77A V-2. 1 環- 1 77AV-40 攀! \ 
PC. 960 IN 鲁 東芝. I31C'GSS 



o o o o o ffi o OOOOOCOQOOOOODOOOODOOOOODOODODDOOOOO Q o o 

Do o o o o DOOOOOOOOOOQOOOOOODODDOOOOODOOOOODDD o Q o 

o o 7 7 o 5 000000852000008000550553895000058555 o o o 



o o o o o Q OODODDOOOOODOOOOOOOO DOODOOOOOOOO 

4 4 5 5 5 0^ OOOOOOOOODODDDOOOOOO DOODOOOOOOOO 

2 2 8 0$ 70500005000020000588 085077572777 




月刊 



Z. ニニ 一 



情報処理 試験 



BEEP! 




►x 力' ドライブ < 



《広告 £^ 半 ページ》 ああ、 また 暑い 夏が く 3。》 へ ナヘ ナヘ ーナ 一へ ェナ〜 ちからがぬ 一け 一 3 — 



月 干'」 




- — 「f 



く 立ゥ 90 年 8 月 号 -- . 

cqPt^is 日究 送， 



2HD ディスクに 入った X68000 のた めの 雑誌 だつ/ 



そして 



II もし 力' して 

CW 送受 儷 練習 プログラム > り とり PRO-68K 

さらに もしかして '■■： 爨 

ル BASIC 配 到せ ■ri^ 圉数 聽 lie 罪 法. 日米 安保 荣約 



さらに は 



CZ-8PC2 用 

カラー 八ード コピー プログラム 



その他、 便利な ツール:, PDD、 ビ一ブ 音、 i^^s^Vi^-lsE ： 

(なお、 内容 は 一部 変更され る ことがあります: ご了承 下さい） 



編集長 祝 一平からの 御挨搜 「ど 一 もど 一 も、 暑いです ねえ 。今日なん か アイスキャンデー を 五本 も 食べて しまいました。 五本と いえば 龍 角 散」 



満開 製作所 

T171 東京都 豊島区 要 町 卜 19-3 いさみ ビル 4F 
TEL.(03)554-9282/FAX.(03)554-3856 



電脳 倶楽部 
liiffl 集 。[> 



飯 売 方法 は 通^ If 売の みて す<» お申し込みの 方法 は 左 £ の 所へ 現金書留で 
定期 購読 6 ヶ月 分 6,000 円 溏整 税込 's 送料 ザ-ビス） 

*7 月 18 ョ 以降に 受け付けた 分 は， 11 則と して Vd.27 から 発送し ます： 新たに 購読 
を 希望され る 方 は， 「新規」 と 御明 記 下さい： 
便 振替 を 御 利用の 場合 は P 座 番号 「東京 5-352847 iS 開 製作所」 でお 願いいた します。 

製品の せ 格 上， 返品に は 応じられません が， お申し: a が あ n ば 講 if し を 解約し 残金 をお 返しし ます。 
(ご; 主意 ： バック ナンパ一 の 受け付け は、 定期 購読の 方に 限らせて いただきます） 




PERSONAL COMPUTER MAGAZINE 



PC 



エミュレータ 

定価 ¥9，800 



XI エミュレータ は X68 囬 上で XI シリーズの アプリケーション を 実行す 
るた めの ソフ卜 エミ ユレ一 夕です。 XI の アプリケーション を 完全に ソフ卜 
ゥ エアの みで エミ ユレ一 卜 している ため、 XI 上での 実行 速度と 比較して、 
平均 3〜5 倍 程度お そ くな り ますが、 X 68000 の マ シ ン 上に 実現 し た 仮想 X 1 
マシン を 楽しめます。 また、 XI と X68000 の 相互 間で ファイル を 転送す る 
ための ユー ティ リ ティ と 専用 ケーブルが 付属し ますので、 XI 上で 作り上げ 
たソフ 卜の 資産 を X680M 上に 移行す る こと も 簡単に できます。 



エミ ユレ 一夕の 機能 パ *W1PPW, 

♦ XI エミュレータ は XI に 相当す る 機能 を エミュレート。 

こ の 仮想 コンビ ュ一 夕に は 最大 4 つの ドライブが 仮想 的に 接続。 
攀 X 1 エミ ュ レー 夕から みた ドライブ は HumanBBk の ドライブ 上に ある 
ファイルで 仮想 的に 実現。 この ファイル は XI 用の 5' 2D ディスクの ィ 
メ一ジ を ファイル 転送 ュ一 ティリ ティで まるごと 転送した もの。 



* XI エミュレータで 仮想 的に 実現した XI は 仮想 ドライブから 起動。 
このため 仮想 ドライブ 用 ファイルに は、 XI を 立ち上げる ために 必要な 
HuBASIC や CP/WI などの システム プログラムが 必要。 

• XI エミュレータ では、 XI の 持つ VRAM を 含む メモリ イメージ や 
Z8DCPU を 仮想 的に ソフ卜 ウェアで 実現。 



ファイル 転送 ユーティリティ 



ディスク 転送 



XI ディスク 辦 X6BM0 HumanS8l<(5'?D ディスク イメージ ファイル） 
*X1 エミ ユレ一 夕で は HumanSBk 上の ディスク イメージ ファイル を 仮 
想 ドライブ として 使用。 



I ファイル 転送 I 

XI BASIC: CP 叩 HumanBBk 

*X1 で 作った プログラム S デ一タ を X6B0D0 上で 使用。 
※付属の 専用 ケーブル を XI と XEBOOO に 接続して ファイル を 転送し ます。 





エミ ユレ一 夕 




0. ファイル 転送の ために 別途 FiS-232C ケ一 ブル を 買わない といけ ない 
のです か 7> 

A. 専用の ケーブルが 付属し ますので その 必要 は あ り ません。 
0. X1BASIC の プログラム を XBB0OO 上の X- BASIC で 使えます か 7 
A. 通常の セーブで はコ一 ドが 違う ので 使用で ぎません が、 アスキー セ一 
ブ した ファイル であれば X-B ASIC 上で そのまま ロード 可能です。 
Q. Turbo BASIC で 作成した 住所録な どの 漢字 を 含んだ データが ある 
のです が X6BDflO 上に ファイル 転送で きます か 7 
A. XITurbo も X680ra も 漢字 は シフト JIS コードな ので ファイルの 
転送 は 可能です。 ただし、 漢字 ROM を 必要と する もの はサ ポー 卜し 
ていません。 



0. Turbo 用の ソフ卜 は 動きます か 7 
A. XI 用の みで Turbo 専用の ソフ卜 は 動きません。 

Q. ゲーム は 動 さます か 7 
A. 純粋に BASIC でか かれた もの は 動きます が、 プロ テク 卜が かかった も 
の や 直接 八一 ドを アクセス する ような 市販の ゲーム は 動きません。 

* タイミング 等 八 一 ドウ エアに 依存す るよう な ソフ卜 は、 原理 上 実行で きない 、もしくは 

正常に 動作し ない 場合が あります ので ご 注 憩く ださい。 
* 一部 サポートし ていない 機能が あります。 



[)a エミュレ ー タ 通信販 売 1 購入 希望と して 住所、 氏名、 電話番号 をお 知 
らせ ください。 注文書 をお 送り 致します。 



* この 商品 価格に は 消 資税は 含まれて おりません。 

* CP 'M は デジタル リサ- チ 社の 商標です。 ：gRE(^^^^i^ ""f 干 lot 東京 者 [5 千代 田 区 神 田 神 保 町 卜 64 

文中の ソフトウェア は 各社の 商標です。 SIS: J X'^ JL 神 ィ呆田 丁 協禾。 ビル 7F 

* 製品の 仕様、 名称 は 予告な く 変更す る 場合 も ございま すので あらかじめ ご了承く ださい。 ^ ^"^^»03 (233) 0200(re FAX. 03 (29 I ) 70 1 9 

み赛 ヽ、 



もヾ' 



ぐ ふ 



パソコン /ワープロ 通信 ネッ卜 ワーク サービス 
； •/* V - 

• ••• •* 



v*v\v %* * 'ひせ、： 

V** • ダズ； ぶ 5^- 




SIG 探訪 part2 




翻圆 

《冰》 トし 二-、 



WRITERS) 



Bd;~c= -^T つ- Z- 一' 

と 集ま' 二 7 フラノ ン ミー 
'テ インク かお まる： E 〜二'、 

でお 酒 をのみ な 力 、ら rittr き 
： ともあれば、 ワイ ワイ ■ 
>異 業種 交流したり もして 



1 



• 三 三 二 サブ ォ へ:： サフォ ペレ一 タ一) 
F || T 二-るの は 心' 強い./ 

V ラノ > — 二 こって 気になる 東京の、 新鮮な 
情報が どんどん 入って きます。 




「書き こむ」 人 はみ な ライター/ 
ブラス ワン をめ ざす 異 業種 交流 SIG。 



： き', パ 
ぜ 4". 



^ - ぶ 

、 鲁- 



東京 .大阪％ またに かけ、 MSG (メッセージ) が 飛む 交つ T ゆく。 ここ 
は 電脳う イ^— 御用達、 書き 屋 £7S 港 「ライター スポ一 卜/書く ネット!」 
フ うし ナー やら コピーう イ^ー-シナリオう イタ一 が、 自由 気ままに 好 
き 勝手な 活動 し T いるから、 活動 内容 は 多種 多彩 各種 広告 '映像， 
出版物 c?S 批評/感想な >4 朝 メシ前 T 、電脳 ライター 必須の 技術 (7!)、 
フぅィ^^ドゃヮチなら、自作ぁタィビ：^グ練»ヮフ卜^：颺発す3とぃぅ 
行動 力./ i^cM 也に も 自作 芝 届 ^公演したり、 なせ だか 畑 仕事 （！ ) 
にまで 手 出し T しまいます。 テーマ はつねに プラスり 「害き こも J 
人 はみ なう イタ 一と 定義 UT 、異 業種 交流 基本に パソコ^通信と 
現実 活動と'/;:/? させ 了い 3c^T す 。書く こと、 演虜 ij、 畑 仕事、 広告 
etCo 興味 ctS ある 方 はこ >t つ マお いでく ださい。 



- - 厂 その他 楽しい メニューが まだまだ いっぱい. 



★ J & P ならではの/ で ノコ ン' 家電 衾!！ 
の 会員 割引 も ある ONLINE SHOPPING: 

★ J & P だから 強い Z/ノ ひ ノコ ン喝^ を. 3： ^5： 二 了き 

役に立つ DATA BASE。 
★ みんなで おしゃべり オンライン! ：7'2--"«^： - 
★ 地域 別 'テ 一マ 別 ボードで 充実 二 BBS 電子 養-^ - 
★ ビジュアル データち ばつち' 二 2S' 言て き cX-MODEM 



1 



JSP HOT LINE への こ 入会 5： ス 夕一 夕 二 ^、で。 




^«*=i* ==•=." ： に を 
事き 電 まてき 2'—-"^=. = 
9 く：： ス> —夕-.〜 55 き'： , ?7: 

干 555 ス：^，-；835： 三ェ續 3— - シモ 二 
„S^= —ニー—'. 三 S さ —三—： E 53£— 55£1 



ス夕 一夕 キッ 卜のお 求め は JSP 各店で ど ラぞ。 



」 



谷 店 * 京都; に； 目 ZiiS4 号 《(03) 4%- 4141 
町 田 店 東京都町田市.に,，チ1丁§39番1^1号1?(0427)23-1313 
八 王子 店 東 王子 f»iffi8;i 番 1 号 八 王 j そこう 7Fn(0426)26- 4141 
立 川 店 東京都 立 川 巿幸町 4 - 39- in(0425)36-414， 
本 厚木 店 澤 木巿中 81；}-4 - 30(0462)25-1548 
富 山 店 直山市*^^812-ぃ 1011(0764)32-3133 
金；: R 店 金； 尺巿 入； ェ 2 - 63nC0752)91-I130 
寺 地 店 金； R 巿 !Hi 2 - 3a(0762)47-2524 
大 ： 頁 店 名 £屋 市中、 ト 丁目？ -48n(n5;?)?fi?- "HJi 



コスモ ラント 
U.S 丄 AND 
ヒシ ネス ラント 
tS ffi S 

s m. s 
千里 中央 s 

f!<.t 富 

5¥ 1 " £ 



大吸 市, g-lEB7-"*5 了 i:3 
大 Km.S さ 12 5；1；»»モ了§:». 

大 K=f^.S さ Z 三て 二— ifS 

= s 三 + Si-rf 
大^ =^ に ：！ , *： « 5- • 



^ = H ： - = » 32 号 《 
三-二三 5" ― ；« 



ささ S 
^ ir _ £ 



"一-^ SS": — = - # 



-=- »： r 



~: 231-21 il 
~S 71-1171 
"； 22-1221 
34 卜 3571 
"： 341-5769 
< 28-1441 

"■：; 27-nii 

■-25 9-2221 
- ？ 59-7800 



-先駆の" 之'' アビ リ ティが パソコン クリエ イタ一 を 魅了す る。 





パーソナル コンビ ユー タ+キ 一ポー ド + マウス CZ- 


88C-BK 標準価格 


63, 800 円 （税別） 


14 型 カラー ティ スフ レイ テレビ 


i60D-BK 樣準 価格 


お, 200 円 （税別） 


チルト スタンド CZ- 


5ST1-B 標準価格 


5, 800 円 （稅 別） 



クリエ ィ ティ ブ マインド を 刺激す る AV 機能 テレビ、 ビデオ、 ビデオ ディ 

スク などの 映像 を 最大 4, 096 色の リアルな 画像で 瞬時に グラフィック 画面に 取 
り 込める カラ一 画像 デジ タイズ 機能 を T« 準 装備。 4 段階の 量子化 取り込み、 《 
通 りの モザイク 取り 込 み など' 多彩な トリック 取り込み 処理 も サポート C さらに クロ マ 
キー 合成、 インター レース スーパー インポ一 ズ、 4,096 色 対応 デジタル テ a ッパ機 
能 、ステレオ FM 音源' 先 |£ の W 機能が ァ一 トヮ一 クの 領域 を さらに 拡げます。 



AV 指向の 高水準べ一 シック Z- BAS I C 搭載 多色 グラ フィック、 力 

ラー 画像処理、 ステレオ FM 音源、 バンク メモリ 对応 など、 ターボ Z シリーズが 
本来 もつ クリエ ィ ティブな 機能 を フル サポート。 また 豊富な 画面 モードで 多色 を 
IE 使 するとき に 便利な グラフィック 用 関数 （HSV, RGB, HALF, CDOWN, 
CUP) も 装備。 さらに FM 音源 制御 用 ステートメント として X68000 と 命令 コン 
パチの 拡張 MML の 採用に より スムーズな 8 音 同時 演奏 を 実現して います。 



* メインメモリ， 28K バイト 標 * 装備、 Z-BASIC で 最大 576K バイトまで サポート *1M バイトの 5 インチ フロ ッヒ一 ディスク ドライ 7 2基搭載*」15第1/第2水準準拠»字、 「システム' 
ユーザ一 辞 害」 を 標準 装備した 高度 な 日 本 詰 処理 機能 * ニュー デザインの マウス 標準 装備 * X 1 ター ポ シリーズの 豊 雷な ソフト 資産が 活用で きる コンパチブル 設計 * フ 'リン タ、 
RS-232C など 豊富な インターフェイス を 装備 * ドット ヒッチ 0.3%m の ハイ コントラスト ブラウン管、 15kHz/24kHz の デュアル スキャン 方式 採用 14 型 カラ一 ディ スフ レイ テレビ （別売）。 



き、 



• お問い合わせ は …シャープ 樣' 零 子 機器 亊 * 本部 システム 機器 営業部 X545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22*22 号 0(06)62 卜 12" (大代 表） 
-"" *OTmX..3Tl 電子 機器 事業本部 液晶 映像 システム 享 業部菓 2 商品 企 面部〒 152 東京都 新 宿 区 市 SAIS 町 8 番地 3(03)260-1161 ( 大代 表） 



T491 021 7908562 雑誌 02179 - 8 



